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การคนควาแบบอิสระเร่ืองการพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวใน
จังหวัดเชียงใหม มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษา วิเคราะหปญหา และออกแบบพัฒนาโปรแกรม
สนับสนุนผูใชงานท่ัวไปและนักทองเท่ียว แสดงขอมูลสถานท่ีสําคัญตางๆโดยทํางานผาน
โปรแกรมประเภทแอพพลิเคช่ัน 

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม ไดพัฒนาข้ึนโดยใช
โปรแกรมไมโครซอฟทวิชวลเบสิค 6.0 และสรางฐานขอมูลเชิงสัมพันธดวยระบบจัดการฐานขอมูล 
เอสคิวแอลเซิรฟเวอร 2000 เพอรซันนอลอิดิทชัน เพื่อทํางานบนระบบปฏิบัติการวินโดวส โดยแบง
งานออกเปน 4 สวน คือ สวนของการตรวจสอบสิทธ์ิการใชงานระบบ สวนของการเก็บขอมูลการ
ใชงานระบบ สวนของการจัดการขอมูลสถานท่ี และสวนของการจัดการขอมูลผูใชงาน  

การพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม สามารถ
นําไปใชสําหรับนักทองเที่ยวได โดยตองมีการเพิ่มเติมคําอธิบายการใชงาน ในสวนของการ
แสดงผลระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหมท่ีพัฒนาข้ึนนี้ มีการ
แสดงผลแผนท่ีสารสนเทศภูมิศาสตรท่ีเช่ือมโยงรายละเอียดขอมูลกับระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ
ซ่ึงก็ถือวาไดบรรลุตามวัตถุประสงคของการศึกษาที่ต้ังไว และสามารถใชเปนแนวทางการพัฒนา
ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการดานอ่ืนๆ ตอไป 
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Abstract 
 

The purpose of this independent study entitled, “Geographic Information System for 
Tourism in Chiang Mai” is intended to study, analyze problems, design and development a 
program for general users and visitors. The output data show significant places and touristic of 
Chiang Mai Province. 

This program has been developed using “Microsoft visual basic 6.0” and creates a 
database with relational database management systems “Microsoft SQL Server 2000 Personal 
Edition” to run on Windows operating systems. This program is divided into four parts : verify 
permission, storage usage under the permission of defined usage, added edit and delete data, 
search added edit and delete data personnel information. 
 This program is applicable for tourists but addition of description is required. But in the 
case study, the results of GIS map are showing with relational database which is considered to 
achieve the objectives. 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
1.1 หลักการและเหตุผล 
 ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศ มีบทบาทสําคัญตอการทํางานในหนวยงานตาง ๆ เพิ่มข้ึนเปน     
อยางมาก ประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศมีอยางกวางขวางทั้งตอบุคคล กลุมบุคคล และ    
หนวยงานตาง ๆ รวมทั้งการทํางานในสาขาตาง ๆท้ังภาครัฐและเอกชน และสถานท่ีทองเท่ียวของ
จังหวัดเชียงใหมก็มีช่ือเสียงและรูจักกันอยางกวางขวาง ท้ังในตัวจังหวัดเองและจังหวัดใกลเคียง 
 สวนขอมูลในรูปแบบของแผนภาพทางภูมิศาสตรท่ีมีอยูเดิมนั้นก็มีอยูมากมาย และหลากหลาย
ประเภท ทําใหการนํามาเพ่ือใชในการตัดสินใจหรือการนํามาแสดงผลนั้นคอนขางยาก เพราะนอกจาก
จะตองมีความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการใชโปรแกรมเฉพาะทางแลว ยังตองสามารถประยุกตใชให
สอดคลองกับผลลัพธท่ีตองการดวย ซ่ึงมีผูพัฒนาบางกลุมไดเคยศึกษาและพัฒนาโปรแกรมท่ีชวยให
เขาถึงขอมูลสถานท่ีทองเท่ียวและสถานท่ีสําคัญมาแลวซ่ึงโปรแกรมมีความสวยงามและทํางานไดดี
ระดับหนึ่ง แตนีขอจํากัดคือไมสามารถเพิ่ม ลบ และแกไข สถานท่ีได และภาพแผนท่ีก็เปนแบบตายตัว
ไมสามารถแกไขได ทําใหเม่ือพบสถานท่ีนาสนใจใหมๆ จะไมสามารถเพ่ิมเขาไปในตัวโปรแกรมได 
สวนโปรแกรมประเภทระบบใหบริการแผนท่ีดาวเทียมออนไลนสาธารณะท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน 
Google Earth และ PointAsia ซ่ืงมีความสมบูรณมากในเร่ืองของแผนท่ีและภาพถายดาวเทียมในระดับ
ความสูงตางๆ แตโปรแกรมเหลานี้ขอมูลท่ีแสดงไมไดอยูทางฝงของผูใชงาน (Client-side) ดังนั้นขอมูล
ท้ังหมดจึงตองสงผานทางอินเตอรเน็ตไปยังผูใช แมผูใชมีโปรแกรมแลวแตถาไมมีอินเตอรเน็ตใชก็จะ
ไมสามารถใชโปรแกรมเหลานี้ได 
 ดังนั้น ในการพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหมคร้ังนี้ 
ตองการจะชวยใหผูใชระบบ หรือนักทองเท่ียวสามารถเขาถึงขอมูลและนํามาใชในการตัดสินใจ
วางแผนเสนทางการทองเท่ียว และแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับสถานท่ีทองเท่ียวท่ีผูใชระบบตองการ ดวย
การแสดงภาพแผนท่ีประเภทเสนเวคเตอร และผูใชสามารถ เพิ่ม ลบ และแกไข จุดขอมูลสถานท่ีได ซ่ึง
ขอมูลระบบและฐานขอมูลจะอยูทางฝงผูใชงาน (Client-side) บางสวน และทางฝงเซิรฟเวอรบางสวน 
(Server-side) ทําใหผูใชสามารถใชงานโปรแกรมในเครือขายภายในองคกร (intranet) ได  
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1.2 วัตถุประสงคของการศึกษา 
1.2.1 เพื่อศึกษาขอมูลท่ีเกี่ยวของดานการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม 

 1.2.2 เพื่อพัฒนาโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวดัเชียงใหม 
 1.2.3 เพื่อลดความยุงยากในการคนหาสถานท่ีจากแผนท่ีภูมิศาสตรดวยโปรแกรมเฉพาะทาง 
 
1.3 ประโยชนท่ีจะไดรับจากการศึกษาเชิงทฤษฎีและ/หรือเชิงประยุกต 

ไดระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม 
 

1.4 ขอบเขตและวิธีการศึกษา 
 1.4.1 ขอบเขต 

-  ทําการศึกษารวบรวมขอมูลสถานท่ี พรอมท้ังจัดเตรียมขอมูลแผนท่ีและขอมูลแหลง
ทองเท่ียวท่ีสําคัญ จังหวัดเชียงใหม และพ้ืนท่ีใกลเคียง  

-  จัดทําขอมูลแหลงทองเท่ียวและบริการ เพื่อประกอบขอมูลแผนท่ีดังนี้ 
-  แหลงทองเที่ยวพรอมประวัติท่ีนาสนใจ  
-  ขอมูลสถานท่ีพักแรม 
-  ขอมูลรายช่ือรานอาหารในจังหวัดเชียงใหม 
-  ขอมูลแหลงจําหนายสินคา หางสรรพสินคาท่ีมีช่ือเสียงของจังหวดัเชียงใหม  
-  ขอมูลสถานท่ีท่ีมีความสําคัญตอการทองเท่ียวในดานโครงสรางพื้นฐาน
และ สาธารณปูโภค เชน ธนาคาร โรงพยาบาล สถานีตํารวจ สถานีดับเพลิง ท่ี
ทําการไปรษณีย ฯลฯ 

- สามารถคนหาสถานท่ีสําคัญตางๆในจังหวัดเชียงใหม 
- สามารถเขาถึงรายละเอียดของสถานท่ีตางๆท่ีตองการคนหา 
- จัดหมวดหมูสถานท่ีสําคัญตางๆใหเปนระเบียบ 
-  พิมพขอมูลสถานท่ีและเสนทางการเดนิทาง และรายละเอียดของสถานท่ี 
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 1.4.2 วิธีการศึกษา 
- นําแผนภาพแผนท่ีมาวางซอนกันโดยใหช้ันของสถานท่ีสําคัญอยูบนสุด 
-  รวบรวมขอมูลสถานท่ีสําคัญตางๆและใสรายละเอียด 
-  พัฒนาโปรแกรมดวยภาษาวิชวลเบสิค 6.0 และคอมโพเนนตเสริม 
-  ทดสอบการทํางานของโปรแกรมตามขอบเขตงานท่ีกําหนดไว 
-  สรุปผลการทดสอบโปรแกรม 

 
1.5 นิยามศัพท 

GIS หรือ Geographic Information Systems คือ ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ซ่ึงเปนเคร่ืองมือท่ี
มีประสิทธิภาพในการเก็บรวบรวมขอมูลเชิงพื้นท่ี และเช่ือมโยง ผสมผสานขอมูลท้ังขอมูลเชิงพื้นท่ีและ
ขอมูลเชิงบรรยาย ท่ีเก็บไวในฐานขอมูล สามารถดัดแปลงแกไขและวิเคราะห แสดงผลการวิเคราะห 
และการนําเสนอขอมูล เพื่อใหเห็นมิติและความสัมพันธดานพื้นท่ีของขอมูล ซ่ึงมีสวนชวยใหเกิดความ
เขาใจปญหา และประกอบการตัดสินใจในการปญหาเกี่ยวกับการวางแผนการใชทรัพยากรเชิงพืน้ท่ี โดย
แสดงผลการซอนทับกันของช้ันขอมูล (Layer) ตางๆ ซ่ึงแตละช้ันขอมูลเปนอิสระซ่ึงกันและกัน  

Layer คือ ช้ันขอมูลท่ีแสดงผลในรูปแบบของเวคเตอร แบงออกเปน 3 ประเภทคือ รูปพื้นท่ี
แบบปด (Polygon), เสน (Line และ Multi-Line), จุด (Point และ Multi-Point) 

Shape File คือไฟลท่ีเก็บขอมูลเวคเตอรและช้ันขอมูล (Layer)แตละประเภทไวอยางใดอยาง
หนึ่ง กลาวคือ ถา Shape File หนึ่งเปนประเภท Polygon ไฟลนั้นก็จะไมสามารถแทรก, เพิ่ม ขอมูล
ประเภท Line หรือ Point ได ซ่ึง Shape File หนึ่งๆจะประกอบดวยไฟลอยางนอย 3 ไฟลท่ีมีการอางอิง
ถึงกันและกัน และไมสามารถขาดไฟลหนึ่งไฟลใดไปได ไดแก  

ไฟลประเภท (.shp) ไฟลนี้จะประกอบไปดวยขอมูลเวคเตอรแตละประเภทไว ซ่ึงแต
ละเวคเตอรท่ีประกอบเปน Shape File นั้นจะอางอิงพิกัด UTM 
ไฟลประเภท (.dbf) ไฟลนี้จะประกอบดวยขอมูลในรูปแบบตารางฐานขอมูล เพื่อ
แสดงรายละเอียดของแตละเวคเตอร 
ไฟลประเภท (.shx) ไฟลนี้จะทําหนาท่ีในการผสานไฟล (.shp) และ (.dbf) เขาดวยกัน 
มีหนาท่ีคลายตัวเช่ือมตอไฟลท้ังสอง 
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UTM คือ ระบบพิกัดฉากบนระนาบท่ีชวยใหการกําหนดตําแหนงบนพ้ืนโลกไดจากการฉาย
แผนท่ีแบบ Universal Transverse Mercator โดยสมมติใหพื้นผิวของโลกเปนรูปทรงกระบอกแบง
ออกเปน 60 โซน โซนละ 60 องศา ซ่ึงไฟลประเภท (.shp) จะเก็บขอมูลเวคเตอรท่ีอางอิงพิกัด UTM ไว 

Component คือ สวนประกอบ หรือ เคร่ืองมือท่ีมีลักษณะพิเศษคือสามารถทํางานหรือหนาท่ี
หนึ่งๆไดดวยตัวของมันเอง เม่ือนํา Component มาใชงานพัฒนาโปรแกรมหรือประกอบเขากับระบบ
ใดๆ จะสามารถลดระยะเวลาในการพัฒนาลงไปไดมาก ซ่ึงเหมือนเปนการ Reuse นั่นเอง 

 
1.6 สถานท่ีท่ีใชในการศึกษา 
 1.6.1 ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
 1.6.2 สํานักหอสมุดกลาง มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
 
1.7 เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษา 
 1.7.1 ฮารดแวร 

-  เคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคล จํานวน 1 เคร่ือง (PC) 
 - CPU 1.7 GHz 
 - DDR RAM 512 MB 
-  เคร่ืองพิมพ ( Printer ) 

 1.7.2 ซอฟตแวร 
  - ระบบปฏิบัติการวินโดวสเอ็กพีโปรเฟสชันนอล ( Windows XP Professional ) 
  - ระบบฐานขอมูลเอสคิวแอล 2000 ( Microsoft SQL Server 2000 Personal Edition ) 
  - โปรแกรมวิชวลเบสิค ( Microsoft Visual Basic 6.0) 
  - โปรแกรมบลูมารเบิลจีโอกราฟฟคส 5.6 ( Blue Marble Geographics : Geoview 5.6 ) 
  - โปรแกรมอารควิว 3.1 ( ESRI : ArcView GIS 3.1 ) 
  - โปรแกรมแมพวินโดวจีไอเอส ( Map Window GIS ) 
  - โปรแกรมอีดิทพลัส 2 ( Edit Plus 2 ) 
  - โปรแกรมอะโดเบโฟโตชอบ ( Adobe Photoshop ) 
  - โปรแกรมไมโครซอฟทเพนต ( Microsoft Paint Brush) 



บทท่ี 2 
หลักการและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 

 
การศึกษาคร้ังนี้จะศึกษาหลักการและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการพัฒนาระบบ หลักการ

วิเคราะหและออกแบบ   รวมทั้งศึกษาระบบฐานขอมูล  และการพัฒนาโปรแกรมรวมกับคอม
โนเนนตตางๆ มีรายละเอียดดังนี้   

 
2.1 ระบบสารสนเทศ 
 เลาดอน เคนเนท และเลาดอน จีนส (2545:6) ไดนิยาม ระบบสารสนเทศ (Information 
System) ในดานเทคนิควาหมายถึง กลุมของระบบงานท่ีประกอบดวยฮารดแวรหรือตัวอุปกรณ และ
ซอฟตแวร หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร ท่ีทําหนาท่ีรวบรวม บริหาร จัดการ ปฏิบัติงาน ดําเนินการ
และประมวลผล จัดเก็บ และแจกจายขอมูลขาวสารเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ ภายในองคกร 
นอกจากนี้ยังชวยในการประสานงาน การวิเคราะหปญหา การสรางแบบจําลองวัตถุท่ีมีความ
ซับซอน และการสรางผลิตภัณฑใหม ๆ 
 ระบบสารสนเทศประกอบดวย Hardware, Software, User, Data, Procedure คําวา ขาวสาร 
(Information) หมายถึงขอมูลท่ีไดรับการประมวลผลหรือปรุงแตงเพื่อใหมีความหมายและเปน
ประโยชนตอผูใช สวนคําวา ขอมูล (Data) เปนเพียงขอเท็จจริงท่ีไดรับการรวบรวมหรือปอนเขาสู
ระบบ ซ่ึงอาจใชแทนเหตุการณท่ีเกิดข้ึนภายในองคกร หรือส่ิงแวดลอม กอนท่ีจะถูกนําไปจัดการ
ใหเหมาะสมตอการนําไปใชงานในโอกาสตอไป 
 ในปจจุบันระบบสารสนเทศไดเขามาแทนที่กระบวนการทํางานแบบเดิมอยางรวดเร็วและ 
กวางขวาง ทําใหเกิดเปน กระบวนการทํางานแบบอิเล็กทรอนิกส (Electronic Workflow) ซ่ึงชวยลด
เวลาและคาใชจายในการดําเนินงานขององคกรลดลงไดอยางมากและยังชวยเพิ่มประสิทธิภาพใน
การบริหารใหสูงข้ึนดวย 
 นิภาภรณ คําเจริญ (2545:14) ใหความหมายสารสนเทศ วาหมายถึง ผลลัพธท่ีไดจากการ
ประมวลผลของขอมูลดิบ (Raw Data) ซ่ึงสารสนเทศอาจจะประกอบดวย ขอมูลตาง ๆ ท่ีไมอยูใน
รูปแบบตัวอักษร ตัวเลข เสียง ภาพ ขอมูลเหลานี้เม่ือนํามาผานการประมวลผลแลวจะกลายเปน
สารสนเทศเพ่ือนํามาใชในการสนับสนุนการบริหารงานและการตัดสินใจของผูบริหารได 
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ประสงค ประณีตพลกรัง และคณะ (2541:1) กลาววา ขอมูลสารสนเทศตาง ๆ โดยมาก
มักจะไดมาจากการรวบรวมขอมูลท้ังแหลงปฐมภูมิ (Primary Resources) และแหลงขอมูลทุติยภูมิ 
(Secondary Resources) ขอมูลท่ีไดมาตองมีการปอนเขาสูคอมพิวเตอรโดยอาศัยอุปกรณนําเขา เชน 
แปนพิมพ และจะตองมีการประมวลผล เพื่อท่ีใหไดผลลัพธออกมา โดยอาศัยอุปกรณแสดงผล เชน
จอภาพ หรือเคร่ืองพิมพ เปนตน ผลลัพธท่ีออกมาอาจจะแสดงผลในรูปแบบของขอความหรือ
รูปภาพหรือแสดงออกมาในรูปของอุปกรณหลายส่ือ(multimedia)โดยมีภาพ และเสียงประกอบ
อาจจะเปนภาพสองหรือสามมิติก็ได และไดใหความหมายของระบบวาเปนชุด (set) ของ
สวนประกอบ (Element) ท่ีมีลักษณะสัมพันธซ่ึงกันและกัน โดยดําเนินงานรวมกันเปนกลุมเพื่อให
บรรลุจุดประสงคหรือเปาหมายบางอยาง 
          โอภาส เอ่ียมสิริวงส(2546:17) ไดอธิบายถึงความแตกตางกันระหวางขอมูลและสารสนเทศ 
โดยขอมูล คือขอมูลดิบท่ีมีความหมายในตัวของมันเองโดยยังไมไดกอใหเกิดประโยชน ซ่ึงแตกตาง
กับสารสนเทศท่ีมีการนําขอมูลดิบเหลานั้นมาผานกระบวนการประมวลผลใด ๆ เพื่อใหเกิด
สารสนเทศและเปนประโยชนตอผูใช 
        วาสนา สุขกระสานติ(2546:6)ไดนิยามคําวา สารสนเทศ หมายถึงขาวสารที่ไดจากการนําขอมูล
ดิบ มาคํานวณทางสถิติหรือประมวลผลอยางใดอยางหนึ่ง ซ่ึงขาวสารที่ไดออกมานั้นจะอยูในรูปท่ี
สามารถนําไปใชงานไดทันที 
         สวนเทคโนโลยีสารสนเทศไดใหความหมายวา หมายถึง กระบวนการตาง ๆ และระบบงานท่ี
ชวยใหไดสารสนเทศท่ีตองการ โดยจะรวมถึง 
   1. เคร่ืองมือและอุปกรณตางๆ ซ่ึงสวนมากแลวจะหมายถึง เคร่ืองคอมพิวเตอร เคร่ืองใชใน
สํานักงาน อุปกรณโทรคมนาคมตางๆ รวมถึงซอฟตแวรท้ังแบบสําเร็จรูปและแบบพัฒนาข้ึนเพื่อใช
ในงานเฉพาะดาน ซ่ึงเคร่ืองมือเหลานี้จัดเปนเคร่ืองมือสมัยใหมและใชเทคโนโลยีระดับสูง  

2. กระบวนการในการนําอุปกรณเคร่ืองมือตางๆขางตนมาใชงานเพ่ือรวบรวม จัดเก็บ 
ประมวลผล และแสดงผลลัพธใหเปนสารสนเทศในรูปแบบตางๆ ท่ีสามารถนําไปใชประโยชนได
ตอไป 
 เม่ือกลาวถึงโดยสรุปแลวระบบสารสนเทศ คือ กระบวนการนําขอมูลดิบจากแหลงตาง ๆ 
มาทําการประมวลผลเพื่อใหไดผลลัพธเปนสารสนเทศซ่ึงจะชวยในการนําไปสนับสนุนการ
ดําเนินงาน การบริหารจัดการ การตัดสินใจและการควบคุมภายในองคกร 
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2.2 ระบบการจัดการฐานขอมูล 
 ฐานขอมูล (Database) คือ แหลงเก็บขอมูลท่ีมีความสัมพันธกันภายใตหัวเร่ืองหรือ
จุดประสงคอยางใดอยางหนึ่ง ขอมูลอาจจะประกอบดวยตัวอักษร ตัวเลข และสัญลักษณตางๆ ชุด
ของสารสนเทศท่ีมีโครงสรางสมํ่าเสมอ หรือชุดของสารสนเทศใด ๆ ก็อาจเรียกวาเปนฐานขอมูลได 
ถึงกระนั้น คําวาฐานขอมูลนี้มักใชอางถึงขอมูลท่ีประมวลผลดวยคอมพิวเตอร และถูกใชสวนใหญ
เฉพาะในวิชาการคอมพิวเตอร บางคร้ังคํานี้ก็ถูกใชเพื่ออางถึงขอมูลท่ียังมิไดประมวลผลดวย 
คอมพิวเตอรเชนกัน ในแงของการวางแผนใหขอมูลดังกลาวสามารถประมวลผลดวยคอมพิวเตอร
ได 
 โอภาส เอ่ียมสิริวงศ (2546:28) กลาววา ระบบฐานขอมูลจะเปนแหลงหรือศูนยรวมของ
ขอมูลท่ีมีความสัมพันธกันมีกระบวนการจัดหมวดหมูของขอมูลท่ีมีแบบแผน ซ่ึงกอใหเกิด
ฐานขอมูลท่ีเปนแหลงรวมของขอมูลจากแผนกตาง ๆ และถูกจัดเก็บไวอยางเปนระบบได 
นอกจากนี้ยังรักษาความปลอดภัยของขอมูล การสํารองขอมูล และการเรียกคืนขอมูลในกรณีท่ี
ขอมูลเกิดความเสียหาย 
 ระบบฐานขอมูล (Database System) คือระบบจัดเก็บขอมูลดวยคออมพิวเตอรอยางเปน
ระบบเพื่อการบํารุงรักษาและสามารถนําขอมูลสารสนเทศเหลานั้นมาใชได เ ม่ือตองการ 
ประกอบดวย Hardware, Software, User, Data 

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ ฐานขอมูลแบบนี้ แสดงการจัดเก็บขอมูลในรูปแบบของตารางท่ีมี
ลักษณะเปนสองมิติ คือ แถว (Row) และคอลัมน (Column) ซ่ึงในการเช่ือมโยงกันระหวางขอมูลใน
ตาราง 2 ตารางหรือมากกวา จะเชื่อมโยงโดยใชแอททริบิวตท่ีมีอยูในตารางที่ตองการเช่ือมโยง
ขอมูลกัน โดยท่ีแอททริบิวตจะแสดงคุณสมบัติของรีเลช่ันตาง ๆ ซ่ึงรีเลช่ันตาง ๆ ไดผาน
กระบวนการทํารีเลช่ันใหเปนบรรทัดฐาน (Normalized) ในระหวาง การออกแบบเพ่ือลดความ
ซํ้าซอน เพื่อใหการจัดการฐานขอมูลเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ เราสามารถสรุปโครงสรางขอมูล
หลักท่ีสําคัญๆ ของฐานขอมูลเชิงสัมพันธ ในสวนท่ีเกี่ยวของกับการจัดเก็บขอมูลและการคนหาใน
ฐานขอมูล ดังนี้ 

2.2.1. ตารางเรคคอรดและฟลด ขอมูลตางๆในฐานขอมูลจะถูกจัดเก็บและนําเสนอ
ในรูปแบบของตาราง โดยในตารางหนึ่งๆ จะจัดเก็บรวบรวมขอมูลประเภทเดียวกันเขาไวดวยกัน 
ในแตละแถวและคอลัมน ซ่ึงในศัพทของฐานขอมูลจะเรียกฟลด ในแตละแถวของตารางก็ คือ 
ขอมูลหนึ่งชุดหรือขอมูล 1 เรคคอรดในแตละแถวหรือเรคคอรดจะประกอบดวยฟลดหรือคอลัมนท่ี
เปนสวน ยอยท่ีแสดงแอททริบิวตของขอมูลในแตละเรคคอรด 
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2.2.2. ดรรชนี ถาตารางขอมูลมีนักศึกษาเก็บอยูจํานวนมากการที่จะคนหาขอมูลท่ี
ตองการของนัก ศึกษาคนใดคนหน่ึงจะตองเสียเวลาอยางมาก เพราะจะตองทําการคนทีละเรคคอรด 
ในตารางไปจนกวาจะครบ ขอมูลของนักศึกษาที่ตองการ เพื่อชวยใหการคนหาขอมูลท่ีตองการทํา
ไดรวดเร็วข้ึนฐานขอมูลท่ัวไป จึงมีโครงสรางอีกชนิดหนึ่ง เรียกวา ดรรชนีเพื่อสนับสนุนการคนหา
ใหรวดเร็วข้ึน โดยปกติแลวในแตละตารางจะมีฟลดหรือหลายฟลดประกอบกันท่ีจะสามารถบอก
ถึงความแตกตางของขอมูลในแตละแถวได ฟลดหรือคอลัมนดังกลาวเรียกวาเปนดรรชนีหลักของ
ตาราง 

การจัดการฐานขอมูล (Database Management) คือ การบริหารแหลงขอมูลท่ีถูกเก็บ
รวบรวมไวท่ีศูนยกลาง เพื่อตอบสนองตอการใชงานอยางมีประสิทธิภาพ ลดความซํ้าซอน และ
ความขัดแยงของขอมูลท่ีเกิดข้ึนภายในองคกรดวย การจัดการฐานขอมูลตองอาศัยโปรแกรมท่ีทํา
หนาท่ีในการกําหนดลักษณะขอมูลท่ี จะเก็บไวในฐานขอมูล อํานวยความสะดวกในการบันทึก
ขอมูลลงในฐานขอมูล กําหนดผูท่ีไดรับอนุญาตใหใชฐานขอมูลได พรอมกับกําหนดดวยวาใหใช
แบบใด เชน ใหอานขอมูลไดอยางเดียวหรือใหแกไขขอมูลไดดวย นอกจากนั้นยังอํานวยความ
สะดวกในการคนหาขอมูล การแกไขปรับปรุงขอมูล ตลอดจนการจัดทําขอมูลสํารองดวย โดยอาศัย
โปรแกรมที่เรียกวา ระบบการจัดการฐานขอมูล (Database Management System: DBMS) ซ่ึง
โปรแกรมท่ีไดรับความนิยมในการจัดการฐานขอมูล ไดแก Microsoft Access Oracle Informix 
dBas FoxPro และ Paradox เปนตน 

 
2.3 ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร 
 ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (Geographic Information System นิยมยอวา GIS) เปนระบบท่ี
ใชคอมพิวเตอรในการเก็บรวบรวม ประมวลผล วิเคราะห และนําเสนอขอมูลเชิงพื้นท่ี (spatial data) 
ท่ีเช่ือมโยงกับขอมูลเชิงบรรยาย (attribute data) และสารสนเทศ เชน ท่ีอยู บานเลขท่ี ท่ีมี
ความสัมพันธกับตําแหนงในเชิงพื้นท่ี เชน ตําแหนง เสนรุง เสนแวง ในรูปของ ตารางขอมูล และ 
ฐานขอมูล 

ขอมูลใน GIS ท้ังขอมูลเชิงพื้นท่ีและขอมูลเชิงบรรยาย สามารถอางอิงถึงตําแหนงท่ีมีอยู
จริงบนพ้ืนโลกไดโดยอาศัยระบบพิกัดทางภูมิศาสตร (Coordinate) ซ่ึงจะสามารถอางอิงกับ
พื้นผิวโลกโดยตรง หมายถึง ขอมูลท่ีมีคาพิกัดหรือมีตําแหนงจริงบนพืน้โลกหรือในแผนท่ี ซ่ึงพิกัด
ทางภูมิศาสตรนี้เรียกวา UTM Coordinate ซ่ึงไดแบงแผนท่ีของโลกเปนโซนตางๆกันในแนว
ระนาบ พัฒนาขึ้นโดยวิศวกรรมทางการทหารของสหรัฐอเมริกา และเร่ิมใชในป 1940 
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รูป 2.1 แสดงแผนท่ีซ่ึงแบงโซนตามระบบพิกัด UTM (ภาพจาก en.wikipedia.org) 

 
 TYDAC Technologies Inc. (2530) “ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร เปนระบบโปรแกรม
ท่ีสามารถนําไปใชในการสรางและวเิคราะหขอมูลรูปทรงสัณฐานของวัตถุทุกอยางบนพ้ืนผิวโลก 
(Spatial) เกี่ยวกับระบบแผนท่ี ภาพถายทางอากาศและแผนผังตางๆ ของลักษณะภูมิประเทศท้ังท่ี
เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ และมนุษยสรางข้ึน ส่ิงเหลานี้สามารถแปลความออกมาเปนรหัสอิเลคโทร
นิค ซ่ึงเรียกออกมาใชงาน แกไข และวเิคราะหขอมูลได” (พรทิพย, 2531) แตจากการสํารวจ
อัตราสวนในการนําไปใชประโยชนถือวา ประสบผลสําเร็จนอยมาก ท้ังนี้เนื่องจากมีปญหาทางดาน
ฮารดแวรเปนสวนใหญ และการแกไขขอมูลใหถูกตอง เพราะขอมูลท่ีบันทึกไวอาจผิดพลาดไดซ่ึง
เปนเร่ืองของตรรกะทางคณิตศาสตรและซอฟตแวร 
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 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร หมายถึง กระบวนการของการใชคอมพิวเตอรฮารดแวร 
(Hardware) ซอฟตแวร (Software) ขอมูลทางภูมิศาสตร (Geographic Data) และการออกแบบ 
(Personnel Design) ในการเสริมสรางประสิทธิภาพของการจัดเก็บขอมูล การปรับปรุงขอมูล การ
คํานวณ และการวิเคราะหขอมูล ใหแสดงผลในรูปของขอมูลท่ีสามารถอางอิงไดในทางภูมิศาสตร 
หรือ หมายถึง การใชสมรรถนะของคอมพิวเตอร ในการจัดเก็บ และการใชขอมูลเพื่ออธิบายสภาพ
ตางๆ บนพื้นผิวโลก โดยอาศัยลักษณะทางภูมิศาสตร เปนตัวเช่ือมโยงความสัมพันธระหวางขอมูล
ตางๆ (ครรชิต, 2529) 
 

ภาระหนาท่ีหลัก ๆ ของระบบสารสนเทศภูมิศาสตรมีอยูดวยกนั 5 อยางดังนี ้ 
1. การนําเขาขอมูล (Input) กอนท่ีขอมูลทางภูมิศาสตรจะถูกใชงานไดในระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร ขอมูลจะตองไดรับการแปลง ใหมาอยูในรูปแบบของขอมูล เชิงตัวเลข (digital format) 
เสียกอน เชน จากแผนท่ีกระดาษไปสูขอมูลใน รูปแบบดจิิตอลหรือแฟมขอมูลบนเคร่ือง
คอมพิวเตอรอุปกรณท่ีใชในการนําเขา เชน Digitizer, Scanner หรือ Keyboard เปนตน 

2. การปรับแตงขอมูล (Manipulation) ขอมูลท่ีไดรับเขาสูระบบบางอยางจําเปนตองไดรับ
การปรับแตงใหเหมาะสม กบังาน เชน ขอมูลบางอยางมีขนาด หรือสเกล (scale) ท่ีแตกตางกัน หรือ
ใชระบบพิกดัแผนท่ีท่ีแตกตางกัน ขอมูลเหลานี้จะตองไดรับการปรับใหอยูใน ระดับเดียวกัน
เสียกอน 

3. การบริหารขอมูล (Management) ระบบจัดการฐานขอมูลหรือ DBMS จะถูกนํามาใชใน
การบริหารขอมูลเพื่อการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพในระบบ GIS DBMS ท่ีไดรับการเชื่อถือและนิยม
ใชกันอยางกวางขวางท่ีสุดคือ DBMS แบบ Relational หรือระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
(DBMS) ซ่ึงมีหลักการทํางานพ้ืนฐาน คือ ขอมูลจะถูกจดัเก็บ ในรูปของตารางหลาย ๆ ตารางท่ี
เช่ือมโยงกัน 

4. การเรียกคนและวเิคราะหขอมูล (Query and Analysis) เม่ือระบบ GIS มีความพรอมใน
เร่ืองของขอมูลแลว ข้ันตอนตอไป คือ การนําขอมูลเหลานี่มาใชใหเกดิ ประโยชน เชน จุดหรือ
สถานท่ีนี้ช่ือวาอะไร? สถานท่ีสองแหงนี้มีระยะหางกนักีก่ิโลเมตร? หรือ ตองมีการสอบถามอยาง
งาย ๆ เชน ช้ีเมาสไปในบริเวณท่ีตองการแลวเลือก (point and click) เพื่อสอบถามหรือเรียกคน
ขอมูล นอกจากนี้ระบบ GIS ยังมีเคร่ืองมือในการวิเคราะห เชน การวิเคราะหเชิงประมาณคา 
(Proximity หรือ Buffer) การวิเคราะหเชิงซอน (Overlay Analysis) เปนตน 

 
 



 11

5. การนําเสนอขอมูล (Visualization) จากการดําเนนิการเรียกคนและวเิคราะหขอมูล 
ผลลัพธท่ีไดจะอยูในรูปของตัวเลขหรือตัวอักษร ซ่ึงยากตอการตีความหมาย หรือทําความเขาใจ 
การนําเสนอขอมูลท่ีดี เชน การแสดงชารต (chart) แบบ 2 มิติ หรือ 3 มิติ รูปภาพจากสถานท่ีจริง 
ภาพเคล่ือนไหว แผนท่ี หรือแมกระท่ังระบบ มัลติมีเดีย ส่ือตาง ๆ เหลานี้จะทําใหผูใชเขาใจ
ความหมายและมองภาพของผลลัพธท่ีกําลังนําเสนอได ดยีิ่งข้ึน 

 

 
รูป 2.2 แสดงการวางแผนพฒันาขอมูล GIS 

 
2.4 ลักษณะและหนาท่ีของระบบงาน GIS 
 สําหรับประเทศไทยระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร หรือ GIS ถือไดวาเปนเร่ืองใหมและ
ใหความสนใจกันมากในปจจุบัน แตความเปนจริงไดมีการศึกษาวิจัยในรูปของ GIS มาหลายปแลว 
เพียงแตไมไดเรียกวา GIS อาทิเชน การศึกษาการจัดช้ันคุณภาพลุมน้ําไดมีการรวบรวมขอมูล
เกี่ยวกับการใชท่ีดิน (Land-Use) ลักษณะพืชพรรณ (Vegetation Type) ความสูง (Elevation) ความ
ลาดชัน (Slope) ทิศดานลาด (Aspect) ธรณีวิทยา (Geology) และดิน (soil) ของพ้ืนท่ีลุมน้ําท่ีศึกษา 
ขอมูลเหลานี้จะจัดอยูในรูปของแผนท่ีซ่ึงจัดวาเปนระบบขอมูลทางภูมิศาสตรหรือ GIS อันหนึ่ง 
ดังนั้น GIS จึงเปนเร่ืองท่ีเกี่ยวกับแผนท่ีนั่นเอง  
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(ครรชิต, 2529) และกอนท่ีจะใช GIS กับเคร่ืองคอมพิวเตอรก็ไดมีการใชคอมพิวเตอรใน
การทํา Map Processing กลาวคือแผนท่ีนั้นเอง เวลาท่ีมองบนกระดาษก็เห็นเปนเสนเปนแนวเปน
ตัวอักษรแสดงช่ือสถานท่ีและเปนเคร่ืองหมายหรือสัญลักษณแสดงลักษณะตางๆ ของภูมิศาสตร แต
เม่ือพิจารณาดูใหดีจะเห็นวาขอมูลบนแผนท่ีนั้นคือ Location Index อยางเชน ลองจิจูด และละติจูด 
นั่นเอง ดังนั้นการทํา Map Processing ก็คือการเปล่ียนระบบพิกัดแบบหนึ่งไปเปนอีกรูปแบบหนึ่ง
นั้นเอง รวมท้ังการยอขยายหรือเปล่ียนสเกลแผนท่ีดวย ตอมาภายหลัง ค.ศ. 1960 จึงไดมีการใช
คอมพิวเตอรในการ ทํา GIS ในเร่ืองเกี่ยวกับแผนท่ีนั้นมี 2 อยาง คือ 

1. การสรางแผนท่ี  
2. การเรียกคนหาขอมูลท่ีอยูในแผนท่ี  

การสราง แผนท่ีนั้นทําไดงายเพราะมีวิธีการตางๆ มากมายแตการเรียกคนแผนท่ีไมใชงาย 
และสวนใหญยังตองทําดวยมือ แตเร่ืองท่ียุงยากท่ีสุดสําหรับงานแผนท่ี และ GIS ก็คือ ปริมาณ
ขอมูลท่ีมีมากเหลือเกิน เพราะขอมูลแสดงตําแหนงในแผนท่ีซ่ึงเรียกวา Spatial Data ท่ีใชนั้นมีมาก  
 ดังนั้นการสืบคน หรือหาขอมูล ตําแหนงพิกัดของสถานท่ีตางๆไมใชเร่ืองท่ีใครก็ทําได 
จําเปนตองใชโปรแกรมเฉพาะทางในการใชงานแผนท่ีภูมิศาสตรดังกลาว อีกท้ังขอจํากัดของ
ระบบงาน GIS และความสามารถในการเก็บขอมูลประเภทฐานขอมูลนั้นยังจํากัดอีกดวย (ดังภาพ 
3.1) ซ่ึงเม่ือเทียบกับฐานขอมูลท้ังระบบแลว เปนเพียงแคไฟลตารางเพียงตารางเดียวเทานั้น 
 

 
รูป 2.3 แสดงสวนประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร 
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2.5 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 
 ในการพัฒนาระบบสารสนเทศฐานขอมูล ในเบื้องตนจะออกแบบในระดับแนวคิดตาม
ความตองการของผูใช  และนําเสนอในลักษณะแผนภาพโดยการออกแบบจะไมข้ึนอยูกับภาษาหรือ
ระบบจัดการฐานขอมูล (DBMS) ใด ๆ จากน้ันนํามาปรับใหเหมาะสมกับระบบการจัดการขอมูลท่ี
จะใช 
 รัชนี กัลยาวินัย และ อัจฉรา ธารอุไรกุล(มปพ:1-11) ไดอธิบายการพัฒนาระบบโดยใชวงจร
พัฒนาระบบ (System  Development Life Cycle : SDLC) แสดงไดดังภาพ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

รูป 2.4 แสดงวงจรในการพัฒนาระบบงานแบบ SDLC 
 

1.  การกําหนดปญหาโอกาสและเปาหมาย เปนจุดเร่ิมสรางระบบซ่ึงผูวิเคราะหจะตองมอง
ปญหาใหถูกตอง และกําหนดเปาหมายท่ีชัดเจน 

2.  การสืบคนความตองการของผูใช เปนการสอบถาม รวมรวบ สังเกต สัมภาษณ เพื่อ
สืบคนและเก็บรวบรวมความตองการของผูใช 

3.  การวิเคราะหระบบ เปนการนําความตองการของผูใชมาออกแบบโดยการวางแผนภาพ
การไหลของขอมูล (Data Flow Diagrams) พจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary) และโครงสรางการ
ตัดสินใจ (Structured Decision) มาชวยในการวิเคราะห 

4.  การออกแบบระบบ  เปนการออกแบบทางตรรกศาสตร (Logical Design) ซ่ึงเปนการ
ออกแบบในสวนท่ีจะตองติดตอกับผูใช (User Interface) และการออกแบบระบบ ซ่ึงจะเปนการ
ออกแบบการนําเขาขอมูล การคํานวณ การจัดเก็บขอมูล โครงสรางแฟมขอมูล เคร่ืองมือจัดเก็บ
ขอมูล ข้ันตอนการประมวลผล การควบคุม และการสํารองขอมูล 
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5. การพัฒนาซอฟตแวรและการจัดทําเอกสาร เปนการนําระบบท่ีออกแบบมาจัดทําเปน
โปรแกรมและการจัดทําคูมือการใชโปรแกรม 

6. การทดสอบและบํารุงระบบ เปนการนําระบบท่ีจัดทําเปนโปรแกรมมาทดสอบ หรือ
นํามาใชงาน ดูความถูกตองและหากมีขอผิดพลาดจะทําการดําเนินการแกไข 

7. การดําเนินงานและการประเมินผล ในข้ันตอนสุดทายโดยจะอบรมผูใชงานโปรแกรม 
และประเมินผลความพึงพอใจในการใชระบบ 

 
 Jeffry A. Hoffer และคณะ (2002:28) กลาววาองคกรสวนใหญพบวาการใชข้ันตอน
มาตรฐานท่ีเรียกวา “ระเบียบวิธีวงจรการพัฒนาระบบ” ในการพัฒนาระบบสารสนเทศมีประโยชน
ตอองคกร เพราะกระบวนการพัฒนาระบบดวยระเบียบวิธีการนี้มักจะเปนไปตามวงจรชีวิตของ
ระบบสารสนเทศ เชนเดียวกับกระบวนการพัฒนาอ่ืน ๆ 
 วิธีวงจรการพัฒนาระบบ เปนระเบียบวิธีการพัฒนาระบบที่เปนท่ีรูจักดีในหลาย ๆ องคกร 
แมจะดูเหมือนวาวงจรการพัฒนาจะมีการทํางานท่ีเปนลําดับข้ันตอน ท่ีตอเนื่องแตในทางปฏิบัติแลว
ไมไดเปนอยางนั้นเสมอไป เพราะอาจมีข้ันตอนบางข้ันตอน และลําดับของข้ันตอนบางข้ันตอนท่ี
ถูกปรับเปล่ียนไปเพื่อใหเหมาะสมสําหรับแตละโครงการ 
 

 
รูป 2.5 แสดง  “ วิธีวงจรการพัฒนาระบบ ” 
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2.6 คอมโพเนนต (Component) 
Component เปนโปรแกรมเสริมท่ีเพิ่มความสามารถการทํางานใหกับโปรแกรมหลัก เชน 

การที่จะพัฒนาโปรแกรมดวย Microsoft Visual Basic 6.0 ใหมีความสามารถในการแสดงผลแผนที่
ภูมิศาสตรไดนั้นตองอาศัยความสามารถของ Blue Marble Geographic : GeoView 5.6 ซ่ึงจะชวยลด
ภาระและเวลาในการพัฒนาความสามารถนี้ แตความสามารถของ Component ก็มีจํากัด คือ 
สามารถแสดงผลลัพธในรูปแบบแผนท่ีเทานั้น ไมสามารถ เพิ่ม ลบ แกไข รายละเอียดของแผนท่ีได 
ดังนั้น การเพิม่ความสามารถใหสูงข้ึน จําเปนตองใช Component เสริมอีก เพื่อเพิ่มขีดความสามารถ
ของโปรแกรม ซ่ึงการแสดงผลขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรนั้นคอนขางยาก เพราะตองมีความรู
เบ้ืองตนเกีย่วกับโปรแกรมเฉพาะทาง คอมโพเนนตท่ีไดนํามาเพิ่มความสามารถใหโปรแกรม ไดแก 

2.6.1 Blue Marble Geographic : GeoView 5.6 
 ความสามารถของคอมโพเนนตคือ ชวยใหผูพัฒนาสามารถแสดงผลภาพแผนท่ี

ภูมิศาสตร ซ่ึงมีหลายประเภท คือ Polygon, Line, Point ซ่ึงเปนโมดูล (Module) หนึ่งท่ีผูพัฒนา
สามารถเพ่ิมในโปรแกรมท่ีกําลังพัฒนาได โดยโมดูลนี้ไดเก็บรวบรวมคําส่ังตางๆใหผูพัฒนา
เรียกใชงาน แสดงผลในรูปแบบตางๆไดงาย โมดูลนี้มีการเรียกใชงาน bmgv32.dll ซ่ึงเปนไฟล DLL 
ของคอมโพเนนตนี ้

DLL ยอมาจาก Dynamic Linked Library เปนการนําเอาโปรแกรมยอยตางๆ ท้ัง 
Procedure และ Function มารวมกันไวใน File เดียว เราเรียก File ลักษณะนี้ วา LibraryDLL ซ่ึงไม
สามารถทํางานไดดวยตนเองเหมือนกับ Application ท่ัวไป แตมันจะคอยทําหนาท่ี บริการ
โปรแกรมยอย ใหกับ Application อ่ืนๆ การเรียกใชงานโปรแกรมยอย ภายใน File DLL นั้นทําได 2 
รูปแบบ คือ 

- Static Loading หมายความวา ทันทีท่ี Application เร่ิมทํางาน และมีการ
เรียกใชงาน โปรแกรมยอยจาก File DLL File ใด ก็จะมีการ Load เขามา
เก็บไวใชงานตลอดไป  
- Dynamic Loading หมายความวา โปรแกรมยอยจาก File DLL จะถูก 
Load เขามา เฉพาะเวลาท่ีตองการเรียกใชงานโปรแกรมยอยเทานั้น  

ขอดีของ DLL คือ การแบงกันใชงานทรัพยากรของระบบอยางมีประสิทธิภาพ งาย
ตอการเปล่ียนแปลง และสามารถการนํากลับมาใชใหมได 
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คอมโพเนนต  Blue Marble Geographic : GeoView 5.6 จะเนนความสามารถใน
การแสดงผลภาพแผนท่ีในรูปแบบตางๆ รวมถึงการสงคืนคาพารามิเตอรของสารสนเทศภูมิศาสตร
เทานั้น ซ่ึงการเปล่ียนแปลงภาพแผนที่ เชน การเพิ่ม/ลบ/แกไข เสนตรงเวคเตอร หรือจดุตางๆนั้นไม
สามารถทําได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 2.6 แสดงภาพการทํางานของโมดูลและ DLL 
 

 2.6.2 Map Window GIS 
  ความสามารถของคอมโพเนนตนี้เรียกไดวาครบครันท้ังความงายในการใชงาน
และความหลากหลายของฟงกช่ัน รวมถึงความสามารถในการ เพิม่/ลบ/แกไข เสนตรงเวคเตอร 
หรือจุดตางๆ ของช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตร ซ่ึงเปนไฟล OCX คอมโพเนนต 

OCX เปน control เจาะจงแบบ Object Linking and Embedding (OLE) โปรแกรม
วัตถุประสงคเฉพาะท่ีสามารถไดรับการสรางสําหรับการใช โดยการเรียกใชโปรแกรมประยุกตท่ี
เรียกใชบนระบบ Windows ของ Microsoft โดย OCX ใหฟงกชันควบคุมการเคล่ือนยายแถบเล่ือน
และปรับขนาด window ถามี ระบบ Windows จะคนหาไฟลจํานวนหนึ่งในไดเรคทอรี Windows ท่ี
นามสกุลไฟลเปน OCX 
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OLE ไดรับการออกแบบใหสนับสนุน compound document (ซ่ึงเก็บสารสนเทศ
หลายประเภท เชน ขอความ ภาพกราฟฟก เสียง ภาพวิดีโอ ภาพเคล่ือนไหว) Windows desktop เปน
ตัวอยางของ compound document และ Microsoft ใช OLE ในการสรางแนวคิดท่ัวไปของ
ความสําเร็จ OLE และ Component Object Model (COM) สนับสนุนการพัฒนาโปรแกรม "plug-
and-play" ท่ีสามารถไดรับการเขียนเปนภาษาตางๆ และใชอยางไดนามิคสโดยโปรแกรมตางๆใน
ระบบ โปรแกรมเหลานี้เรียกวา คอมโพเนนต และโปรแกรมประยุกตท่ีเรียกใชอยู เรียกวา คอนเทน
เนอร การพัฒนาโปรแกรมประยุกตดวยวธีิแบบ คอมโพเนนตชวยลดเวลาการพัฒนาและชวยให
ปรับปรุงความสามารถและคุณภาพของโปรแกรมไดงาย โปรแกรมท่ีพฒันาโดยใชโปรแกรม
ประยุกต Windows เชน PowerBuilder และ Microsoft Access ใชขอไดเปรียบของ OCX นี ้

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 2.7 แสดงภาพการทํางานของ OCX Active Control 
 

ปจจุบัน Microsoft เรียก OCX เปน ActiveX control ท่ีเปนออบเจคตคอมโพเนนต 
ภายใตชุดของเทคโนโลยี ActiveX ของ Windows ซ่ึงแนวคิดพื้นฐานคือ คอมโพเนนตออบเจคต
โมเดล Component Object Model (COM) และในเครือขายคือ Distributed Component Object 
Model (DCOM) 
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OCX หรือ ActiveX control ไดรับการใชเปนโมดูล dynamic link library หรือ 
DLL (การเปรียบเทียบโปรแกรม DLL เปนเหมือน “โปรแกรมยอย” ท่ีสามารถใชโดยโปรแกรม
ประยุกตอ่ืน ท่ีเปน "คอนเทนเนอร" สําหรับออบเจคต DLL หรือ OCX/ActiveX control) Visual 
Basic และ C++ มีการใชท่ัวไปในการเขียน OCX หรือ ActiveX control 
 
2.7 หลักการทํางานและลักษณะเดนของ Windows Application 

Windows Application สวนใหญแลวจะประมวลผลทางฝงไคลเอนท (Client-side) และการ
เรียกใชขอมูลของ Server นั้น สามารถเรียกใชงานไดจาก Client อ่ืนได โดยคอมพิวเตอรเคร่ืองนั้น
ตองมี Windows Application นั้นอยูดวย มีขอเดน ดังนี้ 

- ทํางานแบบ Stateful-Client Server Architecture และสามารถใช Resource บนเคร่ืองได
ดีกวาโปรแกรมประเภท Web Application 

- ชวยในการประมวลคือ ทําการประมวลผลท่ี Client ทําใหลดภาระการประมวลผลท่ี 
Server ลงได เหมาะกับงานท่ีไมตองใชประสิทธิภาพ Server สูงมากนัก 

- ความสามารถในการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
- ความสามารถในการเรียกใช  component 
- ความสามารถในการติดตอและการจัดการฐานขอมูลท่ีหลากหลาย 
- ความสามารถในการแสดงขอมูลจากฐานขอมูลแบบมีเง่ือนไข, การเพิ่ม, การลบ และการ
นําขอมูลจากตารางหลายๆ ตาราง มาแสดงรวมกันได  
 

2.8 ระบบรักษาความปลอดภัย 
การควบคุมความปลอดภัยของขอมูล (Data Security Controls) เปนการปกปองขอมูลท่ีมีคา

ยิ่งขององคกรท่ีก็บอยูในดิสกหรือหรืออุปกรณอ่ืนใด ใหพนจากการเปล่ียนแปลงและการทําลาย
โดยบุคคลท่ีไมไดรับอนุญาต หนึ่งในการควบคุมความปลอดภัยคือการเขารหัสขอมูล 
 การเขารหัสขอมูล (Encryption)  เปนการเปล่ียนแปลงโครงสรางขอมูลโดยใชกุญแจ
เขารหัส (Encryption Key) ซ่ึงขอมูลท่ีเขารหัสจะถูกเปดอานไดเฉพาะเม่ือมีการถอดรหัสขอมูล 
(Decryption) โดยใชกุญแจถอดรหัส (Decryption Key) ท่ีตรงกันเทานั้น 
 สมประสงค ธิตินิลนิธิ (2545:84) ไดอธิบายถึงฟงกช่ัน md5 1 วาเปนฟงกช่ันท่ีเขารหัส
ขอความดวยวิธี Message-digest Algorithm ของ RSA Security, inc. ฟงกช่ันนี้มีแบบแผนการ
เขารหัสท่ีแนนอน โดยผลลัพธท่ีไดจะเปนสตริงท่ีมีความยาว 32 ตัวอักษร และผลลัพธในการ
เขารหัส เม่ือมีขอมูลท่ีนําเขาเปนคาเดิม ผลลัพธท่ีออกมาจะเหมือนเดิมทุกคร้ัง 

1 md5 การแปลงรูปแบบของขอมูลที่รับเขามาไมวาขนาดเทาใดก็ตาม ใหอยูในอีกรูปแบบหนึ่งท่ีมีขนาดคงที่ เขารหัสแบบ 

128-bit ใหคาเปนตัวเลขฐาน 16 (0123456789abcdef) ขนาด 32 ตัวอักษร แตก็มีบางประเภทที่ใหคาเปน binary และ base64 



บทท่ี 3 
การศึกษาและวิเคราะหระบบงาน 

 
 การวิเคราะหระบบงานปจจุบันเปนการวิเคราะหถึงการใชงาน และการคนหาขอมูลสถานท่ี
ทองเท่ียว และวิเคราะหหาแนวทางในการแกไขปญหา การรวบรวมขอมูล สารสนเทศสถานท่ีสําคัญ
ตางๆ   
  
3.1 วิธีการศึกษาและการวิเคราะหระบบงานเดิม 
 ในการศึกษาและการวิเคราะหระบบระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัด
เชียงใหมนั้น ไดคํานึงถึงปญหาของขอมูลท่ีมีอยูเดิมในรูปแบบของแผนภาพทางภูมิศาสตร ท่ีมีอยู
มากมาย และหลากหลายประเภทมาก ทําใหการนํามาเพ่ือใชในการตัดสินใจหรือการนํามาแสดงผลนั้น
คอนขางยาก เพราะนอกจากจะตองมีความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการใชโปรแกรมเฉพาะทางแลว (เชน
โปรแกรม ESRI : ArcView เปนตน) ยังตองสามารถประยุกตใชใหสอดคลองกับผลลัพธท่ีตองการดวย 
 ผูศึกษาไดรวบรวมขอมูลสถานท่ีทองเที่ยว และสถานท่ีสําคัญตางๆในจังหวัดเชียงใหม ซ่ึง
ขอมูลท่ีนํามารวบรวมไดมาจากหลากหลายแหลง เชน โบรชัวรประชาสัมพันธการทองเท่ียว ขอมูลภาพ
ตามหนาเว็บไซต รวมถึงตูทองเท่ียวของเทศบาลนครเชียงใหม ซ่ึงยังมีขอจํากัดในการใชงาน อีกท้ัง
ขอมูลแผนท่ีทางภูมิศาสตรไมสามารถรองรับขอมูลประเภทตารางแบบฐานขอมูลขนาดใหญได 
 จากน้ันผูศึกษาไดศึกษาแนวทางในการพัฒนาระบบใหมเพื่อใหสามารถประมวลผลและให
สารสนเทศในรูปแบบของฐานขอมูล ซ่ึงไดตรวจสอบฮารดแวรและซอฟตแวรท่ีมีอยูโดยผูพัฒนาจะใช
โปรแกรม Microsoft Visual Basic 6.0 ในการพัฒนา โดยผลลัพธท่ีไดจะเปนประเภท Application ซ่ึง
การพัฒนา Application นี้จะใชความสามารถของคอมโพเนนตอ่ืน (Component) มาเสริมดวย คือ Blue 
Marble Geographics : GeoView 5.6 และ Map Window GIS และเช่ือมตอขอมูลแผนท่ีทางภูมิศาสตร
กับฐานขอมูลดวย Microsoft SQL Server 2000 Personal Edition เพื่อใชในการเก็บรายละเอียดขอมูล 
 ช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรจะประกอบดวย 3 ไฟลหลักๆ คือ ไฟล shp, shx, dbf ซ่ึงถาขาด
ไฟลใดไฟลหนึ่งไปก็จะไมสามารถแสดงผลช้ันขอมูลนั้นๆได (ดังรูป 3.1) ซ่ึงการนํามาแสดงผลนั้น
คอนขางยาก และตองมีความรูเบ้ืองตนเกีย่วกับโปรแกรมเฉพาะทาง ดังท่ีไดกลาวไปในขางตน ดังนั้น
จึงตองมีการใชคอมโพเนนตเสริมสําหรับ Microsoft Visual Basic 6.0 เพื่อแสดงผลแผนท่ีสารสนเทศ
ภูมิศาสตร  
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บริษัท เอดีเอส เซอรเวย แอนด คอมพิวเตอร จํากัด ไดพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือการ
ทองเท่ียวในจงัหวัดเชียงใหมใหกับเทศบาลนครเชียงใหม ในรูปแบบ ตูประชาสัมพันธอิเล็คทรอนิกส 
วางตามจดุตางๆท่ัวบริเวณเทศบาลเพื่อใหบริการประชาชนและนักทองเที่ยว ใชงานไดงายดวยระบบ
สัมผัสจอภาพ (Touch-Screen) ซ่ึงผูใชงานสามารถดูขอมูลรายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียวตางๆได โดย
โปรแกรมจะแยกประเภทสถานท่ีตางๆไวใหเพื่อความสะดวกในการใชงาน อีกท้ังยงัสามารถพิมพ
รายละเอียดท่ีตองการใหผูใชงานไดอีกดวย แตการบํารุงรักษาและการปรับปรุงขอมูลสถานท่ีตางๆให
เปนปจจุบันรวมถึงการเพ่ิมขอมูลสูระบบนั้นทําไดยาก เนื่องจากระบบนี้พัฒนาโดยใชโปรแกรม 
Macromedia Flash ซ่ึงเม่ือนําระบบท้ังหมดท่ีทําการคอมไพล (Compile) ลงสูตูประชาสัมพันธแลว การ
แกไขปรับปรุงก็ทําไดยาก 
 

 
รูป 3.1 แสดงระบบสารสนเทศเพ่ือการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหมของเทศบาลนครเชียงใหม 

 
 ในขณะท่ีการใชงานในสวนของแผนท่ีของระบบนี้ก็ไมไดรองรับการเล่ือนของแผนท่ีไปใน
ทิศทางท่ีตองการ ซ่ึงเม่ือเราหาสถานท่ีสําคัญท่ีตองการไดแลว ก็ไมสามารถเลือกดูบริเวณไกลเคียงได 
ปจจุบันระบบสารสนเทศเพ่ือการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม ของเทศบาลนครเชียงใหมไมไดรับการ
บํารุงรักษาทําใหตูประชาสัมพันธบางจุดหมดสภาพการใชงานไป 
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รูป 3.2 แสดงแผนท่ี ระบบสารสนเทศเพ่ือการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหมของเทศบาลนครเชียงใหม 

 
3.2 ผูท่ีเก่ียวของกับระบบ 
 3.3.1 ผูใชงานท่ัวไป หรือนกัทองเท่ียว จะออกแบบใหใชงานระบบไดอยางจํากดั โดยไม
อนุญาตใหทําการเพ่ิม ลบ แกไข ขอมูลใดๆท้ังส้ิน 

3.3.2 เจาหนาท่ี ท่ีมีหนาท่ีดแูลขอมูลในระบบฐานขอมูล และแกไขขอมูลภายในระบบ
ฐานขอมูล โดยไมมีสิทธิในการแกไขช้ันขอมูลสานสนเทศภูมิศาสตร 
 3.3.3 ผูดูแลระบบ ท่ีมีหนาท่ีดูแล ช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตร แกไขช้ันขอมูล และมีหนาท่ี
แกไขขอมูลของเจาหนาท่ี แตไมมีสิทธิในการแกไขขอมูลภายในระบบฐานขอมูล 
 
3.3 สรุปการวิเคราะหหาขอบเขตในการออกแบบและพัฒนาระบบใหม 
 จากการพัฒนา ผูพัฒนาสามารถสรุปหาขอบเขตในการออกแบบและพฒันาระบบไดดังนี ้

3.3.1เปนระบบแสดงสารสนเทศภูมิศาสตร พัฒนาดวย Visual Basic 6.0 ท่ีเช่ือมตอกับ
ฐานขอมูล SQL Server 2000 Personal Edition 

3.3.2 ออกแบบการใชงานใหงายตอผูใชงาน (user-friendly) 
3.3.3 ออกแบบฐานขอมูลจากขอมูลท่ีรวบรวมมาใหเช่ือมโยงและสัมพันธกัน 
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3.3.4 จัดทําระบบท้ังหมดแบงออกเปน 4 สวน คือ การเขาสูระบบ การคนหา เพิ่ม แกไขและลบ
ขอมูลสถานท่ี การคนหา เพิม่ แกไขและลบขอมูลบุคลากร การเก็บขอมูลการใชงาน 

3.3.5 ความสามารถของระบบ คือ 
     - แสดงรายละเอียดขอมูลพื้นฐานสถานท่ีทองเท่ียว 

- คนหาสถานที่สําคัญตางๆ 
- คนหาสถานที่ใกลเคียงในระยะท่ีกําหนด 
- พิมพขอมูลสถานท่ี 

  - เพิ่ม/ลบ/แกไข รายละเอียดสถานท่ี 
  - แสดงผลการใชงานของผูดูแลระบบ 
  - ระบบการตรวจสอบสิทธ์ิการใชงาน 

3.3.6 การแสดงผลแผนที่สารสนเทศภูมิศาสตร ตองการชั้นขอมูล ดังนี้ 
      - ช้ันขอมูลขอบเขตพ้ืนท่ี ประเภท Polygon 

     - ช้ันขอมูลเสนทางถนน ประเภท Line 
  - ช้ันขอมูลจุดสถานท่ี ประเภท Point 
 
3.4 ขั้นตอนกระบวนการรวบรวมและเตรียมขอมูล 
 ในข้ันตอนการศึกษาและรวบรวมขอมูลนั้นไดรวบรวมขอมูลในการนํามาแสดงผลแผนท่ี
สารสนเทศภูมิศาสตรนั้น แยกเปน สองสวน คือ สวนของแผนที่สารสนเทศภูมิศาสตรและ ขอมูลท่ี
ตองนําเขาสูระบบฐานขอมูล มีรายละเอียดดังนี ้
 3.4.1 การรวบรวมขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตร 

  ในสวนของการรวบรวมและเตรียมขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรของจังหวัดเชียงใหม
นั้นช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรท่ีนํามาแสดงผลไดทําการรวบรวมจากกระทรวงมหาดไทย 1 ขอมูล 
ณ ป 2550 เลือกเฉพาะช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรของจังหวัดเชียงใหมประกอบดวยช้ันขอมูล
ประเภท Polygon ซ่ึงจะนํามาแสดงผลในสวนของขอบเขตของจังหวัดเชียงใหมและขอบเขตระดับ
ตําบล ช้ันขอมูลประเภท Line ซ่ึงจะนํามาแสดงในสวนของถนนภายในจังหวัดเชียงใหม และช้ันขอมูล
ประเภท Point ซ่ึงจะนํามาแสดงในสวนของจุดสถานท่ีทองเท่ียว และสถานท่ีสําคัญตางๆ โดยช้ันขอมูล
ท้ังหมดไดทําการอางอิงพิกัดระบบ UTM จัดอยูในโซน Q47 

 

1 “กระทรวงมหาดไทย.” (No Date). “GIS” [ระบบออนไลน]. แหลงท่ีมาhttp://www.mahadthai.com/gis/comdev.htm  

(17 สิงหาคม 2551)  
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ตาราง 3.1 ตารางสรุปรายช่ือช้ันขอมูลท่ีไดทํารวบรวม 
 

ชื่อชั้นขอมูล ชนิดของชั้นขอมูล นําไปใชในการพัฒนา คําอธิบาย 
Adm_bndl Line ไมใช ขอบเขตอําเภอ 
Amphoe Polygon ใช พื้นท่ีภายในอําเภอ 
Contour Line ไมใช เสนความสูงของพื้นดิน 
Municipa Polygon ไมใช พื้นท่ีเขตเทศบาล 
Polbndry Polygon ไมใช ขอบเขตตําบล 
Province Polygon ไมใช พื้นท่ีของท้ังจงัหวัด 
Road Line ใช เสนถนนยอย 
Soil_grp Polygon ไมใช กลุมชุดดิน 
Spot Point ไมใช จุดหลักของจังหวัด 
Stream Line ไมใช เสนทางน้ํา 
Trans Line ไมใช เสนถนนหลัก 
Village Point ไมใช จุดท่ีต้ังของตําบล 
Vst Point ไมใช จุดท่ีต้ังของ วดั โรงเรียน 

 
  ในข้ันตอนของการเตรียมขอมูล การนําขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรจากกระทรวง 
มหาดไทยมาแสดงผล ไมจําเปนตองทําการปรับเปล่ียนตําแหนงหรือพิกดัของช้ันขอมูลใดๆ เพราะช้ัน
ขอมูลเหลานั้นไดมีการอางอิงจากพิกดัระบบ UTM มาแลว การนําช้ันขอมูลสารสนเทศมาทับซอนกัน
นั้น สามารถทําได ทันที แตการแสดงผขอมูลเชิงพื้นท่ีใหไดตามวัตถุประสงค หรือความตองการ ตองมี
เทคนิคในการซอนทับกันของช้ันขอมูลแตละประเภท ดังนี ้
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  ช้ันขอมูลประเภท Polygon จะเปนช้ันขอมูลท่ีแสดงผลเวคเตอรหลายเหล่ียมซ่ึงจะ
นํามาแสดงเปนขอมูลช้ันแรก โดยการซอนทับกันนัน้หากช้ันขอมูลประเภท Polygon ไมไดถูกนํามา
แสดงเปนช้ันแรกแลว ถามีการซอนทับจะทําใหไมสามารถมองเห็นช้ันขอมูลท่ีอยูหลังสุดได 
 

 
รูป 3.3 แสดงการซอนทับของช้ันขอมูลประเภท Line ซอนทับ Polygon 

 
  การซอนทับกนัของช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตร ตองแสดงผลช้ันขอมูลประเภท 
Polygon แรกสุดเสมอ (ดังรูป 3.3) ในกรณีนี้ ช้ันขอมูลประเภท Line แสดงผลเปนช้ันขอมูลท่ีสอง จะ
เกิดการซอนทับกันของช้ันขอมูล ในทํานองเดียวกัน ถาช้ันขอมูลท่ีสองเปนช้ันขอมูลประเภท Point ก็
จะแสดงผลการซอนทับในลักษณะเดียวกนั 
  ในทางกลับกนั หากแสดงผลชั้นขอมูลประเภท Polygon เปนช้ันขอมูลท่ีสองจะเกดิ
การซอนทับในอีกรูปแบบหนึ่ง (ดังรูป 3.4) ซ่ึงการซอนทับกันนั้นจะเกิดข้ึน เม่ือช้ันขอมูลท้ังสองมีพิกัด
ทางภูมิศาสตรอยูในบริเวณเดียวกัน หรือใกลเคียงกัน 
 
 
 
 

ช้ันขอมูลสารสนเทศท่ี 2 

ช้ันขอมูลสารสนเทศท่ี 1 
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รูป 3.4 แสดงการซอนทับของช้ันขอมูลประเภท Polygon ซอนทับ Line 

   
  สวนการแสดงผลชั้นขอมูลประเภท Point นั้น ผูศึกษาไดทําการเปรียบเทียบการ
ซอนทับกันของช้ันขอมูลประเภท Point และ Line (ดังรูป 3.5 และ 3.6) ซ่ึงเปรียบเทียบกันระหวาง Line 
ซอนทับ Point และ Point ซอนทับ Line 
 

 
รูป 3.5 แสดงการซอนทับของช้ันขอมูลประเภท Line ซอนทับ Point 

ช้ันขอมูลสารสนเทศท่ี 2 

ช้ันขอมูลสารสนเทศท่ี 1 

ช้ันขอมูลสารสนเทศท่ี 2 

ช้ันขอมูลสารสนเทศท่ี 1 
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รูป 3.6 แสดงการซอนทับของช้ันขอมูลประเภท Point ซอนทับ Line 

 
  จะเห็นไดถึงความแตกตางของการซอนทับกันของช้ันขอมูลสารสนเทศประเภท Line 
และ Point ซ่ึงการเลือกวาช้ันใดจะซอนทับช้ันใดนั้น พจิารณาจากผลลัพธท่ีแสดง โดยจะแสดงช้ัน
ขอมูลประเภท Point เปนหลัก ดังนั้นจะตองไมมีช้ันขอมูลใดๆมาซอนทับกับช้ันขอมูลประเภท Point นี้ 
  ดังนั้น เม่ือนําช้ันขอมูลท้ังสามช้ันมาซอนทับกันโดยเรียงลําดับต้ังแตช้ันแรกคือ ช้ัน
ขอมูลประเภท Polygon, Line, Point ตามลําดับ จะไดผลลัพธดังรูป 3.7 
 

 
รูป 3.7 แสดงการซอนทับของช้ันขอมูลประเภท Point ซอนทับ Line และ Polygon ตามลําดับ 

ช้ันขอมูลสารสนเทศท่ี 2 

ช้ันขอมูลสารสนเทศท่ี 1 
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   ช้ันขอมูลแตละช้ันจะมีรายละเอียดของแตละออบเจ็คตซ่ึงอยูในรูปแบบตารางของแต
ละช้ันขอมูล นั่นก็คือไฟล dbf (ดังรูป 2.3) ท่ีแสดงขอมูลรายละเอียดในช้ันขอมูลท้ังสาม ดังนี ้
 

ตาราง 3.2 รายละเอียดตาราง dbf ในช้ันขอมูลประเภท Polygon 

ชื่อฟลด ชนิดขอมูล(ไบต) ตัวอยาง 
Area float(8) 150797800.000 
Perimeter float(8) 71664.560000 
Amphoe_ float(8) 16 
Amphoe_id float(8) 1301 
Amp_Code varchar(5) ‘5001’ 
Amp_name varchar(50) ‘อ.เมืองเชียงใหม’ 
Ap_nrd2c varchar(5) ‘21301’ 
Prov_code varchar(3) ‘50’ 
Prov_name varchar(50) ‘จ.เชียงใหม’ 

 
ตาราง 3.3 รายละเอียดตาราง dbf ในช้ันขอมูลประเภท Line 

ชื่อฟลด ชนิดขอมูล(ไบต) ตัวอยาง 
FNode_ float(8) 798 
TNode_ float(8) 673 
LPoly_ float(8) 0 
RPoly_ float(8) 0 
Lenght float(8) 9681.564000 
Rd413_ float(8) 935 
Rd413_id float(8) 7 
Road_id float(8) 7 
Trans float(8) 0 
Name varchar(30)  
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ตาราง 3.3 (ตอ) รายละเอียดตาราง dbf ในช้ันขอมูลประเภท Line 

ชื่อฟลด ชนิดขอมูล(ไบต) ตัวอยาง 
Adm_id float(8) 4130308 
Amp_id float(8) 41303 
Prv_id float(8) 413 
Blank varchar(50)  

    
ตาราง 3.4 รายละเอียดตาราง dbf ในช้ันขอมูลประเภท Point 

ชื่อฟลด ชนิดขอมูล(ไบต) ตัวอยาง 
Vill_id varchar(11) ‘13080205’ 
Name varchar(50) ‘บานหวยน้ําดัง’ 
Type varchar(1) ‘v’ 
Amp_name varchar(25) ‘แมแตง’ 
Prv_name varchar(25) ‘เชียงใหม’ 
Msheet varchar(16) ‘4747iv’ 
Basin_na varchar(30) ‘แมน้ําปง’ 
S_basin_na varchar(28) ‘แมน้ําแมแตง’ 
Adm_name varchar(25) ‘กึ้ดชาง’ 
Dld_reg varchar(2) ‘6’ 
Reg_id varchar(2) ‘4’ 
Adm_id varchar(7) ‘4130302’ 
S_basin_id varchar(4) ‘604’ 
Basin_id varchar(2) ‘6’ 
Amp_id varchar(5) ‘41308’ 
Prv_id varchar(3) ‘413’ 
Blank varchar(50) ‘หมูบาน’ 
Blank2 varchar(2)  
Blank32 varchar(32)  
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   ข้ันการเตรียมการนี้ไดทําการทดสอบ Identify ออบเจ็คต และตรวจสอบความสมบูรณ
ของช้ันขอมูลประเภท Point ซ่ึงผูศึกษาไดพบปญหา คือ ความซํ้าซอนกันของขอมูลท่ีอยูในตาราง dbf 
ดังตัวอยางในภาพท่ี 3.7 
 

 
 

 
รูป 3.8 แสดงความซํ้าซอนกันของขอมูลในตาราง dbf ของช้ันขอมูลประเภท Point 

 
  เม่ือขอมูลในช้ันขอมูลสารสนเทศประเภท Point มีความซํ้าซอน และมีจํานวนออบ
เจ็คต 5598 ระเบียน การแกไขจึงเปนไปไดยาก ดังนั้นผูศึกษาจึงทําการคัดเลือก โดยเลือกลบจุดท่ีมีความ
ซํ้าซอนกันในชั้นขอมูลสารสนเทศประเภท Point ของกระทรวงมหาดไทยออก ในเบื้องตนไดใช
โปรแกรม ESRI : ArcView GIS 3.1 ในการแกไข และลงจุดใหมบางสวน เทียบกับภาพถายดาวเทียม 
Google (map.google.com) และจากการรวบรวมขอมูลสถานท่ี ดังท่ีจะไดกลาวในหวัขอตอไป การ
ออกแบบตาราง dbf ของช้ันขอมูลใหมประเภท Point นี้ไดทําการออกแบบเพื่อรองรับกับการเช่ือมโยง
กับระบบฐานขอมูล SQL Server 2000 Personal Edition 
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ตาราง 3.5 รายละเอียดตาราง dbf ในช้ันขอมูลประเภท Point 

ชื่อฟลด ชนิดขอมูล(ไบต) ตัวอยาง 
Gis_index varchar(4) ‘3’ 
Gis_name varchar(50) ‘อุทยานแหงชาติ... ’ 
Gis_desc varchar(50) ‘0’ 
Gis_type varchar(1) ‘1’ 

  
  ขอมูลรายละเอียดของแตละออบเจ็คตของช้ันขอมูลประเภท Point นี้ จะลดจํานวน
ฟลดลงใหเหมาะสมกับความตองการใชงานเทานั้นและเปล่ียนช่ือฟลดใหงายตอการเพิ่มเติมขอมูล
รายละเอียดและเช่ืองโยงกับฐานขอมูลเชิงสัมพันธได เพราะขอมูลรายละเอียดของสถานท่ีทองเท่ียวและ
สถานท่ีสําคัญนั้นจะอยูในระบบฐานขอมูล SQL Server 2000 Personal Edition 

 
 3.4.2 การรวบรวมขอมูลรายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียวและสถานท่ีสําคญั 

  การรวบรวมขอมูลรายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียวและสถานท่ีสําคัญนั้น ผูศึกษาไดทํา
การคนหาและเก็บรวบรวม พบวาแหลงท่ีมีความหลากหลายของขอมูลมากท่ีสุดคือ จากเว็บไซต หมูหิน
ดอทคอม 1 ซ่ึงเปนสถานท่ีประเภทแหลงทองเท่ียวท้ังหมด และมีรายละเอียด เชน ขอมูลท่ัวไปของ
สถานท่ี ลักษณะภูมิอากาศ ลักษณะภูมิประเทศ พืชพนัธุสัตวปา แหลงทองเท่ียวยอย สถานท่ีติดตอ การ
เดินทาง สถานท่ีพัก และภาพประกอบ ซ่ึงสถานท่ีทองเท่ียวจากเว็บไซตนี้ไมไดระบุสถานท่ีต้ังหรือพิกัด
ท่ีแนนอน สวนขอมูลสถานท่ีประเภทท่ีพกั โรงแรม เกสตเฮาส นั้นไดทําการรวบรวมจากเว็บไซต 
Tourism c-Commerce 2 โดยเว็บไซตดังกลาว ไดอางอิงแผนท่ีและพิกดัจาก Google Maps 3 มี
รายละเอียด เชน ขอมูลท่ัวไปของสถานท่ี จํานวนหองพัก ราคาหองพักตํ่าสุด ราคาหองพักสูงสุด 
เว็บไซตสถานท่ีพัก อีเมลล เบอรโทรศัพท โทรสาร สถานท่ีติดตอ และภาพประกอบ จากนั้นผูศึกษาได
ทําการออกแบบฐานขอมูลเพือ่แสดงรายละเอียดแยกตามประเภทสถานท่ี 

 
 
 
 

1 “หมูหินดอทคอม.” (No Date). “เว็บไซตทองเท่ียวประจําจังหวัดเชียงใหม.” [ระบบออนไลน]. แหลงท่ีมา 
http://www.moohin.com/035/ (17 ตุลาคม 2551) 
  2 “สํานักงานสงเสริมอุตสาหกรรมซอรฟแวรแหงชาติ (องคการมหาชน).” (No Date). “Chiang Mai Tourism c-
Commerce.” [ระบบออนไลน]. แหลงท่ีมา http://www.chiangmaitcc.com/LZ_TTCC/index.jsp (17 ตุลาคม 2551) 

3 Mapabc, AND, NFGIS, Tele Atlas. (No Date). “Google Maps.” [ระบบออนไลน]. แหลงท่ีมา 
http://map.google.com (17 ตุลาคม 2551) 
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  สําหรับขอมูลสถานท่ีทองเท่ียวท่ีนอกเหนือจากแหลงขอมูลท่ีกลาวมา ผูศึกษาไดคนหา
รวบรวมจากแหลงอ่ืน เชน แผนพับ โบรชัวร และแผนท่ีทองเท่ียวจังหวดัเชียงใหม (ดงัรูป 3.8) 
 

 
รูป 3.9 แสดงแผนท่ีแหลงท่ีมาของขอมูลสถานท่ีทองเท่ียว 

   
  จากแผนท่ีดังกลาวไมสามารถระบุพิกัดท่ีชัดเจนและแนนอนไดวา สถานท่ีตางๆบน
แผนท่ีนั้นอยู ณ ตําแหนงใด ผูศึกษาไดทําการแกปญหาโดยใชโปรแกรม Google Earth เพื่อระบุพกิัดท่ี
แนนอนของสถานท่ี และทําการลงจุดในช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรประเภท Point ตอไป 
  อนึ่ง ระบบพิกดัท่ีโปรแกรม Google Earth ใชนั้นเปนระบบพิกัด ละติจดู ลองติจูด ซ่ึง
เปนพิกดัคนละมาตรฐานกับช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตร (พิกัดระบบ UTM) ในการแปลงพิกัดเปน
ระบบ UTM นั้นไดทําการแปลงใน UTM & Lat/Lon Conversions 1 ซ่ึงสามารถแปลงพิกัดเปนระบบ 
UTM ได ซ่ึงไดทําการนําพกิดัท่ีแปลงคาไดนี้ ไปทําการลงจุดในช้ันขอมูลสารสนเทศประเภท Point 
ตอไป 

1 “YNP RCN, Montana State University.” (No Date). “UTM & Lat/Lon Conversions.” [ระบบออนไลน]. แหลงท่ีมา 
http://www.rcn.montana.edu/resources/tools/coordinates.aspx (17 ตุลาคม 2551) 



บทท่ี 4 
การออกแบบระบบ 

 
  การวิเคราะหระบบงานเดิมทําใหทราบถึงปญหา ขอบกพรอง ในข้ันตอไปจะเปนการ
ออกแบบระบบใหมเพื่อแกปญหาของระบบเดิม และตอบสนองความตองการของผูใชมากข้ึน โดย
บทนี้จะกลาวถึงการออกแบบระบบใหมและอธิบายการทํางานของระบบ โดยจะทําการออกแบบ
กระบวนการทํางาน จากระบบเดิมท่ีอยูในรูปแบบเอกสาร ส่ือดิจิตอล ขอมูลบนอินเตอรเน็ต มาใช
ระบบฐานขอมูลโดยใช โปรแกรมจัดการระบบฐานขอมูล Microsoft SQL Server 2000 Personal 
Edition ซ่ึงสามารถทํางานอยูภายในระบบอินทราเน็ต 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.1 ภาพแสดงการออกแบบระบบเครือขายการทํางาน 
  

ในการออกแบบระบบฐานขอมูล จะแสดงรายละเอียด โดยใชเคร่ืองมือดังนี้คือ 
 1. ผังบริบท (Context Diagram) แสดงใหเห็นภาพรวมของระบบ และเห็นความสัมพันธ
ของระบบ ส่ิงแวดลอมท่ีเกี่ยวของกับระบบ รวมถึงเหตุการณท่ีเกิดข้ึน โดยระบบตองตอบสนอง 
 2. ผังการไหลของขอมูล (Data Flow Diagram) แสดงการเคล่ือนยายขอมูลภายในระบบ
และแสดงถึงกิจกรรมตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึน 
 3. รายละเอียดกระบวนการ (Process Specification Form)  
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4.1 ผังบริบทของระบบ 
 สัญลักษณท่ีใชในการออกแบบระบบซ่ึงผูวิจัยใชสัญลักษณของ Gene & Sarson มีดังนี้ 
 

หมายถึงบุคคล องคการ หรือระบบงาน 
 

หมายถึงสัญลักษณของการประมวลผลท่ีเกิดข้ึนใน
ระบบหรือใน สวนนําเขาหรือสงออกท่ีทําใหขอมูล
เปล่ียนแปลง  

 
หมายถึง สวนท่ีจัดเก็บขอมูล และใชแทนไฟลขอมูล 
 
หมายถึงสัญลักษณแสดงการไหลของขอมูล 

 
โดยแผนภาพกระแสขอมูลมีวัตถุประสงคคือ 

1. เปนแผนภาพที่สรุปรวมขอมูลท้ังหมดที่ไดจากการวิเคราะหในลักษณะของรูปแบบท่ี
เปนโครงสราง  
2. เปนขอตกลงรวมกันระหวางผูวิเคราะหระบบและผูใชงาน 
3. เปนแผนภาพท่ีใชในการพัฒนาตอในข้ันตอนการออกแบบระบบ 
4. เปนแผนภาพท่ีใชในการอางอิง หรือเพื่อใชในการพัฒนาตอในอนาคต 
5. เพื่อใหทราบท่ีมาท่ีไปของขอมูลท่ีไหลไปในกระบวนการตาง ๆ  (Data and Process) 
 

ในการวิเคราะหเพื่อสรางแผนภาพกระแสขอมูลนี้มีขั้นตอนการทํางานดังนี้ 
 1. ศึกษารูปแบบการทํางานในลักษณะกายภาพ (Physical) ของระบบงานเดิม 
 2. ดําเนินการวิเคราะหระบบเพื่อใหไดแบบจําลองแบบ Logical ของระบบงานเดิม 
 3. เพิ่มเติมการทํางานใหม หรือปรับปรุงส่ิงท่ีตองการในแบบจําลอง Logical 
 4. พัฒนาระบบงานใหมในรูปแบบของ Physical  
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ผังบริบท (รูปท่ี 4.2) ผูท่ีใชระบบท่ีเก่ียวของกับระบบในการใหขอมูลและรับขอมูลจากระบบดังนี้ 

-  นักทองเท่ียว สามารถดูขอมูลรายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียว และพิมพขอมูลได 
- เจาหนาท่ี สามารถดูขอมูลรายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียว พิมพขอมูล แกไขสถานท่ี

ทองเท่ียว และแกไขขอมูลสวนตัวของตนเองเทานั้น ไมสามารถเพิ่ม ลบ สถานท่ีทองเท่ียวได ไม
สามารถแกไขขอมูลเจาหนาท่ีคนอ่ืน และขอมูลผูดูแลระบบได 

- ผูดูแลระบบ สามารถเพ่ิมสถานท่ีทองเท่ียว ลบสถานท่ีทองเท่ียว โดยการแกไขสถานท่ี
ทองเท่ียวนั้นจะเปนหนาท่ีของเจาหนาท่ี ท่ีผูดูแลระบบเปนผูกําหนดข้ึน โดยผูดูแลระบบสามารถ
เพิ่มเจาหนาท่ี แกไขขอมูลเจาหนาท่ี และเรียกดูขอมูลการใชงานของเจาหนาท่ีได 
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รูป 4.3 ผัง DFD Level 0  ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพือ่การทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม 

 
จากแผนภาพการไหลของขอมูลระดับ 0 (รูปท่ี 4.3) สามารถแสดงกระบวนการตาง ๆ  ไดดังนี้ 
 1. กระบวนการที่ 1 ตรวจสอบการ Login เขาสูระบบ เปนกระบวนการตรวจสอบสิทธิการ
ใชงานของผูใชระบบ 

2. กระบวนการที่ 2 ขอมูลสถานท่ี เปนกระบวนการเพิ่ม แกไข คนหา ขอมูลสถานท่ี
ทองเท่ียว และสามารถพิมพได 
 3. กระบวนการที่ 3 ขอมูลการใชงานระบบ ทําหนาท่ีเก็บขอมูลการใชงาน การเพิ่ม แกไข 
ลบ ขอมูลสถานท่ี และขอมูลบุคลากรผูใชระบบ   
 4. กระบวนการที่ 4 ขอมูลผูใชระบบ เปนกระบวนการท่ีทําหนาท่ีเพิ่ม แกไข คนหา ขอมูล
บุคลากรผูใชระบบ 
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รูป 4.4 ผัง DFD Level 1 จัดการขอมูลสถานท่ี 

 
จากการแสดงภาพการไหลขอมูลระดับท่ี 1 (รูปท่ี 4.4) จัดการขอมูลสถานท่ี 
 - กระบวนการ 2.1 เปนกระบวนการแสดงขอมูลสถานท่ี จากฐานขอมูลสถานท่ี 

- กระบวนการ 2.2 เปนกระบวนการในการเพิ่มขอมูลสถานท่ีลงใน ตารางฐานขอมูล
สถานท่ีทองเท่ียว และเก็บขอมูลการเพ่ิมไวในขอมูลการใชงาน 

- กระบวนการ 2.3 เปนกระบวนการในการแกไขขอมูลสถานท่ีลงใน ตารางฐานขอมูล
สถานท่ีทองเท่ียว และเก็บขอมูลการแกไขไวในขอมูลการใชงาน 

- กระบวนการ 2.4 เปนกระบวนการในการลบขอมูลสถานท่ีจาก ตารางฐานขอมูลสถานท่ี
ทองเท่ียว และเก็บขอมูลการลบไวในขอมูลการใชงาน 

- กระบวนการ 2.5 เปนกระบวนการท่ีรับขอมูลสถานท่ี มาทําการพิมพเปนเอกสาร 
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รูป 4.5 ผัง DFD Level 1 จัดการขอมูลบุคลากร 

 
จากการแสดงภาพการไหลขอมูลระดับท่ี 1 (รูปท่ี 4.5) จัดการขอมูลบุคลากร 
 - กระบวนการ 3.1 เปนกระบวนการแสดงขอมูลบุคลากรจาก ตารางฐานขอมูลบุคลากร 

- กระบวนการ 3.2 เปนกระบวนการเพิ่มขอมูลบุคลากรลงใน ตารางฐานขอมูลบุคลากร 
และเก็บขอมูลการเพ่ิมไวในขอมูลการใชงาน 

 - กระบวนการ 3.3 เปนกระบวนการแกไขขอมูลบุคลากรลงใน ตารางฐานขอมูลบุคลากร 
และเก็บขอมูลการแกไขไวในขอมูลการใชงาน 

- กระบวนการ 3.4 เปนกระบวนการลบขอมูลบุคลากรจาก ตารางฐานขอมูลบุคลากร และ
เก็บขอมูลการลบไวในขอมูลการใชงาน 
   
4.2 การออกแบบฐานขอมูล 
 ในการออกแบบฐานขอมูลจะออกแบบจากขอมูลท่ีไดรวบรวม และ การออกแบบจะใช
โปรแกรมจัดการระบบฐานขอมูล Microsoft SQL Server 2000 Personal Edition เปนโปรแกรม
สรางฐานขอมูล ผลการสรางไดดังแสดงในตาราง 4.1 ดังนี้ 
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ตาราง 4.1  ตารางท้ังหมดของระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม 
ช่ือฐานขอมูล  : ProjectGIS 

ลําดับ ชื่อตาราง ประเภท รายละเอียด 

1 lt_gis_type Reference Table เก็บขอมูล ประเภทสถานท่ี 

2 lt_account_prename Reference Table เก็บขอมูล คํานําหนาช่ือ 

3 gis_index Master Table เก็บขอมูล ช่ือสถานท่ีทองเท่ียว 

4 gis_characteristic Reference Table เก็บขอมูล ลักษณะสถานท่ี 

5 gis_info Reference Table เก็บขอมูล ขอมูลสถานท่ีทองเท่ียว 

6 gis_other Reference Table เก็บขอมูล อ่ืนๆของสถานท่ี 

7 gis_picture Reference Table เก็บขอมูล ภาพสถานท่ี 

8 gis_plantanimal Reference Table เก็บขอมูล พืชพันธุสัตวปา 

9 gis_trip Reference Table เก็บขอมูล การทองเท่ียว 

10 tb_account Master Table เก็บขอมูล บัญชีผูใชระบบ 

11 tb_account_log Transaction Table เก็บขอมูล การใชงานระบบ 

12 gis_distance_temp Transaction Table เก็บขอมูล ระยะทางระหวางสถานท่ี 

 
โครงสรางฐานขอมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม 
ประกอบดวยตารางดังนี ้
 
ตาราง 4.2 ตารางขอมูล ประเภทสถานท่ี (ช่ือตาราง: lt_gis_type) 
 ตารางนี้ทําหนาท่ีเก็บลําดับ และช่ือประเภทสถานท่ี เพื่อใชอางอิงในการคนหาสถานท่ีตาม
ประเภทท่ีตองการ รวมถึงการเพ่ิมสถานท่ีตามประเภทดวย ตารางนี้เปน Reference Table ของ
ตาราง gis_index 

ชื่อฟลด รายละเอียด ชนิดขอมูล(ไบต) ตัวอยาง ฟลดบังคับ คีย 
gis_type  ลําดับประเภท char(1) ‘1’ Y PK 
gis_type_desc ช่ือประเภท char(50) ‘สถานท่ีทองเท่ียว’ N  
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ตาราง 4.3 ตารางขอมูล คํานําหนาช่ือ (ช่ือตาราง: lt_account_prename) 
 ตารางนี้ทําหนาท่ีเก็บรหัส และคํานําหนาช่ือ เพื่อใชในการเพ่ิม หรือแกไขขอมูลบุคลากร 
ตารางนี้เปน Reference Table ของตาราง tb_account 

ชื่อฟลด รายละเอียด ชนิดขอมูล(ไบต) ตัวอยาง ฟลดบังคับ คีย 
CodePreName รหัสคํานําหนาช่ือ char (3) ‘001’ Y PK 
PreName คํานําหนาช่ือ varchar (50) ‘เด็กชาย’ N  
ShortPreName คํานําหนาช่ือ ยอ varchar (20) ‘ด.ช.’ N  

PreName_E 
คํานําหนาช่ือ
ภาษาอังกฤษ varchar (50)  N  

 
ตาราง 4.4 ตารางขอมูล ช่ือสถานท่ีทองเท่ียว (ช่ือตาราง: gis_index) 
 ตารางนี้ทําหนาท่ีเก็บลําดับสถานท่ีท้ังหมด ถือวาเปน Master Table ของตารางสถานท่ี ซ่ึง
มีความเช่ือมโยงเชิงสัมพันธกับช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตร 

ชื่อฟลด รายละเอียด ชนิดขอมูล(ไบต) ตัวอยาง 
ฟลด
บังคับ 

คีย 

gis_index ลําดับสถานท่ี int(4) 2 Y PK 
Name ช่ือสถานท่ี varchar(50) ‘น้ําตกหมอกฟา’ N  
Name_e ช่ือสถานท่ี อังกฤษ varchar(50) ‘Mok Fah ...’ N  
description คําอธิบาย varchar(4000) ‘น้ําตกหมอกฟา..’ N  
gis_type ประเภทสถานท่ี char(1) ‘1’ N  

 
ตาราง 4.5 ตารางขอมูล สภาพสถานท่ี (ช่ือตาราง: gis_characteristic) 
 ตารางนี้ทําหนาท่ีเก็บขอมูลสภาพอากาศ ภมิูประเทศของสถานท่ีทองเท่ียว ซ่ึงตารางนีเ้ปน 
Reference Table ของตาราง gis_index 

ชื่อฟลด รายละเอียด ชนิดขอมูล(ไบต) ตัวอยาง 
ฟลด
บังคับ 

คีย 

gis_index ลําดับสถานท่ี int(4) 3 Y PK 
topography สภาพภูมิประเทศ varchar(1000) ‘ต้ังอยูระหวาง...’ N  
weather สภาพภูมิอากาศ varchar(1000) ‘อากาศเย็นและ...’ N  
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ตาราง 4.6 ตารางขอมูล ขอมูลเบ้ืองตนของโรงแรม/เกสตเฮาส (ช่ือตาราง: gis_info) 
 ตารางนี้ทําหนาท่ีเก็บขอมูลรายละเอียดสถานท่ีพัก โรงแรม เกสตเฮาส และสถานท่ีติดตอ 
โดยตารางนี้เปน Reference Table ของตาราง gis_index 

ชื่อฟลด รายละเอียด 
ชนิดขอมูล

(ไบต) 
ตัวอยาง 

ฟลด
บังคั
บ 

คีย 

gis_index ลําดับสถานท่ี int(4) 5 Y PK 
gis_room จํานวนหองพกั float(8) ‘16’ N  
gis_miniprice ราคาตํ่าสุด float(8) ‘1200’ N  
gis_maxprice ราคาสูงสุด float(8) ‘1400’ N  
gis_website เว็บไซต char (10) ‘http://www.3bchiangmai.com’ N  
gis_email อีเมลล char (10) ‘info@3bchiangmai.com’ N  
gis_telephone หมายเลขโทรศัพท char (10) ‘66 5327 9430’ N  
gis_fax หมายเลขแฟกซ char (10) ‘66 53-272579’ N  
gis_mobile โทรศัพทมือถือ char (10) ‘668 1844 2408’ N  

 
ตาราง 4.7 ตารางขอมูล อ่ืนๆของสถานท่ี (ช่ือตาราง: gis_other) 
 ตารางนี้ทําหนาท่ีเก็บขอมูลรายละเอียดอ่ืนๆของสถานท่ี เชน สถานท่ีติดตอ วิธีการเดนิทาง
ไปยังสถานท่ีนั้น รวมถึงสถานท่ีพักของสถานท่ีทองเท่ียว โดยตารางนีเ้ปน Reference Table ของ
ตาราง gis_index 

ชื่อฟลด รายละเอียด 
ชนิดขอมูล

(ไบต) 
ตัวอยาง 

ฟลด
บังคับ 

คีย 

gis_index ลําดับสถานท่ี int(4) 3 Y PK 
contact สถานท่ีติดตอ varchar(1000) ‘อุทยาน...’ N  
travel การเดินทาง varchar(1000) ‘การเดนิทางจะ...’ N  
rest สถานท่ีพัก varchar(1000) ‘มีพื้นท่ีกางเต็นท’ N  
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ตาราง 4.8 ตารางขอมูล ภาพสถานท่ี (ช่ือตาราง: gis_picture) 
 ตารางนี้ทําหนาท่ีเก็บรูปภาพของสถานท่ี ซ่ึงสถานท่ีหนึ่งๆสามารถบันทึกรูปภาพได
มากกวาหนึ่งรูป โดยตารางนีเ้ปน Reference Table ของตาราง gis_index 

ชื่อฟลด รายละเอียด 
ชนิดขอมูล

(ไบต) 
ตัวอยาง 

ฟลด
บังคับ 

คีย 

gis_index ลําดับสถานท่ี int(4) 3 Y PK 
pt_index รหัสภาพ int(4) 1 Y PK 
pt_picture รูปภาพ image (16) <Binary> N  

 
ตาราง 4.9 ตารางขอมูล พืชพันธุสัตวปา (ช่ือตาราง: gis_plantanimal) 
 ตารางนี้ทําหนาท่ีเก็บขอมูลพืชพันธุสัตวปาท่ีมีในสถานท่ีทองเท่ียวนั้นๆ ซ่ึงหนึ่งสถานท่ี
สามารถมีไดมากกวาหนึ่งรายการ โดยตารางนี้เปน Reference Table ของตาราง gis_index 

ชื่อฟลด รายละเอียด ชนิดขอมูล(ไบต) ตัวอยาง 
ฟลด
บังคับ 

คีย 

gis_index ลําดับสถานท่ี int(4) 3 Y PK 
pa_index รหัสพืชพันธุสัตวปา int(4) 1 Y PK 
pa_name ช่ือพืชพันธุสัตวปา varchar(500) ‘ปาดิบเขา’ N  
pa_desc รายละเอียด varchar(2000) ‘พบตามภเูขา...’ N  

 
ตาราง 4.10 ตารางขอมูล แหลงทองเท่ียว (ช่ือตาราง: gis_trip) 
 ตารางนี้ทําหนาท่ีเก็บขอมูลแหลงทองเท่ียวยอยๆที่มีในสถานท่ีทองเท่ียวนั้นๆ ซ่ึงหนึง่
สถานท่ีสามารถมีไดมากกวาหนึ่งรายการ โดยตารางนี้เปน Reference Table ของตาราง gis_index 

ชื่อฟลด รายละเอียด ชนิดขอมูล(ไบต) ตัวอยาง 
ฟลด
บังคับ 

คีย 

gis_index ลําดับสถานท่ี int(4) 3 Y PK 
tr_index รหัสแหลงทองเท่ียว int(4) 1 Y PK 
tr_name ช่ือแหลงทองเที่ยว varchar(500) ‘จุดชมวิว...’ N  
tr_desc รายละเอียด varchar(2000) ‘บริเวณริมถนน...’ N  
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ตาราง 4.11 ตารางขอมูล บัญชีผูใชงาน (ช่ือตาราง: tb_account) 
 ตารางนี้ทําหนาท่ีเก็บขอมูลท่ีเกี่ยวของกับบุคลากรท้ังหมด ถือวาเปน Master Table ของ
ตารางบุคลากร 

ชื่อฟลด รายละเอียด 
ชนิดขอมูล

(ไบต) 
ตัวอยาง 

ฟลด
บังคับ 

คีย 

account_id รหัสผูใชงาน varchar(4) ‘0001’ N PK 
account_name ช่ือผูใชงาน Login varchar (20) ‘admin’ N  
account_password รหัสผาน Login varchar (20) ‘”*Uซ’ N  
account_prename รหัสคํานําหนาช่ือ varchar (3) ‘003’ N  
account_fname ช่ือจริงผูใชงาน varchar (30) ‘Administrator’ N  
account_lname นามสกุลผูใชงาน varchar (30)  N  
account_permission สิทธิการใชงาน varchar (1) ‘1’ N  

 
ตาราง 4.12 ตารางขอมูล การใชงานระบบ (ช่ือตาราง: tb_account_log) 
 ตารางนี้ทําหนาท่ีก็บขอมูลการใชงานของเจาหนาท่ีและผูดูแลระบบ โดยจะเปนขอมูลการ
ใชงานระบบท้ังหมด เชน การเพิ่ม ลบ แกไขรายละเอียดเชิงคุณลักษณะของสถานท่ี การเพิ่ม ลบ 
แกไขขอมูลบุคลากร เปนตน ตารางนี้เปน Transaction Table ของตาราง gis_index และตาราง 
tb_account 

ชื่อฟลด รายละเอียด 
ชนิดขอมูล

(ไบต) 
ตัวอยาง 

ฟลด
บังคับ 

คีย 

log_accountid รหัสผูใชงาน varchar(4) ‘0001’ N  
log_dateses วันท่ีใชงาน datetime(10) 30/12/2551 N  
log_timeses เวลาท่ีใชงาน timestamp(8) 13:36:08 N  
log_activities รายละเอียดการใช text(16) ‘ทําการ Login …’ N  
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ตาราง 4.13 ตารางขอมูล ระยะทางระหวางสถานท่ี (ช่ือตาราง: gis_distance_temp) 
 ตารางนี้ทําหนาท่ีเก็บขอมูลระยะทาง ท่ีไดจากการคํานวนจากสถานท่ีหนึ่งไปยังสถานที่
ท้ังหมดท่ีมีในระบบ โดยจะเก็บขอมูลเฉพาะท่ีระบบคํานวนระยะทางตามท่ีผูใชกําหนดเทานัน้ 
ตารางนี้เปน Transaction Table ของตาราง gis_index 

ชื่อฟลด รายละเอียด ชนิดขอมูล(ไบต) ตัวอยาง ฟลดบังคับ คีย 
gis_index ลําดับสถานท่ี int(4) 9 Y PK 
name ช่ือสถานท่ี varchar(50) ‘Anodard’ N  
gis_type ประเภทสถานท่ี char(1) ‘2’ N  
distance ระยะทาง float(8) 0.73 N  

 
รูป 4.6 รูปความสัมพันธของตารางในฐานขอมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม 



บทท่ี 5 
การออกแบบโครงสรางโปรแกรมและหนาจอ 

 
การพัฒนาโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม ใน

การออกแบบสวนท่ีใชแสดงผลขอมูลของแผนท่ี ไดกําหนดใหผูใชงานแตละคนจะไดรับการ
กําหนดสิทธ์ิในการใชงานแตกตางกันออกไป   การรับขอมูลจะเนนการรับขอมูลจากเมาสและ
คียบอรด 

 

 
รูป 5.1 แสดงหนาจอของโปรแกรมเม่ือเร่ิมตนการใชงาน 

 
การเขาสูโปรแกรมเม่ือเร่ิมตนการใชงานนั้น จะมีเคร่ืองมือท่ีชวยแยกประเภทของสถานท่ี

ใหผูใชเลือกทันที เพื่อความสะดวกรวดเร็วในการเลือกสถานท่ีท่ีตองการ การแบงสวนของหนาจอ
จะแบงออกเปนสองสวนใหญๆ คือ สวนเคร่ืองมือควบคุมการใชงาน ซ่ึงจะอยูทางดานซาย และ
สวนของการแสดงผลอยูทางดานขวาและใชพื้นท่ีสวนใหญของหนาจอในการแสดงผลภาพแผนท่ี 
เพื่อใหผูใช สามารถใชงานไดงาย และมีเมนูท่ีไมซับซอน ซ่ึงจากการออกแบบระบบในบทท่ี 4 นั้น
ไดทําการแบงผูใชออกเปน 3 กลุม ดังนั้นกลุมผูใชงานท่ัวไปที่ไมเกี่ยวของกับการเพ่ิมเติมขอมูล 
หรือแกไขขอมูล จะตองเขาสูโปรแกรมและใชงานไดทันที โดยไมตองทําการ Login และกลุม
ผูดูแลระบบและเจาหนาท่ีนั้น ตองทําการ Login เขาสูระบบ เพื่อความปลอดภัยของขอมูลท่ีมีอยู
โดยหนาจอมีโครงสรางการทํางาน ดังนี้ 
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5.1 การแสดงเคร่ืองมือ จะแสดงเคร่ืองมือสําหรับควบคุมการแสดงผลของแผนท่ี เชน การ
ยอ/ขยาย แผนท่ี การแสดงผลโดยการเลือกขอบเขตท่ีตองการ การเล่ือนแผนท่ีไปในทิศทางท่ี
ตองการ การวัดระยะทาง เปนตน 

 
รูป 5.2 แสดงเคร่ืองมือสําหรับการควบคุมแผนที ่

 
5.2 การแสดงแผนท่ี จะใชพื้นท่ีสวนใหญของระบบในการแสดงผล โดยรับคําส่ังจาก

เคร่ืองมือท่ีใชในการควบคุมแผนท่ีทางดานซายมือ ซ่ึงนอกเหนือจากเครื่องมือประเภทปรับเปลี่ยน
ขนาดและทิศทางของแผนท่ีแลว ยังสามารถปรับเปล่ียนสี การมองเห็น และตารางกริดของแผนท่ี
ได โดยเม่ือผูใชเลือกทําการแสดงแผนท่ีในอัตราสวนท่ีนอยลง แผนท่ีจะมีช่ือสถานท่ีแสดงใน
ลักษณะ Overlay 1 

 
รูป 5.3 แสดงหนาจอการแสดงแผนท่ีสารสนเทศภูมิศาสตร 

1 หมายถึงการซอนทับกันของช้ันขอมูล ไมวาจะซอนทับชั้นขอมูลกันหลายช้ันแคไหน Overlay ก็จะเปนชั้นที่ซอนทับ

บนสุดเสมอ  

เครื่องมือควบคุมแผนที่ (5.1) 

เครื่องมือคนหาสถานที่ (5.3) 

เครื่องมือแสดงรายละเอียดหาสถานที ่(5.4) 

เครื่องมือเพ่ิม แกไข สถานที ่(5.6) 

เครื่องมือสําหรับเขาสูระบบ (5.5) 

เครื่องมือต้ังคาแผนที ่(5.8) 
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5.3 การคนหาขอมูล           เปนเคร่ืองมือสําหรับคนหาสถานท่ีทองเท่ียวหรือสถานท่ีสําคัญ
ตางๆในแผนที่ โดยเม่ือทําการคนหาและเลือกสถานท่ีท่ีตองการ ระบบจะทําการขยายแผนท่ีไปยัง
สถานท่ีท่ีไดทําการเลือกไว เพื่อใหผูใชงานสามารถเลือกดูรายละเอียดสถานท่ีนั้นตอไป วิธีการ
คนหานั้นสามารถพิมพช่ือสถานท่ีบางสวน และเลือกคนหาตามประเภทได 

เม่ือคนหาสถานท่ีตองการไดแลว ก็ทําการเลือกแสดงตําแหนงของสถานท่ีท่ีตองการ โดย
โปรแกรมจะแสดงจุดสถานท่ีท่ีไดทําการเลือกไวกลางหนาจอแสดงแผนท่ีโดยอัตโนมัติ 

 
รูป 5.4 แสดงหนาจอการคนหาสถานท่ี 

 

 
รูป 5.5 แสดงหนาจอแสดงแผนท่ีท่ีเลือกจากการคนหา 

พิมพ เพ่ือ 

คนหาสถานที่ 

เลือกสถานที่ 
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5.4 การแสดงรายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียว            จะเปนหนาตางแสดงขอมูลรายละเอียด
สถานท่ีทีไดทําการเลือกแสดง เชน รายะเอียดเบ้ืองตน ภาพประกอบ เปนตน โดยขอมูลจะมีการ
เช่ือมโยงเชิงสัมพันธกันระหวางช้ันขอมูลประเภทจุด (Point) และขอมูลในระบบฐานขอมูล  

 

 
รูป 5.6 แสดงหนาจอรายละเอียดสถานท่ี 

 
5.5 การ Login เขาสูระบบ                  ผูใชสามารถ Login หรือ Logout ไดทุกเม่ือท่ีตองการ 

โดยผูใชงานท่ี Login เขาสูระบบจะมีฟงกช่ันการใชมากกวาผูใชงานท่ัวไปและทุกๆการใชงานของ
เจาหนาท่ี หรือผูดูแลระบบ จะถูกจัดเก็บไวในระบบฐานขอมูล ซ่ึงสามารถเรียกดูขอมูลการใชงาน
ยอนหลังเปนรายบุคคลได 

 



 48

 
รูป 5.7 แสดงหนาจอการ Login เขาสูระบบ 

 
 การเขาสูระบบนั้น เม่ือผูดูแลระบบ และเจาหนาท่ี กรอกรหัสผาน โปรแกรมจะทําการ
ตรวจสอบรหสัผานท่ีกรอก กับขอมูลรหัสผานในฐานขอมูล โดยรหัสผานในฐานขอมูลจะถูก
เขารหัสไว (Encryption) เพือ่ความปลอดภัยของขอมูล 
 

5.6 การปรับปรุงแกไข (Update) ขอมูล         จะอาศัยความสามารถของคอมโพเนนต 
(Component) เพื่อชวยใหสามารถแกไข เปล่ียนแปลง ช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรได และทําการ
แกไข เปล่ียนแปลงขอมูลในระบบฐานขอมูล โดยขอมูลท้ังสอง จะตองสัมพันธกัน ท้ังนี้การท่ีจะ
ปรับปรุงแกไขขอมูลไดนั้นจะตองกําหนดสิทธิใหผูใชงาน เพื่อปองกันความเสียหายของช้ันขอมูล
สารสนเทศและขอมูลในระบบฐานขอมูล โดยข้ันตอนการแกไขขอมูลนี้ แบงออกเปนการแกไข
แผนท่ี GIS และการแกไขขอมูลเชิงคุณลักษณะ มีรายละเอียดดังนี้ 

 
 5.6.1 การแกไขแผนท่ี GIS สามารถแกไขไดโดยผูดูแลระบบเพียงคนเดียวเทานั้น 

เพื่อปองกันความเสียหายของช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตร ซ่ึงมีท้ังการเพิ่ม และลบจุดสถานท่ี 
การเพิ่มสถานท่ีนั้นสามารถกรอกพิกัดของสถานท่ีได หรือใหโปรแกรมระบุพิกัดจากหนาจอแสดง
แผนท่ีได (หนาจอแสดงแผนท่ี 5.2) 

 

 
รูป 5.8 แสดงหนาการเพิ่มสถานท่ีโดยผูดแูลระบบ 
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  5.6.2 การแกไขขอมูลเชิงคณุลักษณะ สามารถแกไขไดโดยเจาหนาท่ี ท่ีผูดูแลระบบ
กําหนดสิทธิใหเทานั้น โดยเจาหนาท่ีตองทําการเขาสูระบบกอน จึงจะสามารถทําการแกไขขอมูล
เชิงคุณลักษณะได โดยจะมีปุม “แกไขรายละเอียด” เพิ่ม จากการเลือกแสดงรายละเอียด 
 

 
รูป 5.9 แสดงหนาจอรายละเอียดสถานท่ี เม่ือเจาหนาท่ีทําการเขาสูระบบ 
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5.7 สิทธิและประเภทของกลุมผูใชงาน                    โดยปุมและเคร่ืองมือสวนใหญ
ออกแบบมาเพื่อใหผูใชงานทุกกลุมใชได ซ่ึงบางปุมไดออกแบบมาเพื่อเจาหนาท่ีและผูดูแลระบบ
เทานั้นท่ีสามารถใชงานได ซ่ึงกระบวนการเพ่ิม ลบ แกไข ขอมูลเจาหนาท่ีนี้ จะตองทําการเขาสู
ระบบกอน 

 

 
รูป 5.10 แสดงหนาจอสําหรับการเพ่ิม ลบ แกไข ขอมูลเจาหนาท่ี 

 
 เม่ือผูดูแลระบบ หรือเจาหนาท่ี ทําการเพ่ิม ลบ แกไข ขอมูลรายละเอียดตางๆ ตลอดจนการ
เขาสูระบบ หรือออกจากระบบ โปรแกรมจะบันทึกการใชงานทุกข้ันตอน ซ่ึงสามารถเรียกดูขอมูล
การใชงานเปนรายบุคคลได 
 

 
รูป 5.11 แสดงหนาจอขอมูลการใชงานของผูดูแลระบบ และเจาหนาท่ี 
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 5.8 การแสดงตัวเลือกการตั้งคาแผนท่ี             เคร่ืองมือนี้ชวยใหผูใชปรับแตงการแสดงผล
แผนท่ี (หนาจอแสดงแผนท่ี 5.2) ทําใหผูใชงานทุกกลุมสามารถปรับแตงการแสดงผลแผนท่ีไดตาม
ตองการ เชน การซอน หรือแสดงผลชั้นขอมูล การเปล่ียนสีของช้ันขอมูล เปนตน 
 

 
รูป 5.12 แสดงหนาจอการต้ังคาสีของช้ันขอมูล 

 

 
รูป 5.13 แสดงตัวอยางของตัวเลือกการตั้งคาแสดงผลแผนท่ี 

 
 



บทท่ี 6 
การพัฒนาโปรแกรม 

 
 การพัฒนาโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม โดย
จะกลาวถึง การวิเคราะหแผนท่ีสารสนเทศภูมิศาสตร การออกแบบระบบงาน ข้ันตอนการพัฒนา 
ซ่ึงการออกแบบและพัฒนานั้นไดมีการศึกษาจากโปรแกรมเฉพาะทาง (ESRI: Arc View GIS 3.1) มี
ข้ันตอนดังนี้ 
 เม่ือมีการเลือกแสดงขอมูลรายละเอียดแบบจําเพาะเจาะจง (Identify) โดยการกดเมาส ใน
ทุกคร้ังโปรแกรม (ESRI: Arc View GIS 3.1) จะทําการระบุวา ส่ิงท่ีเรากดเมาสนั้นเปนประเภทไหน 
และมีลําดับของออบเจ็คต (Object) ท่ีเทาไร ซ่ึง ลําดับของออบเจ็คตนี้จะมีการเช่ือมโยงกันกับไฟล 
dbf ของช้ันขอมูลนั้นๆ 

รูป 6.1 ภาพแสดงการ Identify Object ในช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตร 
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 เม่ือเราสามารถ Identify Object ในช้ันขอมูลใดๆได ก็สามารถเพ่ิมเติมขอมูลรายละเอียดลง
ในไฟล dbf ได การพัฒนาโปรแกรมโดยการใชคอมโพเนนต Blue Marble Geographics: Geoview 
5.6 นั้นมีฟงกช่ันสําหรับการ Identify Object คือคําส่ัง GeoView_QueryObjectClosestToPoint ซ่ึง
ตองการตัวแปรมากมายสําหรับการคํานวนหาคา Object ท่ีไดทําการกดเมาส เชน ตัวแปรพิกัดที่กด 
รัศมี ช้ันขอมูล ประเภทช้ันขอมูล เปนตน สําหรับฟงกช่ันการใชงานแผนท่ีขอมูลสารสนเทศ จะขอ
ยกตัวอยาง ดังนี้ 
 - GeoView_Init    สําหรับเตรียมการวาดแผนท่ีเวคเตอร 
 - GeoView_Shutdown   สําหรับการเลิกการใชงานแผนท่ี 
 - GeoView_MapCreate   สําหรับการสรางแผนท่ีใหม 
 - GeoView_MapGetProperties  สําหรับการเรียกคาคุณสมบัติแผนท่ี 
 - GeoView_MapSetProperties  สําหรับการต้ังคาคุณสมบัติแผนท่ี 
 - GeoView_MapGetExtentArea  สําหรับการแสดงผลแผนท่ีท้ังหมด 
 - GeoView_MapRedraw   สําหรับการวาดแผนท่ีใหม 
 - GeoView_MapConvertCoordinates สําหรับแปลงคาพิกัด UTM 
 - GeoView_MapSetViewCenter  สําหรับต้ังคามุมมองกึ่งกลางแผนท่ี 

- GeoView_LayerConnect  สําหรับการเพ่ิมช้ันขอมูล 
 - GeoView_LayerDisconnect  สําหรับการเลิกใชงานช้ันขอมูล 
 - GeoView_LayerGetProperties  สําหรับเรียกคาคุณสมบัติช้ันขอมูล 
 - GeoView_LayerSetProperties  สําหรับต้ังคาคุณสมบัติช้ันขอมูล 
 - GeoView_LayerGetVisible  สําหรับเรียกคาการมองเห็นช้ันขอมูล 
 - GeoView_LayerSetVisible  สําหรับต้ังคาการมองเห็นช้ันขอมูล 
 - GeoView_LayerOrder   สําหรับต้ังคาลําดับของช้ันขอมูล 
 - GeoView_LayerExtent   สําหรับแสดงแผนท่ีท้ังหมดของช้ันขอมูล 
 - GeoView_LayerObjectCounts  สําหรับนับจํานวนออบเจ็คในช้ันขอมูล 
 - GeoView_OverlayObjectsCopyFromLayer สําหรับคัดลอกช้ันขอมูลเปนช้ันใหม 
 - GeoView_OverlayObjectGetCoord สําหรับเรียกคาพิกัดของช้ันขอมูลทับซอน 
 - GeoView_OverlayObjectSetLineStyle สําหรับต้ังคาประเภทของเสนช้ันขอมูลทับซอน 
 - GeoView_OverlayObjectSetLineColor สําหรับต้ังคาสีของเสนช้ันขอมูลทับซอน 
 - GeoView_OverlayObjectSetLineWidth สําหรับต้ังความกวางของเสนช้ันขอมูลทับซอน 
 - GeoView_OverlayObjectSetVisible สําหรับต้ังคาการมองเห็นช้ันขอมูลทับซอน 
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 - GeoView_OverlayObjectSetLabel สําหรับต้ังคาขอความของขอมูลทับซอน 
- GeoView_OverlayObjectSetLabelColor สําหรับต้ังคาสีขอความของขอมูลทับซอน 

 - GeoView_OverlayObjectSetLabelFont สําหรับต้ังคาตัวอักษรขอความขอมูลทับซอน 
 - GeoView_OverlayObjectSetLabelCoord สําหรับต้ังคาพิกัดขอความของขอมูลทับซอน 
 - GeoView_OverlayObjectSetLabelVisible   สําหรับต้ังคาการมองเห็นขอความ 

- GeoView_OverlayObjectUpdate สําหรับปรับปรุงคาช้ันขอมูลทับซอนท้ังหมด 
 - GeoView_QueryObjectClosestToPoint สําหรับหาคา Object ในช้ันขอมูล 
 
 ในข้ันตอนการพัฒนาเร่ิมแรกนั้น ผูพัฒนายังไมไดทําการเรียกใช Component เสริมใดๆ
ท้ังส้ิน การแสดงภาพแผนท่ีนั้นไดใชงาน object “PictureBox” ท่ี Microsoft visual basic 6.0 มีให
พัฒนาตั้งแตเร่ิมแรก แลวทําการเรียกใชฟงกช่ัน GeoView_MapCreate จากโมดูล GeoView 5.6 เพื่อ
ระบุวาจะแสดงภาพแผนท่ีใน object “PictureBox” แลวกําหนดใหแผนท่ีนี้เปนแผนท่ีลําดับท่ีหนึ่ง 
 แผนท่ีนี้เปรียบเสมือนกระดาษเปลาหนึ่งแผน ท่ียังไมไดวาดภาพหรือแตงแตมเติมสีใดๆ 
จากน้ันทําการเรียกใชฟงกช่ัน GeoView_LayerConnect เพื่อเพิ่มช้ันขอมูลสานสนเทศทีละช้ัน
ขอมูล เร่ิมจากช้ันขอมูลประเภท Polygon, Line, Point ตามลําดับ และเรียกใชฟงกช่ัน 
GeoView_MapRedraw ทุกคร้ังเพื่อใหโปรแกรมวาดภาพแผนที่ตามคําส่ังท่ีไดเรียกใชงาน 
 เ ท คนิ ค ก า ร  ย อ  ข ย า ย  ภ าพแผน ท่ีนั้ น  ผู พั ฒน า ไ ด ทํ า ก า ร เ รี ย ก ใ ช ฟ ง ก ช่ั น 
GeoView_MapGetProperties เพื่อรับคา อัตราสวน (Scale) ของแผนท่ี แลวทําการลดอัตราสวนเพื่อ
ขยายแผนท่ี และเพิ่มอัตราสวนเพื่อยอแผนท่ี หลังจากต้ังคาอัตราสวนของแผนท่ีแลว ก็ทําการ สงคา
อัตราสวนนี้คืนไปยังแผนท่ี โดย GeoView_MapSetProperties แลววาดแผนท่ีใหมตามคําส่ังท่ีต้ังคา
ไว โดย GeoView_MapRedraw 
 เม่ือผูพัฒนาสามารถควบคุมการแสดงผลของชั้นขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรไดแลว 
ข้ันตอนตอไปคือการ identify object จุด ในช้ันขอมูลประเภท Point ดวยคําส่ัง 
GeoView_QueryObjectClosestToPoint เม่ือเรียกใชฟงกช่ันนี้ โปรแกรมจะสงคาตัวแปรกลับมา 
(Return Value) ซ่ึงคานี้เปนลําดับของ object ในช้ันขอมูล ทําใหสามารถเช่ือมโยงแบบสัมพันธกับ
ระบบฐานขอมูลได 
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ฟงกช่ันเหลานี้เปนสวนหนึ่งของฟงกช่ันท่ีใชในการพัฒนาของคอมโพเนนตเทานั้น ซ่ึงแต
ละฟงกช่ันก็ตองการตัวแปรในการคํานวนแตกตางกันไป เพื่อใหผลลัพธท่ีผูใชงานตองการมากท่ีสุด 
ซ่ึงเม่ือเราสามารถ Identify Object ไดแลว ปกติขอมูลท่ีเช่ือมกับช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรก็คือ
ไฟล dbf ซ่ึงเม่ือเปรียบเทียบกับระบบฐานขอมูลแลวจะเทียบเทากับตาราง (Table) เพียงตารางเดียว
เทานั้น จึงไดทําการสรางฐานขอมูล เพื่อทําการเช่ือมโยงแบบสัมพันธกับช้ันขอมูล ผานโปรแกรมท่ี
พัฒนาน้ี โดยทําการนําเขา (Import) ไฟล dbf ของช้ันขอมูลประเภท Point เขาสูฐานขอมูล SQL 
Server 2000 แลวใหตารางนี้เปน Master Table ซ่ึงเปนตารางท่ีสําคัญท่ีสุด และเพิ่ม Reference 
Table ซ่ึงเปนขอมูลรายละเอียดเชิงคุณลักษณะของจุดนั้นๆ 
 อยางไรก็ตาม คอมโพเนนต Blue Marble Geographics: Geoview 5.6 มีความสามารถ
คอนขางจํากัด ถึงแมจะสามารถแสดงผลแผนท่ีไดอยางหลากหลายตามท่ีผูพัฒนาตองการ แตก็ไม
สามารถทําการเปล่ียนแปลงช้ันขอมูล เชน เพิ่ม ลบ แกไข ขอมูลรายละเอียดของช้ันขอมูลโดยตรง
ได ผูพัฒนาจึงไดทําการเสริมคอมโพเนนตสําหรับแกไขขอมูลแผนที่สารสนเทศภูมิศาสตร คือ Map 
Window GIS สําหรับฟงกช่ันการแกไขแผนท่ีขอมูลสารสนเทศ จะขอยกตัวอยาง ดังนี้ 
 - Open    สําหรับเช่ือมตอช้ันขอมูล 
 - StartEditingShapes  สําหรับเร่ิมการแกไขช้ันขอมูล 
 - InsertPoint   สําหรับเพิ่มจุดลงในช้ันขอมูล 
 - EditInsertShape  สําหรับแกไขจุดท่ีเพิ่มในช้ันขอมูล 
 - EditCellValue   สําหรับแกไขขอมูลใน dbf ของช้ันขอมูล 
 - EditDeleteShape  สําหรับลบขอมูลในช้ันขอมูล 
 - StopEditingShapes  สําหรับหยุดการแกไขช้ันขอมูล 
 - Close    สําหรับเลิกการเช่ือมตอช้ันขอมูล 
 
 ในกระบวนการเพ่ิม ลบ ขอมูลรายละเอียดของช้ันขอมูลหลังจากท่ีเพิ่ม Component Map 
Window GIS และเรียกใชฟงกช่ัน InsertPoint แลว Component นี้จะทําการเพ่ิมจํานวน Record ลง
ในไฟล dbf ของช้ันขอมูลนั้นๆโดยอัตโนมัติ แตขอมูลใน Record ใหมนี้จะไมมีขอมูลใดๆ ซ่ึงตอง
ทําการใชฟงกช่ัน EditCellValue เพื่อแกไขขอมูลใน Record ใหมนี้ โดยฟงกช่ันนี้ใชรวมกับ 
GeoView 5.6 คือใชคําส่ัง GeoView_MapConvertCoordinates เพื่อระบุตําแหนงพิกัดของจุดใหมท่ี
จะทําการเพ่ิม เชน เพิ่มจุดใหม Component จะสรางลําดับของ object ใหอัตโนมัติ (ดังรูป 6.2) จาก
ตัวอยาง ลําดับใหมคือ 113 
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รูป 6.2 ภาพแสดงตัวอยางการเพิ่ม Record ใหมลงในไฟล dbf 
 

 ในขณะเดียวกัน เม่ือทําการแกไขช้ันขอมูลสารสนเทศแลว ก็ตองทําการแกไขขอมูลใน
ระบบฐานขอมูลดวย เพื่อใหมีความเช่ืองโยงแบบสัมพันธกัน โดยทําการเพ่ิมจํานวน Record ใน 
Master Table คือ gis_index และ Reference Table ท่ีเกี่ยวของท้ังหมด ในข้ันตอนนี้ตองทําการ
พัฒนาเองดวยการเขียนคําส่ัง SQL เพิ่ม Record 
 

 
รูป 6.3 ภาพแสดงตัวอยางการเพิ่ม Record ใหมลงในฐานขอมูล Table “gis_index” 

 
 แตการลบจุดในช้ันขอมูลประเภท Point นั้น มีเทคนิคท่ีแตกตางออกไป คือ เม่ือเรียกใช
คําส่ัง EditDeleteShape แลว Component จะทําหนาท่ีลบจุดท่ีตองการ และ ลบ Record ในไฟล dbf 
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ท่ีเกี่ยวของกับ object นั้นๆ และลําดับท่ีใชอางอิงเช่ือมโยงเชิงสัมพันธกบัฐานขอมูลกจ็ะผิดพลาดไป
ดังตัวอยาง เชน ลบจุดในช้ันขอมูลประเภท Point object ท่ี 107 (ดังรูป 6.4) 

 
รูป 6.4 ภาพแสดงตัวอยางการลบ Record ในไฟล dbf object ท่ี 107 

 
 เม่ือลบ object ท่ี 107 แลว ลําดับจุดในไฟล dbf ก็จะคลาดเคล่ือนกับฐานขอมูล ในกรณนีี้ 
เม่ือทําการ identify object ท่ี 107 นั้น จะคืนคา (Return Value) จากไฟล dbf คือ “108” ดังนั้นจึงตอง
ทําการแกไขไฟล dbf ใหมีความถูกตองเสียกอน โดยการเปล่ียนคาหลังจาก Record ท่ี 107 ท้ังหมด 
จะไดดังตัวอยาง (รูป 6.5) 
 

 
รูป 6.5 ภาพแสดงตัวอยางการแกไขคาต้ังแต Record ท่ี 107 ในไฟล dbf 

 
 ในทํานองเดียวกัน เม่ือทําการปรับปรุงแกไขไฟล dbf แลวก็ตองทําการแกไขขอมูลใน
ฐานขอมูลดวยซ่ึงข้ันตอนและกระบวนการก็จะคลายๆกนั คือ ลบ Record ท่ี 107 ใน Table 
“gis_index” และ Reference Table ท่ีเกีย่วของท้ังหมด แลวทําการแกไขลําดับของขอมูลใหถูกตอง 
ซ่ึงเม่ือแกไขแลวก็จะไดดังตัวอยาง (รูปท่ี 6.6) 
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รูป 6.6 ภาพแสดงตัวอยางการแกไขคาต้ังแต Record ท่ี 107 ใน Table “gis_index” 

 
 สรุปแผนภาพการเรียกใชงาน component ท่ีใชในการพฒันาโปรแกรม โดย GeoView 5.6 
จะใชในการแสดงภสพแผนที่ท้ังหมด และ Map Window GIS จะทําการเพ่ิม ลบ แกไขช้ันขอมูล
ประเภท Point โดยจะไมแสดงข้ันตอนรายละเอียดการทํางานใหผูใช ซ่ึงข้ันตอนเหลานั้น ผูพัฒนา
ไดทําใหเปนไปโดยอัตโนมัติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 6.7 ภาพแสดงการทํางานของคอมโพเนนตกับโปรแกรมท่ีพัฒนา 



บทท่ี 7 
สรุปผล 

 
 ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม  เปนการคนควาแบบ
อิสระเชิงวิทยานิพนธ โดยมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียว
ในจังหวัดเชียงใหม เพื่อนําเสนอขอมูลรายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียวแกผูใชงานและนักทองเท่ียว 

การออกแบบและพัฒนาระบบนี้ พัฒนาข้ึนบนระบบปฏิบัติการวินโดวสเอ็กซพีโดยใช
โปรแกรมระบบจัดการฐานขอมูล SQL Server 2000 Personal Edition ในการสรางฐานขอมูลใหม 
และพัฒนาโปรแกรมในสวนติดตอกับผูใช (User Interface) โดยใชโปรแกรม Microsoft Visual 
Basic 6.0 นําเสนอผานโปรแกรม Application 

กระบวนการทํางานของระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม 
ไดแบงการทํางานออกเปนสวนๆ มีกระบวนการทํางาน สามารถจําแนกการทํางานออกเปน 4 สวน
หลักๆ คือ สวนการ Login เขาสูระบบ สวนจัดการการเพิ่ม ลบ แกไขขอมูลสถานท่ี/ต้ังคาในระบบ 
สวนของการเก็บขอมูลผูใชงานระบบ สวนการจัดการขอมูลผูใชงาน โดยสวนการแสดงผลแผนท่ี
ในระบบนี้ถือวาเปนหัวใจหลักของระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัด
เชียงใหม เนื่องจากวาระบบไดนําช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรมาแสดงผล โดยสอดคลองกับ
ขอมูลรายละเอียดในระบบฐานขอมูล 

ระบบงานแบงผูใชออกเปน  3 กลุม คือ กลุมของผูดูแลระบบ กลุมของเจาหนา และกลุม
ผูใชงานท่ัวไป ซ่ึงกลุมผูใชงานระบบนี้ มีสิทธิในการใชงานตางกันคือ   
 1. กลุมของผูดูแลระบบ มีหนาท่ีจัดการสิทธิผูใชงานและขอมูลผูใชงานท้ังหมด จัดการ
ขอมูลตัวเลือกในการแสดงผลแผนท่ีสารสนเทศภูมิศาสตร และมีหนาท่ี เพิ่ม ลบ ขอมูลสถานท่ีใน
ช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรไดแตเพียงผูเดียว เพื่อปองกันความเสียหายของช้ันขอมูลนี้ 
 2. กลุมของเจาหนาท่ี ถูกกําหนดสิทธิโดยผูดูแลระบบ มีหนาท่ีจัดการขอมูลรายละเอียดเชิง
คุณลักษณะสถานท่ี จัดการขอมูลสวนตัวของตนเอง ซ่ึงไมมีสิทธิในการแกไขขอมูลของผูดูแล
ระบบหรือเจาหนาท่ีคนอ่ืน  
 3. กลุมผูใชงานทั่วไป สามารถเลือกแสดงผลแผนท่ีและพิมพรายละเอียดของสถานที่ได
เทานั้น 
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หลังจากการพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม    
เรียบรอย จึงดําเนินการทดสอบระบบ ซ่ึงการทดสอบระบบไดทําการเตรียมกรณีทดสอบระบบ 
แบงเปนกรณีตางๆ ดังนี้  กรณีปรับปรุงขอมูลรายละเอียดสถานท่ี/ต้ังคา กรณีคนหาสถานท่ี กรณีท่ี
ผูใชทําการ Login เขาสูระบบระหวางการใชงาน เพื่อยืนยันวาไดงานท่ีตอบสนองตอความตองการ
ท้ังทางดานการใชงานและดานคุณภาพท่ีกําหนดไว เร่ิมดวยการทดสอบสวนยอยตางๆ (Unit test) 
ประกอบดวยการเตรียมเง่ือนไขในการทดสอบ (Test condition) จํานวนรอบการทดสอบ และ
ตรวจดูผลท่ีไดจริงจากการทดสอบกับผลลัพธท่ีคาดหวังไว ปรับแกไขใหม ทําการทดสอบจนครบ
ทุกกระบวนการ กรณีทดสอบการเช่ือมตอของระบบ (Integrate test) เพื่อยืนยันยันความถูกตองของ
โปรแกรมสวนตางๆ วาตรงตามความตองการทั้งหมดท่ีกําหนดไวกอนหนานี้หรือไม โดยการ
ทดสอบงานยอยๆ (Module) หลายๆ งานท่ีมาเช่ือมตอกันเปนงานท่ีใหญข้ึน โดยจะมีขอมูลท่ีใชใน
การทดสอบดังนี้ 
 ขอมูลสวนท่ี 1 ขอมูลสถานท่ีทองเท่ียวและสถานท่ีสําคัญ  

สถานท่ีประเภทสถานท่ีทองเท่ียว จํานวน 38 ระเบียน 
สถานท่ีประเภทท่ีพักโรงแรม เกสตเฮาส จํานวน 32 ระเบียน 
สถานท่ีประเภทโรงพยาบาล จํานวน 22 ระเบียน 
สถานท่ีประเภทศาสนสถาน จํานวน 3 ระเบียน 
สถานท่ีประเภทหางสรรพสินคา จํานวน 12 ระเบียน 
สถานท่ีประเภทตลาด จํานวน 4 ระเบียน 
สถานท่ีประเภทสถานศึกษา จํานวน 1 ระเบียน 
ขอมูลสวนท่ี 2 ขอมูลผูดูแลระบบและขอมูลเจาหนาท่ี จํานวน 3 ระเบียน 
จากการทดสอบ กลาวไดวาการพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวใน

จังหวัดเชียงใหม สามารถนําไปใชสําหรับนักทองเท่ียวได โดยตองมีการเพิ่มเติมในสวนของ
คําอธิบายการใชงาน ในแตละหนาจอ แตในการศึกษา เร่ืองระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการ
ทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหมคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อแสดงผลแผนท่ีสารสนเทศภูมิศาสตรท่ี
เช่ือมโยงรายละเอียดขอมูลกับระบบฐานขอมูลเทานั้นซ่ึงก็ถือวาไดบรรลุตามวัตถุประสงคของ
การศึกษาท่ีต้ังไว 
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7.1 ปญหาและอุปสรรค 
 7.1.1 ในการนําขอมูลเขาสูระบบ หรือการเพ่ิมจุดสถานท่ีทองเท่ียวมีการคลาดเคล่ือนของ
พิกัดตําแหนง ท่ี ต้ังของสถานท่ีเ ล็กนอย  โดยอางอิงจากถนนภาพถายดาวเทียมท่ีไดจาก 
map.google.com 
 7.1.2 ความสามารถของคอมโพเนนต Blue Marble Geographics : Geoview 5.6 มีขอจํากัด 
ในการแสดงผล Overlay ซ่ึงคุณสมบัตินี้ไมรองรับภาษาไทย ทําใหการแสดงตัวอักษรจํากัดท่ี
ภาษาอังกฤษเทานั้น 
  
7.2 ขอจํากัดของระบบ 
 7.2.1 ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม ไมสามารถสํารอง
ขอมูลจากระบบฐานขอมูลได ซ่ึงตองอาศัยผูดูแลระบบเปนผูจัดการเปนผูสํารองขอมูล โดยเขาไป
สํารองขอมูลดวยเคร่ืองมือของระบบฐานขอมูล SQL Server 2000 Personal Edition (วิธีการสํารอง
ขอมูลและการเรียกคืนขอมูล อยูในภาคผนวก ค.) 
 7.2.2 ระบบไดกําหนดประเภทสถานท่ีไวกอนแลว ทําใหไมสามารถเพิ่มเติม แกไข 
ประเภทสถานท่ีของระบบได 
 
7.3 ขอเสนอแนะ 
 จากปญหาและขอจํากดัของระบบระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจงัหวัด
เชียงใหม ดังกลาวมาขางตน  ผูพัฒนาระบบจึงขอเสนอแนะในการพัฒนาและปรับปรุงเพื่อใชงาน
ระบบ ในอนาคต  ดังนี ้
 7.3.1 ควรมีการสํารองขอมูลเปนระยะ อยางนอยเดือนละ 1 คร้ัง โดยการสํารองและคัดลอก
ไฟลฐานขอมูลในโปรแกรมจัดการระบบฐานขอมูล Microsoft SQL Server 2000 Personal Edition 
และสํารองช้ันขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรประเภทจุด (Point) ควบคูกัน 
  7.3.2 ควรมีการจัดอบรมการใชระบบกอนใหผูใชเขาใชระบบ เพื่อความถูกตองของขอมูล
และ การใชงานไดถูกตองครบถวน เพื่อปองกันความเสียหายของขอมูลในระบบฐานขอมูล และช้ัน
ขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตร 

7.3.3 ในการพิมพเอกสารจําเปนตองใชโปรแกรม Adobe Reader เพื่อใหสามารถดูรายงาน
ท่ีระบบสงออกขอมูลสถานท่ีทองเท่ียวและสถานท่ีสําคัญได 
 7.3.4 หนาจอของระบบจะทํางานไดดีท่ีความละเอียด 1024 x 768 พิกเซล 
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ภาคผนวก ก 
 

การติดต้ังโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพ่ือการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม 
 การติดต้ังโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจงัหวัดเชียงใหม ใหทํา
การติดต้ังจากไฟล “Setup.exe” ซ่ึงตอจากนี้จะขอเรียกโปรแกรม จาก Geographic Information System 
for Tourism in Chiang Mai เปนช่ือยอ “GISTC” 
 

 
รูป ก.1 แสดงไฟลในการตดิต้ังโปรแกรม GISTC 

 
 จะปรากฎหนาจอเขาสูการติดต้ังโปรแกรม กดตกลง ( OK ) เพื่อดําเนินการตอไป 

 
รูป ก.2 แสดงหนาจอการติดต้ังโปรแกรม GISTC 
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 ข้ันตอนตอไปคือการเลือกตัวเลือกในการติดต้ังโปรแกรม เลือกติดต้ังทันที (ปุมหมายเลข 1)
เพื่อติดตต้ังโปรแกรมแบบมาตรฐาน หรือเลือก “Change Directory” เพื่อเลือกปลายทางในการติดต้ัง
โปรแกรม (ปุมหมายเลข 2) ผูพัฒนาขอแนะนําใหใชตัวเลือกแรก 

 
รูป ก.3 แสดงหนาจอตวัเลือกในการติดต้ังโปรแกรม GISTC 

 
 เม่ือกําหนดตัวเลือกเรียบรอยแลว จะปรากฎหนาจอสําหรับแกช่ือโปรแกรมท่ีจะปรากฎในหนา
เมนูแจงผลวา ใหกด Continue เพื่อดําเนนิการติดต้ังโปรแกรมตอไป 

 
รูป ก.4 แสดงหนาจอพรอมสําหรับการติดต้ังโปรแกรม GISTC 

 
 

1

2 
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 ใหทานรอจนกวาโปรแกรมจะติดต้ังเสร็จสมบูรณ 

 
รูป ก.5 แสดงหนาจอสถานะการติดต้ังโปรแกรม GISTC 

 
 จากนั้นจะปรากฎหนาจอแจงผลการติดตต้ังวาเสร็จสมบูรณแลว ใหกดตกลง (OK) เพือ่ส้ินสุด
การติดต้ังโปรแกรม GISTC 

 
รูป ก.6 แสดงหนาจอแจงผลการติดต้ังโปรแกรม GISTC 

 
 
 จากนั้นทําการติดต้ังไฟลเสริม เพื่อเพิ่มไฟลท่ีสําคัญลงไปยังโฟลเดอรของโปรแกรม 

 
รูป ก.7 แสดงไฟลในการตดิต้ังสวนเสริมโปรแกรม GISTC 
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 จะปรากฎหนาจอใหทําการติดต้ังไฟลเสริมนี้ ใหเลือกทําการติดต้ัง (Install ปุมท่ี 1) ไปยัง
โฟลเดอรปลายทาง หากทานติดต้ังโปรแกรมไวโฟลเดอรอ่ืน (จากรูป ก.3) โดยทําการเลือกโฟลเดอรกด
เลือก (Browse… ปุมท่ี 2) 

 
รูป ก.8 แสดงการเตรียมติดต้ังสวนเสริมโปรแกรม GISTC 

 
 

ส้ินสุด การติดตั้งโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม (GISTC) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

1

2 
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ภาคผนวก ข 
คูมือการใชงาน 

 
 ในการใชงานโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม 
(GISTC) นั้นจําเปนตองมีคูมือการใชงานประกอบเพ่ือใหผูใชงานเขาใจถึงข้ันตอนการทํางานของระบบ
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 
ข.1 เร่ิมตนการใชงาน 
 กอนใชงานโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม 
(GISTC) จะตองทําการเช่ือมตอฐานขอมูลกอน (Attach) โดยใชโปรแกรม Enterprise Manager ซ่ึง
โปรแกรมนี้ไดจากการติดต้ังโปรแกรม Microsoft SQL Server 2000 Personal Edition โดยการเลือกเมนู
การติดต้ังเคร่ืองมือดวย (ดังภาพ ก.10)  

 
รูป ข.1 แสดงหนาจอการเลือกใช Enterprise Manager 
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 จากน้ันใหคลิกขวาท่ี Database จากระบบฐานขอมูลของทาน จะปรากฎเมนูท่ีหนึ่ง ใหเลือก 
“All Tasks” จะปรากฎเมนูท่ีสอง ใหเลือก “Attach Database…” 

 
รูป ข.2 แสดงหนาจอการเลือกเมนู Attach Database 

 
 จากนั้นใหทําการเลือกไฟลฐานขอมูลท่ีจะทําการเช่ือมตอ โดยกดปุม           เพื่อทําการเลือก 

 
รูป ข.3 แสดงหนาจอแสดงไฟลฐานขอมูล เมนู Attach Database 
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 จะปรากฎหนาจอเลือกไฟลฐานขอมูล ใหทานทําการเลือกโฟลเดอรเปาหมาย         
“C:\Program Files\ProjectGIS\DataBase\ProjectGIS_Data.MDF” หากทานทําการเลือกติดต้ัง
โปรแกรมไวท่ีอ่ืน (จากรูป ก.8) ใหไปยังโฟลเดอรท่ีทานไดทําการเลือกติดต้ังโปรแกรมไว เม่ือเลือก
แลวใหกดตกลง (OK) 

 
รูป ข.4 แสดงหนาจอเลือกไฟลฐานขอมูล เมนู Attach Database 

 
 จะปรากฎหนาจอแสดงผลการเลือกไฟลฐานขอมูล ใหกดตกลง (OK) 

 
รูป ข.5 แสดงหนาจอแสดงไฟลฐานขอมูล เมนู Attach Database เสร็จส้ิน 
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จะปรากฎฐานขอมูลใหมท่ีไดมีการเช่ือมตอ ข้ันตอนการเช่ือมตอฐานขอมูลเสร็จส้ินแลว 

 
รูป ข.6 แสดงหนาจอฐานขอมูลใหมหลังจากการ Attach Database 

 
 

ข.2 เร่ิมตนการใชงานโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการทองเท่ียวในจังหวัดเชียงใหม 
หลังจากท่ีไดทําการเช่ือมตอฐานขอมูลแลว โปรแกรมจะยังไมสามารถใชงานได เพราะตัว

โปรแกรมยังไมไดทําการต้ังคาของฐานขอมูล ใหเรียกใชงานโปรแกรม GISTC ท่ีไดทําการติดต้ังไวแลว 

 
รูป ข.7 แสดงหนาจอการเรียกใชงานโปรแกรม GISTC 

 
 
 
 
 



 73

จากนั้นโปรแกรมจะแจงเตือนวาโปรแกรมนี้ยังไมไดทําการเช่ือมตอฐานขอมูล ใหทานกดปุม
ตกลง (OK) เพื่อดําเนินการตอ 

 
รูป ข.8 แสดงหนาจอแจงเตือนวายังไมไดทําการเช่ือมตอฐานขอมูลกับโปรแกรม GISTC 

  
 จากนั้นจะปรากฎหนาตางใหต้ังคาการเช่ือมตอฐานขอมูล ใหทานกรอกขอมูลใหครบถวนท้ังส่ี
ชองดังนี ้
  ชองท่ีหนึ่ง ใหกรอกช่ือเซิรฟเวอร ใหถูกตอง 
  ชองท่ีสอง ใหกรอกช่ือฐานขอมูล ใหถูกตอง 
  ชองท่ีสาม ใหกรอกช่ือผูใชงานฐานขอมูล ใหถูกตอง 
  ชองท่ีส่ี  ใหกรอกรหัสผานผูใชงาน ใหถูกตอง ถาไมมีใหเวนวาง 
 เม่ือกรอกขอมูลครบท้ังส่ีชองแลว ใหกดตกลง เพื่อเช่ือมตอฐานขอมูล หนาตางต้ังคาการ
เช่ือมตอฐานขอมูลนี้จะปรากฎคร้ังแรกในการเช่ือมตอฐานขอมูลเทานั้น เม่ือทานต้ังคาเสร็จส้ินแลว 
หนาตางนีจ้ะไมปรากฎใหทานเห็นอีก เม่ือเรียกใชงานโปรแกรม GISTC คร้ังตอไป 

 
รูป ข.9 แสดงหนาจอตั้งคาการเช่ือมตอฐานขอมูล โปรแกรม GISTC 
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ข.3 อธิบายหนาท่ีของเคร่ืองมือและการทํางานของโปรแกรม GISTC 
 โปรแกรม GISTC สามารถแบงหนาท่ีการทํางานออกเปน 2 สวนคือ หนาตางเคร่ืองมือทางดาน
ซายมือ และหนาตางการแสดงผลทางดานขวามือ ซ่ึงเปนพื้นท่ีสวนใหญของโปรแกรม 

 
รูป ข.10 แสดงหนาจอโปรแกรม GISTC เม่ือเรียกใชงาน 

 
หนาตางเคร่ืองมือ แยกเปนสวนไดดังนี ้

  1.ปุมขยายแผนท่ี           มีหนาท่ีในการขยายแผนท่ีใหใหญข้ึน โดยจะแสดงผลใน
หนาตางการแสดงผล และหนาตางแผนท่ีขนาดเล็ก ไดผลลัพธดังนี้ 

 
รูป ข.11 แสดงหนาจอผลลัพธการใชเคร่ืองมือขยายแผนท่ี 
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2.ปุมยอแผนท่ี             มีหนาท่ีในการยอแผนท่ีใหเล็กลง โดยจะแสดงผลในหนาตาง
การแสดงผล และหนาตางแผนท่ีขนาดเล็ก ไดผลลัพธดังนี้ 

 
รูป ข.12 แสดงหนาจอผลลัพธการใชเคร่ืองมือยอแผนท่ี 

 
3.ปุมขยายแผนท่ีแบบเลือกพื้นท่ี           มีหนาท่ีขยายแผนที่ในขอบเขตที่กําหนดไว 

วิธีใชคือ ลากจากมุมหนึ่งไปยังอีกมุมหนึ่งในหนาตางการแสดงผล ไดผลลัพธดังนี้ 

  
รูป ข.13 แสดงหนาจอผลลัพธการใชเคร่ืองมือขยายแผนท่ีแบบเลือกพื้นท่ี 
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  4.ปุมเล่ือนแผนท่ี          ทานสามารถใชเคร่ืองมือนี้เพื่อทําการเล่ือนแผนท่ีไปในทิศทาง
ท่ีตองการ วิธีใช ใหคลิกคางไวในหนาตางการแสดงผล แลวเล่ือนไปในทิศทางท่ีตองการ 
  5.ปุมต้ังคากลางหนาจอ           ทานสามารถเลือกตําแหนงใดๆในแผนที่ใหแสดงผล ณ 
ตําแหนงกึ่งกลางของหนาตางการแสดงผลได โดยใชเคร่ืองมือนี้ 
  6.ปุมแสดงแผนท่ีท้ังหมด          หากทานใชเคร่ืองมือ ยอ ขยาย แผนที่แลวตองการ
แสดงผลแผนท่ีท้ังหมด ทานสามารถส่ังไดโดยใชเคร่ืองมือนี้ 
  7.ปุมแสดงรายละเอียดของจุดสถานท่ี          ทานสามารถเรียกดูรายละเอียดของจดุ
สถานท่ีตางๆโดยใชเคร่ืองมือนี้ ซ่ึงเม่ือทานใชเคร่ืองมือนี้ จะปรากฎหนาตางแสดงรายละเอียดแบงได
เปน 3 ประเภท คือ 
   7.1.รายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียว แยกเปน 
    7.1.1.ขอมูลท่ัวไป  

 
รูป ข.14 แสดงหนาตางรายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียว ขอมูลท่ัวไป 
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    7.1.2.ลักษณะ แสดงรายละเอียดลักษณะภูมิอากาศและภูมิประเทศ 

 
รูป ข.15 แสดงหนาตางรายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียว ลักษณะ 

     
    7.1.3.พืชพรรณ สัตวปา แสดงรายละเอียดพืชพรรณ สัตวปา ของ
สถานท่ีทองเท่ียว โดยสามารถเพิ่มไดหลายรายการ 

 
รูป ข.16 แสดงหนาตางรายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียว พชืพรรณ สัตวปา 
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    7.1.4.แหลงทองเท่ียว แสดงรายละเอียดของแหลงทองเท่ียวใน
สถานท่ีทองเท่ียว โดยสามารถเพิ่มไดหลายรายการ 

 
รูป ข.17 แสดงหนาตางรายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียว แหลงทองเท่ียว 

 
    7.1.5.อ่ืนๆ แสดงรายละเอียดสถานท่ีติดตอ การเดินทาง แสดง
รายละเอียดสถานท่ีติดตอ การเดินทาง ไปยังสถานท่ีทองเท่ียว 

 
รูป ข.18 แสดงหนาตางรายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียว ขอมูลอ่ืนๆ 
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    7.1.6.ภาพสถานท่ีทองเท่ียว แสดงภาพของสถานที่ทองเท่ียวนัน้ๆ 
โดยสามารถเพิ่มไดหลายภาพ 

 
รูป ข.19 แสดงหนาตางรายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียว ภาพสถานท่ีทองเท่ียว 

 
    7.1.7.สถานท่ีใกลเคียง ทานสามารถต้ังคาคนหาสถานท่ีใกลเคียงใน
ระยะท่ีกําหนดได และสามารถไปยังสถานท่ีท่ีตองการได โดยการดับเบ้ิลคลิกช่ือสถานท่ี หากมีสถานท่ี
มากกวาหนึ่งท่ี ทานสามารถทําการเรียงลําดับขอมูลไดโดยการกดหมวดหมูของสถานท่ี  

 
รูป ข.20 แสดงหนาตางรายละเอียดสถานท่ีทองเท่ียว สถานท่ีใกลเคียง 
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    เม่ือทําการเลือกสถานท่ีทองเท่ียวจากหนาตางสถานท่ีใกลเคียงแลว 
(จากรูป ข.20) โปรแกรมจะทําการเล่ือนสถานท่ีนั้นมายังกึ่งกลางของหนาจอแสดงผลแผนท่ี 

 
รูป ข.21 แสดงหนาตางผลลัพธการเลือกดสูถานท่ีใกลเคียง 

    
7.2.รายละเอียดโรงแรม เกสตเฮาส สถานท่ีพัก แยกเปน 
 7.2.1.ขอมูลท่ัวไป แสดงขอมูลท่ัวไปของสถานท่ีพัก 

 
รูป ข.22 แสดงหนาตางรายละเอียดโรงแรม เกสตเฮาส สถานท่ีพัก ขอมูลท่ัวไป 
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    7.2.2.รายละเอียด แสดงจํานวนหองพัก ราคาหองพัก และรายละเอียด
ท่ีสามารถติดตอกับสถานท่ีพักได 

 
รูป ข.23 แสดงหนาตางรายละเอียดโรงแรม เกสตเฮาส สถานท่ีพัก รายละเอียด 

 
    7.2.3.ภาพโรงแรม เกสตเฮาส สถานท่ีพัก แสดงภาพและบริเวณ
สถานท่ีพัก โดยสามารถเพิ่มภาพไดหลายภาพ 

 
รูป ข.24 แสดงหนาตางรายละเอียดโรงแรม เกสตเฮาส สถานท่ีพัก ภาพ 
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    7.2.4.สถานท่ีใกลเคียง วิธีการใชงานเหมือนดังหวัขอ 7.1.7 ทุก
ประการ (ดังรูป ข.20 และ ข.21) 
 
   7.3.รายละเอียดโรงพยาบาล, สถานศึกษา, หางสรรพสินคา, ศาสนสถาน, 
คมนาคม, ตลาด, สถานท่ีสําคัญ จะปรากฎหนาตางดังนี ้
    7.3.1.ขอมูลท่ัวไป แสดงรายละเอียดโดยยอของสถานท่ี และภาพของ
สถานท่ีนั้นๆ 

 
รูป ข.25 แสดงหนาตางรายละเอียดสถานท่ีสําคัญ ขอมูลท่ัวไป 

 
    7.3.2.สถานท่ีใกลเคียง วิธีการใชงานเหมือนดังหวัขอ 7.1.7 ทุก
ประการ (ดังรูป ข.20 และ ข.21) 
   หนาตางรายละเอียดท้ัง 3 แบบ สามารถสงออกไปยัง Adobe PDF ได โดยการ
กดปุม “สงออกไปยัง Adobe PDF” เพื่อทําการพิมพออกสูเคร่ืองพิมพ หรือบันทึกไวเปนแฟมขอมูล
ตอไป 
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  8.ปุมเคร่ืองมือวัดระยะทาง          ทานสามารถวัดระยะทางจากตําแหนงใดๆก็ไดใน
หนาตางแสดงแผนท่ี วิธีการใชคือใหทานคลิกซายเพื่อลากเสนวดัระยะทาง คลิกขวาเพ่ือยกเลิก โดย
โปรแกรมจะคํานวนและรวมระยะทางใหทาน ดังผลลัพธ 

 
รูป ข.26 แสดงหนาจอผลลัพธการใชเคร่ืองมือวัดระยะทาง 

 
  9.ปุมต้ังคา           การแสดงผลลัพธของแผนท่ี ในหนาตางการแสดงผล แยกไดดังนี ้
   9.1.ขอบเขตพ้ืนท่ี เปนการต้ังคาเกี่ยวกับขอบเขตพ้ืนท่ี ซ่ึงเปนช้ันขอมูล
ประเภท Polygon แสดงเปนขอบเขตอําเภอ ตําบลตางๆ สามารถแยกการทํางานไดดงันี้ 
    9.1.1.สี เปนการต้ังคาสีใหกบัขอบเขตพ้ืนท่ี สามารถเปล่ียนแปลงได
จากการเล่ือนแถบสีท้ังสามสี คือ สีแดง สีเขียว สีน้ําเงิน หรือกําหนดคาสีเอง ซ่ึงการเปล่ียนแปลงคาสีจะ
ปรากฎทางชองซายมือ กดปุม “นําไปใช” เพื่อเปล่ียนแปลงสีในหนาตางการแสดงผล หรือ บันทึกการ
ต้ังคา เม่ือเรียกใชงานโปรแกรมคร้ังใหมจะแสดงผลตามสีท่ีไดต้ังคาไว (ตองทําการ Login เขาใชระบบ
กอน ปุมท่ี 13) 

 
รูป ข.27 แสดงหนาจอการเปล่ียนแปลงสี 
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    9.1.2.ซอน เปนการซอนช้ันขอมูลขอบเขตพ้ืนท่ีไว การเปล่ียนคาคืน
ดังเดิมสามารถทําไดโดยการกดปุม “แสดง” เพื่อแสดงช้ันขอมูลขอบเขตพ้ืนท่ี 
   9.2.เสนถนน เปนการต้ังคาเกี่ยวกับเสนถนน ซ่ึงเปนช้ันขอมูลประเภท Line 
แสดงเปนเสนตรงในทิศทางตางๆ สามารถแยกการทํางานไดดังนี ้
    9.2.1.สี เปนการต้ังคาสีใหกบัเสนถนน วิธีการใชงานเหมือนกันการ
เปล่ียนแปลงคาสีขอบเขตพ้ืนท่ี (หวัขอ 9.1.1 และภาพ ข.24) 
    9.2.2.ซอน เปนการซอนช้ันขอมูลเสนถนนไว การเปล่ียนคาคืน
ดังเดิมสามารถทําไดโดยการกดปุม “แสดง” เพื่อแสดงช้ันขอมูลเสนถนน 
   9.3.เสนทางแมน้ํา เปนการต้ังคาเกี่ยวกับเสนทางของแมน้ํานอยใหญาตางๆ 
ซ่ึงเปนช้ันขอมูลประเภท Line แสดงเปนเสนตรงในทิศทางตางๆ สามารถแยกการทาํงานไดดังนี ้
    9.3.1.สี เปนการต้ังคาสีใหกบัเสนทางแมน้าํ วิธีการใชงานเหมือนกัน
การเปล่ียนแปลงคาสีขอบเขตพื้นท่ี (หัวขอ 9.1.1 และรูป ข.24) 
    9.3.2.ซอน เปนการซอนช้ันขอมูลเสนทางแมน้ําไว การเปล่ียนคาคืน
ดังเดิมสามารถทําไดโดยการกดปุม “แสดง” เพื่อแสดงช้ันขอมูลเสนทาง 
 
   9.4.กริด เปนการต้ังคาใหกับเสนตารางในหนาตางการแสดงผล ซ่ึงมีพิกัดของ
เสนกริด สามารถแยกการทํางานไดดังนี ้
    9.4.1.ประเภทของกริด เปนการเลือกแสดงประเภทของกริด 

 
รูป ข.28 แสดงหนาจอการเปล่ียนแปลงประเภทของกริด 
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    9.4.2.สีของกริด เปนการต้ังคาเสนสีของกริด 
    9.4.3.สีของLabelกริด เปนการต้ังคาสีของLabel ท่ีกํากับเสนกริด 
    9.4.4.ขนาดของกริด เปนการต้ังคาขนาดของเสนกริด 
   9.5.ซอนแผนท่ีขนาดเล็ก เปนการซอนแผนท่ี โดยสามารถแสดงแผนท่ีขนาด
เล็กอีกคร้ังไดโดยการกด “แสดงแผนท่ีขนาดเล็ก” 

     
รูป ข.29 แสดงหนาจอการซอนแผนท่ีขนาดเล็ก 

 
   9.6 ต้ังคาตําแหนงปจจุบัน เปนการต้ังคาใหกับตําแหนงปจจุบันท่ีโปรแกรม
ต้ังอยู ในท่ีนี้หมายถึง พิกัดท่ีต้ัง ท่ีผูดูแลระบบเทานั้นจะเปนผูต้ังคานี้ได เม่ือตองการตั้งคา พิกัดใหม 
สามารถกดหนาจอแสดงแผนท่ีไดทันที 

 
รูป ข.30 แสดงหนาจอการต้ังคาตําแหนงปจจุบัน 
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   9.7.ไปยังตําแหนงปจจุบัน เปนการไปยังสถานท่ีเร่ิมตนท่ีโปรแกรมต้ังอยู ทํา
ใหผูใชสามารถรูไดวากําลังอยูท่ีใด และกาํลังจะไปยังสถานท่ีใด ได 
 
  10.ปุมคนหาจดุสถานท่ี         ใชในการคนหาสถานท่ี หลังจากกดแลวจะปรากฎ
หนาตางคนหาสถานท่ี โดยในชองช่ือสถานท่ี สามารถพิมพอักษรบางตัว ของสถานท่ีท่ีตองการคนหา
ได และสามารถกํากับดวยประเภทของสถานท่ีได เม่ือกรอกขอมูลท่ีตองการคนหาแลว ใหกดปุม 
“คนหา” โปรแกรมจะทําการคนหาสถานท่ีมาแสดงในชองดานลาง (กรอบสีแดง) 

 
รูป ข.31 แสดงหนาจอการคนหาสถานท่ี 

   เม่ือโปรแกรมทําการคนหาสถานท่ีแลว ทานสามารถไปยังสถานท่ีนั้นๆได 
ดวยการดับเบ้ิลคลิก วิธีการใชงานเหมือนดงัหัวขอ 7.1.7 ทุกประการ (ดงัรูป ข.20 และ ข.21) 
 
  11.ปุมเพิ่มจุดสถานท่ี          ทานสามารถเพ่ิมสถานท่ีใหม ลงไปยังแผนท่ีได (ตองทํา
การ Login เขาใชระบบกอน ปุมท่ี 13) เม่ือเขาสูระบบแลวจะปรากฎหนาจอการเพ่ิมจุดสถานท่ี ทาน
สามารถเล่ือนเมาสบนหนาตางการแสดงผล เพื่อระบุตําแหนงพิกดั หรือ กรอกดวยตัวเองได จากนัน้
กรอกขอมูลใหครบถวน ชองท่ีหนึ่งใหกรอกช่ือสถานท่ี ชองท่ีสองเปนประเภทของสถานท่ี ทาน
สามารถกดปุม “ยกเลิก” เพื่อทําการระบุตําแหนงใหมได เม่ือกรอกขอมูลครบถวนแลว ใหกดปุม 
“บันทึก” เพื่อทําการบันทึกลงสูระบบ 
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รูป ข.32 แสดงหนาจอการเพิ่มจุดสถานท่ี 

   
  12.ปุมประเภทสถานท่ี           เปนการแยกประเภทหมวดหมูของสถานท่ีใหทาน
ผูใชงานสามารถเขาถึงสถานท่ีนั้นๆไดอยางรวดเร็ว โดยแบงประเภทสถานท่ีเปน สถานท่ีทองเท่ียว, 
โรงแรม / เกสตเฮาส, โรงพยาบาล, สถานศึกษา, หางสรรพสินคา, ศาสนสถาน, คมนาคม, ตลาด, 
สถานท่ีสําคัญอ่ืนๆ ซ่ึงเม่ือทานเลือกประเภทสถานท่ีแลวจะปรากฎหนาตางใหมท่ีรวบรวมสถานท่ีตาม
หมวดหมูท่ีไดเลือกไว การเลือกไปยังสถานที่นั้นๆสามารถทําได ดวยการดับเบ้ิลคลิก วิธีการใชงาน
เหมือนดังหัวขอ 7.1.7 ทุกประการ (ดังรูป ข.20 และ ข.21) 
 
  13.ปุมเขาสูระบบ                    เปนปุมสําหรับผูดูแลระบบ ซ่ึงผูดูแลระบบสามารถเพิ่ม
จุดสถานท่ี, แกไขรายละเอียดของสถานท่ีตางๆ, ลบสถานท่ีออกจากแผนท่ี, เพิ่มผูใชงานใหม, แกไข
รหัสผานได เม่ือกดปุมนี้จะปรากฎหนาตางใหม ใหทานทําการ Login เขาสูระบบ ใหทานกรอก ช่ือ
ผูใชงานและ รหสัผานผูใชใหถูกตอง เม่ือกรอกแลวใหกดปุม “ตกลง” เพื่อเขาสูระบบ โดยทานสามารถ
ทําเคร่ืองหมายหนาชอง “จดจําช่ือผูใช” ได (กรอบสีแดง) เพื่อความสะดวกในการเขาสูระบบคร้ังหนา 
ระดับความปลอดภัยของรหัสผาน จะมีการเขารหัส (Encrypt) เพื่อปองกันการลวงขอมูลจากฐานขอมูล
โดยตรง 
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รูป ข.33 แสดงหนาจอการ Login เขาสูระบบ 

   
  14.ผูดูแลระบบ                 ปุมนี้จะปรากฎเม่ือทานผูใชงานทําการ Login เขาสูระบบ
แลวเทานัน้ (ปุมท่ี 13) ซ่ึงมีหนาท่ีในการจัดการขอมูล รายละเอียดของผูใชงาน เม่ือกดแลวจะปรากฎ
รายช่ือผูใชงานท้ังหมด ซ่ึงสามารถทําการคนหาได และขอมูลผูใชงานแบงไดดังนี ้

 
รูป ข.34 แสดงหนาจอผูดแูลระบบ 

   14.1.ขอมูลผูใชงาน เปนขอมูลเบ้ืองตนของผูใชงานระบบ ซ่ึงสามารถ
เปล่ียนแปลงขอมูลของตัวทาน และคนอ่ืนได โดยข้ึนอยูกบัสิทธิการใชงาน 
   14.2.ขอมูลการใชงาน เปนการแสดงขอมูลการใชงานของบุคคลท่ีทานเลือก 
เชน วัน/เวลา การเขาสูระบบ, การออกจากระบบ, การเพิ่มจุดสถานท่ี, การแกไขขอมูลรายละเอียด
สถานท่ี, การลบสถานท่ี, การแกไขขอมูลสวนตัว เปนตน ทุกๆการกระทําของผูใชงานจะถูกจัดเก็บไว
ในฐานขอมูล เพื่อตรวจสอบภายหลังได 
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   14.3.ลบจุดสถานท่ี เปนการแสดงรายช่ือจุดสถานท่ีท้ังหมดท่ีมีในระบบ ซ่ึง
ผูดูแลระบบสามารถลบจุดสถานท่ีหนึ่งๆได โดยข้ึนอยูกบัสิทธิการใชงาน 
 
  เม่ือทานทําการเขาสูระบบ (Login) แลว ทานจะมีสิทธิในการแกไขรายละเอียดจุด
สถานท่ีทองเท่ียว, โรงแรม/เกสตเฮาส, สถานท่ีอ่ืนๆได ดงัภาพเปรียบเทียบเม่ือผูใชทําการ Login 
         

 
 
 
 
 
 

รูป ข.35 แสดงหนาจอสถานท่ีทองเท่ียว เปรียบเทียบระหวางการ Login และ ไมได Login 
 
         
 
 
 
 
 
 

รูป ข.36 แสดงหนาจอโรงแรม/เกสตเฮาส เปรียบเทียบระหวางการ Login และ ไมได Login 
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รูป ข.37 แสดงหนาจอสถานท่ีอ่ืนๆ เปรียบเทียบระหวางการ Login และ ไมได Login 
 
  หลังจากท่ีทานทําการเขาสูระบบแลว ทานสามารถออกจากระบบ (Logout) ไดทุกเม่ือ
โดยกดปุม ออกจากระบบ                  หรือถาทานทําการปดโปรแกรม GISTC ก็จะทําการออกจากระบบ
ใหอัตโนมัติ 
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หนาตางการแสดงผล แยกเปนสวนไดดังนี้ 
1.สวนของการแสดงผลภาพแผนท่ี ทานสามารถคลิกขวาท่ีตําแหนงใดก็ได เพื่อหา

สถานท่ีใกลเคียง ดังตัวอยาง ซ่ึงจะแสดงผลในรูปแบบของสถานท่ีใกลเคียงเชนเดียวกบัหัวขอ 7.1.7, 
7.2.4, 7.3.2 ทุกประการ (ดังรูป ข.20 และ ข.21) 

 
รูป ข.38 แสดงหนาจอการแสดงผล คนหาสถานท่ีใกลเคียง 

 
  2.สวนของการแสดงสถานะของแผนท่ี ใตกรอบของแผนท่ีจะมีการแสดงพิกัดจดุท่ี
เมาสเคล่ือนท่ีผาน, แสดงอัตราสวนท่ีแทจริง, และสถานะของผูใชงานในขณะน้ัน 

 
รูป ข.39 แสดงหนาจอการแสดงผล สถานะของแผนท่ี 
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ภาคผนวก ค 
 
การสํารองขอมูลในระบบฐานขอมูล 
 ในการสํารองขอมูลในระบบฐานขอมูลนั้น อันดับแรกใหเขาใชงานโปรแกรม Enterprise 
Manager (ดังรูป ข.1) จากนัน้ใหทําการเลือกฐานขอมูลท่ีตองการทําการสํารอง (ในท่ีนี้คือ ProjectGIS) 
ทําการคลิกขวาแลวเลือก All Tasks > Backup Database… 

 
รูป ค.1 แสดงหนาจอเลือกคําส่ังสํารองขอมูล 

 
 จากนั้นจะปรากฎหนาจอสํารองฐานขอมูล โดยใหกําหนดตัวเลือกตางๆดังรูป ค.2 หลังจากนั้น
ใหกดปุม Add.. เพื่อเพิ่มช่ือไฟลฐานขอมูลท่ีตองการสํารองไว 
 
 
 
 
 
 

 



 93

 
รูป ค.2 แสดงหนาจอตวัเลือกในการสํารองขอมูล 

  
 จากนั้นจะปรากฎหนาจอใหทําการเลือกท่ีต้ังของไฟลและกําหนดช่ือไฟล ใหทําการกดปุม          
เพื่อทําข้ันตอนตอไป 
 

 
รูป ค.3 แสดงหนาจอตวัเลือกท่ีต้ังของไฟลในการสํารองขอมูล 
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 จากนั้นจะปรากฎหนาจอใหทําการระบุท่ีต้ังและกําหนดชื่อไฟลท่ีตองการสํารองขอมูล 
 

 
รูป ค.4 แสดงหนาจอระบุท่ีต้ังของไฟลในการสํารองขอมูล 

  
 เม่ือทําการต้ังช่ือไฟลท่ีจะสํารองขอมูลแลวใหกดปุม OK เพื่อดําเนนิการตอไป ซ่ึงจะยอนไป
เปนหนาจอเดมิ (ดังรูป ค.3) ใหกดปุม OK อีกคร้ังเพื่อยืนยันช่ือไฟลท่ีตองการสํารอง จากนั้นจะยอนไป
ยังหนาจอตัวเลือกการสํารองขอมูล (ดังรูป ค.2) ใหกดปุม OK อีกคร้ัง ระบบจะทําการสํารองขอมูลและ
โปรแกรมจะมีการยืนยันการสํารองขอมูลเสร็จส้ินแลว เปนอันเสร็จข้ันตอนการสํารองขอมูล 
 

 
รูป ค.5 แสดงหนาจอแจงเตือนวาการสํารองขอมูลเสร็จสมบูรณแลว 
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