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บทที่ 1
บทนํา

1.1  ความสําคัญของปญหา

การทองเที่ยวเปนอุตสาหกรรมที่มีความสําคัญตอเศรษฐกิจในฐานะเปนแหลงราย
ไดที่สําคัญของประเทศ โดยในป 2545 มีนักทองเที่ยวตางชาติเดินทางเขามาประมาณ 
10,565,000 คน เพิ่มข้ึน รอยละ 5.0 สามารถทํารายไดใหกับประเทศ คิดเปนมูลคาประมาณ 
320,000 ลานบาท ขยายตัวเพิ่มข้ึน จากป 2544 ประมาณรอยละ 7.0

สถานการณการทองเที่ยวของประเทศไทย ป 2545 มีนักทองเที่ยวตางชาตเิดิน
ทางเขามาทองเที่ยวเพิ่มข้ึน โดยมากกวาครึ่งเปนนักทองเที่ยวภายในภูมิภาคเอเชียดวยกันนั้น
เนื่องจากวิกฤตเศรษฐกิจที่เกิดขึ้นในภูมิภาค เมื่อ พ.ศ. 2540 สงผลใหนักทองเที่ยวจากตลาดหลัก
ภายในภูมิภาคบางตลาดอยูในภาวะถดถอยอยางหนัก อาทิ เกาหลี อินโดนีเซียและมาเลเซีย อนึ่ง
จากความรวมมือระหวางภาครัฐและเอกชน ทั้งดานการจัดกิจกรรมสงเสริมการตลาด การเพิ่ม
จํานวนเที่ยวบินและสายการบินจากตลาดหลัก ตลอดจนการผอนคลายระเบียบพิธีการเขาเมือง 
เปนปจจัยสนับสนุนใหหลายตลาดภายในภูมิภาคมีการปรับตัวเพิ่มข้ึนเชน จีน ฮองกง สิงคโปรและ
ญี่ปุน เปนตน สวนนักทองเที่ยวจากระยะกลางและระยะไกล เชน จากยุโรป อเมริกา ออสเตรเลีย 
ความไดเปรียบในดานอัตราการแลกเปลี่ยนเงินตรา และความสงบทางการเมืองและสังคมของ
ประเทศไทย เปนปจจัยหลักที่ทําใหมีการขยายตัวของจํานวนนักทองเที่ยวจากภูมิภาคดังกลาว

จากสถานการณที่อุตสาหกรรมการทองเที่ยวไทยมีแนวโนมในการเพิ่มบทบาท
และความสําคัญทางเศรษฐกิจของประเทศขึ้นเรื่อย ๆ จึงจําเปนตองมีการวางแผนพัฒนา การ
เตรียมความพรอมในดานตาง ๆ เชน ดานการบริการ ดานการอํานวยความสะดวก พรอมทั้งความ
พรอมของระบบขอมูลดานการทองเที่ยวซึ่งถือวาเปนสิ่งจําเปนอยางยิ่งในปจจุบัน เพื่อรองรับกับ
จํานวนนักทองเที่ยวที่เพิ่มข้ึนมากขึ้นรวมทั้งการตองแขงขันกับประเทศอื่น ๆ ประเทศไทยไดชื่อวามี
แหลงทองเที่ยวที่อุดมสมบูรณชาติหนึ่งของโลก โดยมีแหลงทองเที่ยวประเภทธรรมชาติ โบราณ-
วัตถุสถาน ศิลปวัฒนธรรม วิถีการดําเนินชีวิต และอื่น ๆ ไมนอยกวา 2000 แหง แหลงทองเที่ยวแต
ละแหงมีความสําคัญ และความเสื่อมโทรมแตกตางกันไป ในสภาวะที่ทรัพยากรบุคลากรและงบ
ประมาณของรัฐ มีจํ ากัด  ดัง นั้น ใ นการพัฒนาการทองเที่ยวนั้น จึงมีความจําเปนที่จะตอง
มีระบบขอมูลเกี่ยวกับแหลงทองเที่ยวที่ทันสมัยมีขอมูลครบถวนเพื่ออํานวยความสะดวกและ
บริการแกนักทองเที่ยว รวมทั้งใชเปนขอมูลในการวางแผนพัฒนาที่เปนระบบ มีความสะดวกรวด
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เร็วในการใช นอกจากนี้ยังสามารถใชวางแผนในการจัดลําดับความสําคัญของแหลงทองเที่ยว เพื่อ
ใหการจัดสรรงบประมาณในการพัฒนาแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพเปนไปอยางเหมาะสม

จังหวัดประจวบคีรีขันธ เปนจังหวัดหนึ่งที่ไดรับการจัดลําดับใหเปนพื้นที่ที่มีศักย-
ภาพทางการทองเที่ยวสูง เปนเมืองที่มีทรัพยากรการทองเที่ยวเกือบทุกประเภททั้ง ทะเล น้ําตก ปา
เขา แหลงประวัติศาสตร สถาปตยกรรม วัฒนธรรม ดานชายแดน และมีอุทยานวิทยาศาสตรพระ
จอมเกลา ณ หวากอ ทั้งมีผลผลิตทางการเกษตรที่มีชื่อเสียง เชน สับปะรด มะพราว นมพรอมด่ืม 
เปนตน จังหวัดประจวบคีรีขันธจึงเปนจังหวัดหนึ่งที่มีนักทองเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวตางประเทศ
ใหความสนใจมาเที่ยวเปนจํานวนมากในแตละป แตการกระจายการทองเที่ยวของจังหวัด มักจะ
กระจุกตัวอยูเฉพาะบริเวณแหลงทองเที่ยวกลุมหัวหินเปนสวนใหญ สวนแหลงทองเที่ยวอื่น ๆ  มี
นักทองเที่ยวยังใหความสนใจนอย อันมีสาเหตุมาจากแตละแหลงมีการคมนาคมหรือการเขาถึงที่
ยังไมสะดวกนัก ขาดระบบขอมูลการทองเที่ยวหรือการประชาสัมพันธไมเพียงพอ ปญหาการขาด
แคลนบุคลากรที่เกี่ยวของทางการทองเที่ยว ขาดมาตรฐานของบริการทองเที่ยวทั้งในดานปริมาณ
และคุณภาพ อยางไรก็ตามจากแนวโนมการขยายตัวทางดานการทองเที่ยวของจังหวัด
ประจวบคีรีขันธ จึงควรมีการปรับปรุงและวางแนวทางการพัฒนาและระบบฐานขอมูลแหลงทอง
เที่ยวใหทันสมัย ถูกตองและครบถวน มีโปรแกรมคอมพิวเตอรประยุกตเพื่ออํานวยความสะดวกใน
การสืบคนขอมูลทุก ๆ ดานที่เกี่ยวกับแหลงทองเที่ยวไวบริการนักทองเที่ยว ทั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ
ใหมีการพัฒนาอุตสาหกรรมการทองเที่ยวของจังหวัดประจวบคีรีขันธดําเนินอยางยั่งยืนไดตอไป 
นอกจากนี้การที่ทรัพยากรบุคลากรและงบประมาณมีอยูอยางจํากัด จึงจําเปนตองมีการจัดลําดับ
ศักยภาพของสถานที่ทองเที่ยวแตละแหงในจังหวัด การจัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยว ก็เพื่อนํา
มาวางแผนจัดสรรการใชทั้งทรัพยากรการทองเที่ยวและทรัพยากรในการพัฒนาไดถูกตองเหมาะ
สม และเปนประโยชนตอการทองเที่ยวโดยสวนรวม

การวางแผนการพัฒนาการทองเที่ยว   จําเปนตองใชขอมูลจํานวนมากและเปน
ขอมูลที่ถูกตองและทันสมัย ทั้งนี้เพื่อใหการวางแผนสามารถนําไปใชไดอยางมีประสิทธิภาพถูก
ตองเหมาะสมและเกิดประโยชนสูงสุด ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (Geographic Information 
System : GIS) เปนระบบคอมพิวเตอรที่มีคุณสมบัติสามารถจัดเก็บ แกไขเปลี่ยนแปลง และแสดง
ขอสนเทศของสิ่งที่มีพิกัดตําแหนงบนผิวโลก รวมทั้งสามารถเขียนโปรแกรมประยุกตเพื่อแสดงขอ
สนเทศดานการทองเที่ยว ที่มคีวามสะดวกและรวดเร็วในการสืบคนขอมูลทางหนาจอภาพได จึง
เหมาะกับการนํามาใชในงานวางแผนพัฒนาการทองเที่ยว ซึ่งจะชวยใหขอมูลดานการทองเที่ยวมี
ความเปนระบบ  พรอมทั้งสามารถเปรียบเทียบขอมูล วิเคราะหขอมูลเฉพาะพื้นที่ไดอยางถูก
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ตองยิ่งขึ้น  สามารถทําการแกไขหรือปรับปรุงไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ พรอมทั้งชวยลด
ปญหาการทํางานซ้ําซอนอีกดวย

1.2  วัตถุประสงคของการศึกษา

1. ออกแบบฐานขอมูลของระบบขอมูลการทองเที่ยวจังหวัดประจวบคีรีขันธ 
โดยใชเทคโนโลยีทางดานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร

2. จัดทําโปรแกรมประยุกตเพื่อการนําเสนอขอมูลสารสนเทศทางดานทองเที่ยว 
ในลักษณะของเมนูการเรียกคนขอมูลทางหนาจอภาพ

3. จัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ เพื่อนําไปวาง
แผนพัฒนาแหลงทองเที่ยวตอไป

1.3  แนวเหตุผล

การใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการวางแผนพัฒนาการทองเที่ยว จะชวย
เพิ่มประสิทธิภาพทางดานการวิเคราะหขอมูล จัดเก็บ จัดการ ส่ือความหมาย แสดงผล และการ
เผยแพรขอมูลไดเปนอยางดี

1.4  ขอบเขตการศึกษา

1. พ้ืนที่ในการวิจัยครั้งนี้ คือ จังหวัดประจวบคีรีขันธ ประกอบดวย 7 อําเภอ 
และ 1 กิ่งอําเภอ คือ อําเภอหัวหิน อําเภอปราณบุรี อําเภอกุยบุรี อําเภอเมือง อําเภอทับสะแก
อํา เภอบางสะพาน  อําเภอบางสะพานนอย และกิ่งอําเภอสามรอยยอด มีพื้นที่ประมาณ 
6,357.62 ตารางกิโลเมตร มีแหลงทองเที่ยวจํานวน 39 แหง แยกเปนแหลงทองเที่ยวธรรมชาติ 26 
แหง แหลงทองเที่ยวทางประวัติศาสตรและศาสนา 11 แหง แหลงทองเที่ยวทางประเพณีวัฒนธรรม
และกิจกรรม 2 แหง

สถานที่พักมีจํานวน 178 แหง รวม 6,376 หอง เปนที่พักประเภทโรงแรม 61 แหง 
รวม 4,003 หอง ที่พักประเภทบังกะโล 37 แหง รวม 763 หอง ที่พักประเภทเกตสเฮาส 49 แหง 
รวม 696 หอง ที่พักประเภทรีสอรท 25 แหง รวม 698 หอง ที่พักประเภทอื่น ๆ 6 แหง รวม 206
หอง
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2. ขอมูลที่ใชในการวิจัยนี้  ประกอบดวยขอมูล 2 ประเภท คือ
2.1 ขอมูลเชิงพื้นที่ (Spatial Data) หมายถึง ขอมูลเกี่ยวกับตําแหนงพิกัด

ของสิ่งตาง ๆ หรืออาจเรียกอีกอยาง คือ ขอมูลแผนที่ ไดแก
1. แผนที่แสดงขอบเขตการปกครองระดับอําเภอ
2. แผนที่เสนทางคมนาคม
3. แผนที่ทางน้ํา
4. แผนที่แสดงที่ตั้งสถานที่ทองเที่ยว ที่พัก รานอาหาร
5. แผนที่แสดงที่ตั้งสถานที่สําคัญอื่น ๆ เชน โรงพยาบาล สถานี

ตํารวจ สถานีขนสง เปนตน
2.2 ขอมูลลักษณะประจํา (Attribute Data) หมายถึง ขอมูลซึ่งอธิบาย

ลักษณะของขอมูลทางพื้นที่ซึ่งอางอิงกับตําแหนงพิกัด ไดแก
1. ขอมูลเกี่ยวกับสถานที่ทองเที่ยว
2. ขอมูลเกี่ยวกับสถานที่พัก
3. ขอมูลเกี่ยวกับรานอาหาร
4. ขอมูลเกี่ยวการเดินทาง
5. ขอมูลอ่ืน ๆ ที่เปนประโยชนแกนักทองเที่ยว เชน โรงพยาบาล 

สถานีตํารวจ สถานีขนสง

3. การจัดลําดับศักยภาพของแหลงทองเที่ยว เพื่อใหการพัฒนาแหลงทองเที่ยว
ไปตามลําดับข้ันตามความสําคัญของสถานที่ทองเที่ยวในแตละที่ เพื่อเปนไปตามจํานวนงบ
ประมาณและทรัพยากรบุคคลที่มีอยูอยางจํากัด ดังนั้น ในการวิจัยครั้งนี้จะใชตัวแปรทั้งหมด 6 ตัว
แปร เพื่อใหบรรลุตามเปาหมาย คือ

1. การเขาถึง
2. สิ่งอํานวยความสะดวก
3. ความสําคัญของแหลงทองเที่ยว
4. ชวงเวลาที่ทองเที่ยวได
5. การรวมกลุมแหลงทองเที่ยว
6. ความปลอดภัย
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1.5  วิธีการวิจัยดําเนินงาน

การดําเนินการวิจัยครั้งนี้ใชซอฟตแวร พีซี อารคอินโฟ (PC ARC/INFO)  และ
โปรแกรมอารควิว (ArcView) ซึ่งเปนโปรแกรมที่ชวยในการนําเขาขอมูล  แกไขขอมูล  จัดทําฐาน
ขอมูล และนําเสนอขอมูล โดยมีข้ันตอนการดําเนินการวิจัยดังนี้

1. การเตรียมการเบื้องตน
- ศึกษาคนควาเกี่ยวกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตรและระบบฐานขอมูล 

การออกแบบฐานขอมูล และงานวจิัยที่เกี่ยวของจากหนังสือ ตํารา คูมือ รายงานการวิจัยและ
เอกสารตาง ๆ

- ศึกษาขอมูลเกี่ยวกับการทองเที่ยวของจังหวัดประจวบคีรีขันธ
2. การออกแบบและจัดสรางฐานขอมูล

- รวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของกับการจัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยว
- รวบรวมขอมูลและความตองการใชขอมูลเกี่ยวกับแผนที่การทองเที่ยว 

จากการทองเที่ยวแหงประเทศไทย ผูประกอบกิจการเกี่ยวกับการทองเที่ยว และนักทองเที่ยว
- กําหนดขอมูลที่จะนําเขาทั้งขอมูลเชิงพื้นที่ (Spatial Data) และขอมูล

ลักษณะประจํา (Attribute Data)
- ทําการออกแบบฐานขอมูลที่เหมาะสม
- สรางฐานขอมูลในรูปของ Coverage สําหรับขอมูลกราฟก หรือแผนที่ 

และในรูปของตารางเชิงสัมพันธสําหรับขอมูลลักษณะประจํา
3. จัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยวของจังหวัดประจวบคีรีขันธ โดยใชเกณฑ

การวัดดวยเทคนิคการถวงน้ําหนัก
4. การแสดงผลและการนําเสนอขอมลู

- การออกแบบแผนที่ และรายงาน
- การเขียนโปรแกรมประยุกต เพื่อเรียกใชฐานขอมูลที่สรางขึ้นในลักษณะ

โตตอบ (Interactive) บนจอคอมพิวเตอร
- การทดสอบการทํางานของโปรแกรมประยุกต

5. วิเคราะหผลที่ไดรับจากการวิจัย พรอมทั้งขอเสนอแนะ
6. สรุปผลการวิจัย เขียน และพิมพวิทยานิพนธ
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1.6  ประโยชนที่คาดวาจะไดัรับ

1. ผลการวิจัยสามารถนําไปประกอบการพิจารณาเพื่อการพัฒนาแหลงทอง
เที่ยวภายในจังหวัดประจวบคีรีขันธได

2. นักทองเที่ยวสามารถสอบถามขอมูล เกี่ยวกับการทองเที่ยวจังหวัด
ประจวบคีรีขันธไดโดยตรงและรวดเร็วผานทางหนาจอคอมพิวเตอร

3. สามารถนําฐานขอมูลไปใชในงานการวางแผนในสาขาอื่น ๆ ของจังหวัดได



บทที่ 2

แนวคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวของ

2.1  แนวความคิดเกี่ยวกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร

2.1.1  ความหมายของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร

เทคโนโลยีการสํารวจจากระยะไกลหรือรีโมทเซ็นซิ่ง (Remote Sensing) ได
พัฒนาไปหลายดานอยางกวางขวางรวมทั้งการพัฒนาเครื่องมือบันทึกขอมูลและพาหนะที่นํา
เครื่องมือข้ึนไปที่สูงและการคิดคนโปรแกรมคอมพิวเตอรมาชวยเพื่อใหเก็บบันทึกขอมูลไดมากอีก
ดานหนึ่งกม็ีการพัฒนาไปเชนกันนั่นคือ การพัฒนาเกี่ยวกับระบบฮารดแวรคอมพิวเตอรและการทํา
แผนที่โดยใชคอมพิวเตอรชวย  ซึ่งทําใหเก็บขอมูลไดมากรวมทั้งขอมูลดิบและขอมูลที่วิเคราะหแลว 
และนําเอาออกมาใชไดอยางรวดเร็ว พรอมทั้งมีรายละเอียดสูงทําใหสามารถดัดแปลงแกไขขอมูล
ใหถูกตองไดอยางรวดเร็ว การพัฒนาเทคโนโลยีที่เกี่ยวของ เชน ดานวิศวกรรมสํารวจการใช
คอมพิวเตอรในการออกแบบ ฯลฯ ทําใหเกิดเทคโนโลยีที่เรียกวา ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรขึ้นมา
ในเวลาตอมาในชวงทศวรรษที่ 1980 เปนตนมา

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร  (Geographic Information Systems :GIS) คือ 
เครื่องมือที่สามารถนําเขา  บันทึกขอมูล  การจัดการ  การวิเคราะห  และการแสดงผลขอมูลเชิงพื้น
ที่ (Spatial Data) เพื่อใหไดขอสนเทศหรือขอมูลสําหรับนําไปใชเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ การแก
ปญหา และการจัดการเชิงพื้นที่

อยางไรก็ตามไดมีผูใหความหมายแตกตางกันไปบาง ดงันี้
Burrough (1986) อธิบายวา ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเปนเครื่องมือสําหรับ

การรวบรวม (collecting)  การเก็บบันทึก (storing)  การเรียกใช (retriveing)  การเปลี่ยนแปลง 
(transforming) และการแสดงผล (displaying)  ในเชิงพื้นที่  (spatial data) จากสิ่งที่ปรากฏบน
พื้นโลก

TYDAC Technologies Inc (1987) ใหความหมายวา ระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรเปนระบบโปรแกรมที่สามารถนําไปใชในการสราง และวิเคราะหขอมูลรูปทรงสัณฐาน
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ของวัตถุทุกอยางบนพื้นผิวโลก(spatial) เกี่ยวกับระบบแผนที่ ภาพถายทางอากาศ และแผนผัง
ตางๆ ของลักษณะภูมิประเทศทั้งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ และมนุษยสรางขึ้น ส่ิงเหลานี้สามารถ
แปลความออกมาเปนรหัสอิเลคโทรนิค ซึ่งสามารถเรียกออกมาใชงาน แกไข และวิเคราะหขอมูลได

Environmental System Research [ESRI] (1989) ใหความหมายวา ระบบสาร
สนเทศภูมิศาสตร คือ ระบบงานคอมพิวเตอรที่สามารถจัดเก็บ  แกไข ปรับปรุง เปลี่ยนแปลง  
แสดงขอสนเทศทางภูมิศาสตรที่อางอิงจากพื้นผิวโลก

สุระ (ม.ป.ป.) ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร คือ ขบวนการของการใชคอมพิวเตอร
ฮารดแวร (hardware)  ซอฟทแวร (software) ขอมูลทางภูมิศาสตร (geographic data)  และการ
ออกแบบ (personnel design)  ในการเสริมสรางประสิทธิภาพของการจัดเก็บขอมูล  การปรับปรุง
ขอมูล  การคํานวณ  และการวิเคราะหขอมูลใหแสดงผลในรูปของขอมูลที่สามารถอางอิงไดในทาง
ภูมิศาสตร

สุวิทย  (2538)  ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร  คือ  ระบบสําหรับการนําเขา  การ
เก็บ  การเปลี่ยนแปลง  การวิเคราะห  และการแสดงผลขอมลูทางภูมิศาสตรหรือขอมูลเชิงพื้นที่ 
(spatial data)  โดยที่ขอมูลเหลานี้แสดงในลักษณะของจุด  เสน  และพื้นที่รูปปด  ที่ควบคูไปกับ
ขอมูลเชิงเฉพาะ (attribute)  ซึ่งแสดงลักษณะเฉพาะตัวของขอมูลแตละรูปแบบ  ตัวอยางเชน  จุด 
สามารถใชแทนตําแหนงบริเวณที่เก็บของอันตรายและขอมูลองคประกอบ  ไดแก  ชนิดของสาร
เคมีผูเปนเจาของ  เปนตน  สวนเสนใชแทนถนน   แมน้ํา  ในขณะพื้นที่รูปปดสามารถใชแทนขอมูล
ที่เปนลักษณะพื้นที่  เชน  ชนิดพืชพรรณ  การใชประโยชนที่ดิน  เปนตน

2.1.2  องคประกอบของ GIS

องคประกอบของระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร ประกอบดวย 3 สวน

1. ฮารดแวร (Hardware) คือ เครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวงตาง ๆ ไดแก 
อุปกรณนําเขาขอมูล เชน Digitizer , Scanner อุปกรณเก็บรักษาขอมูล เชน ฮารดดิสก ซีดีรอม 
อุปกรณแสดงผล เชน พลอตเตอร เครื่องพิมพ  จอภาพ  เปนตน



9

2. ซอฟตแวร (Software) คือ โปรแกรมหรือชุดคําสั่ง ที่สั่งใหคอมพิวเตอรทํางาน
ตามที่เราตองการ ประกอบดวยชุดคําสั่งที่สําคัญ  คือ

- การโตตอบกับผูใช (Graphic User Interface :GUI)  ประกอบดวย
คําสั่งเกี่ยวกับการสื่อสารกับคอมพิวเตอรในลักษณะตาง ๆ เชน วิธีการเขา-ออกโปรแกรม วิธีการ
ปอนคําสั่ง ตลอดจนการเลือกรายการคําสั่งหรือเมนู เปนตน

- การนําเขาขอมูลและการแกไขขอมูล (Data Entry ,Edit and 
Validity)  ประกอบดวยคําสั่งทางดานการนําเขาขอมูลโดยวิธีตาง ๆ เชน การดิจิไทซ  (Digitize)
การดิจิไทซทางหนาจอ (Head-up) การนําเขาขอมูลจาการกราดภาพ (Scan) การนําเขาขอมูล
ภาพดาวเทียม เปนตน

- การจัดการฐานขอมูล (System and Database Management)  ได
แก คําสั่งเกี่ยวกับ คําจํากัดความของขอมูลโทโปโลยีของขอมูล การเชื่อมโยงขอมูล ตลอดจนเนื้อ
หาของขอมูล เปนตน

- การจัดการและการวิเคราะหขอมูล (Data Manipulation and 
Analysis)  ไดแก คําสั่งเกี่ยวกับการจําแนกชวงชั้นขอมูล หรือการแบงกลุมขอมูล คําสั่งคํานวณ
ตาง ๆ คําสั่งคนคืนขอมูล คําสั่งการปฎิการแผนที่แบบตาง ๆ เชน การซอนทับ (Overlay) การ
ปฏิบัติการเชิงพีชคณิตแผนที่ การปฏิบัติการยานขางเคียง เปนตน

- การแสดงผลและรายงานผล (Display and Product Creation)  
ประกอบดวยคําสั่งเกี่ยวกับการแสดงผลในลักษณะตาง ๆ ซึ่ง GIS สามารถแสดงผลลัพธใน
ลักษณะของแผนที่ กราฟแจกแจงความถี่ ตารางสถิติ ตลอดจนไฟลขอมูลตัวเลข

3. บุคลากร (Peopleware) บุคลากรในงาน GIS ประกอบดวยบุคลากรที่เกี่ยว
ของหลายสวน ไดแก

- ผูจัดการ หรือผูอํานวยการ มีหนาที่ทางดานการบริหารงาน ประสาน
งานกับผูใชตลอดจนหาแหลงทุนสนับสนุน

- นักแผนที่ หรือนักภูมิศาสตร มีความรูในเรื่องขอมูลแผนที่ ระบบพิกัด 
การทําแผนที่ตาง ๆ ตลอดจนสามารถวิเคราะหพื้นที่ดวยวธิีการเชิงปริมาณ

- นักคอมพิวเตอร มีความรูคอมพิวเตอรทั้งทางดานฮารดแวร และ
ซอฟตแวร

- ผูใชขอมูลสารสนเทศ คือ นักวางแผน หรือผูเชี่ยวชาญในแตละสาขา 
หรือผูมีอํานาจตัดสินใจ (Decision-Maker) เปนผูใชขอมูลสารสนเทศสําหรับงานวางแผน เชน 
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ดานการเกษตร ปาไม ทางดานการจัดการสิ่งแวดลอม ธรณีวิทยา การจัดการพื้นที่ลุมน้ํา การวาง
ผังเมือง ตลอดจนการออกแบบวิศวกรรม และการวางระบบสาธารณูปโภค เปนตน

2.1.3 ประเภทของขอมูลใน GIS

ขอมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร สามารถแบงออกเปน 2 ประเภท ตามลักษณะ
ของโครงสรางขอมูล ไดแก

1. ขอมูลเชิงพื้นที่ (Spatial data) เปนขอมูลที่สามารถอางอิงกับตําแหนงทาง
ภูมิศาสตร (Geo-referenced) ทางภาคพื้นดิน ซึ่งแตกตางกับระบบ MIS (Management
Information System) หรือระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ เปนระบบงานคอมพิวเตอรซึ่งผสม
ผสานกับการทํางานดวยมือ เพื่อจัดทําขาวสารขอมูลหรือสารสนเทศสําหรับผูบริหารในการตัดสิน
ใจ จะเห็นวาระบบ MIS นั้นไมจําเปนตองอางอิงกับตําแหนงทางภูมิศาสตร

2. ขอมูลลักษณะประจํา (Attribute data) เปนขอมูลที่เกี่ยวของกับลักษณะตางๆ
ในพื้นที่นั้นๆ  ไดแก ขอมูลการถือครองที่ดิน ขอมูลปริมาณธาตุอาหารในดิน และขอมูลเกี่ยวกับ
สภาวะเศรษฐกิจและสังคม เปนตน

2.1.4  ลักษณะขอมูลเชงิพื้นที่ ( Spatial Data )

ขอมูลเชิงพื้นที่แบงเปน 2 ประเภท ตามลักษณะโครงสรางของขอมูล ไดแก โครง
สรางแบบเวคเตอร (Vector) และขอมูลโครงสรางแบบราสเตอร (Raster)

1. โครงสรางแบบเวคเตอร (Vector)  จะแสดงขอมูลใน 3 ลักษณะ คือ จุด (Point) 
เสน (Line) และพื้นที่รูปปด (Polygon) ดังนี้ (รูปที่ 2.1)

ก. จุด (Point) เปนลักษณะของจุดในตําแหนงใดๆ ซึ่งจะสังเกตไดจากขนาดของ
จุดนั้นๆ โดยจะอธิบายถึงตําแหนงที่ตั้งของขอมูล เชน ที่ตั้งของจงัหวัด เปนตน

ข. เสน (Line) ประกอบไปดวยลักษณะของเสนตรง เสนหักมุม และเสนโคง ซึ่งรูป
รางของเสนเหลานี้จะอธิบายถึงลักษณะตางๆ โดยอาศัยขนาดทั้งความกวางและความยาว เชน 
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ถนน หรือ แมน้ํา เปนตน และในทางการทําแผนที่รวมทั้งระบบ GIS นั้น รูปแบบของเสน หมายถึง 
เสนหักมุมที่มีความกวางเฉพาะในความยาวที่กําหนด

ค. พื้นที่รูปปด (Polygon) ซึ่งจะประกอบดวยลักษณะแบบตางๆ คือ Convex, 
concave, Area with a Hole ลักษณะเหลานี้จะใชอธิบายขอบเขตของขอมูลตางๆ เชน ขอบเขต
การปกครอง ขอบเขตของพื้นที่ปาไม เปนตน

              ขอมูลแบบจุด               ขอมูลแบบเสน         ขอมูลแบบพื้นที่รูปปด

รูปที่ 2.1  โครงสรางขอมูลแบบเวคเตอร (Vector)

2. โครงสรางแบบราสเตอร (Raster)  ระบบสารสนเทศที่จัดเก็บขอมูลในลักษณะ
ตารางกริดนี้จะแบงพื้นที่ออกเปนตารางกริดที่มีรูปเปนสี่เหลี่ยมจัตุรัสเล็ก ๆ จํานวนมาก โดยในรูป
ส่ีเหลี่ยมจัตุรัสเล็ก ๆ เหลานี้มีศัพทเรียกเฉพาะวา หนวยภาพยอย (Picture Element) หรือนิยม
เรียกยอ ๆ วา Pixel โดยที่แตละ Pixel จะเปนหนวยที่เล็กที่สุดของขอมูล ถาขอมูลที่มีความ
ละเอียดสูง ขนาดของ Pixel ก็จะมีขนาดเล็ก แตถาขอมูลที่ใชในงานสารสนเทศคอนขางหยาบ 
ขนาดของ Pixel จะมีขนาดใหญ ขอดีของระบบขอมูลแบบ Raster นี้ก็คือ ภายหลังจากการจัดเก็บ
แลว สามารถแกไขขอมูลไดงาย สะดวก รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ แตขอเสียของขอมูลระบบนี้ก็
คือ ตองการแฟมขอมูลขนาดใหญ เพื่อการจัดเก็บ หนวยภาพยอย ทั้งหมดในพื้นที่  ตัวอยางของ
ขอมูลในระบบ Raster ไดแก ขอมูลจากภาพถายดาวเทยีม และตัวอยางของ GIS ที่ใชระบบนี้ใน
การจัดเก็บขอมูล ไดแก โปรแกรม SPANS, INTERGRAPH, ENVI, ERDAS  เปนตน

รูปที่ 2.2  โครงสรางขอมูลแบบราสเตอร (Raster)
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2.1.5  ลักษณะขอมูลลักษณะประจํา (Attribute Data)

ลักษณะขอมูลลักษณะประจํา หมายถึง ลักษณะประจําตัวหรือ ลักษณะที่มีความ
แปรผันในการชี้วัดปรากฏการณตางๆตามธรรมชาติ โดยจะระบุถึงสถานที่ที่ทําการศึกษา ในชวง
ระยะเวลาหนึ่งๆ ลักษณะขอมูลลักษณะประจํา (Attribute) อาจมีลักษณะที่ตอเนื่องกัน เชน เสน
ชั้นระดับความสูง (Terrain Elevation) หรือเปนลักษณะที่ไมตอเนื่อง เชน จํานวนพลเมือง 
(Number of Inhabitants) และชนิดของสิ่งปกคลุมดิน ( Land Cover Tpyes ) เปนตน คาความ
แปรผันของลักษณะขอมูลเชิงเฉพาะนี้ จะทําการชี้วัดออกมาในรูปของตัวเลข (Numeric) โดย
กําหนดเกณฑการวัดออกเปน 3 ระดับคือ

ก. Nominal Level เปนระดับที่มีการวัดขอมูลอยางหยาบๆ โดยจะกําหนดตัวเลข
หรือสัญลักษณ เพื่อจําแนกลักษณะของสิ่งตางๆ เทานั้น เชน การใชประโยชนที่ดินในพื้นหนึ่ง
จําแนกไดเปน ปาไม แหลงน้ํา ทุงหญา ฯลฯ เปนตน ลักษณะเหลานี้อาจจะแทนคาโดยตัวเลขเชน 
1 = ปาไม 2 = ทุงหญา 3 = แหลงน้ํา เปนตน

ข. Ordinal Level หรือ Ranking Level เปนการเปรียบเทียบลักษณะในแตละ
ปจจัยวามีขนาดเล็กกวา เทากัน หรือ ใหญกวา เชน พื้นที่ปาไมมีขนาดใหญกวาพื้นที่ทุงหญาหรือ 
1>2 เปนตน

ค. Interval - Ratio Level เปนการพิจารณาถึงความสัมพันธในระหวางแตละ
ปจจัยของ Ordinal Level วามีความแตกตางกันมากนอยเพียงใด เชน พื้นที่ปาไมมีขนาดใหญกวา
พื้นที่ทุงหญา 2 เทา
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รายละเอียดของเกณฑการวัดในระดับตางๆ ดังแสดงในตารางที่ 2.1

ตารางที่ 2.1  ลักษณะของเกณฑการวัดในระดับตางๆ ของขอมูลลักษณะประจํา

ITEM NOMINAL ORDINAL INTERVAL-RATIO
ความสําคัญของ
สารสนเทศ

แสดงเอกลักษณของวัตถุได แสดงเอกลักษณของวัตถุได
เปรียบเทียบหรือจัดลําดับ
ชั้นได

แสดงเอกลักษณของวัตถุได 
เปรียบเทียบหรือจัดลําดับ
ชั้นได และหาคาความแตก
ตางได

 OPERATION
ที่ทําได

OPERATION ทางดานตร
รกวิทยาบางคําส่ังเชน เทา
กัน/ไมเทากัน

OPERATION ทางตรรกได
ทุกคําส่ังได

OPERATION ทางตรรก 
และคณิตศาสตรได

ความสัมพันธทาง
STATISTICS

MODE CONTINGENCY
COEFFICIENT

MEDIAN PERCENTILES MEAN, VAREANCE
COEFFICIENT OF
CORRELATION

ที่มา : สุเพชร จิรขจรกุล (2544)

2.1.6  ฐานขอมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร

2.1.6.1  ประเภทโครงสรางของฐานขอมูล

ขอมูลในฐานขอมูลโดยทั่วไปจะถูกสรางใหมีโครงสรางที่งายตอความเขาใจและ
การใชงานของผูใช โดยทั่วไปแลวฐานขอมูลที่มีใชอยูในปจจุบันจะมีโครงสราง 3 แบบดวยกัน คือ 
ฐานขอมูลแบบลําดับข้ัน (Hierarchical Database) ฐานขอมูลแบบเครือขาย (Network 
Database) และฐานขอมูลแบบเชิงสัมพันธ (Relational Database)

1.  ฐานขอมูลแบบลําดับขั้น (Hierarchical Database)

เปนลักษณะของฐานขอมูลที่มีความสัมพันธของขอมูลเปนแบบหนึ่งตอหนึ่ง หรือ 
แบบหนึ่งตอกลุม แตจะไมมีความสัมพันธแบบกลุมตอกลุมในฐานขอมูลแบบนี้
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ลักษณะโครงสรางของฐานขอมูลแบบลําดับข้ันนี้ จะมีลักษณะคลายตนไมที่คว่ํา
หัวลง จึงอาจเรียกโครงสรางฐานขอมูลแบบนี้ไดอีกแบบวาเปน โครงสรางแบบตนไม (Tree 
Structure) โดยจะมีระเบียนที่อยูแถวบนซึ่งจะเรียกวาเปน ระเบียนพอแม (Parent record) 
ระเบียนในแถวถัดลงมาจะเรียกวา ระเบียนลูก (Child record) ซึ่งระเบียนพอแมจะสามารถมี
ระเบียนลูกไดมากกวาหนึ่งระเบียน แตระเบียนลูกแตละระเบียนสามารถมีระเบียนพอแมไดเพียง
หนึ่งระเบียนเทานั้น

2.  ฐานขอมูลแบบเครือขาย (Network Database)

ขอมูลภายในฐานขอมูลแบบนี้สามารถมีความสัมพันธกันแบบใดก็ได เชนอาจ
เปนแบบหนึ่งตอหนึ่ง หนึ่งตอกลุม หรือกลุมตอกลุม และไมจําเปนตองมีลําดับชั้นที่สูงกวา ซ่ึงจะทํา
ใหการคนคืนขอมูลเปนไปไดโดยงายขึ้นกวาแบบลําดับข้ัน

3.  ฐานขอมูลแบบเชิงสัมพันธ (Relational Database)

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธเปนฐานขอมูลที่มีความนิยมใชกันมากในปจจุบัน ซึ่ง
สามารถใชงานไดกับเครื่องคอมพิวเตอรทุกระดับต้ังแตไมโครคอมพิวเตอร จนกระทั่งถึงเมนเฟรม
คอมพิวเตอร  ฐานขอมูลแบบนี้จะมีโครงสรางขอมูลตางจากฐานขอมูลสองแบบแรก  กลาวคือ  
ขอมูลจะถูกเก็บอยูในรูปแบบของ ตาราง (Table) ซึ่งภายในตารางก็จะแบงออกเปน แถว (Row) 
และ คอลัมน (Column) แตละตารางจะมีจํานวนแถวไดหลายแถวและจํานวนคอลัมนไดหลาย
คอลัมน แตละแถวสามารถเรียกไดอีกอยางวา ระเบียนหรือเรคคอรด (Record) คอลัมนในแตละ
คอลัมนสามารถเรียกไดวา เขตขอมูลหรือฟลด (Field)

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธสามารถคนคืนรายละเอียดดวยการเชื่อมตารางตางๆ ตั้งแต 
2 ตารางขึ้นไป โดยการใชลักษณะของ Field ที่เหมือนกันที่อยูในทุกๆ ตาราง ซึ่งขั้นตอนหรือการ
เชื่อมความสัมพันธระหวางตารางนี้เรียก “การปฏิบัติการเชื่อมความสัมพันธ” (Join Operation) 
และจะไดตารางใหมที่ทําการเชื่อมขอมูลแลว ซึ่งทําใหไดขอมูลที่ตองการได ซึ่งการคนคืนในฐาน
ขอมูลเชิงสัมพันธนี้จะมีประสิทธิภาพอยางมากเพราะชวยใหเกิดความหลากหลายในการประยุกต
ใชงานมากขึ้น
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การปฏิบัติการเชื่อมโยงความสัมพันธระหวางตารางจะจัดเก็บรวบรวมขอมูลที่มี
ความเกี่ยวของกันใหอยูตารางเดียวกัน ซึ่งมีขอดี คือ ทําใหสามารถคนคืนขอมูลไดในเวลาอันรวด
เร็วกวาการจัดเก็บไวในหลายๆ ตาราง แตมีขอเสีย คือ การที่นําขอมูลตางๆ ที่สัมพันธกันมาไวใน
ตารางเดียวกันก็จะทําใหปริมาณขอมูลที่จัดเก็บในตารางก็เพิ่มข้ึนดวย

2.1.6.2 การพัฒนาฐานขอมูลของระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร

ในองคกรที่มีการใชงานฐานขอมูลโดยทั่วไป การจะใชงานฐานขอมูลไดอยางมี
ประสิทธิภาพและตรงกับความตองการของผูใชนั้น ยอมจะตองมาจากการออกแบบฐานขอมูลที่มี
การวางแผนมาเปนอยางดี โดยจะตองมีการพัฒนาระบบฐานขอมูลตามขั้นตอนที่ถูกตอง ซึ่งการ
พัฒนาระบบสารสนเทศ เปนกระบวนการจัดการขอมูลดิบใหเปนสารสนเทศซึ่งอยูในรูปแบบที่นํา
มาใชประโยชนไดสะดวก โดยมีกระบวนการดังตอไปนี้

1.  ขั้นตอนการพัฒนาระบบฐานขอมูล

ในการพัฒนาฐานขอมูลเพื่อสรางระบบสารสนเทศ โดยทั่วไปนั้นจะมีวงจรในการ
พัฒนา ซึ่งเปนขั้นตอนที่มีการทํางานเปนลําดับต้ังแตตนจนกระทั่งสามารถสรางระบบสารสนเทศ
ออกมาได และเปนขั้นตอนที่ผูพัฒนาระบบซึ่งอาจประกอบดวยผูจัดการโครงการ นักวิเคราะห
ระบบ (System Analyst) และผูออกแบบฐานขอมูล (DBA) จะตองรวมกันศึกษาและทําความเขา
ใจในแตละขั้นตอน ซ่ึงโดยทั่วไปแลวขั้นตอนในการพัฒนาระบบจะมีอยูดวยกัน 3 ขั้นตอนดังตอไป
นี้

ก. การวิเคราะหปญหา (Problem Analysis) เปนขั้นตอนการวิเคราะหปญหา
ของระบบงานเดิม เมื่อผูบริหารขององคกรมีความตองการที่จะสรางระบบสารสนเทศขึ้น เนื่องจาก
ความลาหลังของระบบงานเดิม หรือการไมมีประสิทธิภาพเพียงพอของระบบงานเดิมที่จะตอบ
สนองความตองการในปจจุบันได ตัวอยางเชน ระบบงานเดิมไมสามารถใหขอมูลขาวสารวา สินคา
ใดของบริษัทใดที่มียอดขายสูงที่สุด หรือการจัดกลุมลูกคา เพื่อดูสถิติวาสินคาชนิดหนึ่งเปนที่สนใจ
ในลูกคากลุมใด เพื่อนําสารสนเทศที่ไดมาใชในการวางแผนและการตัดสินใจ

ข. การศึกษาความเปนไปได (Feasibility Study) หลังจากที่ทราบปญหาของ
ระบบงานเดิมแลว ขั้นตอนตอไป คือ การศึกษาความเปนไปไดวา การสรางระบบสารสนเทศ หรือ
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การแกไขระบบสารสนเทศเดิมมีความเปนไปไดหรือไม ซึ่งจะมีการศึกษาความเปนไปไดในดาน
ตางๆ ดังนี้

1.  ความเปนไปไดของเทคโนโลยี (Technological Feasibility)
การศึกษาระบบงานเดิมมีอุปกรณทางดานฮารดแวรและซอฟทแวรเพียงพอที่จะ

รองรับสารสนเทศที่จะเกิดขึ้นไดหรือไม ถาไมเพียงพอหรือยังไมมีก็ตองวิเคราะหไดวา ควรจะมีการ
จัดซื้อฮารดแวรและซอฟทแวรประเภทใดเพิ่มเติม หรือถามีอยูแลวก็จะตองวิเคราะหถึงความ
สามารถของฮารดแวรและซอฟทแวรดังกลาว วามีความสามารถอยูในระดับใด เพียงพอที่จะใช
สรางระบบสารสนเทศไดหรือไม เปนตน

2.  ความเปนไปไดทางดานการปฏิบัติการ (Operation Feasibility)
เปนการวิเคราะหวาระบบงานเดิมมีบุคลากรที่มีความสามารถหรือมีประสบการณ

ในการพัฒนาและติดตั้งระบบหรือไม ถาไมมีจะหาไดหรือไม นอกจากนี้ ยังตองพิจารณาดวยวา ผู
ใชระบบมีความคิดเห็นอยางไรกับการเปลี่ยนแปลงของระบบที่จะเกิดขึ้น

3.  ความเปนไปไดทางเศรษฐศาสตร (Economic Feasibility)
เปนการศึกษาคาใชจายตางๆ ที่จะเกิดขึ้นตั้งแตเร่ิมตนพัฒนาระบบจนกระทั่งมี

การติดตั้งและใชงานระบบจริง รวมไปถึงคาใชจายประจําวันที่จะเกิดขึ้นดวย นอกจากนี้ ยังตองทํา
การคาดการณถึงผลประโยชนที่จะไดรับ รวมทั้งเวลาที่จะตองใชในการพฒันาระบบ    เพื่อจะนํา
ขอมูลที่ไดมาสรุปวา คุมคาหรือไม ที่จะมีการเปลี่ยนแปลงระบบเกิดขึ้น ซึ่งในการนี้ ผูบริหารจะเปน
ผูตัดสินใจเองวา สมควรจะใหดําเนินการพัฒนาตอไปหรือจะยกเลิกโครงการพัฒนาดังกลาว

ค. การพัฒนาระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร หลังจากศึกษาความเปนไปได
ของระบบ และผูบริหารเห็นสมควรที่จะใหดําเนินการพัฒนาตอ ขั้นตอนตอไป คือ การวิเคราะห
ความตองการของผูใช (User Requirement) และการศึกษาสถานภาพของระบบสารสนเทศทาง
ภูมิศาสตรที่มีใชอยูในปจจุบัน (Existing System) เพื่อใหเกิดแนวทางในการพัฒนาระบบสาร
สนเทศทางภูมิศาสตรของหนวยงาน โดยมีกระบวนการดังกลาวมีข้ันตอนสําคัญดังนี้

1. ขอบเขตของฐานขอมูลที่จะสราง
จากการวิเคราะหความตองการของขอมูลสารสนเทศขององคกร ผูออกแบบตอง

ทราบวา ระบบฐานขอมูลที่สรางขึ้นนั้น จะนํามาใชชวยงานทางดานใดขององคกร และมีความ
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สามารถที่จะทํางานเกี่ยวกับอะไรบาง ฐานขอมูลนั้นจะเปนแบบฐานขอมูลรวม (Centralized 
Database) หรือเปนฐานขอมูลแบบกระจาย (Distributed Database)

2. ความสามารถของโปรแกรมประยุกตที่จะสรางขึ้น
ความสามารถในการทํางานของโปรแกรมประยุกตทํางานดานใดบาง เชน

- การนําเสนอรูปแบบของผลลัพธ
- รูปแบบการคํานวณ หรือประมวลผลขอมูลมีขั้นตอนวิธีการอยางไร
- กฎเกณฑขอบังคับตางๆ
- การควบคุมความคงสภาพของขอมูล
- อุปกรณทางดานฮารดแวรและซอฟทแวรที่จะมีการใช
- การวางแผนระยะเวลาในการทํางาน

2.  แนวทางการพัฒนาระบบสารสนเทศ
หลังจากนั้นก็นํามาพัฒนาระบบสารสนเทศโดยอาศัยแนวทางดังนี้
1. กําหนดวัตถุประสงค และกลุมผูใช (Objective Formulation and Users 

Identification)

2. การศึกษาเบื้องตน (Preliminary Study) ซึ่งประกอบดวย การศึกษาความ
ตองการใชระบบสารสนเทศของผูใช (User Requirement) และการศึกษาสถานภาพของระบบสาร
สนเทศที่มีใชอยูในปจจุบัน (Existing System)

3. การวิเคราะหระบบ (System Analysis) เปนการวิเคราะหเพื่อที่จะหาขอสรุป
เกี่ยวกับโครงสรางของระบบสารสนเทศที่จะตองพัฒนาขึ้น

4. การออกแบบระบบ (System Design) เปนขั้นตอนดําเนินงานเพื่อใหไดระบบ
สารสนเทศตามโครงสรางที่กําหนด

5. การพัฒนาระบบ (Construction) เปนการดําเนินการตามขั้นตอนและกระบวน
การที่ไดออกแบบระบบไว ซึ่งประกอบดวย การจัดหาโปรแกรม การทดสอบ และการปรับปรุง
โปรแกรม และจัดทําคูมือใชงาน
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การดําเนินงานเพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรของหนวยงาน จะตอง
ทําการศึกษาและเขาใจถึงภารกิจหลักขององคกร เพื่อใหออกแบบระบบใหสอดคลองกับการ
ดําเนินงาน เพื่อใหเกิดการนําระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรไปใชไดเกิดประสิทธิผลสูงสุด และ
สามารถตัดสินใจในการดําเนินงานตางๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น

ดังนั้นระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรที่ไดพัฒนาข้ึนมาจะสามารถเชื่อมโยงระบบ
ฐานขอมูลที่แสดงลักษณะตางๆ ในรูปแบบแผนที่และคําอธิบาย

ในลักษณะการประยุกตใชงานกับการจัดการฐานขอมูลจริงในปจจุบัน สําหรับ
หนวยงานที่ไมใหญมากนักเราสามารถจัดเตรียมฐานขอมูลอยางงายๆ ดวยโปรแกรมที่เรามีอยูแลว
จึงจะเรียนรูในกระบวนการที่จะนําเขาไปสัมพันธกับ GIS เชน เราสามารถใชโปรแกรม Microsoft 
Excel หรือ Microsoft Access เพื่อใชในการเก็บขอมูลของหนวยงานของเรา ซึ่งเราสามารถที่จะ
นํามาใชประโยชนไดตอไปในอนาคต ความยากของการจัดการฐานขอมูล คือ การออกแบบโครง
สรางฐานขอมูลวา จะจัดเก็บอยูในลักษณะใด เชน รูปแบบตาราง เปนตน และนอกจากนี้ จะตองมี
คูมือประกอบแฟมขอมูลนั้นๆ ดวยเพื่อประโยชนในการคนหาขอมูลในอดีตไดงายขึ้น หากเราจัดทํา
ไดสมบูรณตอไปเราก็สามารถที่จะเรียกใชประโยชนจากขอมูลเหลานั้นได

2.1.7  การประยุกตใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตร

การพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรอยางมากในปจจุบันเปนผลมาจากการ
พัฒนาวิชาการหลายดานรวมกัน ทั้งทางดานแผนที่  คอมพิวเตอร  การจัดการฐานขอมูล  ระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตรในปจจุบันมีความสามารถทั้งในเชิงกราฟกและในเชิงคํานวณ เชน สามารถ
เปลี่ยนรูปแบบการแสดงภาพ สามารถเปลี่ยนสี เปลี่ยนมาตราสวน การแสดงภาพ 3 มิติ และ
สามารถบูรณาการเขากับการวิเคราะหภาพดาวเทียม นอกจากนี้ ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรยัง
สามารถวิเคราะหทางคณิตศาสตรและสถิติไดอยางมีประสิทธิภาพ การประยุกตใชระบบสาร
สนเทศภูมิศาสตรในปจจุบันมีการประยุกตหลายดาน พอจะกลาวโดยสังเขป ดังนี้

1. ดานผังเมือง  ไดมีการใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตรในงานวางผังเมือง ได
แก การวางผังการใชประโยชนที่ดิน (Land Use Plan) การวางผังถนนและทางหลวง (Street and 
Highways Plan) การวางผังบริการสาธารณะและสาธารณูปการ (Public Service and Facility 
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Plan) ชั้นขอมูลในฐานขอมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตรสําหรับการวางผังการใชที่ดิน เชน เขตผัง
เมืองรวม  พื้นที่อนุรักษ  พื้นที่เสี่ยงภัยตอน้ําทวม  กรรมสิทธิ์ที่ดิน  ราคาประเมินที่ดิน  พื้นที่แผน
ดินทรุด  การใชประโยชนและกรรมสิทธิ์ทีดิน  การใชประโยชนที่ดินในอนาคต  ที่ตั้งกําเนิดทางดาน
การวิเคราะหพื้นที่เสียงภัย เปนตน

2. ดานการเกษตร  มีการจัดทําฐานขอมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร เพื่อ
ประโยชนตอการวิเคราะหทางการเกษตร เชน ฐานขอมูลดิน  ฐานขอมูลการใชประโยชนที่ดิน  ฐาน
ขอมูลเสนชั้นความสูง นอกจากนี้ ไดมีการจัดทําแผนที่พื้นที่เสี่ยงภัยตออุทกภัยและแผนดินถลม  
มาตราสวน 1: 50,000 รายจังหวัด  และภาพรวมระดับประเทศ มาตราสวน 1 : 2,000,000 โดย
กรมพัฒนาที่ดิน

3. ดานธรณีวิทยา  มีโครงการศึกษาและพัฒนาระบบขอมูลวิชาการธรณีวิทยา 
โดยการประยุกตใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ในการจัดทําฐานขอมูล โดยประกอบดวยชั้นขอมูล
ที่สําคัญคือ  ฐานขอมูลหนวยลําดับชั้นหิน  เชน  ขอมูลชนิดหิน  หนวยหิน  กลุมหิน  และอายุหิน  
เปนตน  ฐานขอมูลธรณีวิทยาเฉพาะเรื่อง เชน ขอมูลธรณีวิทยาโครงสราง  ขอมูลตําแหนงทางธรณี
วิทยา  หลุมเจาะสํารวจ  ซากดึกดําบรรพ  แหลงน้ําพุรอน  การกัดเซาะบริเวณชายฝง  ขอมูลหลุม
ยุบ  ทรัพยากรหินคารบอเนต  ทรัพยากรหินอัคนี  เปนตน

4. ดานปาไม  มีการจัดทําฐานขอมูลลุมน้ํา และชั้นคุณภาพลุมน้ํา ตลอดจน
ฐานขอมูลพื้นที่ปาไม และสภาพการใชประโยชนที่ดิน

5. ดานสิ่งแวดลอม หนวยงานสิ่งแวดลอมหลายหนวยงานไดใชระบบสาร
สนเทศภูมิศาสตร ในการศึกษาแหลงและการกระจายของมลพิษ  ทั้งมลพิษทางอากาศ  มลพิษ
ทางน้ํา การศึกษาเกี่ยวกับตะกอน และการพังทะลายของดิน การศึกษาพื้นที่เสี่ยงภัย เชน พื้นที่
เสี่ยงตออุทกภัย หรือพื้นที่เสี่ยงตอภัยแผนดินไหว นอกจากนี้ ในปจจุบันไดมีการประยุกตใชระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร ทางดานการประเมินผลกระทบสิ่งแวดลอม (Environmental Impact 
Assessment : EIA)

6. ดานการทองเที่ยว  ปจจุบันมีการนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรมาใชใน
ดานนี้ ไดแก การประเมินศักยภาพของแหลงทองเที่ยวเพื่อการอนุรักษ การวางแผนพัฒนาการทอง
เที่ยว  และการสืบคนขอมูลทางอินเตอรเน็ต
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2.1.8  ประโยชนของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร

จากลักษณะและความสามารถในการวิเคราะหขอมูลอยางมีประสิทธิภาพของ
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร จึงพอจะสรุปถึงประโยชนของระบบดังกลาวไดดังนี้

1. ชวยลดการทํางานที่ซ้ําซอนจากการทํางานดวยมือแบบเดิม
2. แกปญหาความลาชาของขอมูล โดยสามารถแกไขขอมูลใหทันสมัยอยูเสมอ

และสามารถเรียกขอมูลกลับมาใชใหมได ในเวลาที่ตางกันและจากสภาพที่ผันแปรไป
3. สามารถหลีกเลี่ยงความขัดแยงของขอมูลไดในระดับหนึ่ง
4. สามารถใชขอมูลรวมกันไดและยงัทําใหเกิดความเปนอิสระของขอมูล
5. สามารถควบคุมความเปนมาตรฐานได
6. สามารถจัดหาระบบความปลอดภัยที่รัดกุมได
7. สามารถควบคุมความคงสภาพของขอมูลได

การจัดตั้งระบบสารสนเทศภูมิศาสตรนั้นเปนการลงทุนเพื่อประโยชนระยะยาว  
เพื่อใหมีขอมูลสนับสนุนการพัฒนาประเทศ ทั้งนี้เนื่องจากคอมพิวเตอรในปจจุบันมีแนวโนมถูกลง
ทําใหหนวยงานตางๆ สามารถหามาใชไดมากขึ้น

2.2  แนวความคิดเกี่ยวกับการทองเที่ยว

2.2.1 ความหมายของการทองเที่ยว

การทองเที่ยว  หมายถึง  การที่คนเดินทางไปยังสถานที่ตางๆ  และตลอดระยะ
เวลาเหลานั้นไดมีกิจกรรมตางๆเกิดขึ้น   การไปเที่ยวชมสถานที่ที่สวยงามหรือทัศนียภาพแปลกๆ  
หรือเดินซื้อส่ิงของตางๆ  เปนตน  การทองเที่ยวมีหลายรูปแบบดวยกัน  ทั้งนี้ ขึ้นอยูกับปจจัยหลาย
อยาง  เชน  ระยะเวลาในการทองเที่ยว  ประเภทของการคมนาคม  จํานวนสมาชิก  หรือคาใชจาย
ตางๆ   เปนตน

World  Tourism  Organization   ไดใหคํานิยามเกี่ยวกับการทองเที่ยว   ไวดังนี้
ผูมาเยือน (Visitor)   หมายถงึ   บุคคลที่เดินทางไปยังสถานที่ใดสถานที่หนึ่ง  ซึ่งมิ

ใชถิ่นที่อยูโดยปกติของบุคคลนั้นดวยเหตุผลตางๆตามแตกรณี   แตทั้งนี้   ตองมิใชเพื่อประกอบ
อาชีพหารายได
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ผูมาเยือน    แบงออกเปน  2  ประเภท  คือ  นักทองเที่ยวและนักทัศนาจร
1. นักทองเที่ยว (Tourist)   ไดแก   ผูมาเยือนชั่วคราว  โดยพํานักอยูในสถานที่

หรือประเทศที่มาเยือนเปนระยะเวลาอยางนอย  24  ชั่วโมง  และการเดินทางนั้นมีวัตถุประสงคดัง
ตอไปนี้

-  เพื่อการใชเวลาวางไปในเรื่องตางๆ  เชน  การหยุดพักผอน  การหาความบันเทิง  
การบํารุงรักษาสุขภาพ  การศึกษา  การศาสนา  และการกีฬา

- เพื่อกิจกรรมทางธุรกิจ  การเยี่ยมญาติ  การปฏิบัติภารกิจตางๆ   และการ
ประชุมสัมมนา

2. นักทัศนาจร (Excursionist)   หมายถึง   ผูมาเยือนชั่วคราวโดยใชเวลาอยูใน
สถานที่หรือประเทศที่มาเยือนเปนระยะเวลานอยกวา  24  ชั่วโมง

2.2.2  ประเภทของการทองเที่ยว

แบงออกไดเปน  2  ประเภทใหญๆ   คือ
1. การทองเที่ยวภายในประเทศ (Local หรือ Domestic Tourism) เปนการ

ทองเที่ยวไปตามสถานที่ตางๆ ภายในประเทศ  การทองเที่ยวลักษณะนี้จะตองมีสิ่งจูงใจหลาย
อยาง  เชน  ความสวยงามของภูมิประเทศ  ความสะดวกสบายในการเดินทาง  ความปลอดภัย  
ตลอดจนการโฆษณา มีสิ่งจูงใจ หรือเอกลักษณสําคัญโดยเฉพาะของสถานที่นั้น ๆ เชน  หลักฐาน
ทางประวัติศาสตร  โบราณสถาน หรือศิลปวัฒนธรรมประจําทองถิ่น   เปนตน

2. การทองเที่ยวตางประเทศ (International Tourism)  เปนการทองเที่ยวไป
ยังสถานที่ที่ตางไปจากประเทศของตน และตองผานกระบวนการระหวางประเทศหลายอยาง  เชน  
พิธีการศุลกากร ดานตรวจคนเขาเมือง  เปนตน  ใชภาษาตางประเทศและอาจจะตองมีมัคคุเทศก
เปนผูนํา   การทองเที่ยวตางประเทศนี้  ขนาดของประเทศก็เปนสิ่งสําคัญ  เชน  ประเทศที่มีขนาด
ใหญมักจะมีส่ิงดึงดูดนักทองเที่ยวมาก  เพราะมีโอกาสที่จะมีสภาพแวดลอมทางธรรมชาติที่สวย
งามและแปลกตา และสิ่งอื่นๆ หลายอยางมากกวาประเทศขนาดเล็ก  แตบางครั้งการที่จะตองเดิน
ทางไกลๆ  ก็อาจจะเปนอุปสรรค  หรือทําใหนักทองเที่ยวเกิดความสนใจ  หรือมีความสนใจนอยลง
ก็ได แตอยางไรก็ตามความคิดนี้ อาจจะไมเปนจริงเสมอไป
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2.2.3  ลักษณะของการทองเที่ยว

แบงออกไดเปน  6  ลักษณะ  ดังนี้
1. การทองเที่ยวเพื่อความสนุกสนานและความบันเทิง  เปนการทองเที่ยว

เพื่อเปลี่ยนบรรยากาศ ประกอบกับความอยากรูอยากเห็น  เพื่อชมทิวทัศน  วัฒนธรรม  ประเพณี  
ชีวิตความเปนอยูของทองถิ่นตางๆหรือทองเที่ยวไปตามสถานที่ทองเที่ยวตางๆ เพื่อความสนุก
สนานเพลิดเพลิน  บางครั้งเปนการไปเพื่อเปลี่ยนบรรยากาศ  และสถานที่พักอาศัย  การทองเที่ยว
แบบนี้ขึ้นอยูกับปจจัยหลายอยาง  เชน  รสนิยม  ฐานะทางเศรษฐกิจของนักทองเที่ยว  และสิ่งที่ดึง
ดูดความสนใจของสถานที่แตละแหง

2.  การทองเที่ยวเพื่อพักผอน  เปนการใชเวลาวาง  เพื่อพักผอนรางกายและ
สมอง  อาจจะรวมถึงการพักฟนหลังการเจ็บปวย  โดยจะใชเวลาพักผอนใหนานที่สุดเทาที่จะทําได  
สถานที่ไปพักจะเลือกที่สงบ  สะดวกสบาย  อากาศบริสุทธิ์  เชน  ชายทะเล  หรือบนภูเขาที่หาง
ไกลจากความอึกทึกครึกโครม

3.  การทองเที่ยวเพื่อศึกษาสังคมและวัฒนธรรม  เปนการทองเที่ยวที่มักจะมี
วัตถุประสงคที่จะศึกษาหาความรูเกี่ยวกับสังคมและวัฒนธรรมของทองถิ่นตางๆ ควบคูไปกับการ
ทองเที่ยวดวย   เปนการศึกษาชีวิตความเปนอยูทั้งในแงมานุษยวิทยาและสังคมวิทยา  เชน  ชม
โบราณสถาน  ศิลปะหรือการแสดงตางๆ

4.  การทองเที่ยวเพื่อการกีฬา  การทองเที่ยวเพื่อการกีฬา   การทองเที่ยวแบบ
นี้ มีจุดประสงค  2  ประการ  คือ

ประการแรก   เปนการไปชมการแขงขนักีฬาที่ตนสนใจ  เชน  ฟุตบอล  มวย  
เทนนิส ฯลฯ  การแขงขันกีฬานี้ถึงแมวา จะมีการยายสถานที่แขงขันก็ยังมีผูชมติดตามไปชมอยู
เสมอ

ประการที่สอง เปนการทองเที่ยวเพื่อไปเลนกีฬาหรือออกกําลังกาย  ซึ่งการทอง
เที่ยวประเภทนี้  สถานที่ที่จะไปเปนสิ่งที่ดึงดูดใหเกิดการทองเที่ยว  เชน  ชายทะเล  ภูเขา  หรือการ
ยิงนก  ตกปลา  หรือสองสัตว  เปนตน  จากจุดประสงคดังกลาว  จะพบวาประเทศที่มีทัศนียภาพ
หรือลักษณะภูมิประเทศหลาย ๆ รูปแบบ  มักจะไดประโยชนจากการทองเที่ยวประเภทนี้มาก

5. การทองเที่ยวเพื่อเจรจาธุรกิจ  การประชุม  และการสัมมนา  การทองเที่ยว
ประเภทนี้ ความจริงแลวลักษณะของการเดินทางแบบนี้ไมนาจะจัดวาเปนการทองเที่ยว ทั้งนี้
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เพราะตามหลักแลว  การทองเที่ยวจะตองเปนการเดินทางไปเพื่อที่จะทองเที่ยวหรือพักผอน   แต
ปรากฏวาผูที่ไปเพื่อเจรจาธุรกิจหรือประชุมสัมมนา  มักจะแบงเวลาสวนหนึ่งไวสําหรับการทอง
เที่ยว   การทองเที่ยวแบบนี้ส่ิงที่จะเปนปจจัยดึงดูดนักทองเที่ยว  คือ  ตองมีสถานที่ทองเที่ยวที่นา
สนใจ  มีสถานที่พักอาศัยหรือโรงแรม  และระบบการคมนาคมที่ดี  สะดวก  รวดเรว็   ปจจุบันนี้
การทองเที่ยวลักษณะนี้มีแนวโนมที่จะสูงขึ้นเรื่อยๆ

6. การทองเที่ยวเพื่อการศึกษา  การทองเที่ยวเพื่อการศึกษา    การที่บุคคลไป
ตางประเทศเพื่อ การศึกษา  ดูงาน  หรือวิจัย  หรือโครงการแลกเปลี่ยนอาจารย  นักศึกษา  
ระหวางมหาวิทยาลัย  และจะอยูในประเทศนั้นเปนเวลานับเดือน  การทองเที่ยวประเภทนี้รวมถึง
การทองเที่ยวเพื่อการศึกษาภายในประเทศดวย จัดวา เปนการทองเที่ยวที่ทํารายไดใหแกประเทศ
อยางหนึ่ง

2.2.4  องคประกอบของการทองเที่ยว

องคประกอบที่สําคัญเกี่ยวกับการทองเที่ยว   มีอยู  3  ประการ  คือ

1. สิ่งดึงดูดใจทางการทองเที่ยว (Tourism Attractions) หมายถึง สิ่งที่
สามารถดึงดูด โนมนาวใหเกิดความสนใจ ปรารถนาที่จะไปทองเที่ยวยังแหลงทองเที่ยวนั้นๆ ดังนั้น
แหลงทองเที่ยว จึงหมายถึง พื้นที่ที่นักทองเที่ยวไปเยือน จะตองเปนพื้นที่ที่มีสิ่งดึงดูดใจทางการ
ทองเที่ยว  ดังนั้น ส่ิงดึงดูดใจทางการทองเที่ยว จึงเปนสิ่งสําคัญของแหลงทองเที่ยว  ในแหลงทอง
เที่ยวแตละแหงจะมีสิ่งที่ดึงดูดใจทางการทองเที่ยวจุดเดียวหรือหลายจุดก็ได ถามีส่ิงดึงดูดใจทาง
การทองเที่ยวหลายจุด แหลงทองเที่ยวนั้นมักจะมีนักทองเที่ยวใหความสนใจและนิยมเดินทางมา
ทองเที่ยวกันเปนจํานวนมาก สิ่งดึงดูดใจทางการทองเที่ยว  แบงออกเปน  2  ประเภทใหญๆ  คือ

ก. สิ่งดึงดูดใจทางการทองเที่ยวที่เปนธรรมชาติ (Natural Attractions)  คือ  
ความสวยงาม และแปลกตาตามธรรมชาติที่ สามารถดึงดูดใหคนไปเยือนหรือไปทองเที่ยวยังพื้นที่
นั้น  เชน  หาดทรายที่สวยงาม  สภาพปา และชีวิตสัตวปา  น้ําตก  ถ้ํา  เกาะหรือหมูเกาะ  แกง  
เปนตน

ข. สิ่งดึงดูดใจทางการทองเที่ยวที่มนุษยสรางขึ้น (Man-made Attractions)  คือ  
อะไรก็ตามที่มนุษยสรางขึ้นแลวสามารถดึงดูดใหคนไปเยือน  หรือไปทองเที่ยวยังพื้นที่นั้น  เชน  สิ่ง
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กอสรางทางสถาปตยกรรม  ไดแก  วัด  วัง  เมืองโบราณที่สุโขทัย และอยุธยาเปนตน   วิถีชีวิตจาก
การประกอบกิจกรรมของคน  เชน  ตลาดน้ํา  ก็เปนสิ่งดึงดูดใจทางการทองเที่ยวที่มนุษยทําใหเกิด
ขึ้นมา  ประเพณี  วัฒนธรรมตางๆ  เชน  ลอยกระทง  การฟอนรํา  ไหลเรือไฟ งานบุญบั้งไฟ  แห
เทียนพรรษา  เปนตน  นอกจากนี้ยังมีกิจกรรมตางๆ ที่คนเราสรางขึ้นมา   เชน  การแขงกีฬา  การ
แสดงมหกรรมดนตรี  การจัดงานเทศกาล  เชน  งานเทศกาลอาหาร  งานเทศกาลผลไม  เปนตน

2. สิ่งอํานวยความสะดวก (Facility)   หมายถึง   สรรพสิ่งที่รองรับในการเดิน
ทางทองเที่ยว  เพื่อทําใหการเดินทางทองเที่ยวเปนไปไดดวยความสะดวก  สิ่งอํานวยความสะดวก
ซึ่งถือวาสําคัญมากที่สุด  คือ  เร่ืองที่พัก  ไมวาจะเปนที่พักในรูปแบบใด  เชน  โรงแรม  เกสตเฮาส  
บังกะโล เปนตน  เนื่องจากการทองเที่ยว  หมายถึง  การเดินทางจากถิ่นที่อยูตามปกติไปยังที่อ่ืน
เปนการชั่วคราว(ซึ่งปกติจะกําหนดไมต่ํากวา 24 ชั่วโมง) ไปโดยไมมีใครบังคับ  และเมื่อไปยังที่นั้น
แลวไมไปประกอบกิจกรรมหารายได   ดังนั้น  ในการเดินทางทองเที่ยว  นักทองเที่ยวจึงตองการที่
พักคางคืน   ที่พักคางคืนจึงเปนสิ่งอํานวยความสะดวกเบื้องตนสําหรับนักทองเที่ยว  เร่ืองตอมา 
คือ เร่ืองอาหารการกิน  จึงตองมีรานอาหารบริการสําหรับนักทองเที่ยว  เร่ืองของขอมูลขาวสารเพื่อ
การเดินทางทองเที่ยวไวบริการนักทองเที่ยว  ทําใหนักทองเที่ยวสามารถเดินทางไปเที่ยวแหลงทอง
เที่ยวนั้นไดอยางสะดวกและถูกตอง นอกจากนี้ยังมี หองสุขา โรงพยาบาลหรือสถานีอนามัย ราน
ขายของที่ระลึก บริการรถเชา การแลกเปลี่ยนเงินตรา มัคคุเทศก  เปนตน นอกจากนี้ การใหบริการ
นําเที่ยวของบริษัทนําเที่ยวตาง ๆ ก็มีสวนชวยอํานวยความสะดวกใหแกนักทองเที่ยว

3. การเขาถึงได (Accessibity) หมายถึง  การเขาถึงแหลงทองเที่ยว นั่นคือ  จะ
ตองมีเสนทางคมนาคมขนสงนักทองเที่ยวไปยังแหลงทองเที่ยวนั้นอยางสะดวกและไมเสียเวลา  
การเขาถึงแหลงทองเที่ยวมีดวยกัน 3 ทาง คือ  ทางบก  ทางน้ํา  ทางอากาศ  ถาแหลงทองเที่ยวใด
สามารถเขาถึงไดสะดวกและรวดเร็ว ทั้ง 3 ทาง  แหลงทองเที่ยวนั้นจะสามารถพัฒนาไดดี  เมื่อมี
ทางคมนาคมขนสงก็จะตองมีพาหนะสําหรับขนสง  ไดแก รถ  เรือ  เครื่องบิน  ที่จะขนสงนักทอง
เที่ยวไปยังแหลงทองเที่ยว  สิ่งเหลานี้เปนเรื่องของการเขาถึงได

ในการทองเที่ยวจะตองมีทั้ง 3 สิ่งนี้  เปนองคประกอบที่สําคัญ  คือ ส่ิงดึงดูดใจ
ทางการทองเที่ยว  สิ่งอํานวยความสะดวกทางการทองเที่ยว  และการเขาถึงแหลงทองเที่ยวนั้นได  
ถาขาดสิ่งใดสิ่งหนึ่งแลว  จะไมสามารถกอใหเกิดการทองเที่ยวได  อาจกลาวไดวา ทั้งสามสิ่งนี้เปน 
“ หัวใจของการทองเที่ยว “
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2.3  งานวิจัยที่เกี่ยวของ

สันติ  ชุดินธรา (2525) ไดทําการศึกษาเพื่อวางแผนพัฒนาการทองเที่ยวจังหวัด
ประจวบคีรีขันธ โดยทําการจัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยว จํานวน 33 แหง ใชวิธีการจัดลําดับ
ศักยภาพ โดยการแบงองคประกอบในการจัดลําดับของแหลงทองเที่ยวออกเปน 2 องคประกอบ
ใหญ ๆ คือ คุณคาในตัวเองทางดานการทองเที่ยว และความพรอมในการรับนักทองเที่ยว ดาน
ความพรอมในการรับนักทองเที่ยวไดแยกเปนอีก 5 ตัวแปร แลวมีการใหคาคะแนน โดยใหมีชวง
คะแนนระหวาง 0.5 – 3.0 เมื่อใหคาคะแนนแลว ไดทําการถวงน้ําหนักโดยใชวิธีการหาคา
สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (Correlation coefficient) เมื่อรวมคาคะแนนที่ไดทําการถวงน้ําหนักแลว 
ไดจําแนกกลุมแหลงทองเที่ยวโดยพิจารณาจากกราฟแสดงความสัมพันธระหวางแกนนอนและ
แกนตั้ง โดยแกนนอนเปนคาความพรอมในการรับทองเที่ยวและแกนตั้งเปนคาคุณคาในตัวเองดาน
การทองเที่ยว โดยพิจารณาการกระจุกตัวของแหลงทองเที่ยวประกอบกับเสน X และ Y ซึ่งแบง
แหลงทองเที่ยวออกเปน 4 กลุม

กัลย  สายวิจิตร (2532) ไดทําการศึกษาเรื่อง  “การพัฒนาระบบสารสนเทศ
สําหรับแนะนํานักทองเที่ยวดวยคอมพิวเตอร”  โดยใชขอมูลภาพแผนที่จังหวัดกรุงเทพมหานคร 
(ชั้นใน)  ซึ่งครอบคลุมพื้นที่ตั้งแตคลองสาน  ราษฎรบูรณะ  บางนา  ขึ้นไปจนถึงหลักสี่  โดยภาพ
แผนที่นี้ใหรายละเอียดเกี่ยวกับเสนทางคมนาคม  แนวแมน้ําเจาพระยา  ตลอดจนสถานที่สําคัญๆ 
โดยใชทางวิชาเรขภาพคอมพิวเตอร  ซึ่งทําใหสามารถเลือกเฉพาะสวนของภาพแผนที่ที่อยูใน
ความสนใจมาแสดงเปนสวนได  โดยผานเมนู  โดยสามารถเปลี่ยนแปลงขนาดเพื่อดูภาพแผนที่ที่มี
ความละเอียดยิ่งขึ้นหรือครอบคลุมบริเวณกวางขึ้น  สามารถเปลี่ยนบริเวณไปทางซาย  ขวา  บน 
หรือลาง  จากเดิมสามารถกําหนดรายละเอียดหรือองคประกอบของแผนที่ที่แสดงออกมาไดตาม
ความตองการของผูใชและสามารถใหบริการหาเสนทางสั้นที่สุด  สําหรับการคมนาคมระหวาง
สถานที่  โดยใชเทคนิควิธีทางกําหนดการเชิงคณิตศาสตร  ในระบบยังเอื้ออํานวยใหผูมีอํานาจ  
สามารถบํารุงขอมูลที่เก็บอยูได  ทั้งโดยการเพิ่มเติม  แกไขชื่อ ลบ หรือบรรณาธิกรขอมูลที่เปนภาพ
แผนที่  ชนิดของเสนทางคมนาคม  เสนทางคมนาคม  ประเภทของสถานที่  สถานที่  และขอความ
สารสนเทศตางๆ หรือเปลี่ยนแปลงบริเวณสถานที่ทั้งหมดจากจังหวัดกรุงเทพมหานครไปเปนที่อ่ืนๆ

อรรถสิทธิ์  อินทรพิบูลย  (2537)  ไดทําการศึกษาเรื่อง  “ระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรแบบโตตอบสําหรับการทองเที่ยว : กรณีศึกษา จังหวัดกาญจนบุรี”  โดยมีวัตถุประสงค
เพื่อออกแบบฐานขอมูลการทองเที่ยว ใหนักทองเที่ยวสามารถสืบคนขอมูลเกี่ยวกับการทองเที่ยว
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ในจังหวัดกาญจนบุรี  โดยใชซอฟแวร พีซี อารค อินโฟและดีเบสโฟร  พรอมทั้งวีไทย  ใหสามารถ
สอบถามเปนภาษาไทยได  โครงสรางฐานขอมูลประกอบดวย ขอมูลกราฟกและขอมูลลักษณะ
ประจํา  ซึ่งเชื่อมโยงกันได มีการออกแบบใหนักทองเที่ยวสามารถสอบถามขอสนเทศโดยผาน
ระบบเมนู และมีการแสดงผลในรูปของแผนที่และขอความบนจอคอมพิวเตอร    หรือพิมพลงบน
กระดาษ   ฐานขอมูลกราฟกแสดงตําแหนงสถานที่ทองเที่ยว สถานที่พัก รานอาหาร และสิ่ง
อํานวยความสะดวกเพื่อการทองเที่ยว พรอมดวยเขตการปกครอง และเสนทางคมนาคมแผนที่
จังหวัดกาญจนบุรี มาตราสวน 1:250,000  สวนขอมูลลักษณะประจําบอกรายละเอียดของสถานที่
ทองเที่ยว  ที่พักและรานอาหาร  เปนขอมูลใหนักทองเที่ยวใชตัดสินใจ

อาภากรณ  เกษรจันทร (2538)  ไดทําการศึกษาเรื่อง  “เทคโนโลยีสารสนเทศ
ปริภูมิเพื่อการจัดการขอมูลทางดานการทองเที่ยว” การศึกษาเพื่อใชระบบสารสนเทศปริภูมินํามา
ประยุกตใชกบัการจัดการขอมูลทางดานการทองเที่ยวตางๆ ไดหลายดาน  ไดแก  การจัดเก็บขอมูล  
การปรับปรุงแกไข  การคนหาเรียกใช  การวิเคราะหผลขอมูลตามเงื่อนไข  และการแสดงผลขอมูล
สารสนเทศ เพื่อใชวางแผนพัฒนาแหลงทองเที่ยว ซึ่งวิจัยโดยการสํารวจความตองการของผูใช
ระบบขอมูลทางดานการทองเที่ยวกอน  ไดแก  การทองเที่ยวแหงประเทศไทย  ผูประกอบธุรกิจการ
ทองเที่ยว  และนักทองเที่ยว ซ่ึงทําใหทราบถึงขอมูลทางดานการทองเที่ยว  และกิจกรรมการจัด
การขอมูลที่ตองการใชงาน  แลวทําการวิเคราะหขอมูลปริภูมิที่เกี่ยวของกับการทองเที่ยวและ
วิเคราะห การนําระบบสารสนเทศปริภูมิมาใชในการจัดการขอมูล ทําการออกแบบระบบฐานขอมูล
และจัดการฐานขอมูลปริภูมิทางดานการทองเที่ยวนี้ในพื้นที่ทดลอง จังหวัดกาญจนบุรี และสราง
ระบบวิเคราะหการใชงานฐานขอมูลนี้

นวรัตน เกี้ยวมาศ (2541) ไดทําการศึกษาเรื่อง “การประยุกตใชระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรเพื่อวางแผนพัฒนาการทองเที่ยวในเขตชายฝงทะเล : กรณีศึกษา จังหวัดจันทบุรี” โดย
ใชโปรแกรม  PAMAP ในการรวบรวมและวิเคราะหขอมูลเพื่อประเมินศักยภาพพื้นที่เพื่อการ
อนุรักษ  ศักยภาพพื้นที่เพื่อการพัฒนาสิ่งอํานวยความสะดวกทางการทองเที่ยวและศักยภาพพื้นที่
เพื่อการทองเที่ยวเชิงอนุรักษ  โดยแสดงผลเปนแผนที่แสดงศักยภาพ  ใชเทคนิคการวิเคราะหขอมูล
ดวย การ Weighting-Rating Technique  รวมกับการซอนทับแผนที่ (Overlay)

วัลยา  ศรีสังงาม (2541) ไดทําการศึกษาเรื่อง “การวิเคราะหรูปแบบการเปลี่ยน
แปลงการใชที่ดินเพื่อการทองเที่ยวในเขตเทศบาลตําบลหัวหิน ใน พ.ศ. 2529 และ  พ.ศ. 2539” 
โดยมีวัตถุประสงค เพื่อศึกษารูปแบบการกระจายตัวของการใชที่ดินเพื่อการทองเที่ยวในพื้นที่เขต
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เทศบาลตําบลหัวหิน วามีรูปแบบและทิศทางไปแบบใด โดยนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (GIS)
มาใชในการเก็บรวบรวมขอมูล เชน การใชที่ดิน แหลงทองเที่ยว ที่ตั้งที่พัก เปน และใช GIS 
วิเคราะหรูปแบบการเปลี่ยนแปลงการใชที่ดิน โดยใชเทคนิคการวางซอนขอมูล (Overlay)



บทที่ 3

พื้นที่ศึกษา

3.1  ประวัติความเปนมา

จังหวัดประจวบคีรีขันธเปนจังหวัดในภาคตะวันตก มีเขตแดนทางเหนือติดตอกับ
ภาคกลาง และทางใตติดตอกับภาคใต จัดเปนประตูหรือเสนทางสูภาคใต จากหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร พื้นที่ของจังหวัดประจวบคีรีขันธ  เคยเปนที่ตั้งของเมืองโบราณ ชื่อ เมืองนารัง สมัย
กรุงศรีอยุธยาเปนราชธานี แตไดรางไปครั้งกรุงแตก พ.ศ. 2310 ตอมาในสมัยรัชกาลที่ 2   แหงกรุง
รัตนโกสินทรไดโปรดฯ ใหตั้งเมืองขึ้นใหมที่ปากคลองอีรม  ชื่อวา เมืองบางนางรม  และในสมัยรัช
กาลที่ 4 ไดรวมเมืองบางนางรม เมืองกุย และเมืองคลองวาฬเขาดวยกัน เปนเมืองประจวบคีรีขันธ
ขึ้น ซึ่งแปลวา เมืองที่มีภูเขาเปนหมู ๆ โดยในระยะแรกตั้งที่วาการเมืองอยูที่เมืองกุย  จนกระทั่ง
พ.ศ.2441 ในสมัยรัชกาลที่ 5 จึงยายที่วาการเมือง มาอยูที่อาวเกาะหลักหรืออาวประจวบ  ซึ่งเปน
ที่ตั้งของตัวเมืองประจวบครีีขันธในปจจุบัน

3.2  การปกครอง

จังหวัดประจวบคีรีขันธแบงการปกครองออกเปน 7 อําเภอ และ 1 กิ่งอําเภอ คือ
อําเภอเมือง อําเภอหัวหิน  อําเภอปราณบุรี  อําเภอกุยบุรี  อําเภอทับสะแก  อําเภอบางสะพาน
อําเภอบางสะพานนอย  และกิ่งอําเภอสามรอยยอด

3.3  ที่ต้ัง อาณาเขต

จังหวัดประจวบคีรีขันธตั้งอยูระหวางเสนรุงที่ 12 องศา 31 ลิบดาเหนือ กับเสน
แวงที่ 99 องศา 9 ลิบดาตะวันออก กับ 100 องศา 1 ลิบดาตะวันออก และมีชายฝงทะเลอาวไทย
ยาวประมาณ 224.8 กิโลเมตร มีสวนแคบที่สุดของประเทศไทย อยูในเขตตําบลคลองวาฬ อําเภอ
เมือง จากอาวไทย ถึงเทือกเขาตะนาวศรี ซึ่งเปนเสนกั้นเขตแดนระหวางประเทศไทยกับสหภาพ
พมา เปนระยะทางประมาณ 11 กิโลเมตร อําเภอเมืองประจวบคีรีขันธมีระยะทางหางจาก
กรุงเทพฯ ตามหลวงแผนดิน สายเอเชีย หมายเลข 4 (ถนนเพชรเกษม) ประมาณ 323 กิโลเมตร
และมีอาณาเขตติดตอ ดังนี้
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ทิศเหนือ ติดตอกับจังหวัดเพชรบุรี
ทิศใต ติดตอกับจังหวัดชุมพร
ทิศตะวันออก ติดตอกับอาวไทย
ทิศตะวันตก ติตตอกับสหภาพพมาโดยมีเทือกเขาตะนาวศรีเปนเสน

กั้นพรมแดนระหวางประเทศ

3.4  สภาพภูมิประเทศ

จังหวัดประจวบคีรีขันธเปนจังหวัดชายทะเล  ซึ่งมีลักษณะพื้นที่แคบและยาวเปน
คาบสมุทรยาวลงไปทางใต ทางตะวันตกเปนแนวเทือกเขาตะนาวศรี โดยมีสวนที่แคบที่สุดจากชาย
แดนไทย – พมา จนถึงฝงทะเลเปนระยะทางประมาณ 11 กิโลเมตร และมีความยาวจากเหนือจด
ใตเปนระยะทาง 212 กิโลเมตร พื้นที่สวนใหญเปนที่ราบริมเขา สวนที่หางจากทะเลเปนทุงหญาปา
ละเมาะ แมน้ําลําคลองที่สําคัญ คือ แมน้ําปราณบุรี คลองวังพงก คลองเขาแดง คลองกุย คลอง
ระรวย คลองตะโก คลองทับสะแก คลองบางสะพานใหญ คลองบางสะพานนอย และที่ริมทะเล
ดานอาวไทย มีเกาะ ชายหาด และอาวใหญนอยตลอดจังหวัด

3.5 ขนาดพื้นที่

จังหวัดประจวบคีรีขันธพื้นที่ทั้งหมด ประมาณ 6,357.62 ตารางกิโลเมตร หรือ
ประมาณ 3,973,512.50 ไร เปนพื้นที่การเกษตร รอยละ 43.3 ปาสงวน รอยละ 45.8 แตในสวนพื้น
ที่ปาสงวนนี้ จากการขยายตัวทางดานเศรษฐกิจ ทําใหมีการบุกรุกพื้นที่ปาสงวน พื้นที่ปาสงวนจึง
ลดลง เหลือประมาณรอยละ 25 - 30 เทานั้น

3.6  ภูมิอากาศ

ภูมิอากาศลักษณะภูมิอากาศโดยทั่วไปไมรอนไมหนาวจนเกินไป ความชื้นของ
อากาศปานกลาง เนื่องจากอยูใกลกับทะเล ความชื้นของอากาศ โดยเฉลี่ยประมาณ 77% 
อุณหภูมิสูงสุด ประมาณ 37 องศาเซลเซียส และ ต่ําสุดประมาณ 16 องศาเซลเซียส จังหวัด
ประจวบคีรีขันธเปนจังหวัดที่มีลมพัดผานทุกฤดูกาล ในฤดูหนาวจะพัดมาจากทิศเหนือ และตะวัน-
ออกเฉียงเหนือ และจะคอยๆ เปลี่ยนเปนลมตะวันออกเฉียงใตในฤดูรอน จังหวัดประจวบคีรีขันธ 
จึงมีเพียง 3 ฤดู ไดแก

- ฤดูรอน เร่ิมต้ังแตเดือนมีนาคม - มิถุนายน รวม 4 เดอืน
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- ฤดูฝน เร่ิมต้ังแตเดือนกรกฎาคม - พฤศจิกายน รวม 5 เดือน
- ฤดูหนาว เร่ิมต้ังแตเดือนธันวาคม - กุมภาพันธ รวม 3 เดือน

พื้นที่ที่โอกาสฝนจะตกมาก ในจังหวัดประจวบคีรีขันธ เกินกวา 120 วัน/ป ไดแก 
ทองที่อําเภอทับสะแก อําเภอบางสะพาน และ อําเภอบางสะพานนอย พื้นที่ที่โอกาสฝนตก
ระหวาง 80-120วัน/ป ประกอบดวย พื้นที่ อําเภอกุยบุรี อําเภอปราณบุรี อําเภอเมือง
ประจวบคีรีขันธ  อําเภอหัวหิน

3.7  ทรัพยากรธรรมชาติ

3.7.1  ทรัพยากรแร

จังหวัดประจวบคีรีขันธมีทรัพยากแรธาตุที่สําคัญ ที่จะนําประโยชนไปใชในการ
พัฒนาประเทศ เชน แรควอทซ ดีบุก เซอรคอน โมนาไซต หินออน วุลแฟรม เปนตน ขณะนี้มีกิจ
การทําเหมืองแร โดยวิธีการตางๆ คือ  เหมืองสูบ 3 เหมือง  เหมืองหาบ 10 เหมือง และเหมือง
หาบ-สูบ 2 เหมือง

3.7.2 ทรัพยากรน้ํา

แหลงน้ําตามธรรมชาติของจังหวัดประจวบคีรีขันธที่สําคัญมี 5 สาย คือ
1. แมน้ําปราณบุรี ยาวประมาณ 130 กิโลเมตร
2. แมน้ํากุยบุรี ยาวประมาณ 25 กิโลเมตร
3. แมน้ําบางสะพาน ยาวประมาณ 40 กิโลเมตร
4. คลองบางนางรม ยาวประมาณ 20 กิโลเมตร
5. คลองกรูด ยาวประมาณ 25 กิโลเมตร

แตอยางไรก็ตาม ปจจุบันแหลงน้ําเหลานี้ อยูในสภาพที่ตื้นเขิน มีน้ําก็เฉพาะฤดู
ฝน สวนในฤดูแลง น้ําก็จะแหงเปนสวนใหญ จะมีน้ําอยูบาง เพียงบางสวน ซึ่งใชประโยชน ทาง
ดานการเกษตร ไดนอยมาก จําเปนตองพัฒนาแหลงน้ํา เหลานี้ใหสามารถใชประโยชนตอไป นอก
จากนี้ กรมชลประทาน ไดพัฒนาแหลงน้ํา ตามโครงการชลประทานปราณบุรี โครงการชลประทาน
ยางชุม โครงการชลประทานกุยบุรี และโครงการชลประทานลุมน้ําคลองบึง ซึ่งสามารถ นําไปใช
ทางดานการกสิกรรม ในทองถิ่นที่ อ.ปราณบุรี อ.กุยบุรี อ.เมือง บางสวน ตลอดจนสามารถนําน้ํา
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ประปา บริการประชาชนในเขตเทศบาลตําบลหัวหินอีกดวย สภาพดินสวนใหญ พื้นผิวดินจะเปน
ดินรวนปนทราย ลึกลงไปเปนดินเหนียวปนทราย บางแหงจะพบ ดินเหนียวปนลูกรังอยูดวย บาง
แหง จะปนหิน โดยเฉพาะ ถาขุดเจาะลึกลงไป ประมาณ 2-3 เมตร จะเปนกอนหิน และกรวดกลม
มน อยูเปนชั้นหนาหนาดิน จึงเหมาะสม สําหรับการปลูกพืชไร

3.8  แหลงทองเที่ยวที่สําคัญ

3.8.1 แหลงทองเที่ยวในเขตอําเภอหัวหิน

1. พระราชวงัไกลกังวล  ตั้งอยูหางจากตัวเมืองหัวหินไปทางทิศเหนือประมาณ 3 
กิโลเมตร  บนถนนเพชรเกษม กิโลเมตรที่  229   พระบาทสมเด็จพระปกเกลาเจาอยูหัวทรงกรุณา
โปรดเกลา ฯ  ใหหมอมเจาอิทธิเทพสรรค  กฤดากร  ผูอํานวยการศิลปากร   สถานในสมัยนั้นเปนผู
ออกแบบและอํานวยการกอสราง โดยใชเงินพระคลังขางที่ เร่ิมกอสรางเมื่อเดือนตุลาคม พ.ศ.2469  
โดยมีพระราชประสงคที่จะพระราชทานแดสมเด็จพระนางเจารําไพพรรณี ตอมาไดรับการซอมแซม
และกอสรางเพิ่มเติมในสมัยพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวรัชกาลปจจุบัน ในบริเวณมีพระตําหนัก
หลายหลังมีชื่อคลองจองกันไดแก   พระตําหนักเปยมสุข ปลุกเกษม เอิบเปรม เอมปรีดิ์ สรางอยู
กลางอุทยานไมดอกไมประดับนานาพันธุ   โดยมีพื้นที่ดานหนึ่งติดชายทะเล

2. ตัวเมืองหัวหิน  อยูหางจากกรุงเทพฯ ประมาณ 195 กิโลเมตร  และอยูกอนถึง
ตัวเมืองประจวบคีรีขันธ 90 กิโลเมตร  ตลาดหัวหินเปนตลาดใหญมีรานอาหาร  รานขายของที่
ระลึก  และโรงแรมมากมาย  การคมนาคมสะดวก มีบริการรถสามลอ รถสองแถวรับจาง และรถ
เชา ไปยังสถานที่ตาง ๆ ในตัวอําเภอและสถานที่ใกลเคียง  ดานทิศตะวันออกของตัวเมืองเปนชาย
หาด มีทางลงหาดอยูที่ถนนดําเนินเกษม แยกซายมือจากทางหลวงหมายเลข 4 บริเวณกิโลเมตรที่ 
232 หาดหัวหินมีความยาวประมาณ 5 กิโลเมตร ทรายขาวละเอียดเหมาะแกการเลนน้ําทะเล

3. อนุสรณสถานโผน กิ่งเพชร  หรือ มานะ  สีดอกบวบ  เปนชาวอําเภอหัวหิน  
โดยกําเนิด เกิดเมื่อวันที่ 12 กุมภาพันธ 2478  มีชื่อเสียงโดงดังดานกีฬามวยสากล   และเปน
แชมปเปยนโลกคนแรกของประเทศไทย เมื่อวันที่ 16 เมษายน  2503 ภายหลังไดเสียชีวิตลงเมื่อ 
31 พฤษภาคม 2525 เทศบาลตําบลหัวหินรวมกับหนวยงานภาครัฐบาลและเอกชน   ไดรวมกันจัด
หาทุนสรางอนุสรณสถานโผน กิ่งเพชร  เมื่อวันที่ 27 ตุลาคม 2537 ณ บริเวณชายหาดหัวหิน

4. เขาตะเกียบ เขาไกรลาส  เปนภูเขา 2 ลูกที่อยูใกลกัน  ตั้งอยูหางจากตัวอําเภอ
หัวหินไปทางทิศใต 14 กิโลเมตร   โดยมีทางแยกจากถนนเพชรเกษมที่กิโลเมตร 235  เขาไปจนถึง



33

เชิงเขาจากตลาดหัวหินมีรถโดยสารวิ่งระหวางหัวหิน-เขาไกรลาส-เขาตะเกียบ ทุก 20 นาที ตั้งแต
เวลา 06.00 -17.00 น. เขาตะเกียบเปนเขาที่ยื่นออกไปในทะเลมีโขดหินสวยงาม สามารถขึ้นไปบน
เขาชมทิวทัศนโดยรอบได   ชายหาดเขาตะเกียบมีความยาวประมาณ 1.5 กิโลเมตร  มีความลาด
ชันนอย  ทรายขาวละเอียด บริเวณชายหาดมีรานอาหารและที่พักหลายแหง

5. สวนสนประดิพัทธ  อยูหางจากตัวเมืองหัวหินไปทางทิศใต 9 กิโลเมตร   โดยมี
ทางแยกจากถนนเพชรเกษม  ที่กิโลเมตร  240  เขาไป 500 เมตร    มีรถโดยสารจากหัวหินไปยัง
สวนสนทุก 20 นาที สวนสนประดิพัทธอยูในความดูแลของศูนยการทหารราบปราณบุรี  บริเวณอยู
ติดกับชายหาดมีที่พักลักษณะเปนบังกาโล และเรือนแถว

6. เขาเตา อยูหางจากตัวเมืองหัวหินประมาณ 13 กิโลเมตร โดยมีทางแยกจาก
ถนนเพชรเกษม ที่กิโลเมตร 243-244 เขาไปอีก 1 กิโลเมตร  มีรถโดยสารวิ่งระหวางหัวหิน-สาม
แยกเขาเตาทุก  20 นาที  บริเวณเขาเตามีหาดทรายที่สะอาดและสวยงามอยู 2 แหง คือ หาดทราย
นอย และหาดทรายใหญ มีบังกะโลเอกชนบริการติดตอจองที่พักไดที่บังกะโลโดยตรง  นอกจากนี้
ยังมีเกาะขนาดเล็กอยูไมหางจากชายฝงเทาใดนัก บนเกาะมีเปลือกหอยชนิดตาง ๆ ทับถมกันอยู
มากมาย

7. เกาะสิงหโต  อยูทางทิศตะวันออกจากสวนสนประดิพัทธประมาณ 800 เมตร  
เปนเกาะเล็ก ๆ  รูปรางคลายสิงหโตนอนหมอบหันหนามาทางทิศเหนือ   ซึ่งเหมาะสําหรับตกปลา  
แลนเรือใบ  และดําน้ํา สามารถเชาเรือไดที่หมูบานเขาตะเกียบ

8. น้ําตกปาละอู ตั้งอยูในปาละอูซึ่งมีพื้นที่ถึง 273,125 ไร  อุดมไปดวยปาไม
เขียวชอุมและสัตวปานานาชนิด อีกทั้งยังเปนที่อยูอาศัยของชาวกะเหรี่ยงจํานวนหนึ่งดวย ปาละอู
จัดอยูในเขตอุทยานแหงชาติแกงกระจาน   มีหนวยพิทักษอุทยานฯ ปาละอูของกรมปาไม ตั้งอยู
ใกลอางเก็บน้ํากอนถึงตัวน้ําตก 2 กิโลเมตร น้ําตกปาละอูประกอบดวยน้ําตกละอูใหญและน้ําตก
ละอูนอย   ซึ่งไหลลดหลั่นกันมาอยางสวยงามถึง 11 ชั้น สามารถลงเลนน้ําได ชวงที่เหมาะแกการ
ทองเที่ยวอยูระหวางเดือนพฤศจิกายนถึงเมษายน

9. สถานีรถไฟหัวหิน  สรางในสมัยรัชกาลที่ 6 โครงสรางของหลังคา และสวน
ประกอบชวงบนไดนํามาจากสถานีรถไฟหนองปลาดุก จังหวัดราชบุรี เปนศิลปะที่มีความสวยงาม 
และเปนที่เชิดหนาชูตาของชาวอําเภอหัวหิน
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3.8.2  แหลงทองเที่ยวในเขตอําเภอปราณบุรี

1. ปากน้ําปราณบุรี  ลองเรือแมน้ําปราณบุรีซึ่งมีตนกําเนิดจากผืนปาแกงกระจาน
ไหลผานทิวเทือกเขาในดานตะวันตกกอนไหลลงสูทะเลที่ปากน้ําปราณบุรี นักทองเที่ยวสามารถนั่ง
เรือหางยาวชมทัศนียภาพตลอดลําน้ําไปยังปากน้ําปราณบุรีไดซึ่งจะผานศาลเจาพอหลักเมือง 
ศาลเจาแมทับทิม ไรสับปะรด หมูบานชาวประมงและชมนกนานาชนิดใชเวลาประมาณ 3 ชั่วโมง

2. อางเก็บน้ําปราณบุรี  ตั้งอยูที่ตําบลหนองตาแตม อําเภอปราณบุรี กิโลเมตรที่ 
253  หางจากจุดปากทางเขาถนนเพชรเกษม  ประมาณ  17  กิโลเมตร   และหางจากที่วาการ
อําเภอปราณบุรี ประมาณ  20 กิโลเมตร สภาพถนนเปนถนนราดยาง แตอยูในสภาพที่ชํารุดพอสม
ควร  อางเก็บน้ําปราณบุรีนี้เปนเขื่อนดินสรางปดกั้นแมน้ําปราณบุรี   สันเขื่อนยาว 1,500 เมตร   
กวาง 8 เมตร   สูง 42 เมตร    ซึ่งภูมิประเทศบริเวณนี้อยูในหุบเขามีทิวทัศนที่สวยงามมาก    เขื่อน
นี้ทอดยาวไปในพื้นที่เพาะปลูกของอําเภอปราณบุรี  อําเภอกุยบุรี  และอําเภอเมือง  ยาวประมาณ 
65 กิโลเมตร

3. พิพิธภัณฑทหารราบ คายธนะรัชต  เปนคายทหารที่มีพื้นที่ขนาดใหญประมาณ 
600,000 ไรเศษ ตั้งอยูริมถนนเพชรเกษมหางจากกรุงเทพฯ ประมาณ 237 กิโลเมตร ใชเสนทาง
สายธนบุรี-ปากทอ ภายในคาย ประกอบดวย อนุสรณสถาน ฯพณฯ จอมพลสฤษดิ์ ธนะรัชต เปน
สถานที่รวบรวมชีวประวัติ ผลงานในอดีต เครื่องแตงกายของใชสวนตัว เครื่องราชอิสริยาภรณทั้ง
ของไทย และตางประเทศ พิพิธภัณฑทหารราบ จัดแสดงอาวุธโบราณสมัยตาง ๆ และ ทาเสด็จ ตั้ง
อยูริมแมน้ําปราณบุรี ทางทิศตะวันตกของคายฯ หางจากถนนเพชรเกษม ประมาณ 12 กิโลเมตร 
ซึ่งเปนสถานที่พักผอนหยอนใจทางธรรมชาติ มีสวนไมดอก ไมประดับ พันธุไมในวรรณคดี และมี
กิจกรรมแนวผจญภัยเชน การกระโดดหอสูง ไตหนาผา ยิงปน ตกปลา แคมปง เปนตน

3.8.3 แหลงทองเที่ยวในเขตอําเภอกุยบุรีและกิ่งอําเภอสามรอยยอด

1. อุทยานแหงชาติเขาสามรอยยอด   ตั้งอยูในเขตอําเภอกุยบุรี และกิ่งอําเภอสาม
รอยยอด  หางจากหัวหินลงมาทางใตประมาณ 63 กิโลเมตร   จากถนนเพชรเกษมมีทางแยกเขา
อุทยาน 2 แหง  คือ  ที่กิโลเมตร 256    บริเวณสี่แยกอําเภอปราณบุรี  เดินทางไปยังที่ทําการ
อุทยานฯ อีก  38  กิโลเมตร  และที่กิโลเมตร 286.5  กอนถึงกุยบุรี 6 กิโลเมตร   มีทางแยกไปที่ทํา
การอุทยานฯ อีก 13 กิโลเมตร   ถาเดินทางโดยรถประจําทางหรือรถไฟลงที่สถานีปราณบุรี   แลว
เชารถสองแถวจากตลาดปราณบุรีเขาอุทยานฯ เปนระยะทาง 38 กิโลเมตร
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ตามตํานานของเทือกเขาสามรอยยอดเลากันวา  พื้นที่แถบนี้เคยเปนทะเลมีเกาะ
ใหญนอยอยูมากมาย  ในสมัยนั้นมีขบวนเรือสําเภาจีนแลนผานมา  และประสบกับลมพายุมรสุม
จนเรืออับปาง คนบนเรือที่รอดชีวิตไดไปอาศัยอยูตามเกาะตาง ๆ จํานวน 300 คน   จึงเรียกวา 
“เกาะสามรอยรอด”    ตอมาเพี้ยนเปน  “เขาสามรอยยอด”  จนทุกวันนี้

อุทยานแหงชาติเขาสามรอยยอด มีพื้นที่ 98 ตารางกิโลเมตร  หรือ 61,300 ไร  
ลักษณะภูมิ ประเทศประกอบดวยภูเขาหินปูนสลับซับซอน มีที่ราบน้ําทวมถึงอยูริมชายฝงทะเล 
เปนที่อาศัยของนกนานาชนิด ซึ่งมีมากในชวงเดือนพฤศจิกายนถึงกุมภาพันธ ไดรับการประกาศ
เปนอุทยานแหงชาติ เมื่อวันที่ 28 มิถุนายน 2509   นับวาเปนอุทยานแหงชาติประเภทชายฝงทะเล
แหงแรกของประเทศไทย

ภายในอุทยานแหงชาติเขาสามรอยยอด มีแหลงทองเที่ยวที่สําคัญ ดังนี้

1. จุดชมวิวเขาแดง การเดินทางตองเดินเทาจากที่ทําการอุทยานฯ ไปยังยอดเขา
แดง ระยะทาง 500 เมตร  ใชเวลาประมาณ 30 นาที   เวลาที่เหมาะแกการขึ้นชมวิว  คือ  ตอนเชา
มืดประมาณ 05.30 น.  เนื่องจากสามารถชมพระอาทิตยข้ึนและทัศนียภาพโดยรอบไดอยางสวย
งาม

2. คลองเขาแดง นักทองเที่ยวสามารถเชาเรือจากหมูบานเขาแดงลองไปตามลํา
คลองประมาณ 3-4 กิโลเมตร  ใชเวลาเดินทางไป-กลับประมาณ 1 ชั่วโมงครึ่ง   มีนกนานาชนิดให
ชม  เวลาที่เหมาะแกการลองเรือ   คือ  ประมาณ 16.30-17.00 น.  เพราะอากาศไมรอนและ
สามารถชมพระอาทิตยตกไดอยางสวยงาม

3.หาดสามพระยา อยูเหนือที่ทําการขึ้นไป 3.5 กิโลเมตร เปนหาดทรายที่สวยงาม
มีตนสนทะเลขึ้นอยูทั่วไป ชายหาดมีความยาว 1 กิโลเมตร มีสถานที่สําหรับกางเตนทพักแรม

4. ถ้ําไทร  อยูบนเขาใกลกับหมูบานคุงโตนด ทางไปหาดสามพระยา จากเชิงเขา
ตองเดินเทาอีกประมาณ 30 นาที  ภายในถ้ํามีหินงอกหินยอยรูปรางตาง ๆ แตคอนขางมืด  นัก
ทองเที่ยวสามารถขอเชาตะเกียงสําหรับชมถ้ําไดที่หมูบานคุงโตนด

5. ถ้ําแกว  อยูที่เขาหุบจันทร กอนถึงบานบางปู 3 กิโลเมตร  จากเชิงเขาตองเดิน
เทาอีก 15 นาที มีหินงอกหินยอยสวยงาม   ภายในถ้ํามืดมาก และคอนขางอันตรายเพราะมีเหวลึก  
จําเปนตองมีตะเกียงและเจาหนาที่ของอุทยานฯ นําทาง
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6. พระที่นั่งคูหาคฤหาสน (ถ้ําพระยานคร) ตั้งอยูที่บริเวณเขาเทียน หางจากที่ทํา
การอุทยานฯ ไปทางทิศเหนือ 16 กิโลเมตร นักทองเที่ยวสามารถเดินทางโดยทางเรือ โดยเชาเรือ
จากหมูบานบางปู ใชเวลาเดินทาง 30 นาที หรือจะเดินขามเขาเทียนเปนระยะทาง 480 เมตร ก็ได

จากหาดแหลมศาลามีทางเดินไปยังถ้ําพระยานคร   ระหวางทางมีบอน้ํากรุดวย
อิฐดินเผารูปส่ีเหลี่ยมคางหมู  กวาง 1 เมตร ลึก 4 เมตร  เรียกวา “บอพระยานคร”   ตามประวตัิเลา
วา ในสมัยรัชกาลที่ 1 เจาพระยานคร  ผูครองเมืองนครศรีธรรมราชไดพักเรือหลบพายุที่ชายหาด
แหงนี้เปนเวลาหลายวันจึงไดสรางบอน้ําเพื่อใชดื่ม และไดคนพบถ้ําขนาดใหญ  ซึ่งตอมาเรียกกัน
วา  “ถ้ําพระยานคร”  เปนถ้ําขนาดใหญ  เพดานถ้ํามีปลองใหแสงสวางลอดเขามาไดมีพันธุไมตาง 
ๆ ขึ้นอยูงอกงาม จุดเดนของถ้ําแหงนี้ คือ พระที่นั่งคูหาคฤหาสนเปนพลับพลาแบบจตุรมุข สรางใน
สมัยรัชกาลที่ 5 เมื่อ พ.ศ. 2433 เปนฝพระหัตถของพระวรวงศเธอ พระองคเจาขจรจรัสวงศ  ทรง
สรางขึ้นในกรุงเทพฯ แลวสงมาประกอบทีหลังโดยใหพระยาชลยุทธโยธินเปนนายงานกอสราง  
พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัวไดเสด็จมายกชอฟาดวยพระองคเอง  พระที่นั่งคูหา
คฤหาสน   นับเปนเครื่องเชิดชูอยางยิ่งของถ้ําพระยานคร  และกลายเปนสัญลักษณตราประจํา
จังหวัดประจวบคีรีขันธในปจจุบัน

3.8.4  แหลงทองเที่ยวในเขตอําเภอเมือง

1. ศาลหลักเมืองจังหวัดประจวบคีรีขันธ เปนหลักเมืองชัยคูบานคูเมืองของชาว
จังหวัดประจวบคีรีขันธ สรางขึ้นมาในสมัย ร.ต.อํานวย ไทยานนท เปนผูวาราชการจังหวัด
ประจวบคีรีขันธ

พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว  ทรงพระกรุณาโปรดเกลาฯ    ใหสมเด็จพระบรม-
โอรสาธิราชสยามมกุฎราชกุมาร เสด็จพระราชดําเนินแทนพระองค ทรงเปดศาลหลักเมืองนี้เมื่อวัน
ที่ 20 สิงหาคม 2537   เพื่อใหเปนสิริมงคลและหลักชัยคูบานคูเมือง  และเปนที่เคารพกราบไหว
บูชาตอไป

2. วัดเขาถ้ําคั่นกระได  ตั้งอยู เชิงเขาบริเวณอาวนอย กอนถึงตัวเมือง
ประจวบคีรีขันธ  มีทางเขาแยกจากถนนเพชรเกษม ที่กิโลเมตร 314 ไปเปนระยะทาง 3 กิโลเมตร   
ในบริเวณมีถ้ําขนาดเล็กประดิษฐานพระพทุธไสยาสน ในอดีต ถ้ําแหงนี้เปนสถานที่ซึ่งชาวเรือมัก
เขามาอาศัยหลบพายุ
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3. อาวประจวบคีรีขันธ  เปนที่ตั้งของตัวเมืองประจวบคีรีขันธ มีความยาว
ประมาณ 8 กิโลเมตร  โดยเริ่มจากเขาตามองลายทางดานทิศเหนือเปนวงโคงไปจดเขาลอมหมวก
ทางดานทิศใต หนาอาวมีเกาะรูปรางแปลกตาอยูหลายเกาะ ทําใหทิวทัศนของอาวดูสวยงาม

4. เขาชองกระจก (วัดธรรมิการาม) เปนภูเขาขนาดเล็กอยูดานหลังศาลากลาง
จังหวัด   มีบันไดขึ้นไปจนถึงยอดเขา   ซึ่งเปนที่ประดิษฐานพระบรมสารีริกธาตุและพระพุทธบาท
จําลอง  ดานทิศเหนือของภูเขามีชองโปรงดูคลายกับกรอบของกระจก  จากยอดเขาสามารถมอง
เห็นทิวทัศนของตัวเมือง และอาวประจวบไดอยางสวยงาม

5. อาวมะนาว  อยูหางจากตัวเมืองประจวบคีรีขันธไปทางทิศใตประมาณ 5 
กิโลเมตร เปนที่ตั้งของกองบิน 53   และเคยเปนยุทธภูมิในสมัยสงครามโลกครั้งที่ 2  ระหวางกอง
ทัพไทยและกองทัพญี่ปุน   บริเวณอาวมะนาวมีทิวทัศนสวยงาม  ประชาชนทั่วไปสามารถเขาไป
พักผอนหยอนใจได มรีานอาหาร และมีบริการบานพักเปนเรือนแถว

6. อุทยานเขาหินเทิน   เดินทางจากตัวเมืองไปทางทิศใตตามถนนเพชรเกษม ถึง
กิโลเมตรที่ 331-332  แยกขวาไปอีก 8 กิโลเมตร  ในบริเวณมีกอนหินขนาดใหญหลายกอนวาง
ซอนและเกยกันอยูตามธรรมชาติ   นับเปนสิ่งอัศจรรยและแปลกตาแกผูมาเที่ยวชมอุทยานแหงนี้  
หากเดินทางเลยไปอีก  4  กิโลเมตร   จะถึงดานสิงขรตรงชายแดนไทย-พมา  เสนทางนี้เคยเปนเสน
ทางเดินทัพ  ในสมัยอยุธยาตอนปลาย

7. หวากอ จากอําเภอเมืองเดินทางมาทางทิศใตประมาณ 12 กิโลเมตร  ตามถนน
เพชรเกษมถึงกิโลเมตรที่ 335-336  จะมีทางแยกเขาหวากอดานซายมือ หวากอเปนดินแดนที่มี
ความสําคัญทางดานประวัติศาสตรของวงการวิทยาศาสตรของไทย     เนื่องจากพระบาทสมเด็จ
พระจอมเกลาเจาอยูหัว  ไดทรงคํานวณไวลวงหนาวา จะมองเห็นสุริยุปราคาเต็มดวงที่หวากอแหง
นี้และไดเสด็จมาทอดพระเนตรพรอมดวยนักวิทยาศาสตรและทูตานุฑูตชาวตางประเทศ  เมื่อวันที่ 
18 สิงหาคม 2411

8. ดานสิงขร  บริเวณที่แคบที่สุดของประเทศ เปนชองทางที่ประชาชนชาวไทย
และประชาชนชาวสหภาพพมา ใชเปนทางผานติดตอไปมาหากนัตั้งแตโบราณ และเปนชวงที่แคบ
ที่สุดของประเทศไทย ทองที่ตําบลคลองวาฬ อําเภอเมือง โดยวัดระยะ จากชายทะเลอาวไทยถึง
ชายแดนพมาประมาณ 11 กม. ดานสิงขรตั้งอยูหางจากถนนเพชรเกษมไปทาง ทิศตะวันตก
ประมาณ 18 กม. มีถนนลาดยางเขาถึง
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3.8.5  แหลงทองเที่ยวในเขตอําเภอทับสะแก

1. อุทยานแหงชาติน้ําตกหวยยาง มีพื้นที่อยูในเขตอําเภอเมือง อําเภอทับสะแก 
และอําเภอบางสะพาน รวมทั้งสิ้น 100,625 ไร   เปนปาบนเทือกเขาตะนาวศรี  ที่ทําการอุทยานฯ 
ตั้งอยูบริเวณน้ําตกหวยยาง อําเภอทับสะแก เดินทางจากตัวอําเภอเมืองไปทางทิศใตตามถนน
เพชรเกษมถึง กิโลเมตรที่ 350-351 มีทางแยกเขาที่ทําการอุทยานฯ อีกประมาณ 7 กิโลเมตร     
น้ําตกหวยยางเปนน้ําตกขนาดเล็กมี 7 ชั้น สภาพ บริเวณรมร่ืนนาพักผอน    นอกจากนี้ ยังมีน้ําตก
ขาออน และน้ําตกหวยหินดาษ   แตการเดินทางยังไมสะดวกนักไดรับการประกาศเปนอุทยานแหง
ชาติเมื่อวันที่ 8 ธันวาคม 2534

2. อุทยานแหงชาติหาดวนกร อยูหางจากตัวเมืองไปทางทิศใตตามถนนเพชร
เกษมประมาณ 22 กิโลเมตร มีทางแยกตรงกิโลเมตรที่ 345 เขาไปอีก 3.5 กิโลเมตร   ซึ่งไดรับการ
ประกาศเปนอุทยานแหงชาติเมื่อวันที่ 30 ธนัวาคม 2535  ชายหาดมีความยาว 7 กิโลเมตร  เรียง
รายดวยทิวสนเปนแนวไปตามชายหาด มีที่พักของคณะวนศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร

3.8.6  แหลงทองเที่ยวในเขตอําเภอบางสะพาน

1. อาวแมรําพึง  อยูหางจากตัวเมืองประมาณ 86 กิโลเมตร   และหางจากถนน
เพชรเกษมตามทางแยกเขาตัวอําเภอบางสะพานไป  ประมาณ 17 กิโลเมตร    ชายหาดคอนขาง
เงียบสงบ  มีถนนเลียบชายหาด มีรานอาหารทะเลและรีสอรทริมชายหาดเปดบริการแกนักทอง
เที่ยว

2. อาวบอทองหลาง  อยูหางจากอาวแมรําพึงตามถนนเลียบชายหาดประมาณ 4 
กิโลเมตร มีชายหาดโคงเปนรูปวงกลมอยูริมเชิงเขา  หาดทรายขาว  สะอาด  น้ําทะเลใส สามารถ
ลงเลนน้ําได ริมชายหาดมีรานขายอาหารและเครื่องดื่มบริการ

3. ตําหนักกรมหลวงชุมพรเขตอุดมศักดิ์  ตั้งอยูบนเขาธงชัย ทองที่บานกรูด 
อําเภอบางสะพาน  ซึ่งแยกจากถนนเพชรเกษมเขาไปทางซายประมาณ 16 กิโลเมตร  จะพบ
ตําหนักกรมหลวงชุมพรเขตอุดมศักดิ์ สวยเดนเปนสงาบนยอดเขาธงชัย หันหนาออกสูทะเล 
บริเวณรอบ ๆ มีสวนไมดอกไมประดับและสํานักสงฆซึ่งเชื่อกันวากรมหลวงชุมพรเขตรอุดมศักดิ์
เคยเสด็จฯ ประทับ ณ ที่แหงนี้ เพื่อพักทอดสมอเรือรบ

4. เกาะล่ํารา เปนเกาะหินขนาดปานกลางอยูที่ตําบลธงชัย อําเภอบางสะพาน
(อยูระหวาง เขตอําเภอทับสะแก และอําเภอบางสะพาน)      จะมีทางแยกซายมือบริเวณสี่แยก
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บานกรูดเขาไปประมาณ 10  กิโลเมตร  จากถนนเพชรเกษมก็จะถึงชายหาด บริเวณรอบเกาะมี
แนวปะการังสวยงามมาก

5. วัดถ้ําเขามารอง   หางจากที่วาการอําเภอบางสะพานไปทางทิศใตประมาณ 2 
กิโลเมตร ตั้งอยูหมู 1 ตําบลพงศประศาสน ภายในถ้ํามีหลายคูหาซึ่งมีผูดูแลติดตั้งไฟฟาแสงสี  
ตาง ๆ ประดับประดาทําใหบรรยากาศในถ้ําดูสวยงามนาสนใจ  ผนังถ้ําดานหนึ่งมีพระพุทธรูปวาง
เรียงรายตลอดแนว สถานที่กวางขวางรถยนตสามารถเขาถึงปากถ้ําได

6. หาดบานกรูด  มีความยาวถึง 10 กิโลเมตร. หาดมลีักษณะโคงมนคลายพระ
จันทรเสี้ยว ขนานกับทิวมะพราวและทิวสนสีเขียวขจี ตัดกับสีฟาครามของน้ําทะเล นักทองเที่ยว
สวนใหญนิยมไปเลนน้ําพักผอน หาดมีบรรยากาศสงบเงียบ เหมาะสําหรับผูที่ชอบความเงียบสงบ 
บริเวณชายหาดมีรานคาและที่พักไวใหบริการ

7. วนอุทยานปากลางอาว เปนอุทยานปาไมเบญจพรรณ ที่มีความอุดมสมบูรณ 
ซึ่งอยูใกลชุมชนอําเภอบางสะพานเพียง 2 กิโลเมตร และอยูติดชายทะเล มีปาไมยางขนาดใหญ
จํานวนมากที่ใหความรมร่ืน เหมาะสําหรับเปนสถานที่พักผอนหรือต้ังคายพักแรม

8. หมูบานรอนทอง  เปนหมูบานที่มีกิจกรรมการรอนทองเปนอาชีพมาตั้งแตสมัย
โบราณจนจึงปจจุบัน ซึ่งทองที่รอนไดบางครั้งก็ไดเปนเกล็ด บางครั้งไดเปนเม็ดขาวโพด ทองใน
บริเวณนี้ถือวา เปนทองชั้นดี หรือทองเนื้อเกาและมีชื่อเสียงมาตั้งแตโบราณกาล

3.8.7 แหลงทองเที่ยวในเขตอําเภอบางสะพานนอย

1. เกาะทะลุ เกาะสังข เกาะสิงห อยูในเขตอําเภอบางสะพานนอย โดยทั้งสอง
เกาะอยูใกลๆ กัน ถาเดินทางเรือใชเวลาประมาณ 15-20 นาที จากบานปากคลอง ซึ่งอยูหางจาก
อําเภอบางสะพานนอย  ไปทางทิศตะวันออกประมาณ 3 กิโลเมตร  บริเวณรอบ ๆ เกาะอุดมไป
ดวยปะการังสีสวย  หาดทรายขาวสะอาด  เหมาะสําหรับผูนิยมดําน้ําชมปะการังและตกปลารวม
ทั้งตั้งคายพักแรมคางคืนได
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2. หาดบางเบิด อยูตําบลทรายทอง หางจากอําเภอบางสะพานนอยไปทางทิศใต
ประมาณ 6 กิโลเมตร  หาดทรายกวางสวยงามเหมาะสําหรับนักทองเที่ยวชอบความสงบ สามารถ
ลงเลนน้ําได  ในอดีตเคยเปนแหลงกําเนิดของแตงโมพันธุบางเบิดอันลือช่ือ

3.9  สินคาพื้นเมือง

สินคาพื้นเมืองที่นักทองเที่ยวมักจับจายซื้อหาเมื่อมาเที่ยวประจวบคีรีขันธ   มีอาทิ
ของฝากจากหัวหินไดแก ตุกตาหอย เครื่องประดับจากเปลือกหอยและกะลามะพราว   ผาพิมพ
โขมพัสต  ไมปดฝุนทําจากปานศรนารายณ  เคร่ืองจักสานไมไผ  อาหารทะเลสดและแหง  ของฝาก
จากปราณบุรี ไดแก ผลไมตามฤดูกาลที่วางขายริมถนน ผลิตภัณฑสับปะรดและผลไมอบแหง ของ
ฝากจากทับสะแก ไดแก กลวยอบน้ําผึ้ง มะพราวอบน้ําผึ้ง และผลิตภัณฑวานหางจระเข

3.10  งานประเพณีของจังหวัดประจวบคีรีขันธ

1. งานนมัสการพระบรมสารีริกธาตุเขาชองกระจก  จัดขึ้นที่เขาชองกระจก  
อําเภอเมืองประจวบคีรีขันธ ในวันที่ 12 มิถุนายน ของทุกป  ภายในงานจะมีพิธีถวายสักการะพระ
บรมสารีริกธาตุและการหมผารอบเจดียของขาราชการ  พอคา และประชาชน   นอกจากนั้น ผูเขา
รวมงานสามารถเดินชมภูมิทัศนของอาวประจวบจากยอดภูเขากลางเมืองไดอีกดวย

2. งานวันที่ระลึกวีรกรรม 8 ธันวาคม 2484 จัดขึ้นที่บริเวณอาวมะนาว   ภายใน
พื้นที่กองบิน 53  อําเภอเมืองประจวบคีรีขันธ  ระหวางวันที่ 7-10 ธันวาคม  เพื่อเปนการรําลึกและ
เชิดชูวีรกรรมของพลเรือน ตํารวจ ทหารของไทย  ที่เขารวมตอสูกับกองกําลังทหารญี่ปุน   ซึ่งยกพล
ขึ้นบกที่อาวมะนาวในชวงสงครามโลกครั้งที่ 2 เมื่อวันที่ 8 ธันวาคม 2484 ภายในงานจะมีการจัด
นิทรรศการทางวิชาการของหนวยงานทหารอากาศและสวนราชการตาง ๆ และมีการออกราน
จําหนายสินคาพื้นเมือง  การแสดงมหรสพ เชน ลําตัด และโขนสด



บทที่ 4

การดําเนินการวิจัย

การที่จะบรรลุผลตามวัตถุประสงคของงานวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัย
เปน 3 สวนใหญ ๆ คือ

1. การออกแบบฐานขอมูล เปนขั้นตอนที่สําคัญที่จะทําใหขอมูลที่ถูกบันทึกและ
จัดเก็บมีความถูกตองสมบูรณ เชื่อถือได ลดความซ้ําซอนของขอมูล ฐานขอมูลเพื่อการทองเที่ยว
จังหวัดประจวบคีรีขันธ ที่ออกแบบในงานวิจัยครั้งนี้แบงออกเปน 2 สวน ไดแก ขอมูลเชิงพื้นที่ 
(Spatial data) และขอมูลลักษณะประจํา (Attribute data) แลวทําการเชื่อมโยงระหวางกันโดยใช
คารหัสประจําตัว (ID) ของแตละวัตถุ (object) เปนตัวเชื่อม

2. การจัดทําโปรแกรมประยุกต  เพื่อนําเสนอขอมูลสารสนเทศทางดานการทอง
เที่ยวจังหวัดประจวบคีรีขันธ ในลักษณะของเมนูการเรียกคนขอมูลทางจอภาพของเครื่อง
คอมพิวเตอร โดยนําเสนอทั้งแผนที่ รูปภาพ และขอมูลลักษณะประจํา การเขียนโปรแกรมประยุกต
ในงานวิจัยครั้งนี้ ใชการปรับแตงเมนูและการใชชุดคําสั่งภาษา Avenue ที่ใชในการจัดการกับวัตถุ
ในโปรแกรม ArcView 3.1

3. การจัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยว เพื่อใหการพัฒนาแหลงทองเที่ยวไป
ตามลําดับข้ันตามความสําคัญของสถานที่ทองเที่ยวในแตละแหง รวมทั้งเพื่อใหเปนไปตามจํานวน
งบประมาณและทรัพยากรบุคคลที่มีอยูอยางจํากัด  การวิจัยครั้งนี้ไดใชวิธีการทางสถิตมิาชวยใน
การจัดลําดับศักยภาพของแหลงทองเที่ยวประเภทตาง ๆ ในจังหวัดประจวบคีรีขันธ พรอมทั้งนํา
คาที่ไดจากการจัดลําดับศักยภาพ นําเขาในระบบฐานขอมูลเพื่อนําเสนอขอมูลในระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรดวย

4.1 ขอมูลที่ใชในการวิจัย

ในการออกแบบระบบฐานขอมูล ผูออกแบบระบบจะตองทราบถึงความตองการ
ของผูใชระบบวา ผูใชตองการใชหรือทราบขอมูลอะไรบาง ดังนั้น ผูวิจัยจึงไดศึกษาความตองการ
ใชขอมูลเกี่ยวกับแผนที่การทองเที่ยว โดยไดรวบรวมขอมูลและสอบถามความตองการใชขอมูล
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เพื่อการทองเที่ยว โดยการสัมภาษณอยางไมเปนทางการ (Informal Interview) จากนักทองเที่ยวที่
มาใชบริการที่สํานักงานการทองเที่ยวจังหวัดประจวบคีรีขันธและเจาหนาที่ของสํานักงานการทอง
เที่ยวจังหวัดประจวบคีรีขันธ รวมทั้งศึกษาจากเอกสาร แผนพับ โปรแกรมสืบคนขอมูลการทอง
เที่ยว และโปรแกรมสืบคนขอมูลทางอินเตอรเน็ต (Internet) ที่เกี่ยวของกับการแนะนําการทอง
เที่ยว

ขอมูลที่ใชในการจัดลําดับศักยภาพของแหลงทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ 
ผูวิจัยยึดเกณฑ และวิธีการจัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยวของการทองเที่ยวแหงประเทศไทย
เปนหลัก รวมทั้งบางสวนจากงานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยว ขอมูลการ
จัดลําดับศักยภาพนี้จะนํามาสรางฐานขอมูล และนํามาเชื่อมโยงกับขอมูลเชิงพื้นที่เพื่อแสดงศักย-
ภาพของแหลงทองเที่ยวในรูปของแผนที่ ซึ่งโดยภาพรวมแลวสามารถสรุปความตองการใชขอมูล
ไดดังนี้

1. ขอมูลเกี่ยวกับสถานที่ทองเที่ยว
2. ขอมูลเกี่ยวกับที่พัก
3. ขอมูลเกี่ยวกับรานอาหาร
4. ขอมูลเกี่ยวกับการเดินทาง
5. ขอมลูเกี่ยวกับสถานที่สําคัญ
6. ขอมูลเกี่ยวกับรายการทองเที่ยว
7. ขอมูลตัวแปรการจัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยว

ขอมูลความตองการใชขอมูลการทองเที่ยวขางตน จะเปนตัวกําหนดการนําเขา
เพื่อจัดสรางฐานขอมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร เพื่อการจัดการขอมูลดานการทองเที่ยวใน
จังหวัดประจวบคีรีขันธ ขอมูลที่นําเขามีลักษณะเปน ขอมูลเชิงพื้นที่ และขอมูลลักษณะประจํา ซึ่ง
ผูวิจัยไดมาจากแหลงขอมูลตาง ๆ ดังนี้

4.1.1 ขอมูลจากภาคสนาม  ขอมูลที่ผูวิจัยเก็บจากภาคสนาม มี  3 ประเภท ไดแก      
ขอมูลเชิงพื้นที่  ขอมูลลักษณะประจํา  และขอมูลที่ใชในการจัดลําดับศักยภาพ  มีรายละเอียดดังนี้

1. ขอมูลเชิงพื้นที่    เนื่องจากผูวิจัยไดเก็บขอมูลเชิงพื้นที่บางสวนมาจากแหลง
ตาง ๆ แลว ไดแก  ขอมูลขอบเขตการปกครอง  ขอมูลเสนทางคมนาคม  ขอมูลทางน้ํา  ดังนั้น การ
สํารวจขอมูลในภาคสนามในการวิจัยครั้งนี้ จึงไดแบงการสํารวจออกเปน 2 สวน  ไดแก           
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การดําเนินการเก็บขอมูลตําแหนง และการตรวจความถูกตองของขอมูลที่ไดจากแหลงตาง ๆ โดยมี
วิธีการดังนี้

ก. การเก็บขอมูลตําแหนง เก็บขอมูลโดยใชเทคโนโลยีการหาตําแหนงบนพื้นโลก
จากดาวเทียม ( Global Positioning System :GPS) โดยเก็บใหอยูในระบบพิกัด UTM (Universal 
Transverse Mercator) โซน 47  ขอมูลที่ผูวิจัยใช GPS ในการเก็บขอมูลไดแก

- ขอมูลตําแหนงแหลงทองเที่ยว รวม 39 แหง
- ขอมูลตําแหนงที่พัก  รวม 178 แหง
- ขอมูลตําแหนงรานอาหาร รวม 34 แหง
- ขอมูลสถานที่สําคัญ รวม  46 แหง
(แสดงรายละเอียดของขอมูลไวในภาคผนวก)

ข. การตรวจสอบความถูกตองของขอมูล    ผูวิจัยไดตรวจสอบความถูกตองของ
ขอมูลโดยการอางอิงกับแผนที่ภูมิประเทศ มาตราสวน 1 : 50,000 ของกรมแผนที่ทหาร รวมกับ
การใช GPS  ขอมูลที่ทําการตรวจสอบ ไดแก ขอมูลขอบเขตการปกครอง  ขอมูลเสนทางคมนาคม    
ขอมูลทางน้ํา

2. ขอมูลลักษณะประจํา  ในการเก็บขอมูลมีรายละเอียดดังนี้

- ขอมูลแหลงทองเที่ยว  เก็บขอมูลโดยการสอบถามจากเจาหนาที่สํานักงาน
การทองเที่ยวจังหวัดประจวบคีรีขันธ  เจาหนาที่ของกรมปาไม

- ขอมูลที่พัก  เก็บขอมูลโดยการสอบถามจากเจาของหรือเจาหนาที่ของสถานที่
พัก

- ขอมูลรานอาหาร  เก็บขอมูลโดยการสอบถามจากเจาของหรือเจาหนาที่ของ
รานอาหาร

- ขอมูลสถานที่สําคัญ  เก็บขอมูลโดยการสอบถามจากเจาหนาที่สํานักงานการ
ทองเที่ยวจังหวัดประจวบคีรีขันธ
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3. ขอมูลที่ใชในการจัดลําดับศักยภาพ  การจัดลําดับศักยภาพในงานวิจัยครั้งนี้ 
ไดกําหนดเกณฑในการพิจารณาในการหาคาศักยภาพ โดยการกําหนดตัวแปรทั้งหมด 6 ตัวแปร
หลัก และกระจายรายละเอียดเปนตัวแปรยอย 14 ตัวแปร โดยมีรายละเอียดของแตละตัวแปรอยู
ในหัวขอที่ 4.4 ดังนั้นผูวิจัยจึงไดสํารวจขอมูลตามเกณฑที่จะใชในการจัดลําดับศักยภาพของแหลง
ทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ ทั้งหมด 39 แหง

การสํารวจขอมูลภาคสนามในการวิจัยครั้งนี้ ไดใชเวลาในการสํารวจขอมูล เปน
ระยะเวลา 2 เดือน ตั้งแตเดือนกรกฎาคมถึงเดือนสิงหาคม พ.ศ. 2544 จึงเก็บรวบรวมขอมูลทั้ง
หมดไดครบถวน

4.1.2. ขอมูลจากแหลงอ่ืน ๆ  การเก็บขอมูลเชิงพื้นที่และขอมูลลักษณะประจํา ผูวิจัย
ไดเก็บรวบรวมขอมูลเชิงพื้นที่และขอมูลลักษณะประจํา ในเบื้องตนจากแหลงขอมูลตาง ๆ จาก
หนวยงานทั้งภาครัฐและเอกชนที่มีขอมูลที่เกี่ยวของ และทําการนําเขาขอมูลเชิงพื้นที่โดยการดิจิ-
ไทซ (digitize) ซึ่งเปนการแปลงขอมูลแผนที่หรือขอมูลภาพ ใหอยูในลักษณะของตัวเลข (digital)
สวนขอมูลลักษณะประจํานั้น นําเขาโดยโปรแกรม Microsoft Excel

4.1.3. ขอมูลการจัดลําดับศักยภาพ  การเก็บขอมูลเกี่ยวกับการจัดลําดับศักยภาพ
แหลงทองเที่ยว ผูวิจัยไดศึกษาจากขอมูลและการสํารวจแหลงทองเท่ียวในแตละแหงที่จะทําการ
จัดลําดับศักยภาพ ซึ่งพิจารณาจากตัวแปรตาง ๆ ที่ไดกําหนดไว  โดยการแปลงขอมูลเหลานี้ใหอยู
ในรูปของคะแนน  หลังจากนั้นทําการประมวลผลหาคะแนนรวมของแหลงทองเที่ยว แตละแหงแลว
นํามาจัดแบงระดับศักยภาพของแหลงทองเที่ยว

4.1.4. การตรวจสอบและประเมินคุณภาพขอมูล  ขอมูลที่ผูวิจัยรวบรวมไดมาจาก
แหลงตาง ๆ มีรูปแบบที่แตกตางกันในการจัดเก็บและนําเสนอ  เนื่องจากมีวัตถุประสงคการใชงาน
ที่แตกตางกนั  การวิจัยครั้งนี้จึงไดนําขอมูลจากแหลงตาง ๆ ดังกลาว มาศึกษาเปรียบเทียบ  และ
ตรวจสอบกับขอมูลในภาคสนาม  ทั้งนี้ เพื่อใหไดขอมูลที่มีความถูกตองมากที่สุด (ตารางที่ 4.1)
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ตารางที่ 4.1 แหลงที่มาของขอมูล

รายการขอมูล แหลงขอมูล รายละเอียด
1. ขอบเขตการปกครอง กรมการปกครอง มาตราสวน 1 : 250,000
2. เสนทางคมนาคม กรมทางหลวง มาตราสวน 1 : 250,000
3. ทางน้ํา กรมแผนที่ทหาร มาตราสวน 1 : 250,000
4. ตําแหนงแหลงทองเที่ยว สํารวจดวย GPS คาพิกัด X,Y
5. ตําแหนงรานอาหาร สํารวจดวย GPS คาพิกัด X,Y
6. ตําแหนงที่พัก สํารวจดวย GPS คาพิกัด X,Y
7. ตําแหนงสถานที่สําคัญ สํารวจดวย GPS คาพิกัด X,Y
8. ขอมูลแหลงทองเที่ยว การทองเที่ยวแหงประเทศไทย

และสํานักงานการทอง เที่ ยว
จังหวัดประจวบคีรีขันธ

คําอธิบายขอมูล เกี่ ยว
แหลงทองเที่ยว

9. ขอมูลสถานที่สําคัญ การทองเที่ยวแหงประเทศไทย
และ เอกสาร เกี่ ยวกับจั งหวัด
ประจวบคีรีขันธ

ชื่อสถานที่ เบอรโทรศัพท

10. ขอมูลที่พัก การทองเที่ยวแหงประเทศไทย
และสถานประกอบการที่พักใน
พื้นที่ศึกษา

ชื่ อที่ พั ก  ที่ ตั้ ง  ราคา
จํานวนหองพัก  เปนตน

11. ขอมูลรานอาหาร การทองเที่ยวแหงประเทศไทย
และสถานประกอบการร าน
อาหารในพื้นที่ศึกษา

ชื่อรานอาหาร ที่ตั้ง เลข
หมายโทรศัพท เปนตน
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4.2 วีธีการออกแบบฐานขอมูลของระบบขอมูลการทองเที่ยวโดยใชเทคโนโลยีทางดาน
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร

เมื่อผูวิจัยไดกําหนดขอมูลประเภทตาง ๆ ที่จะนําเขาแลวในขอ 4.1 ขั้นตอนตอไป
คือ การออกแบบฐานขอมูล ขอมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตรที่จะนํามาออกแบบ ประกอบดวย 
ขอมูลเชิงพื้นที่และขอมูลลักษณะประจํา การออกแบบขอมูลทั้งสองประเภท มีรายละเอียดดังตอ
ไปนี้

4.2.1. การออกแบบฐานขอมูลเชิงพื้นที่

การออกแบบฐานขอมูลเชิงพื้นที่ ผูวิจัยไดออกแบบ เพื่อจัดเก็บขอมูลดวย
โปรแกรม Pc Arc/Info 3.5 โดยจัดเก็บขอมูลแบบเวคเตอร (Vector) มีรายละเอียดดังตารางที่ 4.2

ตารางที่ 4.2  รายละเอียดขอมูลเชิงพื้นที่

ชื่อแผนภาพ คําอธิบาย ลักษณะ
ของขอมูล รหัส คําอธิบายรหัส

1.PROVINCE เสนแนวเขตจังหวัด
แนวเขตอําเภอ และ
แนวเขตตําบล

รูปปดพื้นที่ตําบล

Line

Polygon

PROVINCE_ID

AMD_ID

คาดัชนีประจําตัว

รหัสเขตการปกครอง
ตามแบบ  กชช2ค  
กระทรวงมหาไทย

2. STREAM เสนทางน้ํา Line STREAM_ID รหัสประจําเสนทาง
น้ํา  ป ร ะกอบด ว ย  
ประเภททางน้ําและ
ลําดับที่
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ตารางที่ 4.2 รายละเอียดขอมูลเชิงพื้นที่ (ตอ)

ชื่อแผนภาพ คําอธิบาย
ลักษณะ
ของขอมูล รหัส คําอธิบายรหัส

3. TRANS เ ส นทางคมนาคม  
ประกอบดวย ถนน 
และทางรถไฟ

Line TRANS_ID รหัสประจําเสนทาง
คมนาคม ประกอบ
ดวย ประเภทเสนทาง
คมนาคมและหมาย
เลขถนน

4. TOUR ตําแหนงแหลงทอง
เที่ยว

Point TOUR_ID รหัสประจําตําแหนง
แ ห ล ง ท อ ง เ ที่ ย ว  
ประกอบดวย ตัว T 
บวกกับรหัสจังหวัด  
รหัสอําเภอ และลําดับ
ที่

5. PLACE ตําแ ห น ง ส ถ า น ที่
สําคัญ

Point PLACE_ID รหัสประจําตําแหนง
ส ถ า น ที่ สํ า คั ญ
ประกอบดวย ลําดับที่
ของตําแหนงสถานที่
ทองเที่ยว

6. HOTEL ตําแหนงที่พัก Point HOTEL_ID รหัสประจําตําแหนงที่
พัก ประกอบดวย ตัว
H บวกกับรหัสจังหวัด 
รหัสอําเภอ และลําดับ
ที่

7. RES ตําแหนงรานอาหาร Point RES_ID รหัสประจําตําแหนง
รานอาหาร ประกอบ
ดวย ตัว R บวกกับ
ร หั ส จั ง ห วั ด  ร หั ส
อําเภอ และลําดับที่
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4.2.2 การออกแบบฐานขอมูลลักษณะประจํา

ในการออกแบบฐานขอมูลลักษณะประจํา ผูวิจัยไดกําหนดขอมูลที่จะนําเขาโดย 
พิจารณาจากความตองการใชขอมูลเกี่ยวกับการทองเที่ยว ซึ่งไดรวบรวมขอมูลโดยการสัมภาษณ 
และการศึกษาจากเอกสาร แผนพับ และโปรแกรมตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการทองเที่ยว ดังไดกลาว
ไปแลวนั้น การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยเลือกใชโครงสรางฐานขอมูลแบบเชิงสัมพันธ (Relational 
Database) เนื่องจากโครงสรางของฐานขอมูลแบบนี้เขาใจงาย และทําการเปลี่ยนแปลง แกไข ได
สะดวก อีกประการหนึ่งโปรแกรมทางดานระบบสารสนเทศที่ผูวิจัยใชในการวิจัย สนับสนุนการใช
แบบจําลองนี้ โปรแกรมที่ใชในการจัดการฐานขอมูลลักษณะประจําที่ผูวิจัยเลือกใช ไดแก 
โปรแกรม Microsoft Excel เนื่องจากใชงานงาย และสามารถแปลงขอมูลใหอยูในรปูแบบของ 
dBase IV ได ซึ่งเปนรูปแบบที่สนับสนุนโปรแกรม Pc Arc/info 3.5 และ โปรแกรม ArcView 3.1 ที่
ผูวิจัยใชในการวิจัย สําหรับรายละเอียดของฐานขอมูลลักษณะประจํา ประกอบดวย (ตารางที่ 4.3)

1. ชื่อตาราง
2. ชื่อฟลด
3. ชนิดและขนาดขอมูล  โดย

- N หมายถึง  ตัวเลข (Numeric)
- C หมายถึง ตัวอักขระ (Character)

4. คําอธิบาย
5. คีย  ไดแก  คียหลัก (PK)  คียนอก (FK)
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ตารางที่  4.3  รายละเอียดขอมูลลักษณะประจํา

ชื่อตาราง ชื่อฟลด
ชนิดและ

ขนาดขอมูล คําอธิบาย คีย

1. TOUR
(แหลงทองเที่ยว)

TOUR_ID
AMP_ID
TYPE
NAME_T
NAME_E
DETAIL

DISTANT

7 C
N (5)
30 C
50 C
50 C
20 C

N (3)

รหัสสถานที่ทองเที่ยว
รหัสอําเภอ
ประเภทของสถานที่ทองเที่ยว
ชื่อภาษาไทย
ชื่อภาษาอังกฤษ
ชื่อแฟมขอมูลเก็บขอมูลของแหลง
ทองเที่ยว เชน ประวัติ รูปภาพ การ
เดินทาง เปนตน
ระยะทางจากอําเภอเมือง

PK
FK

2. HOTEL
(ขอมูลที่พัก)

HOTEL_ID
AMP_ID
NAME
TYPE
SITE
ROAD
TEL
N_ROOM
MAX_PRICE
MIN_PRICE
OTHER

7 C
N (5)
50 C
30 C
30 C
30 C
30 C
N (3)
N (5)
N (5)
100 C

รหัสที่พัก
รหัสอําเภอ
ชื่อที่พัก
ประเภทที่พัก
เลขที่ของที่พัก
ถนนที่ที่พักตั้งอยู
เลขหมายโทรศัพท
จํานวนหองพัก
ราคาสูงสุด
ราคาต่ําสุด
รายละเอียดอื่นๆ

PK
FK
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ตารางที่  4.3  รายละเอียดขอมูลลักษณะประจํา (ตอ)

ชื่อตาราง ชื่อฟลด
ชนิดและ

ขนาดขอมูล
คําอธิบาย คีย

3.RES
(ขอมูลรานอาหาร)

RES_ID
AMP_ID
NAME
TYPE
SITE
TEL
OPENTIME
CLOSETIME
F_SUGGUEST

7 C
N (5)
50 C
30 C
30 C
30 C
30 C
30 C
50 C

รหัสรานอาหาร
รหัสอําเภอ
ชื่อรานอาหาร
ประเภทรานอาหาร
ที่ตั้งรานอาหาร
เลขหมายโทรศัพท
เวลาเปดใหบริการ
เวลาปดบริการ
รายการอาหารแนะนํา

PK
FK

4. PLACE
(สถานที่สําคัญ)

PLACE_ID
AMP_ID
TYPE
NAME
TEL

N (2)
N (5)
30 C
30 C
30 C

รหัสสถานที่สําคัญ
รหัสอําเภอ
ประเภทสถานที่
ชื่อสถานที่
เลขหมายโทรศัพท

PK
FK
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ตารางที่  4.3  รายละเอียดขอมูลลักษณะประจํา (ตอ)

ชื่อตาราง ชื่อฟลด
ชนิดและ

ขนาดขอมูล คําอธิบาย คีย

5. PACKAGE
(ขอมูลรายการทอง
เที่ยว )   

PACK_ID
TYPE
STAY
POINT1
POINT1_DES
POINT2
POINT2_DES
POINT3
POINT3_DES
POINT4
POINT4_DES
POINT5
POINT5_DES
POINT6
POINT6_DES
POINT7
POINT7_DES
POINT8
POINT8_DES
POINT9
POINT9_DES
POINT10
POINT10_DES

N (2)
15 C
30 C
30 C
50 C
30 C
50 C
30 C
50 C
30 C
50 C
30 C
50 C
30 C
50 C
30 C
50 C
30 C
50 C
30 C
50 C
30 C
50 C

รหัสรายการทองเที่ยว
ประเภทรายการทองเที่ยว
สถานที่พัก
แหลงทองเที่ยวจุดที่ 1
คําอธิบายแหลงทองเที่ยวจุดที่ 1
แหลงทองเที่ยวจุดที่ 2
คําอธิบายแหลงทองเที่ยวจุดที่ 2
แหลงทองเที่ยวจุดที่ 3
คําอธิบายแหลงทองเที่ยวจุดที่ 3
แหลงทองเที่ยวจุดที่ 4
คําอธิบายแหลงทองเที่ยวจุดที่ 4
แหลงทองเที่ยวจุดที่ 5
คําอธิบายแหลงทองเที่ยวจุดที่ 5
แหลงทองเที่ยวจุดที่ 6
คําอธิบายแหลงทองเที่ยวจุดที่ 6
แหลงทองเที่ยวจุดที่ 7
คําอธิบายแหลงทองเที่ยวจุดที่ 7
แหลงทองเที่ยวจุดที่ 8
คําอธิบายแหลงทองเที่ยวจุดที่ 8
แหลงทองเที่ยวจุดที่ 9
คําอธิบายแหลงทองเที่ยวจุดที่ 9
แหลงทองเที่ยวจุดที่ 10
คําอธิบายแหลงทองเที่ยวจุดที่ 10

PK
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ตารางที่  4.3  รายละเอียดขอมูลลักษณะประจํา (ตอ)

ชื่อตาราง ชื่อฟลด
ชนิดและ

ขนาดขอมูล คําอธิบาย คีย

6. AMPHOE
(อําเภอ)

AMP_ID
NAME

N (5)
30 C

รหัสอําเภอ
ชื่ออําเภอ

PK

7. TAMBON
(ตําบล)

TAM_ID N (7) รหัสตําบล
ชื่อตําบล

PK

8. STREAM
(ทางน้ํา)

STREAM_ID
STR_CLASS
STR_NAME

N (5)
N (1)
30 C

รหัสทางน้ํา
ประเภททางน้ํา
ชื่อแมน้ํา

PK

9. TRANS
(เสนทางคมนาคม)

TRANS_ID
TRANS
NAME

N (4)
N (1)
30 C

รหัสเสนทางคมนาคม
ประเภททางคมนาคม
ชื่อเสนทางคมนาคม

PK

10. POTENTIAL
(ขอมูลศักยภาพ
ของสถานที่ทอง
เที่ยว)

TOUR_ID
V1
V2
V3
V4
V5
V6
V7
V8
V9
V10
V11
V12
V13
V14

7 C
N (2,4)
N (2,4)
N (2,4)
N (2,4)
N (2,4)
N (2,4)
N (2,4)
N (2,4)
N (2,4)
N (2,4)
N (2,4)
N (2,4)
N (2,4)
N (2,4)

รหัสแหลงทองเที่ยว
คาตัวแปรตัวที่ 1
คาตัวแปรตัวที่ 2
คาตัวแปรตัวที่ 3
คาตัวแปรตัวที่ 4
คาตัวแปรตัวที่ 5
คาตัวแปรตัวที่ 6
คาตัวแปรตัวที่ 7
คาตัวแปรตัวที่ 8
คาตัวแปรตัวที่ 9
คาตัวแปรตัวที่ 10
คาตัวแปรตัวที่ 11
คาตัวแปรตัวที่ 12
คาตัวแปรตวัที่ 13
คาตัวแปรตัวที่ 14

PK
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4.3  วิธีการจัดทําโปรแกรมประยุกตเพื่อการนําเสนอขอมูลสารสนเทศทางดานทองเที่ยว 
ในลักษณะของเมนูการเรียกคนขอมูลทางหนาจอภาพ

การนําเสนอขอมูลสารสนเทศดานการทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ ใน
ลักษณะของเมนูการเรียกคนขอมูลทางหนาจอภาพ เพื่อใหผูใชไดเลือกสอบถามขอมูลเกี่ยวกับ
แหลงทองเที่ยว ที่พัก รานอาหาร การเดนิทาง รายการการทองเที่ยว โดยนําเสนอทั้งรูปของแผนที่ 
รูปภาพ และขอมูลลักษณะประจํานั้น ผูวิจัยใชภาษา Avenue ในการเขียนโปรแกรมประยุกตใน
งานวิจัยครั้งนี้ Avenue เปนภาษาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object Oriented Programming) 
ซึ่งเปนชุดคําสั่งบนโปรแกรม Arcview ที่ใชในการควบคุมวัตถุตาง ๆ บนโปรแกรม ArcView  ซึ่งได
แก Project window , View window , Table window และ Layout window  สวนตาง ๆ ของวัตถุ
บนโปรแกรม ArcView ผูวิจัยจะใชเปนสวนหลักของโปรแกรมประยุกตที่จัดทําขึ้น เพื่อนําเสนอขอ
มูลดานการทองเที่ยว  มีรายละเอียดดังนี้

หนาหลัก  (Project Window)
สวนการแสดงผลขอมูลแผนที่ (View Window)
สวนการแสดงผลขอมูลลักษณะประจํา (Table Window)
สวนการพิมพแผนที่ (Layout Window)

4.3.1. หนาหลัก (Project Window)  สวนนี้เปนสวนของเมนูการเลือกพื้นที่ เมนูแสดง
เกี่ยวกับโปรแกรมและผูจัดทํา และออกจากโปรแกรม โดยมีเมนูที่ออกแบบดังตอไปนี้

1. เลือกพื้นที่
- เลือกพื้นที่ตามเขตการปกครอง เปนการเลือกแสดงขอสนเทศดานการ

ทองเที่ยวในระดับอําเภอ หรือเลือกในระดับจังหวัด
2. เกี่ยวกับระบบฐานขอมูล

-   แสดงขอมลูเกี่ยวกับโปรแกรม ผูดําเนินงาน  กิตติกรรมประกาศ
3. ออกจากระบบ

4.3.2. สวนการแสดงผลขอมูลแผนที่ (View Window)    สวนนี้เปนสวนที่แสดงผล
ขอมูลแผนที่ที่แสดงขอสนเทศทางดานการทองเที่ยวที่นักทองเที่ยวตองการสอบถาม และเปนสวน
ในการจัดการขอมูลแผนที่ทั้งหมด เพื่อแสดงขอสนเทศทางดานทองเที่ยวหรือพิมพแผนที่สูเครื่อง
พิมพ (Printer) โดยไดออกแบบใหผูใชสอบถาม และจัดการกับสวนนี้ ซึ่งมีเมนูยอยดังตอไปนี้
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1. สอบถามขอมูลเกี่ยวกับแหลงทองเที่ยว  ผูใชสามารถสอบถามขอมูลเกี่ยวกับ
แหลงทองเที่ยวตามเงื่อนไข  ดังนี้

-  สอบถามตามชื่อสถานที่ทองเที่ยว
-  สอบถามตามประเภทของสถานที่ทองเที่ยว
-  สอบถามตามระยะทางหางจากอําเภอเมือง

2. สอบถามขอมูลดานที่พักและรานอาหาร ผูใชสามารถสอบถามขอมูลดานที่พัก
และรานอาหารตามเงื่อนไข  ดังนี้

-  สอบถามตามชื่อที่พัก
-  สอบถามตามราคาที่พัก
-  สอบถามตามประเภทที่พัก
-  สอบถามตามชื่อรานอาหาร
-  สอบถามตามประเภทรานอาหาร

3. ขอมูลอ่ืนๆ ไดแก
-  ขอมูลการเดินทาง
-  ขอมูลคําอธิบายเกี่ยวกับแหลงทองเที่ยวแตละแหง
-  ขอมูลรายการการทองเที่ยว
-  ขอมูลเกี่ยวกับจังหวัดประจวบคีรีขันธ

4. การเพิ่มช้ันขอมูล  เปนการนําเอาขอมูลเชิงพื้นที่อ่ืน ๆ มาซอนทับ (Overlay)
กับขอมูลที่ตั้งของแหลงทองเที่ยว เชน เสนทางคมนาคม ทางน้ํา เปนตน เพื่อใหรายละเอียดทาง
ตําแหนงของแผนที่สมบูรณยิ่งขึ้น  และเพื่อแสดงขอมูลลักษณะประจํา ที่จะแสดงในสวนการแสดง
ผลขอมูลลักษณะประจํา ประกอบดวยขอมูลตางๆ  ดังนี้

ขอมูลเชิงพื้นที่ ที่สามารถทําการเพิ่มช้ันขอมูล ที่นํามาประกอบกับขอมูลแหลง
ทองเที่ยว

-  ตําแหนงที่พัก
-  ตําแหนงรานอาหร
-  ทางน้ํา
-  เสนทางคมนาคม
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-  สถานที่สําคัญ เชน โรงพยาบาล สถานีรถโดยสาร สถานีตํารวจ 
เปนตน

5. เครื่องมือ เปนกลุมของอุปกรณที่ใชในการแสดงผลเพิ่มเติมหรือเมนูเฉพาะงาน
- ใสชื่อหนวยแผนที่
- ลบช่ือหนวยแผนที่
- แสดง/ซอนคําอธิบายแผนที่
- ยอแผนที่
- ขยายแผนที่
- วัดระยะทาง
- แสดงขอมูลลักษณะประจําที่เลือก
- ปรับแกรายละเอียดกราฟก
- แสดงรูปภาพแหลงทองเที่ยว

4.3.3 สวนการแสดงผลขอมูลลักษณะประจํา (Table Window)  สวนนี้เปนสวนที่
แสดงผลขอมูลลักษณะประจํา ในรูปของตาราง ซึ่งสามารถพิมพออกสูทางเครื่องพิมพ หรือบันทึก
ลงเทปแมเหล็กเพื่อนําไปใชกับโปรแกรมอื่น ๆ ได  เชน Microsoft Excel , dBase  เปนตน

ขอมูลลักษณะประจํา ที่สามารถทําการแสดงผล ในสวนการแสดงผลขอมูล
ลักษณะประจํา ไดแก

-  ตารางแสดงขอมูลสถานที่ทองเที่ยว
-  ตารางแสดงขอมูลที่พัก
-  ตารางแสดงขอมูลรานอาหาร

4.3.4.สวนการพมิพแผนที่ (Layout Window) สวนนี้เปนสวนที่แสดงผลขอมูลแผนที่ ที่
จะพิมพออกสูเครื่องพิมพ พรอมทั้งเมนูที่ใชในการตกแตงแผนที่ดวย ประกอบดวยเมนูดังนี้

    1. พิมพแผนที่ ประกอบดวยเมนูยอย ดังนี้
-  ตั้งคาเครื่องพิมพ
-  ออกสูโปรแกรมการพิมพ
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  2. เครื่องมือ  เปนกลุมของอุปกรณที่ใชในการแสดงผลเพิ่มเติม
- ใสกริด (Grid) บนแผนที่ เปนการแสดงกริดใหปรากฏในภาพที่ตองการ

พิมพดวย
-  ปรับแกรายละเอียดกราฟก
-  การยอ ขยายแผนที่
-  การตกแตงแผนที่

สรุป การออกแบบการเรียกคนขอมูลการทองเที่ยวทางหนาจอภาพของโปรแกรม
ประยุกตนี้ ผูวิจัยพยายามออกแบบใหสามารถใชไดงาย สวยงาม และสื่อความหมายไดดี  โดยผู
วิจัยไดออกแบบโปรแกรมเปน 4 สวน ไดแก หนาหลัก  สวนการแสดงผลขอมูลแผนที่  สวนการ
แสดงผลขอมูลลักษณะประจํา  และสวนการพิมพแผนที่  เพื่อแสดงขอสนเทศทางดานการทอง
เที่ยวนั้น  ทั้งนี้การออกแบบการแสดงผลของโปรแกรมประยุกตนี้ จะมีโครงสรางหนาจอเปนของ
โปรแกรม ArcView 3.1 เปนหลัก ดังนั้น การออกแบบหนาจอทั้ง 4 สวนจะอยูบนพื้นฐานของ
โปรแกรม ArcView 3.1 อยางไรก็ตาม โปรแกรมนี้ มีขอจํากัดบางประการ เชน การแสดงผลขอ
ความภาษาไทยที่ไมสมบูรณ แตผูวิจัยไดพยายามแกปญหาโดยการนําโปรแกรม Internet 
explorer มาชวยในการแสดงผลขอความภาษาไทย และปรับเปลี่ยนหนาจอใหเหมาะสมที่สุดกับ
การแสดงขอสนเทศทางดานการทองเที่ยว
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4.4  วิธีการจัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยว เพื่อนําไปวางแผนพัฒนา

4.4.1 จํานวนแหลงทองเที่ยวที่นํามาวิเคราะหหาคาศักยภาพ

แหลงทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธมีเปนจํานวนมากและมีความหลาก
หลาย กระจายอยูทั่วทั้งจังหวัด การที่จะนําสถานที่ทองเที่ยวทุกแหงมาจัดลําดับศักยภาพ ตองใช
ขอมูลเปนจํานวนมากและใชระยะเวลานาน จึงจําเปนตองมีการคัดเลือกสถานที่ทองเที่ยวที่มี่
ความสําคัญและเปนที่นิยมของนักทองเที่ยวมาจัดลําดับศักยภาพ โดยพิจารณาจากจํานวนนัก
ทองเที่ยวที่เขามาเที่ยว และแหลงทองเที่ยวที่เปนที่รูจักของนักทองเที่ยวดีอยูแลว แหลงทองเที่ยวที่
นํามาจัดลําดับศักยภาพมีจํานวนทั้งหมด 39 แหง  กระจายอยูตามอําเภอตาง ๆ ของจังหวัด โดย
แยกเปนแหลงทองเที่ยวธรรมชาติ  26 แหง  แหลงทองเที่ยวทางประวัติศาสตร 11 แหง  และแหลง
ทองเที่ยวทางประเพณีและวัฒนธรรมและกิจกรรม 2 แหง  (ตารางที่ 4.4)

4.4.2 วิธีการกระทําขอมูลเพื่อใหไดคาศักยภาพ

1. การกําหนดตัวแปรที่ใชในการวิเคราะหหาศักยภาพของแหลงทอง
เที่ยว

การกําหนดตัวแปรที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดรวบรวมมาจากหลายแหลง
ดวยกัน ไดแก การทองเที่ยวแหงประเทศไทย รายงานการวิจัย และจากการสัมภาษณอยางไมเปน
ทางการกับนักทองเที่ยวที่มาเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ ซึ่งผูวิจัยไดคัดเลือกตัวแปร สําหรับใช
ในการจัดลําดับศักยภาพในครั้งนี้ เปนจํานวน 14 ตัวแปร ดังนี้

1. การเขาถึง จํานวน  3  ตัวแปร (V1,V2,V3)
2. สิ่งอํานวยความสะดวก จํานวน  5  ตัวแปร (V4,V5,V6,V7,V8)
3. ความสําคัญของแหลงทองเที่ยว จํานวน  3  ตัวแปร (V9,V10,V11)
4. ชวงเวลาที่ทองเที่ยวได จํานวน  1  ตัวแปร (V12)
5. การรวมกลุมแหลงทองเที่ยว จํานวน  1  ตัวแปร (V13)
6. ความปลอดภัย จํานวน  1  ตัวแปร (V14)
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ตารางที่ 4.4  แหลงทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธที่นํามาจัดลําดับหาศักยภาพ

ประเภทธรรมชาติ ประเภทประวัติศาสตรและศาสนา ประเภทประเพณีวัฒนธรรม
1. อาวประจวบคีรีขันธ
2. อาวมะนาว
3. อุทยานเขาหินเทิน
4.อุทยานแหงชาติน้ําตกหวยยาง
5.อุทยานแหงชาติหาดวนกร
6.เกาะล่ํารา
7.หาดบานกรูด
8.อาวบอทองหลาง
9.อาวแมรําพึง
10.อุทยานปากลางอาว
11.ปากน้ําปราณบุรี
12.อางเก็บน้ําปราณบุรี
13.เกาะสิงหโต
14.เขาตะเกียบ เขาไกรลาส
15.เขาเตา
16.หาดหัวหิน
17.น้ําตกปาละอู
18.สวนสนประดิพัทธ
19.เกาะทะลุ เกาะสังข เกาะสิงห
20.หาดบางเบิด
21.คลองเขาแดง
22.จุดชมวิวเขาแดง
23.หาดสามพระยา
24.ถ้ําไทร
25.ถ้ําแกว
26.อุทยานแหงชาติเขาสามรอยยอด

1.เขาชองกระจก (วัดธรรมิการาม)
2.วัดเขาขั้นกระได
3.ศาลหลักเมืองจังหวัดประจวบคีรีขันธ
4.หวากอ
5.ตําหนักกรมหลวงชุมพรเขตอุดมศักดิ์
6.วัดถ้ําเขามารอง
7.พิพิธภัณฑทหารราบ (คายธนะรัชต)
8.พระราชวังไกลกังวล
9.สถานีรถไฟหัวหิน
10.อนุสรณสถานโผนกิ่งเพชร
11.พระที่นั่งคูหาคฤหาสน (ถ้ําพระยานคร)

1.ดานสิงขร
2.หมูบานรอนทอง
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2.กําหนดดัชนีวัดคาตัวแปรและปรับฐานขอมูลใหอยูในมาตรฐานเดียวกัน

ในการกําหนดคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ไดยึดหลักเกณฑในการกําหนด
ของการทองเที่ยวแหงประเทศไทย และงานวิจัยที่เกี่ยวของ แตในหลักเกณฑบางประการผูวิจัยได
กําหนดขึ้นมาใหมเพื่อใหเหมาะสมกับลักษณะของแหลงทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ ตัว
แปรทั้ง 14 ตัวแปรนี้ มกีารกําหนดคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน เพื่อใหคาดัชนีของตัวแปรทุก
ตัว อยูในชวงคะแนนมาตรฐานเดียวกัน  โดยใชสถิติในการหาคาคะแนนมาตรฐาน ดังตอไปนี้

K คือ คาคะแนนที่ปรับเปนมาตรฐาน
X คือ คาดัชนีที่จะปรับ
10 คือ ตัวเลขที่ใชเปนมาตรฐาน
Xmax คือ คาคะแนนดิบที่มีคาสูงสุด
Xmin คือ คาคะแนนดิบที่มีคาต่ําสุด

ตัวแปรในเรื่องการเขาถึง

ตารางที่ 4.5  การใหคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ของถนน (V1)
โดยพิจารณาจากการเดินทางจากถนนเพชรเกษมเขาถึงแหลงทองเที่ยว พิจารณา

จากพื้นผิวถนน

ลักษณะของผิวถนน คาดัชนี คาคะแนนมาตรฐาน
ถนนคอนกรีตหรือถนนลาดยาง 6 10
ถนนคอนกรีตหรือถนนลาดยางและถนนลูกรังหรือถนนดิน 5 8
ถนนลูกรัง 4 6
ถนนคอนกรีตหรือถนนลาดยางและทางเดินเทา 3 4
ถนนคอนกรีตหรือถนนลาดยางและถนนลูกรังและเดินเทา 2 2
ถนนลูกรังและเดินเทา 1 0

   X - XminK    =     x 10
Xmax  -    Xmin
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ตารางที่ 4.6  การใหคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ของพาหนะ (V2)

ประเภทของพาหนะ คาดัชนี คาคะแนนมาตรฐาน
รถยนต รถจักรยานยนต 5 10
รถจักรยานยนต 4 7.5
รถยนตหรือรถจักรยานยนตและเรือ 3 5
รถยนตหรือรถจักรยานยนตและทางเดินเทา 2 2.5
รถจักรยานยนตและทางเดินเทา 1 0

ตารางที่ 4.7  การใหคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ของการบริการโดยสารสาธารณะ (V3)
การบริการโดยสารสาธารณะที่สามารถเขาถึงจังหวัดประจวบคีรีขันธ มีดังนี้

โดย (1) เครื่องบิน  (2) รถโดยสารประจําทางปรับอากาศ  (3) รถโดยสารประจําทางไมปรับอากาศ  
(4) รถไฟชั้น 2 ปรับอากาศขึ้นไป  (5) รถไฟชั้น 3

จํานวนการบริการโดยสารสาธารณะ คาดัชนี คาคะแนนมาตรฐาน
สามารถใชบริการไดทุกประเภท 6 10
สามารถใชบริการได  4  ประเภท 5 8
สามารถใชบริการได  3  ประเภท 4 6
สามารถใชบริการได  2  ประเภท 3 4
สามารถใชบริการได  1  ประเภท 2 2
ไมมีการบริการโดยสารสาธารณะ 1 0
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ตัวแปรในเรื่องสิ่งอํานวยความสะดวก

ตารางที่ 4.8  การใหคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ของสุขา (V4)

ประเภทของสุขา คาดัชนี คาคะแนนมาตรฐาน
หองอาบน้ําและหองสวม 4 10
หองสวม 3 6.67
หองอาบน้ํา 2 3.33
ไมมีหองอาบน้ําและหองสวม 1 0

ตารางที่ 4.9  การใหคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ของที่พัก (V5)
ประเภทที่พักที่ใหบริการกับนักทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธมีดังนี้    (1) 

โรงแรม (2) รีสอรทหรือบังกาโล  (3) เกตสเฮาทหรือบานพัก (4) เต็นท

ประเภทของที่พัก คาดัชนี คาคะแนนมาตรฐาน
มีบริการที่พักทุกประเภท 5 10
มีบริการที่พัก 3 ประเภท 4 7.5
มีบริการที่พัก 2 ประเภท 3 5
มีบริการที่พัก 1 ประเภท 2 2.5
ไมมีที่พักใหบริการ 1 0

ตารางที่ 4.10  การใหคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ของรานอาหารและสถานบันเทิง (V6)

ลักษณะของราน คาดัชนี คาคะแนนมาตรฐาน
รานอาหารและเครื่องดื่มและสถานบันเทิง 4 10
รานอาหารและเครื่องดื่ม 3 6.67
รานขายเครื่องดื่ม 2 3.33
ไมมีรานขายอาหารและเครื่องดื่ม 1 0
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ตารางที่ 4.11  การใหคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ของศูนยบริการนักทองเที่ยว (V7)

ศูนยบริการนักทองเที่ยว คาดัชนี คาคะแนนมาตรฐาน
มี 2 10
ไมมี 1 0

ตารางที่ 4.12  การใหคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ของศูนยกลางเมืองหลัก (V8)

ระยะหางจากแหลงทองเที่ยว (เมตร) คาดัชนี คาคะแนนมาตรฐาน
      0 - 1,000 6 10
1,001 - 2,000 5 8
2,001 - 3,000 4 6
3,001 - 4,000 3 4
4,001 - 5,000 2 2
มากกวา 5,000 1 0

ตัวแปรในเรื่องความสําคัญของแหลงทองเที่ยว

ตารางที่ 4.13  การใหคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ของความสําคัญทางประวัติศาสตร   (V9)

ความสําคัญทางประวัติศาสตร คาดัชนี คาคะแนนมาตรฐาน
เกี่ยวของกับประวัติศาสตรและประวัติของทองถิ่นมีอายุ
มากกวา 100 ป และมีเพียงแหงเดียวในจังหวัด

5 10

เกี่ยวของกับประวัติศาสตรและประวัติของทองถิ่นมีอายุ
มากกวา 100 ป และมีหลายแหงในจังหวัด

4 7.5

เกี่ยวของกับประวัติศาสตรและประวัติของทองถิ่นมีอายุ
มากกวา 100 ป และมีเพียงแหงเดียวในจังหวัด

3 5

เกี่ยวของกับประวัติศาสตรและประวัติของทองถิ่นมีอายุ
มากกวา 100 ป และมีหลายแหงในจังหวัด

2 2.5

ไมมีความเกี่ยวของกับประวัติศาสตรและประวัติทองถิ่น 1 0
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ตารางที่ 4.14  การใหคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ของความมีชื่อเสียง (V10)

ความมีชื่อเสียง คาดัชนี คาคะแนนมาตรฐาน
ในระดับนานาชาติ 4 10
ในระดับประเทศ 3 6.67
ในระดับจังหวัด 2 3.33
ไมมีชื่อเสียง 1 0

ตารางที่ 4.15  การใหคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ของลักษณะเดนของแหลงทองเที่ยว  (V11)

ลักษณะเดนของแหลงทองเที่ยว คาดัชนี คาคะแนนมาตรฐาน
มีลักษณะเปนเอกลักษณเฉพาะตัว และมีแหงเดียวในจังหวัด 3 10
มีลักษณะเปนเอกลักษณเฉพาะตัว และมีหลายแหงในจังหวัด 2 5
ไมมีลักษณะเปนเอกลักษณเฉพาะตัว 1 0

ตัวแปรในเรื่องชวงเวลาที่ทองเที่ยวได

เนื่องจากจังหวัดประจวบคีรีขันธ มีความหลากหลายของแหลงทองเที่ยว และมี
ลักษณะเฉพาะของภูมิประเทศ ทําใหลักษณะการทองเที่ยวในแตละแหลงใชงานไดในชวงเวลาตาง
กันใน 1 ป บางแหลงเขาถึงไดตลอดป บางแหงฤดูฝนเขาถึงไดยากลําบาก บางแหงฤดูแลงจะหมด
สภาพแหลงทองเที่ยว ดังนั้นชวงเวลาที่ทองเที่ยวได จึงเปนปจจัยในการตัดสินใจที่เลือกจะมาทอง
เที่ยวของนักทองเที่ยว โดยมีการกําหนดคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ดังนี้

ตารางที่ 4.16  การใหคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ของชวงเวลาที่ทองเที่ยวได (V12)

ชวงเวลาที่เหมาะสมในการทองเที่ยว คาดัชนี คาคะแนนมาตรฐาน
เที่ยวไดตลอดทั้งป 3 10
เที่ยวได  6 – 8  เดือน 2 5
เที่ยวไดนอยกวา 6 เดือน 1 0
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ตัวแปรในเรื่องการรวมกลุมแหลงทองเที่ยว

ตารางที่ 4.17  การใหคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ของการรวมกลุมแหลงทองเที่ยว (V13)

การรวมกลุมแหลงทองเที่ยว คาดัชนี คาคะแนนมาตรฐาน
มีการรวมกลุม 3 แหง ขึ้นไป 3 10
มีการรวมกลุม 2 แหง 2 5
ไมมีการรวมกลุม 1 0

ตัวแปรในเรื่องความปลอดภัย

ตารางที่ 4.18  การใหคาดัชนีและคาคะแนนมาตรฐาน ของความปลอดภัย (V14)

จังหวัดประจวบคีรีขันธถือวาเปนจังหวัดหนึ่ง ที่มีความปลอดภัยในระดับหนึ่งที่
เอ้ืออํานวยตอการสงเสริมการทองเที่ยว  แตในขณะที่แหลงทองเที่ยวมีหลากหลายและบางแหงเขา
ถึงยากลําบากและระยะทางคอนขางไกล ดังนั้น จึงพิจารณาปจจัยที่จะกอใหเกิดความไมปลอดภัย
4 ประเภท ดังนี้ (1) อันตรายตอรางกายและทรัพยสิน  (2) อันตรายในการเดินทางโดยยานพาหนะ  
(3) อันตรายในการเขาถึงโดยทางเทา  (4) อันตรายจากสภาพแวดลอมธรรมชาติ

ความปลอดภัย คาดัชนี คาคะแนนมาตรฐาน
มีความปลอดภัยสูง 4 10
มีโอกาสเกิดอันตราย 1 ประเภท 3 6.67
มีโอกาสเกิดอันตราย 2 ประเภท 2 3.33
มีโอกาสเกิดอันตรายมากกวา 2 ประเภท 1 0
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3.  การใหน้ําหนักของตัวแปร

คะแนนที่สถานที่ทองเที่ยวแตละแหงไดจากแตละตัวแปร ยังมิไดเปนตัวบอก
ความสําคัญที่แทจริงของสถานที่นั้นได เนื่องตัวแปรเหลานี้มีความสําคัญในการดึงดูดนักทองเที่ยว
ไดไมเทากัน ดังนั้นจึงตองมีการปรับคาคะแนนทางสถิติโดยการถวงน้ําหนัก (Weighting) ใชวิธีการ
หาคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (Correlation coefficient) ของแตละตัวแปร  มีสูตรดังนี้

เม่ือ rxy คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธของขอมูลในชุดตัวแปร  X  และ  Y
N จํานวนคูของขอมูลทั้งหมด ในที่นี้คือ  39
X คะแนนดิบในชุดของขอมูลตัวแปร  X
Y คะแนนดิบในชุดของขอมูลตัวแปร  Y

คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธที่ได จะเปนคาที่บอกถึงความสัมพันธของตัวแปรแตละ
คู เมื่อนําคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธของตัวแปรทุกตัวที่มีตอกันมาทําเปนตารางสหสัมพันธ และนํา
คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธมาหาผลรวม คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธรวมนี้จะเปนคาน้ําหนักความ
สําคัญของตัวแปรนั้น ๆ

4.  การหาศักยภาพของแหลงทองเที่ยว

เมื่อไดคาน้ําหนักของตัวแปรแตละตัวแแลว นําคาน้ําหนักมาคูณกับคาคะแนน
ของตัวแปรในแหลงทองเที่ยวแตละแหง จากนั้นนําคาตัวแปรของแตละแหงทั้ง 14 ตัวแปร มารวม
กนั จะไดคาศักยภาพของแหลงทองเที่ยว

N∑xy  -  ∑x∑y
rxy  =

[N∑x2 – (∑x)2] [N∑y2 – (∑y)2]
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4.4.3  การจําแนกกลุมแหลงทองเที่ยวตามลําดับศักยภาพ

เมื่อไดคาศักยภาพของแหลงทองเที่ยวแตละแหงแลว นํามาจัดกลุมความสําคัญ
ตามคาของกลุมคะแนนทั้งหมด โดยแบงกลุมคาความสําคัญตามศักยภาพออกเปน 3 กลุม ไดแก  
กลุมที่มีศักยภาพทางการทองเที่ยวสูง  กลุมที่มีศักยภาพทางการทองเที่ยวปานกลาง  และกลุมที่มี
ศักยภาพทางการทองเที่ยวต่ํา โดยมีวิธีการทางสถิติเพื่อหาคาชวงชั้น (Class Interval) ในการแบง
คาคะแนน เพื่อใชในการแบงกลุมศักยภาพ ดังนี้

      คะแนนสูงสุด  -  คะแนนต่ําสุด
ชวงชั้น  =

      จํานวนชั้น



บทที่ 5

ผลการศึกษา

ภายหลังจากผูวิจัยไดดําเนินการตามขึ้นตอนตาง ๆ ในบทที่ 4 ที่วาดวยการ
ดําเนินวิจัยแลว ในบทที่ 5 นี้จะเปนการนําเสนอผลการศึกษาเพื่อใหเปนไปตามวัตถุประสงคของ
การศึกษาและแนวเหตุผลของการวิจัยในครั้งนี้

5.1 ผลการออกแบบฐานขอมูลของระบบขอมูลการทองเที่ยวโดยใชเทคโนโลยีทางดาน
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร

จากการดําเนินการออกแบบฐานขอมูลของระบบขอมูลการทองเที่ยวโดยใช
เทคโนโลยีทางดานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ในบทที่ 4 ทําใหไดฐานขอมูลของระบบขอมูลการ
ทองเที่ยวจังหวัดประจวบคีรีขันธ ดังนี้

5.1.1  ฐานขอมูลเชิงพื้นที่

โปรแกรมที่ใชในการสรางฐานขอมูลเชิงพื้นที่ คือ โปรแกรม Pc Arc/Info 3.5 
โปรแกรม Pc Arc/Info จะเรียกแตละชั้นขอมูลแผนที่วา Coverage ซึ่งเปนการจัดเก็บในรูปแบบ
ของขอมูลแบบเวคเตอร สวนสาเหตุที่ใชโปรแกรมนี้ เนื่องจากโปรแกรม PC Arc/Info 3.5 เปน
โปรแกรมที่มีประสิทธิภาพในการจัดการขอมูลแบบเวคเตอร และมีการสรางโทโพโลยี (Topology)
ใหกับ Coverage ที่สรางขึ้น ทําใหสามารถตรวจสอบความถูกตองของขอมูลได  โดยมีรายละเอียด
ขั้นตอนการนําเขาดังนี้

1. นําเขาดวยวิธีการบันทึกขอมูลโดยการแปลงเปนขอมูลเชิงตัวเลข (Digitize)
และทําการแปลงคาพิกัดแผนที่ใหอยูในระบบพิกัด UTM (Universal Transverse Mercator) โซน
47 ดวยคําสั่ง ADS (Arc Digitizing System) เปนการนําเขาขอมูลโดยผานเครื่อง Digitizer ซึ่งเปน
อุปกรณที่จะนําเขาขอมูลแผนที่ เปนขอมูลเชิงรหัสในรูปแบบของพีซี อารคอินโฟ โดยที่กระดาน 
Digitizer นั้นทุกตําแหนงบนกระดานจะมีคาพิกัดในระบบของ Table coordinate มีหนวยเปนนิ้ว 
ซึ่งคาพิกัดเหลานี้สามารถแปลงเขาสูระบบอางอิงบนโลกได โดยดิจิไทซ จุดควบคุม (Control
Point) อยางนอยสี่จุดลงบนขอมูลแผนที่ที่ตองการนําเขา ซึ่งจะตองทราบคาพิกัดแตละจุดควบคุม
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ทุกคา ซึ่งคาพิกัดของขอมูลที่นําเขาจะเปลี่ยนจากคาพิกัดในระบบ Table coordinate จะเปลี่ยน
เปนระบบ UTM โดยมีหนวยเปนเมตร

2. สราง Topology ใหกับแตละ Coverage โปรแกรม  พีซี อารคอินโฟ  จะสราง
ตาราง Feature Attribute Table ซึ่งเปน Relational Database โดยจะสราง Point Attribute 
Table (Pat) สําหรับขอมูลที่เปนจุด Arc Attribute Table (AAT) สําหรับขอมูลที่เปนเสน และ 
Polygon Attribute Table (PAT) สําหรับขอมูลที่เปนรูปหลายเหลี่ยมโดยการใชคําสั่ง CLEAN 
หรือ  BUILD  โดยที่ Attribute Table เหลานี้จะเปนตัวเชื่อมโยงระหวางตําแหนงขอมูลกับขอมูล
อ่ืน ๆ และจะตอง CLEAN หรือ BUILD ทุกครั้ง เมื่อมีการแกไขขอมูล หรือปรับปรุงขอมูล

3. ตรวจสอบความถูกตองและแกไขความผิดพลาดที่เกิดขึ้น จากการดิจิไทซและ
การกําหนดคา ID เนื่องจากคา ID เปนตัวเชื่อมโยงขอมูลกราฟกกับขอมูลลักษณะประจํา ถา
กําหนดคา ID ผิดพลาดก็จะทําใหขอมูลที่เชื่อมโยงกันผิดพลาดไปดวย  การแกไข  USER_ID  ใช
คําสั่ง CALCULATE ในการแกไขใหถูกตอง สวนการแกไขความผิดพลาดที่เกิดจากการดิจิไทซ ใช
คําสั่ง EDITCOVERAGE เพื่อตรวจสอบความผิดพลาดของสาลักษณตาง  ๆ     เพื่อทําการแกไข
ขอมูลใหถูกตองสมบูรณ ซึ่งขั้นตอนนี้เปนขั้นตอนที่สําคัญขั้นตอนหนึ่ง เนื่องจากฐานขอมูลที่สราง
ขึ้นจะสามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพนั้น ขอมูลจะตองมีความถูกตองและแมนยํา

สรุป ฐานขอมูลเชิงพื้นที่ที่ไดทําการสราง ไดแก ขอมลูขอบเขตการปกครอง  เสน
ทางคมนาคม  ทางน้ํา  ตําแหนงแหลงทองเที่ยว  ตําแหนงรานอาหาร  ตําแหนงที่พัก  ตําแหนง
สถานที่สําคัญ แสดงไว ภาคผนวก ก

5.1.2  ฐานขอมูลลักษณะประจํา

โปรแกรมที่ใชในการสรางฐานขอมูลลักษณะประจํา คือ โปรแกรม Microsoft
Excel เนื่องจากเปนโปรแกรมที่ใชงานงาย สามารถนําเขาและแกไขขอมูล ไดอยางรวดเร็ว และ
สามารถแปลงขอมูลใหอยูในรูปแบบของโปรแกรม dBase IV ได ซึ่งรูปแบบของขอมูลโปรแกรม 
dBase IV นี้ จะนําไปใชในโปรแกรม ArcView ซึ่งเปนรูปแบบฐานขอมูลที่ใชไดกับโปรแกรม
ArcView 3.1 ที่ผูวิจัยใชในการจัดการฐานขอมูล และแสดงผลขอมูล รวมทั้งการเขียนโปรแกรม
ประยุกต ในงานวิจัยครั้งนี้ มีข้ันตอนดังนี้
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1. สรางตารางขอมูลตามแบบจําลองขอมูลลักษณะประจํา ที่ไดกําหนดไวในบทที่ 
4 เมื่อสรางเสร็จแลว ไดตรวจความถูกตองของขอมูล และแกไขความผิดพลาดที่เกิดขึ้น

2. บันทึกขอมูลเปน dBase IV ซึ่งจะมีนามสกุล  *.DBF   เพื่อนําไปเชื่อมโยงกับ
ขอมูลเชิงพื้นที ในโปรแกรม ArcView 3.1

สรุป ฐานขอมูลลักษณะประจําที่ไดทําการสราง ไดแก  ขอมูลแหลงทองเที่ยว  ขอ-
มูลที่พัก  ขอมูลรานอาหาร  ขอมูลรายการทองเที่ยว  ขอมูลสถานที่สําคัญ  ขอมูลอําเภอ  ขอมูล
ตําบล  ขอมูลทางน้ํา  ขอมูลเสนทางคมนาคม  ขอมูลศักยภาพของแหลงทองเที่ยว  แสดงไวใน 
ภาคผนวก ข

5.1.3 การเชื่อมโยงขอมูลเชิงพื้นที่กับขอมูลลักษณะประจํา

การเชื่อมโยงระหวางขอมูลเชิงพื้นที่กับขอมูลลักษณะประจํา กระทําโดยใช
โปรแกรม ArcView 3.1 โปรแกรม ArcView เปนซอฟแวร ในตระกูลเดียวกนักับ PC Arc/Info ที่
พัฒนาโดย  Environmental  Systems Research Institute, Inc. (ESRI) จึงทําใหโปรแกรม 
ArcView สามารถนําเขาขอมูลที่เปน Coverage ได การที่ผูวิจัยเลือกใชโปรแกรม ArcView นี้ 
เนื่องจากเปนโปรแกรมที่ใชงานไดงาย มีประสิทธิภาพในการแสดงผล และทํางานบนระบบปฏิบัติ
การ Windows ซึ่งแตกตางจาก  Pc Arc/Info3.5 ที่ใชงานไดยากกวา และการแสดงผลที่ขาดความ
สวยงาม วิธีการเชื่อมโยงขอมูลดําเนินการตามขั้นตอนไดดังนี้

1. นําขอมูลเชิงพื้นที่เขาสูโปรแกรม ArcView   

2. เปดตารางของขอมูลเชิงพื้นที่ที่จะทําการเชื่อมโยงขอมูล  ตารางนี้เปนตาราง
ที่สรางโดยอัตโนมัติโดยโปรแกรม Pc Arc/Info และคารหัสที่ไดกําหนดไวแลว

3. นําเขาขอมูลลักษณะประจํา ที่จะนํามาเชื่อมโยงกับขอมูลเชิงพื้นที่ที่ไดจัด
สรางไวแลว

4. ทําการเชื่อมโยงกัน โดยใหตรงกับคียหลักที่ไดกําหนดไวแลว โดยใชคําสั่ง 
JOIN
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5. ทําการแปลงขอมูลที่ไดทําการเชื่อมโยงแลว ใหเปนรูปแบบของ Shape file
ซึ่งเปนรูปแบบของโปรแกรม ArcView  เพื่อใหขอมูลทั้งสองเชื่อมโยงกันอยางถาวร  และนําขอมูลนี้
ไปแสดงผลในโปรแกรมประยุกตไดอยางมีประสิทธิภาพ

สรุป  เมื่อเชื่อมขอมูลทั้ง 2 ประเภทเขาดวยกันแลว จะทําใหไดฐานขอมูลที่อยูใน
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ซึ่งฐานขอมูลที่ไดในการวิจัยครั้งนี้เปนโครงสรางฐานขอมูลแบบเชิง
สัมพันธ ที่มีความสามารถในการสืบคน เพิ่มและปรับปรุงแกไขขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ

5.2  ผลการจัดทําโปรแกรมประยุกตเพื่อการนําเสนอขอมูลสารสนเทศทางดานทองเที่ยว 
ในลักษณะของเมนูการเรียกคนขอมูลทางหนาจอภาพ

จากการออกแบบโปรแกรมประยุกตเพื่อการนําเสนอขอมูลสารสนเทศทางดาน
ทองเที่ยว ในลักษณะของเมนูการเรียกคนขอมูลทางหนาจอภาพ  ผูวิจัยไดเขียนโปรแกรมประยุกต
ขึ้น เพื่อใหผูใชงานสามารถเรียกใชฐานขอมูลดานการทองเที่ยวที่สรางขึ้น  ไดอยางสะดวกรวดเร็ว
และมีประสิทธิภาพ  โดยผานระบบเมนูภาษาไทย ใหผูใชสามารถเลือกสอบถามขอมูลเกี่ยวกับ
แหลงทองเที่ยว สถานที่พัก รานอาหาร การเดินทาง และขอมูลอ่ืน ๆ ที่จําเปนการตอการทองเที่ยว 
โดยนําเสนอทั้งในของรูปแผนที่ ขอมูลลักษณะประจํา และขอมูลรูปภาพ การจัดสรางโปรแกรม
ประยุกตนี้ มีองคประกอบหลัก 4 สวน ดังไดกลาวแลวในบทที่ 4 ไดแก หนาหลัก  (Project 
Window)  สวนการแสดงผลขอมูลแผนที่ (View Window)  สวนการแสดงผลขอมูลลักษณะประจํา
(Table Window)  และสวนการพิมพแผนที่ (Layout Window)

5.2.1  ภาษาที่ใชเขียนโปรแกรมประยุกต

ผูวิจัยไดใชภาษา Avenue ในการเขียนโปรแกรมประยุกตในครั้งนี้ ภาษา Avenue
เปนชุดของคําสั่งบนโปรแกรม ArcView ที่ใชในการควบคุมวัตถุตางๆ ที่ปรากฎอยูบนโปรแกรม 
เนื่องจาก Avenue นี้สามารถทํางานไดบน platform ที่มีโปรแกรม ArcView และ วัตถุ (object) 
ตางๆ สามารถใชงานรวมกันไดระหวาง Avenue และ ArcView เชน หนาตาง (Window) ของ 
Project, View, Table, Layout และ Script ตาง ๆ นอกจากนี้ ยังมีวัตถุยอย ๆ ที่อยูภายใน 
Window ที่ละชนิดที่จะทํางานไดแตกตางกันออกไปอีก
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ผูวิจัยใชภาษา Avenue ในการปรับปรุงหรือดัดแปลงรูปแบบของหนาจอ (GUI :
Graphic User Interface) เชน สามารถสรางหรือลบ คําสั่งใน เมนู (menus) หรือปุมคําสั่ง 
(buttons) และปุมเครื่องมือตางๆ (tools) ที่ปรากฏบนหนาตางแตละชนิด ซึ่งไมเหมือนกัน ขึ้นอยู
กับวาเปนหนาตางชนิดใด เชน หนาตาง (Window) ของ Project, View, Table, Layout  หนาตาง
เหลานี้เปนสวนหลักที่ผูวิจัยไดออกแบบใหแสดงขอสนเทศดานการทองเที่ยว ซึ่งจะตองมีการสราง
หรือลบคําสั่งตาง ๆ บนโปรแกรม ArcView เพื่อสรางหนาจอภาพของโปรแกรมประยุกต เพื่อแสดง
ขอสนเทศทางดานการทองเที่ยวที่ไดออกแบบไวในบทที่ 4 โดยออกแบบใหหนาจอภาพมีความ
สวยงาม ไมซ้ําซอน ใชงานงาย ซึ่งอาจจะตองตัดคําสั่ง หรือปุมบางอยาง ออกไป ใหเหลือเฉพาะที่
ตองการ

5.2.2  การเรียกใชโปรแกรม

ผูวิจัยไดตั้งชื่อโปรแกรมประยุกตเพื่อการนําเสนอขอมูลสารสนเทศทางดานทอง
เที่ยวจังหวัดประจวบคีรีขันธวา “TourPrachuap” การเรียกใชโปรแกรม TourPrachuap นี้ เครื่อง
คอมพิวเตอรที่ใช TourPrachuap จะตองมีโปรแกรม ArcView 3.0 ขึ้นไป อยูในเครื่องดวย จึงจะ
สามารถเรียกใชโปรแกรมนี้ได การเรียกใชโปรแกรมทําไดโดยการดับเบิ้ลคลิ้ก (Double click) ที่
แฟมขอมูลที่ชื่อวา TourPrachuap.apr โปรแกรมจะทํางานโดยแสดงโลโกตอนรับดังรูปที่ 5.1

รูปที่ 5.1  การแสดงโลโกเขาสูการทํางานของโปรแกรม
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5.2.3  การทํางานของหนาหลัก (Project Window)

เมื่อโปรแกรมแสดงโลโกเพื่อใหทราบวาไดเขาสูโปรแกรม TourPrachuap แลว 
โปรแกรมจะแสดงเมนูตาง ๆ ดังรูปที่ 5.2

รูปที่ 5.2  เมนูหลัก
รายละเอียดของแตละเมนูการทํางาน มีดังนี้

1. เลือกพื้นที่  เพื่อใหผูใชเลือกดูขอมูลการทองเที่ยวทั้งจังหวัดหรือรายอําเภอ ที่
ตองการ ดังรูปที่ 5.3 จากนั้นโปรแกรมจะแสดงภาพแผนที่ขอบเขตการปกครองและขอมูลตําแหนง
แหลงทองเที่ยวที่อยูในขอบเขตการปกครองที่ไดทําการเลือก  พรอมทั้งจะแสดงเมนูการทํางาน
ตางๆ ซึ่งจะกลาวในหัวขอตอไป

รูปที่ 5.3  กลองขอความเลือกพื้นที่

2. เกี่ยวกับระบบฐานขอมูล  เปนเมนูที่แสดงขอมูลเกี่ยวระบบ กิตติกรรมประกาศ 
และผูจัดทํา

3.   เลิกการทํางาน  เปนเมนูเพื่อออกจากระบบ
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5.2.4  การทํางานของสวนการแสดงผลขอมูลแผนที่ (View Window)

เมื่อไดเลือกพื้นที่จากหนาหลักแลว โปรแกรมจะแสดงขอมูลขอบเขตการปกครอง
และตําแหนงที่แหลงทองเที่ยว พรอมทั้งเมนูการทํางาน

สวนการแสดงผลขอมูลแผนที่ มีสวนประกอบหลัก  ดังนี้  ดังรูปที่ 5.4
1. หนาตางแสดงผลขอมูลแผนที่
2. เมนูการทํางาน
3. ปุมการทํางาน
4. เครื่องมือการทํางาน
5. สารบัญขอมูลและสัญลักษณ
6. สถานะแสดงมาตราสวน
7. สถานะแสดงขอมูลใหความชวยเหลือ
8. สถานะแสดงพิกัด

รูปที่ 5.4  สวนประกอบของสวนการแสดงผลขอมูลแผนที่ (View Window)

เมนูการทํางาน
ปุมการทํางาน

เครื่องมือการทํางาน สถานะแสดง
มาตราสวน

สารบัญขอมูล
และสัญลักษณ

สถานะแสดงขอมูล
ใหความชวยเหลือ

สถานะแสดงพิกัด

หนาตางแสดงผลขอมูลแผนที่
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รายละเอียดของแตละเมนูการทํางาน มีดังนี้

1. การสอบถามขอมูลแหลงทองเที่ยว เปนเมนูสําหรับสอบถามขอมูลแหลงทองเที่ยว 
ตามเงื่อนไขตาง ๆ โดยมีเมนูการสอบถามขอมูลใหผูใชเลือก ดังรูปที่ 5.5 มีรายละเอียดแตละเมนู
การทํางานดังนี้

รูปที่ 5.5  เมนูการสอบถามขอมูลแหลงทองเที่ยว

ก. การสอบถามจากชื่อแหลงทองเที่ยว  โปรแกรมสอบถามขอมูล โดยจะแสดง
กลองขอความแสดงรายชื่อแหลงทองเที่ยว โดยใหผูใชเลือก ดังรูปที่ 5.6 จากนั้นโปรแกรมจะทํา
การคนหาแหลงทองเที่ยว และแสดงตําแหนงของแหลงทองเที่ยวที่ไดทําการเลือก โดยโปรแกรมจะ
ขยายแผนที่และแสดงตําแหนงแหลงทองเที่ยวที่ไดทําการเลือกอยูตรงกลางจอภาพพรอมแสดง
สัญลักษณเปนสีเหลือง ดังรูปที่ 5.7 ผูใชสามารถใชเครื่องมือการทํางาน เพื่อใหโปรแกรมแสดงขอ
มูลลักษณะประจํา ภาพ และรายละเอียดของแหลงทองเที่ยว ซึ่งจะกลาวรายละเอียดการใชงานใน
หัวขอเครื่องมือการทํางาน

รูปที่ 5.6  กลองขอความสอบถามจากชื่อแหลงทองเที่ยว



75

รูปที่ 5.7  แสดงผลแผนที่จากการสอบถามจากชื่อแหลงทองเที่ยว

ข. การสอบถามจากประเภทแหลงทองเที่ยว  โปรแกรมสอบถามขอมูล โดยจะ
แสดงกลองขอความแสดงประเภทแหลงทองเที่ยว โดยใหผูใชเลือก เมื่อผูใชเลือกประเภทแหลง
ทองเที่ยวที่ตองการแลว โปรแกรมจะแสดงรายชื่อแหลงทองเที่ยวในประเภทที่ผูใชเลือก ดังรูปที่ 
5.8 จากนั้นโปรแกรมจะทําการคนหาแหลงทองเที่ยว และแสดงตําแหนงของแหลงทองเที่ยวที่ไดทํา
การเลือกในลักษณะเดียวกับการสอบถามจากชื่อแหลงทองเที่ยว ดังรูปที่ 5.7

รูปที่ 5.8  กลองขอความสอบถามจากประเภทแหลงทองเที่ยว
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ค. การสอบถามจากระยะทางหางจากอําเภอเมือง  โปรแกรมสอบถามขอมูล
โดยจะแสดงกลองขอความแสดงชวงระยะทางหางจากอําเภอเมือง โดยใหผูใชเลือก เมื่อผูใชเลือก
ชวงระยะทางหางจากอําเภอเมืองที่ตองการแลว โปรแกรมจะแสดงรายชื่อแหลงทองเที่ยวในชวง
ระยะทางที่ผูใชไดเลือก ดังรูปที่ 5.9 จากนั้นโปรแกรมจะทําการคนหาแหลงทองเที่ยว และแสดง
ตําแหนงของแหลงทองเที่ยวที่ไดทําการเลือกในลักษณะเดียวกับการสอบถามจากชื่อแหลงทอง
เที่ยว

รูปที่ 5.9  กลองขอความสอบถามจากระยะทางหางจากอําเภอเมือง

2. การสอบถามขอมูลที่พัก  กอนที่จะสอบถามขอมูลจะตองเพิ่มชั้นขอมูลที่พัก
กอน โดยเลือกที่เมนูเลือกชั้นขอมูลเพิ่ม ถาผูใชยังไมไดเลือกชั้นขอมูลที่พัก โปรแกรมจะแสดงขอ
ความเตือนเพื่อใหผูใชเลือกชั้นขอมูลที่พักกอน ดังรูปที่ 5.10 เมนูสําหรับสอบถามขอมูลที่พัก จะ
สอบถามตามเงื่อนไขตาง ๆ โดยมีเมนูการสอบถามขอมูลใหผูใชเลือก ดังรูปที่ 5.11 มีรายละเอียด
แตละเมนูการทํางานดังนี้

รูปที่  5.10  กลองขอความเตือนเพื่อใหผูใชเลือกชั้นขอมูลที่พัก
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รูปที่ 5.11  เมนูสอบถามขอมูลที่พัก

ก. การสอบถามจากชื่อที่พัก  โปรแกรมสอบถามขอมูล โดยการพิมพชื่อที่พักที่
ตองการสอบถาม ดังรูปที่ 5.12 จากนั้นโปรแกรมจะทําการคนหา และแสดงตําแหนงที่พักที่ทําการ
สอบถาม โดยโปรแกรมจะขยายแผนที่ และแสดงตําแหนงที่พักที่ไดทําการเลือกอยูตรงกลางจอ
ภาพพรอมแสดงเปนสัญลักษณสีเหลือง ดังรูปที่ 5.13 ผูใชสามารถใชเครื่องมือการทํางาน เพื่อให
โปรแกรมแสดงขอมูลลักษณะประจําได เชน ที่ตั้ง เลขหมายโทรศัพท ราคาที่พัก เปนตน ซึ่งจะ
กลาวรายละเอียดการใชงานในหัวขอเครื่องมือการทํางาน

รูปที่ 5.12  กลองขอความสอบถามขอมูลที่พักโดยการพิมพชื่อที่พัก

รูปที่ 5.13  แสดงผลแผนที่จากการสอบถามจากการพิมพชื่อที่พัก
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ข. การสอบถามจากราคาที่พัก  โปรแกรมสอบถามขอมูล โดยจะแสดงกลองขอ
ความแสดงชวงราคาที่พัก โดยใหผูใชเลือก เมื่อผูใชเลือกชวงราคาที่ตองการแลว โปรแกรมจะ
แสดงรายชื่อที่พักในชวงราคาที่ผูใชไดเลือก ดังรูปที่ 5.14 จากนั้นโปรแกรมจะทําการคนหาที่พัก 
และแสดงตําแหนงของที่พักที่ไดทําการเลือกในลักษณะเดียวกับการสอบถามจากชื่อที่พัก ดังรูปที่ 
5.13

รูปที่ 5.14  กลองขอความสอบถามจากราคาที่พกั

ค. การสอบถามจากประเภทที่พัก  โปรแกรมสอบถามขอมูล โดยจะแสดงกลอง
ขอความแสดงประเภทที่พัก โดยใหผูใชเลือก เมื่อผูใชเลือกประเภทที่พักที่ตองการแลว โปรแกรม
จะแสดงรายชื่อที่พักในประเภทที่ผูใชเลือก ดังรูปที่ 5.15 จากนั้นโปรแกรมจะทําการคนหาที่พัก 
และแสดงตําแหนงของที่พักที่ไดทําการเลือกในลักษณะเดียวกับการสอบถามจากชื่อที่พัก ดังรูปที่ 
5.13

รูปที่ 5.15  กลองขอความสอบถามจากประเภทที่พัก
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3. การสอบถามขอมูลรานอาหาร      กอนที่จะสอบถามขอมูลจะตองเพิ่มชั้น
ขอมูลรานอาหารกอน โดยเลือกที่เมนูเลือกชั้นขอมูลเพิ่ม ถาผูใชยังไมไดเลือกชั้นขอมูลรานอาหาร 
โปรแกรมจะแสดงขอความเตือนเพื่อใหผูใชเลือกชั้นขอมูลรานอาหารกอน ดังรูปที่ 5.16 เมนู
สําหรับสอบถามขอมูลรานอาหาร จะสอบถามตามเงื่อนไขตาง ๆ โดยมีเมนูการสอบถามขอมูลใหผู
ใชเลือก ดังรูปที่ 5.17 มีรายละเอียดแตละเมนูการทํางานดังนี้

รูปที่ 5.16  กลองขอความเตือนเพื่อใหผูใชเลือกชั้นขอมูลรานอาหาร

รูปที่ 5.17  เมนูสอบถามขอมูลรานอาหาร

ก. การสอบถามจากชื่อรานอาหาร  โปรแกรมสอบถามขอมูล โดยจะแสดงกลอง
ขอความแสดงรายชื่อรานอาหาร โดยใหผูใชเลือก ดังรูปที่ 5.18 จากนั้นโปรแกรมจะทําการคนหา 
และแสดงตําแหนงของรานอาหารที่ไดทําการเลือก โดยโปรแกรมจะขยายแผนที่และแสดงตําแหนง
รานอาหารที่ไดทําการเลือกอยูตรงกลางจอภาพ พรอมแสดงสัญลักษณเปนสีเหลือง ดังรูปที่ 5.19 
ผูใชสามารถใชเครื่องมือการทํางาน เพื่อใหโปรแกรมแสดงขอมูลลักษณะประจํา เชน ที่ตั้งราน เลข
หมายโทรศัพท อาหารแนะนํา เวลาเปด-ปดบริการ เปนตน ซึ่งจะกลาวรายละเอียดการใชงานใน
หัวขอเครื่องมือการทํางาน
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รูปที่ 5.18  กลองขอความสอบถามจากชื่อรานอาหาร

รูปที่ 5.19 แสดงผลแผนที่การสอบถามจากชื่อรานอาหาร

ข. การสอบถามจากประเภทรานอาหาร  โปรแกรมสอบถามขอมูล โดยจะแสดง
กลองขอความแสดงประเภทรานอาหาร โดยใหผูใชเลือก เมื่อผูใชเลือกประเภทรานอาหารที่
ตองการแลว โปรแกรมจะแสดงรายชื่อรานอาหารในประเภทที่ผูใชเลือก ดังรูปที่ 5.20 จากนั้น
โปรแกรมจะทําการคนหา และแสดงตําแหนงของรานอาหารที่ไดทําการเลือกในลักษณะเดียวกับ
การสอบถามจากชื่อรานอาหาร  ดังรูปที่ 5.19



81

รูปที่ 5.20 กลองขอความสอบถามจากประเภทรานอาหาร

4. รายการการทองเที่ยว เมนูสําหรับสอบถามขอมูลรายการการทองเที่ยว จะมี
เมนูสอบถามตามเงื่อนไขตาง ๆ โดยมีเมนูการสอบถามขอมูลใหผูใชเลือก ดังรูปที่ 5.21 และมีราย
ละเอียดการทํางานดังนี้

รูปที่ 5.21  เมนูรายการการทองเที่ยว

เมื่อผูใชเลือกรายการการทองเที่ยวตามเงื่อนไขที่ตองการแลว โปรแกรมจะแสดง
รายการการทองเที่ยว ที่ผูใชไดเลือกตามเงื่อนไขนั้น และเมื่อผูใชเลือกรายการการทองเที่ยวที่
ตองการแลว โปรแกรมจะแสดงเสนทางการเดินทางและตําแหนงแหลงทองเทียวตามรายการที่ได
เลือกไว พรอมทั้งแสดงรายละเอียดของรายการการทองเที่ยวดวย ดังรูปที่ 5.22
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รูปที่ 5.22  แสดงผลรายการการทองเที่ยว

5. การแทรกชั้นขอมูลเพิ่ม  เปนการนําขอมูลเชิงพื้นที่มาซอนทับ (Overlay)
กับขอมูลแหลงทองเที่ยวเพื่อแสดงขอสนเทศเพิ่มเติม หรือการนําขอมูลลักษณะประจํามาแสดงผล 
ในสวนการแสดงผลขอมูลลักษณะประจํา  มีเมนูใหเลือกใชงาน ดังรูปที่ 5.23  และมีรายละเอียด
การทํางานดังนี้

รูปที่ 5.23  เมนูการเลือกชั้นขอมูลเพิ่ม
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ก. การเลือกชั้นขอมูลที่พักและรานอาหาร  เปนการเลือกชั้นขอมูลตําแหนงที่พัก
หรือตําแหนงรานอาหาร มาแสดงในสวนการแสดงผลขอมูลแผนที่ เพื่อสอบถามขอมูลที่พักหรือขอ
มูลรานอาหาร ดังที่ไดนําเสนอไปแลวในหัวขอการสอบถามขอมูลที่พัก และการสอบถามขอมูลราน
อาหาร

ข. การเลือกชั้นขอมูลเสนทางคมนาคม เสนทางน้ํา และสถานที่สําคัญ  เพื่อมา
ประกอบกับขอมูลแผนที่ชั้นอื่น ๆ

ค. การเลือกตารางเพื่อแสดงขอมูลแหลงทองเที่ยว ที่พัก และรานอาหาร เมื่อเลือก
ดูตารางขอมูล ตามเมนูเหลานี้แลว โปรแกรมจะแสดงขอมูลที่ไดเลือกอยูในรูปของตาราง พรอม
แสดงภาพแผนที่ดวย รายละเอียดจะกลาวในหัวขอสวนการแสดงผลขอมูลลักษณะประจํา

6. เครื่องมือการทํางาน  มีปุมเครื่องมือและเมนูใหผูใชไดเลือกใชมากมาย แต
ในที่ขอกลาวรายละเอียดเฉพาะเครื่องมือที่มีสําคัญในการทํางานเทานั้น มีรายละเอียดดังนี้

ก. เครื่องมือสําหรับใสชื่อหนวยแผนที่ (Auto label) เมนหูรือปุมนี้มีไวสําหรับใส
ชื่อคําอธิบายแผนที่ ลงในสวนการแสดงผลขอมูลแผนที่ เชน  ใสชื่อแหลงทองเที่ยว  ชื่อเขตการปก
ครอง  ชื่อที่พัก  เปนตน

ข. เครื่องมือสําหรับแสดงขอมูลลักษณะประจํา (Identity tool) เครื่องมือนี้เมื่อนํา
ไปคลิ้กบนสวนแสดงผลขอมูลแผนที่ โปรแกรมจะแสดงกลองขอความแสดงขอมูลลักษณะประจํา
ของขอมูลเชิงพื้นที่ที่เมาสไปคลิ้ก  เชน เมื่อนําไปคลิ้กตรงตําแหนงแหลงทองเที่ยว โปรแกรมก็จะ
แสดงขอมูลลักษณะประจําของแหลงทองเที่ยวแหงนั้น  ตัวอยางดังรูปที่  5.24

รูปที่ 5.24 กลองขอความแสดงขอมูลลักษณะประจํา
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ค. เครื่องมือวัดระยะทาง  เครื่องนี้ใชสําหรับวัดระยะทางบนแผนที่ โดยโปรแกรม
จะแสดงระยะทางจริงบนพื้นโลกมีหนวยเปนเมตร

ง. เครื่องมือคนหาสถานที่โดยการกําหนดระยะทางจากผูใช  เครื่องนี้ใชสําหรับคน
หาสถานที่จากจุดศูนยกลางที่ผูใชคลิ้กลงบนแผนที่ แลวผูใชกําหนดระยะทางไดตามตองการ 
โปรแกรมจะแสดงสถานที่ที่อยูในรัศมีที่ผูใชกําหนด โดยแสดงเปนสัญลักษณสีเหลือง

จ. เครื่องมือสําหรับดูรายละเอียดขอมลูแหลงทองเที่ยว เชน ขอมูลทั่วไป ขอมูล
การเดินทาง รูปภาพ

ฉ. เครื่องมือยอ ขยายแผนที่ เครื่องมือนี้มีอยูหลายแบบใหใช  เชน การยอแผนที  
การขยายแผนที่  การขยายแผนที่ในสวนที่เลือก  การ ยอ ขยายแผนที่ตามสวนจากกลางภาพ  การ
เลื่อนแผนที่  เปนตน

5.2.5  การทํางานของสวนการแสดงผลขอมูลลักษณะประจํา (Table Window)

ในสวนนี้โปรแกรมจะแสดงผลขอมูลลักษณะประจําในรูปของตารางที่ไดทําการ
เลือกจากเมนูเลือกชั้นขอมูลเพิ่มในสวนการแสดงผลขอมูลแผนที่ โปรแกรมจะแสดงหนาสวนการ
แสดงผลขอมูลแผนที่ดวย รายละเอียดของสวนการแสดงผลขอมูลลักษณะประจํา มีดังนี้ (รูปที่ 
5.25)

1. เมื่อผูใชเลือกขอมูลในตารางโดยการคลิ้กที่ตาราง โปรแกรมจะแสดงขอมูลเชิง
พื้นที่ ในสวนการแสดงผลขอมูลแผนที่ดวย โดยแสดงเปนสัญลักษณสีเหลือง ซึ่งแสดงถึงการเชื่อม
โยงกันระหวางขอมูลเชิงพื้นที่กับขอมูลลักษณะประจํา

2. สามารถบันทึกขอมูลลักษณะประจํา ลงบนเทปแมเหล็กได เพื่อนําไปใชใน
โปรแกรมการจัดการตารางได เชน โปรแกรม Microsoft Excel , dBase  เปนตน
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รูปที่  5.25  สวนการแสดงผลขอมูลลักษณะประจํา  (Table Window)

5.2.6  สวนการพิมพแผนที่ (Layout Window)

สวนนี้เปรียบเสมือนการดูตัวอยางกอนพิมพในโปรแกรม Microsoft Word โดยที่
โปรแกรมจะจัดตําแหนงที่เหมาะสมสําหรับการพิมพไวแลว ซึ่งประกอบไปดวย แผนที่  ชื่อแผนที่  
สัญลักษณ  ทิศ  มาตราสวนบรรทัด  และกรอบแผนที่  โปรแกรมยังมีเครื่องมือตาง ๆ เตรียมไว
สําหรับตกแตงแผนที่ ดังนี้ (รูปที่ 5.26)

ก. กริด  สําหรับใสลงบนแผนที่ โปรแกรมจะกําหนดคาระยะหางของเสนกริดที่
เหมาะสมใหโดยอัตโนมัติ แตถาผูใชไมตองการระยะหางของเสนกริดที่โปรแกรมกําหนดให ก็
สามารถกําหนดระยะหางของเสนกริดไดตามตองการ โดยการพิมพคาระยะหางของเสนกริดที่
ตองการ

ข. เครื่องมือตกแตงแผนที่  เครื่องมือเตรียมไวสําหรับใหผูใชไดตกแตงแผนที่ตาม
ที่ผูใชตองการ เชน  การพิมพขอความ  การวาดรูป  การแทรกภาพ  เปนตน
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รูปที่  5.26  สวนการพิมพแผนที่

สรุป การสรางโปรแกรมประยุกตในงานวิจัยครั้งนี้ โปรแกรมทํางานบนระบบ
วินโดว (Window) มีเมนูภาษาไทย สามารถแสดงผลทั้งขอมูลเชิงพื้นที่ ขอมูลลักษณะประจํา และ
รูปภาพ ไดในโปรแกรมเดียว อีกทั้งยังมีขอมูลจํานวนมากซึ่งเพียงพอสําหรับสืบคนขอมูลดานการ
ทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ ดังนั้น การใชโปรแกรมจึงทําใหใชงายและมีความสวยงามใน
การแสดงผล

การเปลี่ยนแปลงของขอมูลตามกาลเวลา หรือความไมถูกตองของขอมูล ทําให
โปรแกรมเกิดความนาไมเชื่อถือ ซึ่งเปนขอดอยของโปรแกรมอยางหนึ่ง ดังนั้น โปรแกรมนี้ผูวิจัยได
ออกแบบโครงสรางของโปรแกรม เพื่อใหสามารถปรับปรุงขอมูลใหมีความทันสมัย และถูกตองได
เสมอ โดยเมื่อมีการเปลี่ยนแปลงขอมูลจะไมทําใหเกิดการทํางานผิดพลาดของโปรแกรมได แตทั้งนี้
ผูวิจัยไมไดออกแบบโปรแกรมสําหรับใหผูใชทั่วไปปรับปรุงขอมูลข้ึนเองได เนื่องจากขอจํากัดของ
เวลาที่จะตองเขียนโปรแกรมเพิ่มข้ึนอีกเปนจํานวนมาก แตการปรับปรุงขอมูลนั้นสามารถทําไดโดย
ผูมีความรูทางดานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร โดยการนําขอมูลในโปรแกรมไปปรับปรุงใหทันสมัย
โดยใชโปรแกรม ArcView แลวนําขอมูลที่ไดปรับปรุงแลวมาแทนที่ขอมูลเดิมใน Directory เดิม 
และจะตองมีชื่อแฟมขอมูลและฟลดขอมูลที่เหมือนกับตนฉบับขอมูลเดิม เพียงเทานี้โปรแกรมก็จะ
แสดงผลขอมูลที่ทันสมัยได โดยไมจําเปนตองเขียนโปรแกรมขึ้นมาใหม
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 5.3  ผลการจัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยว เพื่อนําไปวางแผนพัฒนา

จากวิธีการดําเนินการวิจัยและขั้นตอนในการจัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยวใน
จังหวัดประจวบคีรีขันธ ตามตัวแปรตาง ๆ ที่ไดกําหนดไวในบทที่ 4 แลวนั้น สามารถสรุปผลการจัด
ลําดับศักยภาพตามขั้นตอนได ดังนี้

5.3.1 คาคะแนนมาตรฐาน

จากการกําหนดคาคะแนนมาตรฐานในบทที่ 4 สามารถสรุปคาคะแนนมาตรฐาน
จาก 14 ตัวแปร ของแหลงทองเที่ยวแตละแหงในจังหวัดประจวบคีรีขันธ  มีผลดังตารางที่ 5.1

5.3.2 คาศักยภาพที่ไดจากการถวงน้ําหนัก

1. คาคะแนนของแหลงทองเที่ยวแตละแหงที่ไดจากตัวแปรแตละตัวนั้น ยังมิได
เปนตัวบอกความสําคัญที่แทจริงของแหลงทองเที่ยงแหงนั้น เนื่องจากตัวแปรเหลานั้นมีความ
สําคัญในการดึงดูดนักทองเที่ยวไดไมเทากัน  เชน สภาพถนนอาจจะเปนปจจัยในการตัดสินใจมา
ทองเที่ยวของนักทองเที่ยวมากกวาปจจัยในเรื่องของที่พักก็ได ดังนั้น จึงตองมีการปรับคาคะแนน
โดยการถวงน้ําหนักของแตละตัวแปร โดยการหาคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธของแตละตัวแปร ไดคา
สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ  ดังตารางที่ 5.2

2. จากคาน้ําหนักแตละตัวแปรที่คํานวณได (ตารางที่ 5.3) นํามาคูณกับคา
คะแนนมาตราฐานของตัวแปรในแหลงทองเที่ยวแตละแหง ไดคาดังตารางที่ 5.4

3. เมื่อนําคาตัวแปรของแหลงทองเที่ยวแตละแหงมารวมกัน จะไดคาศักยภาพ
ของแหลงทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ ทั้ง 39 แหง ดังตารางที่ 5.5



ตารางที่ 5.1   คะแนนมาตรฐานของแหลงทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ

ตัวแปร
แหลงทองเท่ียว

1 เขาชองกระจก (วัดธรรมิการาม) 10 10 8 6.67 10 10 10 10 5 6.67 5 10 10
2 ดานสิงขร 8 10 6 6.67 0 6.67 0 0 0 3.33 0 5 5
3 วัดเขาขั้นกระได 4 2.5 8 6.67 0 3.33 0 2 0 3.33 0 5 10
4 ศาลหลักเมืองจังหวัดประจวบคีรีขันธ 10 10 8 6.67 10 10 10 10 5 3.33 10 10 10
5 หวากอ 10 10 8 6.67 5 6.67 10 6 10 6.67 10 10 10
6 อาวประจวบคีรีขันธ 10 10 8 10 10 10 10 10 0 6.67 0 10 10
7 อาวมะนาว 10 10 8 10 10 10 10 2 5 6.67 5 10 10
8 อุทยานเขาหินเทิน 4 2.5 6 6.67 0 3.33 0 0 0 3.33 10 5 5
9 อุทยานแหงชาตินํ้าตกหวยยาง 4 2.5 6 10 2.5 6.67 10 0 0 3.33 0 5 5
10 อุทยานแหงชาติหาดวนกร 10 10 6 10 5 6.67 10 0 0 6.67 5 10 5
11 เกาะลํ่ารา 8 5 6 10 7.5 6.67 0 0 0 3.33 5 5 10
12 ตําหนักกรมหลวงชุมพรเขตอุดมศักดิ์ 10 10 6 10 7.5 3.33 0 0 2.5 3.33 10 10 10
13 วัดถ้ําเขามารอง 2 2.5 8 6.67 0 0 0 6 2.5 3.33 0 10 10
14 หมูบานรอนทอง 8 10 4 6.67 0 6.67 0 0 0 3.33 10 10 0
15 หาดบานกรูด 10 10 6 10 7.5 10 0 0 0 3.33 0 10 10
16 อาวบอทองหลาง 8 10 4 10 2.5 6.67 0 0 0 3.33 5 10 10
17 อาวแมรําพึง 10 10 8 10 10 10 0 8 0 3.33 0 10 10
18 อุทยานปากลางอาว 10 10 8 6.67 5 3.33 10 8 0 3.33 0 10 10
19 พิพิธภัณฑทหารราบ (คายธนะรัชต) 10 10 8 6.67 0 6.67 10 0 2.5 3.33 5 10 0
20 ปากนํ้าปราณบุรี 8 10 8 10 7.5 6.67 0 0 0 3.33 0 10 0
21 อางเก็บนํ้าปราณบุรี 8 10 4 6.67 2.5 6.67 10 0 0 3.33 0 10 0
22 เกาะสิงหโต 10 5 10 10 0 0 0 0 0 3.33 5 5 5
23 เขาตะเกียบ เขาไกรลาส 10 10 10 10 10 10 10 10 0 6.67 5 10 10
24 เขาเตา 10 10 8 10 7.5 6.67 0 0 0 6.67 0 10 10
25 หาดหัวหิน 10 10 10 10 10 10 10 10 0 10 10 10 10
26 นํ้าตกปาละอู 4 2.5 10 10 2.5 6.67 10 0 0 3.33 5 10 0
27 พระราชวังไกลกังวล 10 10 10 10 10 10 10 10 5 6.67 10 10 10
28 สถานีรถไฟหัวหิน 10 10 10 6.67 10 10 0 10 7.5 6.67 10 10 10
29 สวนสนประดิพัทธ 10 10 10 10 10 10 10 0 0 6.67 0 10 10
30 อนุสรณสถานโผนกิ่งเพชร 10 10 10 10 10 10 0 10 2.5 0 0 10 10
31 เกาะทะลุ เกาะสังข เกาะสิงห 8 5 6 10 5 6.67 0 0 0 3.33 10 5 0
32 หาดบางเบิด 8 10 6 10 7.5 6.67 0 0 0 3.33 0 10 0
33 คลองเขาแดง 8 5 6 10 5 0 10 0 0 3.33 0 5 10
34 จุดชมวิวเขาแดง 2 2.5 6 10 5 0 10 0 0 3.33 0 5 10
35 ถ้ําแกว 2 2.5 6 10 5 0 10 0 0 3.33 5 5 10
36 ถ้ําไทร 2 2.5 6 10 5 0 10 0 0 3.33 5 5 10
37 พระท่ีน่ังคูหาคฤหาสน (ถ้ําพระยานคร) 2 2.5 6 10 5 0 10 0 10 6.67 10 5 10
38 หาดสามพระยา 8 10 6 10 5 6.67 10 0 0 3.33 0 10 10
39 อุทยานแหงชาติเขาสามรอยยอด 8 10 6 10 5 6.67 10 0 0 6.67 10 10 10

ลําดับ V12 V13V8 V9 V10 V11V5 V6 V7V1 V2 V3 V4



ตารางที่ 5.2 ตารางสหสัมพันธ (Correlation matrix)

ตัวแปร V1 V2 V3 V4 V5 V6 V7 V8 V9 V10 V11 V12 V13 V14
V1 0.8780 0.3340 -0.0510 0.5030 0.7070 -0.0630 0.4000 0.0870 0.2940 0.0500 0.6130 0.0470 0.8110
V2 0.8780 0.1430 -0.1120 0.4850 0.7270 -0.0100 0.3610 0.1010 0.3010 -0.0070 0.7810 0.0240 0.8160
V3 0.3340 0.1430 -0.0410 0.4350 0.3510 0.1100 0.6190 0.2410 0.3370 -0.0180 0.2930 0.2280 0.3560
V4 -0.0510 -0.1120 -0.0410 0.3180 -0.0520 0.0370 -0.3200 -0.3620 0.0320 -0.2230 -0.1180 0.1160 -0.1170
V5 0.5030 0.4850 0.4350 0.3180 0.6070 0.1940 0.5790 0.2460 0.4310 0.0180 0.4310 0.4580 0.5430
V6 0.7070 0.7270 0.3510 -0.0520 0.6070 0.0190 0.4950 0.1000 0.3430 0.0280 0.6420 0.0020 0.7090
V7 -0.0630 -0.0100 0.1100 0.0370 0.1940 0.0190 0.1580 0.1890 0.4230 0.0600 0.0860 0.1800 -0.0430
V8 0.4000 0.3610 0.6190 -0.3200 0.5790 0.4950 0.1580 0.3770 0.3290 0.0910 0.4300 0.4270 0.5150
V9 0.0870 0.1010 0.2410 -0.3620 0.2460 0.1000 0.1890 0.3770 0.3400 0.5190 0.1550 0.2740 0.2130
V10 0.2940 0.3010 0.3370 0.0320 0.4310 0.3430 0.4230 0.3290 0.3400 0.2950 0.2930 0.3080 0.3870
V11 0.0500 -0.0070 -0.0180 -0.2230 0.0180 0.0280 0.0600 0.0910 0.5190 0.2950 -0.0110 -0.0170 -0.0080
V12 0.6130 0.7810 0.2930 -0.1180 0.4310 0.6420 0.0860 0.4300 0.1550 0.2930 -0.0110 0.0110 0.7220
V13 0.0470 0.0240 0.2280 0.1160 0.4580 0.0020 0.1800 0.4270 0.2740 0.3080 -0.0170 0.0110 0.2060
V14 0.8110 0.8160 0.3560 -0.1170 0.5430 0.7090 -0.0430 0.5150 0.2130 0.3870 -0.0080 0.7220 0.2060
รวม 4.6100 4.4880 3.3880 -0.8930 5.2480 4.6780 1.3400 4.4610 2.4800 4.1130 0.7770 4.3280 2.2640 5.1100
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ตารางที่ 5.3  คาน้ําหนักที่คํานวณไดของแตละตัวแปร

ลําดับที่ ตัวแปร คาน้ําหนัก
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14

ถนน (V1)
พาหนะ (V2)
การบริการรถโดยสาร (V3)
สุขา (V4)
ที่พัก (V5)
รานอาหาร (V6)
ศูนยบริการนักทองเที่ยว (V7)
ศูนยกลางเมือง (V8)
ความสําคัญทางประวัติศาสตร (V9)
ความสําคัญทางวัฒนธรรม (V10)
ลักษณะเดนของแหลงทองเที่ยว (V11)
ชวงเวลาที่ทองเที่ยวได (V12)
การรวมกลุมแหลงทองเที่ยว (V13)
ความปลอดภัย (V14)

4.6100
4.4880
3.3880
-0.8930
5.2480
4.6780
1.3400
4.4610
2.4800
4.1130
0.7770
4.3280
2.2640
5.1100



ตารางที่ 5.4   คะแนนของตัวแปรแตละตัวที่ไดทําการถวงน้ําหนักแลว

ลําดับ ตัวแปร V1 V2 V3 V4 V5 V6 V7 V8 V9 V10 V11 V12 V13
1 เขาชองกระจก (วัดธรรมิการาม) 46.1000 44.8800 27.1040 -5.9563 52.4800 46.7800 13.4000 44.6100 12.4000 27.4337 3.8850 43.2800 22.6400
2 ดานสิงขร 36.8800 44.8800 20.3280 -5.9563 0.0000 31.2023 0.0000 0.0000 0.0000 13.6963 0.0000 21.6400 11.3200
3 วัดเขาขั้นกระได 18.4400 11.2200 27.1040 -5.9563 0.0000 15.5777 0.0000 8.9220 0.0000 13.6963 0.0000 21.6400 22.6400
4 ศาลหลักเมืองจังหวัดประจวบคีรีขันธ 46.1000 44.8800 27.1040 -5.9563 52.4800 46.7800 13.4000 44.6100 12.4000 13.6963 7.7700 43.2800 22.6400
5 หวากอ 46.1000 44.8800 27.1040 -5.9563 26.2400 31.2023 13.4000 26.7660 24.8000 27.4337 7.7700 43.2800 22.6400
6 อาวประจวบคีรีขันธ 46.1000 44.8800 27.1040 -8.9300 52.4800 46.7800 13.4000 44.6100 0.0000 27.4337 0.0000 43.2800 22.6400
7 อาวมะนาว 46.1000 44.8800 27.1040 -8.9300 52.4800 46.7800 13.4000 8.9220 12.4000 27.4337 3.8850 43.2800 22.6400
8 อุทยานเขาหินเทิน 18.4400 11.2200 20.3280 -5.9563 0.0000 15.5777 0.0000 0.0000 0.0000 13.6963 7.7700 21.6400 11.3200
9 อุทยานแหงชาติน้ําตกหวยยาง 18.4400 11.2200 20.3280 -8.9300 13.1200 31.2023 13.4000 0.0000 0.0000 13.6963 0.0000 21.6400 11.3200

10 อุทยานแหงชาติหาดวนกร 46.1000 44.8800 20.3280 -8.9300 26.2400 31.2023 13.4000 0.0000 0.0000 27.4337 3.8850 43.2800 11.3200
11 เกาะล่ํารา 36.8800 22.4400 20.3280 -8.9300 39.3600 31.2023 0.0000 0.0000 0.0000 13.6963 3.8850 21.6400 22.6400
12 ตําหนักกรมหลวงชุมพรเขตอุดมศักดิ์ 46.1000 44.8800 20.3280 -8.9300 39.3600 15.5777 0.0000 0.0000 6.2000 13.6963 7.7700 43.2800 22.6400
13 วัดถ้ําเขามารอง 9.2200 11.2200 27.1040 -5.9563 0.0000 0.0000 0.0000 26.7660 6.2000 13.6963 0.0000 43.2800 22.6400
14 หมูบานรอนทอง 36.8800 44.8800 13.5520 -5.9563 0.0000 31.2023 0.0000 0.0000 0.0000 13.6963 7.7700 43.2800 0.0000
15 หาดบานกรูด 46.1000 44.8800 20.3280 -8.9300 39.3600 46.7800 0.0000 0.0000 0.0000 13.6963 0.0000 43.2800 22.6400
16 อาวบอทองหลาง 36.8800 44.8800 13.5520 -8.9300 13.1200 31.2023 0.0000 0.0000 0.0000 13.6963 3.8850 43.2800 22.6400
17 อาวแมรําพึง 46.1000 44.8800 27.1040 -8.9300 52.4800 46.7800 0.0000 35.6880 0.0000 13.6963 0.0000 43.2800 22.6400
18 อุทยานปากลางอาว 46.1000 44.8800 27.1040 -5.9563 26.2400 15.5777 13.4000 35.6880 0.0000 13.6963 0.0000 43.2800 22.6400
19 พิพิธภัณฑทหารราบ (คายธนะรัชต) 46.1000 44.8800 27.1040 -5.9563 0.0000 31.2023 13.4000 0.0000 6.2000 13.6963 3.8850 43.2800 0.0000
20 ปากน้ําปราณบุรี 36.8800 44.8800 27.1040 -8.9300 39.3600 31.2023 0.0000 0.0000 0.0000 13.6963 0.0000 43.2800 0.0000



ตารางที่ 5.4   คะแนนของตัวแปรแตละตัวที่ไดทําการถวงน้ําหนักแลว

ลําดับ ตัวแปร V1 V2 V3 V4 V5 V6 V7 V8 V9 V10 V11 V12 V13
21 อางเก็บน้ําปราณบุรี 36.8800 44.8800 13.5520 -5.9563 13.1200 31.2023 13.4000 0.0000 0.0000 13.6963 0.0000 43.2800 0.0000
22 เกาะสิงหโต 46.1000 22.4400 33.8800 -8.9300 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 13.6963 3.8850 21.6400 11.3200
23 เขาตะเกียบ เขาไกรลาส 46.1000 44.8800 33.8800 -8.9300 52.4800 46.7800 13.4000 44.6100 0.0000 27.4337 3.8850 43.2800 22.6400
24 เขาเตา 46.1000 44.8800 27.1040 -8.9300 39.3600 31.2023 0.0000 0.0000 0.0000 27.4337 0.0000 43.2800 22.6400
25 หาดหัวหิน 46.1000 44.8800 33.8800 -8.9300 52.4800 46.7800 13.4000 44.6100 0.0000 41.1300 7.7700 43.2800 22.6400
26 น้ําตกปาละอู 18.4400 11.2200 33.8800 -8.9300 13.1200 31.2023 13.4000 0.0000 0.0000 13.6963 3.8850 43.2800 0.0000
27 พระราชวังไกลกังวล 46.1000 44.8800 33.8800 -8.9300 52.4800 46.7800 13.4000 44.6100 12.4000 27.4337 7.7700 43.2800 22.6400
28 สถานีรถไฟหัวหิน 46.1000 44.8800 33.8800 -5.9563 52.4800 46.7800 0.0000 44.6100 18.6000 27.4337 7.7700 43.2800 22.6400
29 สวนสนประดิพัทธ 46.1000 44.8800 33.8800 -8.9300 52.4800 46.7800 13.4000 0.0000 0.0000 27.4337 0.0000 43.2800 22.6400
30 อนุสรณสถานโผนกิ่งเพชร 46.1000 44.8800 33.8800 -8.9300 52.4800 46.7800 0.0000 44.6100 6.2000 0.0000 0.0000 43.2800 22.6400
31 เกาะทะลุ เกาะสังข เกาะสิงห 36.8800 22.4400 20.3280 -8.9300 26.2400 31.2023 0.0000 0.0000 0.0000 13.6963 7.7700 21.6400 0.0000
32 หาดบางเบิด 36.8800 44.8800 20.3280 -8.9300 39.3600 31.2023 0.0000 0.0000 0.0000 13.6963 0.0000 43.2800 0.0000
33 คลองเขาแดง 36.8800 22.4400 20.3280 -8.9300 26.2400 0.0000 13.4000 0.0000 0.0000 13.6963 0.0000 21.6400 22.6400
34 จุดชมวิวเขาแดง 9.2200 11.2200 20.3280 -8.9300 26.2400 0.0000 13.4000 0.0000 0.0000 13.6963 0.0000 21.6400 22.6400
35 ถ้ําแกว 9.2200 11.2200 20.3280 -8.9300 26.2400 0.0000 13.4000 0.0000 0.0000 13.6963 3.8850 21.6400 22.6400
36 ถ้ําไทร 9.2200 11.2200 20.3280 -8.9300 26.2400 0.0000 13.4000 0.0000 0.0000 13.6963 3.8850 21.6400 22.6400
37 พระที่นั่งคูหาคฤหาสน (ถ้ําพระยานคร) 9.2200 11.2200 20.3280 -8.9300 26.2400 0.0000 13.4000 0.0000 24.8000 27.4337 7.7700 21.6400 22.6400
38 หาดสามพระยา 36.8800 44.8800 20.3280 -8.9300 26.2400 31.2023 13.4000 0.0000 0.0000 13.6963 0.0000 43.2800 22.6400
39 อุทยานแหงชาติเขาสามรอยยอด 36.8800 44.8800 20.3280 -8.9300 26.2400 31.2023 13.4000 0.0000 0.0000 27.4337 7.7700 43.2800 22.6400
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ตารางที่ 5.5  คาศักยภาพของแหลงทองเที่ยว ทั้ง 39 แหงในจังหวัดประจวบคีรีขันธ

ลําดับ แหลงทองเที่ยว ประเภท อําเภอ รวม
1 เขาชองกระจก (วัดธรรมิการาม) ประวัติศาสตร เมือง 430.1364
2 ดานสิงขร วัฒนธรรม-กิจกรรม เมือง 208.0739
3 วัดเขาขั้นกระได ประวัติศาสตร เมือง 150.3000
4 ศาลหลักเมืองจังหวัดประจวบคีรีขันธ ประวัติศาสตร เมือง 420.2840
5 หวากอ ประวัติศาสตร เมือง 386.7597
6 อาวประจวบคีรีขันธ ธรรมชาติ เมือง 410.8777
7 อาวมะนาว ธรรมชาติ เมือง 391.4747
8 อุทยานเขาหินเทิน ธรรมชาติ เมือง 148.1194
9 คลองเขาแดง ธรรมชาติ กุยบุรี 202.4180

10 จุดชมวิวเขาแดง ธรรมชาติ กุยบุรี 146.4706
11 ถ้ําไทร ธรรมชาติ กุยบุรี 150.3556
12 หาดสามพระยา ธรรมชาติ กุยบุรี 277.7003
13 อุทยานแหงชาติเขาสามรอยยอด ธรรมชาติ กุยบุรี 299.2077
14 อุทยานแหงชาติน้ําตกหวยยาง ธรรมชาติ ทับสะแก 162.4529
15 อุทยานแหงชาติหาดวนกร ธรรมชาติ ทับสะแก 310.2390
16 เกาะล่ํารา ธรรมชาติ บางสะพาน 237.2253
17 ตําหนักกรมหลวงชุมพรเขตอุดมศักดิ์ ประวัติศาสตร บางสะพาน 284.9857
18 วัดถ้ําเขามารอง ประวัติศาสตร บางสะพาน 188.2537
19 หมูบานรอนทอง วัฒนธรรม-กิจกรรม บางสะพาน 219.3879
20 หาดบานกรูด ธรรมชาติ บางสะพาน 319.2343
21 อาวบอทองหลาง ธรรมชาติ บางสะพาน 265.3056
22 อาวแมรําพึง ธรรมชาติ บางสะพาน 374.8183
23 อุทยานปากลางอาว ธรรมชาติ บางสะพาน 316.7334
24 พิพิธภัณฑทหารราบ (คายธนะรัชต) ประวัติศาสตร ปราณบุรี 274.8912
25 ปากน้ําปราณบุรี ธรรมชาติ ปราณบุรี 261.5563
26 อางเก็บน้ําปราณบุรี ธรรมชาติ ปราณบุรี 238.1379
27 เกาะสิงหโต ธรรมชาติ หัวหิน 178.1150
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ตารางที่ 5.5  คาศักยภาพของแหลงทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ (ตอ)

ลําดับ แหลงทองเที่ยว ประเภท อําเภอ รวม
28 เขาตะเกียบ เขาไกรลาส ธรรมชาติ หัวหิน 421.5387
29 เขาเตา ธรรมชาติ หัวหิน 324.1700
30 หาดหัวหิน ธรรมชาติ หัวหิน 439.1200
31 น้ําตกปาละอู ธรรมชาติ หัวหิน 190.2099
32 พระราชวังไกลกังวล ประวัติศาสตร หัวหิน 437.8237
33 สถานีรถไฟหัวหิน ประวัติศาสตร หัวหิน 433.5974
34 สวนสนประดิพัทธ ธรรมชาติ หัวหิน 373.0437
35 อนุสรณสถานโผนกิ่งเพชร ประวัติศาสตร หัวหิน 383.0200
36 เกาะทะลุ เกาะสังข เกาะสิงห ธรรมชาติ บางสะพานนอย 188.2829
37 หาดบางเบิด ธรรมชาติ บางสะพานนอย 271.7966
38 ถ้ําแกว ธรรมชาติ กิ่งอ.สามรอยยอด 150.3556
39 พระที่นั่งคูหาคฤหาสน

(ถ้ําพระยานคร)
ประวัติศาสตร กิ่งอ.สามรอยยอด 192.7780

5.3.3 การจําแนกกลุมแหลงทองเที่ยวตามคาศักยภาพ

ภายหลังจากคํานวณไดคาศักยภาพที่ไดจากการถวงน้ําหนักในขอ 5.3.2 แลว ขั้น
ตอนตอไปเปนการจัดลําดับแหลงทองเที่ยวตามคาศักยภาพที่คํานวณได โดยแบงออกเปน 3 กลุม  
ไดแก  กลุมที่มีศักยภาพสูง  กลุมที่มีศักยภาพปานกลาง  และกลุมที่มีศักยภาพต่ํา มีรายละเอียด
ดังนี้ (รูปที่ 5.27)

1. กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพสูง มีคาคะแนนระหวาง  341.5704  ถึง
439.1202

2. กลุมแหลงทองเที่ยวทีมีศักยภาพปานกลาง มีคาคะแนนระหวาง  244.0205
ถึง  341.5703

3. กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพต่ํา มีคาคะแนนระหวาง  146.4706  ถึง
244.0204
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1. กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพสูง มีจํานวน  12 แหง  ไดแก  หาดหัวหิน  
พระราชวังไกลกังวล  สถานีรถไฟหัวหิน  เขาชองกระจก (วัดธรรมิการาม)  เขาตะเกียบ เขาไกรลาส  
ศาลหลักเมืองจังหวัดประจวบคีรีขันธ  อาวประจวบคีรีขันธ  อาวมะนาว  หวากอ  อนุสรณสถาน-
โผนกิ่งเพชร  อาวแมรําพึง  สวนสนประดิพัทธ

ตารางที่ 5.6  กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพสูง

ลําดับ แหลงทองเที่ยว ประเภท อําเภอ คาศักยภาพ
1 หาดหัวหิน ธรรมชาติ หัวหิน 439.1200
2 พระราชวังไกลกังวล ประวัติศาสตร หัวหิน 437.8237
3 สถานีรถไฟหัวหิน ประวัติศาสตร หัวหิน 433.5974
4 เขาชองกระจก (วัดธรรมิการาม) ประวัติศาสตร เมือง 430.1364
5 เขาตะเกียบ เขาไกรลาส ธรรมชาติ หัวหิน 421.5387
6 ศาลหลักเมืองจังหวัดประจวบคีรีขันธ ประวัติศาสตร เมือง 420.2840
7 อาวประจวบคีรีขันธ ธรรมชาติ เมือง 410.8777
8 อาวมะนาว ธรรมชาติ เมือง 391.4747
9 หวากอ ประวัติศาสตร เมือง 386.7597
10 อนุสรณสถานโผนกิ่งเพชร ประวัติศาสตร หัวหิน 383.0200
11 อาวแมรําพึง ธรรมชาติ บางสะพาน 374.8183
12 สวนสนประดิพัทธ ธรรมชาติ หัวหิน 373.0437

กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพสูงจะรวมกลุมกันอยูในเขตอําเภอหัวหิน  กับ
อําเภอเมืองประจวบคีรีขันธเปนสวนใหญ  มีเพียงอาวแมรําพึงซึ่งอยูในเขตอําเภอบางสะพานเทา
นั้น แตกระนั้นอาวแมรําพึงก็อยูไมไกลจากตัวเมืองอําเภอบางสะพาน มีระยะเพียง 2 กิโลเมตรเทา
นั้น  สิ่งที่ทําใหแหลงทองเที่ยวเหลานี้มีศักยภาพสูง เนื่องมาจากการเขาถึงที่สะดวก  มีสิ่งอํานวย
ความสะดวกที่เพียบพรอม  มีความปลอดภัยสูง อีกทั้งยังมีเอกลักษณและมีความสําคัญในตัวเอง
อีกดวย จึงทําใหกลุมแหลงทองเที่ยวเหลานี้มีศักยภาพสูง เปนที่นาสังเกตวา อนุสรณสถานโผนกิ่ง
เพชร และศาลหลักเมืองจังหวัดประจวบคีรีขันธ ซึ่งเปนแหลงทองเที่ยวที่สรางขึ้นใหมเมื่อไมนานมา
นี้ แตกลับมีศักยภาพสูง สาเหตุเนื่องมาจากอนุสรณสถานโผนกิ่งเพชรตั้งอยู ณ บริเวณหาดหัวหิน 
และศาลหลักเมืองจังหวัดประจวบคีรีขันธตั้งอยูในเขตเทศบาลเมืองประจวบคีรีขันธ ซึ่งมีความ
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พรอมดานตาง ๆ อยูแลว จึงทําใหอนุสรณสถานโผนกิ่งเพชรและศาลหลักเมืองจังหวัด
ประจวบคีรีขันธมีศักยภาพสูง จะพบวา แหลงทองเที่ยวที่เกิดขึ้นใหมภายในแหลงทองเที่ยวที่มี
ความพรอมดานตาง ๆ อยูแลว จะทําใหไดรับความสนใจจากนักทองเที่ยวไปดวย และอาจเปน
ปจจัยเกื้อหนุนใหนักทองเที่ยวมาเที่ยวแหลงทองเที่ยวหลักเหลานั้นมากขึ้นดวย

2. กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพปานกลาง มีจํานวน  11  แหง  ไดแก  เขาเตา  
หาดบานกรูด  อุทยานปากลางอาว  อุทยานแหงชาติหาดวนกร  อุทยานแหงชาติเขาสามรอยยอด  
ตําหนักกรมหลวงชุมพรเขตอุดมศักดิ์  หาดสามพระยา หาดบางเบิด พิพิธภัณฑทหารราบ     
(คายธนะรัชต)  อาวบอทองหลาง  ปากน้ําปราณบุรี

ตารางที่ 5.7  กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพปานกลาง

ลําดับ แหลงทองเที่ยว ประเภท อําเภอ คาศักยภาพ
1 เขาเตา ธรรมชาติ หัวหิน 324.1700
2 หาดบานกรูด ธรรมชาติ บางสะพาน 319.2343
3 อุทยานปากลางอาว ธรรมชาติ บางสะพาน 316.7334
4 อุทยานแหงชาติหาดวนกร ธรรมชาติ ทับสะแก 310.2390
5 อุทยานแหงชาติเขาสามรอยยอด ธรรมชาติ กุยบุรี 299.2077
6 ตําหนักกรมหลวงชุมพรเขตอุดมศักดิ์ ประวัติศาสตร บางสะพาน 284.9857
7 หาดสามพระยา ธรรมชาติ กุยบุรี 277.7003
8 พิพิธภัณฑทหารราบ (คายธนะรัชต) ประวัติศาสตร ปราณบุรี 274.8912
9 หาดบางเบิด ธรรมชาติ บางสะพานนอย 271.7966
10 อาวบอทองหลาง ธรรมชาติ บางสะพาน 265.3056
11 ปากน้ําปราณบุรี ธรรมชาติ ปราณบุรี 261.5563

แหลงทองเที่ยวในกลุมศักยภาพปานกลางสวนใหญจะเปนแหลงทองเที่ยวทาง
ธรรมชาติ  แหลงทองเที่ยวเหลานี้สวนใหญมีความสวยงามและมีทรัพยากรธรรมชาติที่สมบูรณ ซึ่ง
เปนสิ่งที่ดึงดูดนักทองเที่ยวใหมาเที่ยวไดเปนอยางดี  แตเนื่องจากปจจัย ในการเขาถึง ส่ิงอํานวย
ความสะดวก ยังมีความพรอมไมเทากับกลุมที่มีศักยภาพสูง นอกจากนี้ทําเลที่ตั้งยังมีระยะทาง
คอนขางหางไกลออกไปจากตัวจังหวัด จึงทําใหศักยภาพในการรองรับนักทองเที่ยวไดคอนขาง
นอยและจํากัด ฉะนั้นจึงสมควรที่จะไดรับการพิจารณาสงเสริมพัฒนาการทองเที่ยวเนื่องจากมี
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ทรัพยากรธรรมชาติที่สวยงาม ซึ่งเปนที่ดึงดูดนักทองเที่ยว หากไดรับการสงเสริมในดานสิ่งอํานวย
ความสะดวก จะทําใหแหลงทองเที่ยวกลุมนี้อาจมีความสําคัญและคาศักยภาพสูงขึ้นได

3. กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพต่ํา  มีจํานวน 16 แหง  ไดแก  อางเก็บน้ํา
ปราณบุรี  เกาะล่ํารา  หมูบานรอนทอง  ดานสิงขร  คลองเขาแดง   พระที่นั่งคูหาคฤหาสน (ถ้ําพระ
ยานคร)  น้ําตกปาละอู  เกาะทะลุ เกาะสงัข เกาะสิงห  วัดถ้ําเขามารอง  เกาะสิงหโต  อุทยานแหง
ชาติน้ําตกหวยยาง  ถ้ําไทร  ถ้ําแกว  วัดเขาขั้นกระได  อุทยานเขาหินเทิน  จุดชมวิวเขาแดง

ตารางที่ 5.8  กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพต่ํา

ลําดับ แหลงทองเที่ยว ประเภท อําเภอ คาศักยภาพ
1 อางเก็บน้ําปราณบุรี ธรรมชาติ ปราณบุรี 238.1379
2 เกาะล่ํารา ธรรมชาติ บางสะพาน 237.2253
3 หมูบานรอนทอง วัฒนธรรม-กิจกรรม บางสะพาน 219.3879
4 ดานสิงขร วัฒนธรรม-กิจกรรม เมือง 208.0739
5 คลองเขาแดง ธรรมชาติ กุยบุรี 202.4180
6 ถ้ําพระยานคร ประวัติศาสตร กิ่งอ.สามรอยยอด 192.7780
7 น้ําตกปาละอู ธรรมชาติ หัวหิน 190.2099
8 เกาะทะลุ เกาะสังข เกาะสิงห ธรรมชาติ บางสะพานนอย 188.2829
9 ถ้ําเขามารอง ประวัติศาสตร บางสะพาน 188.2537
10 เกาะสิงหโต ธรรมชาติ หัวหิน 178.1150
11 อุทยานแหงชาติน้ําตกหวยยาง ธรรมชาติ ทับสะแก 162.4529
12 ถ้ําไทร ธรรมชาติ กุยบุรี 150.3556
13 ถ้ําแกว ธรรมชาติ กิ่งอ.สามรอยยอด 150.3556
14 วัดเขาขั้นกระได ประวัติศาสตร เมือง 150.3000
15 อุทยานเขาหินเทิน ธรรมชาติ เมือง 148.1194
16 จุดชมวิวเขาแดง ธรรมชาติ กุยบุรี 146.4706
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แหลงทองเที่ยวในกลุมศักยภาพต่ํา  กลุมนี้สวนใหญเปนแหลงทองเที่ยวประเภท
ธรรมชาติหลายประเภท การเดินตองเปนแบบผจญภัย  เนื่องการเขาถึงจึงยากลําบาก อาจตองเดิน
เทา ปนเขา เดินปา ปนถ้ํา ลงเรือ เปนตน นอกจากนี้แหลงทองเที่ยวกลุมนี้ยังขาดสิ่งอํานวยความ
สะดวกแกนักทองเที่ยว  อีกทั้งการเกิดอุบัติ เกิดไดงายกวาแหลงทองเที่ยวกลุมอ่ืน จึงทําใหแหลง
ทองเที่ยวกลุมนี้มีศักยภาพต่ํา แตอยางไรก็ตาม แหลงทองเที่ยวกลุมนี้ก็มีสิ่งดึงดูดนักทองเที่ยวไม
นอย เนื่องจากสวนใหญจะมีความงามของธรรมชาติที่สวยงามมากและมีความสมบูรณทางระบบ
นิเวศน เชน เกาะทะลุ เกาะสิงข เกาะสังข เกาะสิงหโต น้ําตกปาละอู อุทยานแหงชาติน้ําตกหวย
ยาง และกลุมแหลงทองเที่ยวที่อยูในอุทยานเขาสามรอยยอดที่มีความเขาถึงไดยาก เชน ถ้ําพระยา
นคร ถ้ําแกว ถ้ําไทร คลองเขาแดง จุดชมวิวเขาแดง ดังนั้นถาไดรับการพัฒนาทางดานเสนทาง
คมนาคมหรือการเขาถึงที่สะดวกขึ้นอาจไดรับความนิยมจากนักทองเที่ยวมากขึ้น

สรุป จากการจัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ ทั้ง 39 
แหง สามารถจัดกลุมศักยภาพได 3 กลุม คือ กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพสูง มีอยู 12 แหง ได
แก หาดหัวหิน  พระราชวังไกลกังวล  สถานีรถไฟหัวหิน  เขาชองกระจก  เขาตะเกียบเขาไกรลาส  
ศาลหลักเมอืงจังหวัดประจวบคีรีขันธ  อาวประจวบคีรีขันธ  อาวมะนาว  หวากอ  อนุสรณสถาน
โผนกิ่งเพชร อาวแมรําพึง  สวนสนประดิพัทธ  กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพปานกลาง มีอยู 11 
แหง และกลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพต่ํา มีอยู 16 แหง เมื่อพิจารณาถึงที่ตั้งของแหลงทอง
เที่ยวที่มีศักยภาพสูงแลว จะพบวาแหลงทองเที่ยวเหลานี้จะตั้งอยูในเขตอําเภอหัวหินถึง 6 แหง ทาํ
ใหพื้นที่บริเวณนี้มีขอไดเปรียบกวาแหลงทองเที่ยวที่อ่ืน ๆ ภายในจังหวัด เนื่องจากมีสิ่งอํานวย
ความสะดวกที่เพียบพรอม การเขาถึงที่สะดวก มีความปลอดภัยสูง มีความสําคัญในตัวแหลงทอง
เที่ยวในแตละแหง ทั้งยังมีการรวมกลุมของแหลงทองเที่ยวอีกดวย อีกบริเวณหน่ึงที่มีแหลงทอง
เที่ยวศักยภาพสูงกระจุกตัว คือ ในเขตอําเภอเมืองประจวบคีรีขันธ มีถึง 5 แหง ซึ่งมีความพรอม
ดานตาง ๆ เปนรองหัวหินอยูเล็กนอย นอกจากนี้ยังมีขอเสียเปรียบกวาแหลงทองเที่ยวในบริเวณ
เขตเทศบาลเมืองหัวหินในเรื่องระยะทางและระยะเวลาที่ใชในการเดินทาง เนื่องจากอยูหางจาก
กรุงเทพมหานครมากกวา และมีแหลงทองเที่ยวชายทะเลในลักษณะเดียวกัน แหลงทองเที่ยวอีก
หลายแหงในจังหวัดประจวบคีรีขันธที่มีความสวยงามและมีความสําคัญในตัวเองสูงที่มีศักยภาพ
ปานกลาง ไดแก  อุทยานแหงชาติเขาสามรอยยอด   หาดบานกรูด ตําหนักกรมหลวงชุมพรเขต
อุดมศักดิ์ แตมีความพรอมในการรับนักทองเที่ยวคอนขางต่ํา ถารับการสงเสริมและพัฒนา แหลง
ทองเที่ยวกลุมนี้จะสามารถทํารายไดใหกับจังหวัดเปนจํานวนไมนอยเลยที่เดียว เปนที่นาสังเกตวา
แหลงทองเที่ยวประเภทวัฒนธรรมและกิจกรรม มีศักยภาพต่ําทั้งสองแหง  อันเนื่องมาจากความ
พรอมในเรื่องการรับรองนักทองเที่ยวและความสําคัญของแหลงทองเที่ยวอยูในเกณฑที่ต่ํา  อีกทั้ง



100

มีระยะทางทีไกลจากตัวเมืองมาก หมูบานรอนทองถึงแมจะเปนสถานที่ที่มีชื่อเสียงในการรอนทอง
มาตั้งแตโบราณ แตในปจจุบันไมมีสิ่งที่ดึงดูดใหนักทองเที่ยวมาเที่ยวนัก  สวนดานสิงขรถึงแมจะ
อยูในเขตอําเภอเมือง แตมีระยะทางไกลติดชายแดน การเขาถึงลําบาก รวมทั้งยังมีปญหาเรื่อง
พรมแดนอยูเปนระยะ ๆ จึงไมมีนักทองเที่ยวใหความสนใจมากนัก กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักย-
ภาพสูง แมจะมีศักยภาพและมีความพรอมมากกวา รวมทั้งมีบทบาทเปนตลาดการทองเที่ยวที่
สําคัญที่นํารายไดใหกับจังหวัดและประเทศชาตินั้น สมควรไดรับการดูแลเอาใจใสและปรับปรุงให
อยูในสภาพที่ดี และดํารงคาศักยภาพสูงเอาไว สําหรับกลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพปานกลาง
และต่ํา ผูรับผิดชอบตองใหความสนใจในการอนุรักษ และรักษาสภาพธรรมชาติใหคงอยู เพื่อมิให
ทรัพยากรธรรมชาติอันมีคาตองสูญเสียไป

องคประกอบของการทองเที่ยว ท้ัง 3 ประการ คือ ส่ิงดึงดูดใจทางการทองเที่ยว  
สิ่งอํานวยความสะดวก  และการเขาถึง ที่ไดกลาวไวในบทที่ 2 นั้น มีสวนเกี่ยวเนื่องกับผลการจัด
ลําดับศักยภาพของแหลงทองเที่ยว คือ แหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพสูงมักจะมีองคประกอบ
ครบถวนทั้ง 3 ประการ คือ มีส่ิงที่ดึงดูดใจ ความพรอมในการรับนักทองเที่ยวไดเปนอยางดี ทั้งใน
เร่ืองสิ่งอํานวยความสะดวก และการเขาถึง สวนแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพปานกลาง และแหลง
ทองเที่ยวที่มีศักยภาพต่ํา แมจะมีสิ่งที่ดึงดูดใจ แตแหลงทองเที่ยว 2 กลุมนี้ สวนใหญจะอยูหางไกล
จากชุมชน ซึ่งขาดความพรอมในการรับนักทองเที่ยว จึงทําใหไมมีศักยภาพสูง แสดงใหเห็นวาสิ่ง
ตาง ๆ เหลานี้ที่เปนองคประกอบของการทองเที่ยวที่เปนสวนสําคัญในการดึงดูดนกัทองเที่ยวใหมา
ทองเที่ยวได  สําหรับการวิจัยของสันติ ชุดินธรา ที่ทําการจัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยวใน
จังหวัดประจวบคีรีขันธ จํานวน 33 แหง ใน พ.ศ. 2525 ก็มีผลการศึกษาที่ใกลเคียงกับการศึกษาใน
คร้ังนี้ คือ กลุมแหลงทองเที่ยวที่อยูในตัวเมือง เชน หาดหัวหิน พระราชวังไกลกังวล เขาชองกระจก 
(วัดธรรมิการาม) เขาตะเกียบ  เขาไกรลาศ สวนสนประดพิัทธ และอาวประจวบคีรีขันธ มีคาศักย-
ภาพอยูในกลุมที่มีศักยภาพสูงเชนเดียวกัน  แหลงทองเที่ยวแหลงอื่น ๆ ก็มีกลุมศักยภาพที่เหมือน
กัน เชน เกาะทะลุ เกาะสิงห เกาะสังข อยูในกลุมศักยภาพต่ํา สวนแหลงทองเที่ยวที่มีกลุมศักย
ภาพไมเหมือนกัน อาจมีสาเหตุมาจากแหลงทองเที่ยวแหลงนั้นไดรับการพัฒนาจึงทําใหมีศักยภาพ
ที่สูงขึ้น



บทที่ 6

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ

6.1  สรุปผลการวิจัย

การวิจัยระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อการจัดการฐานขอมูลดานการทองเที่ยว
ใน จ.ประจวบคีรีขันธ มีวัตถุประสงค 3 ขอ คือ การออกแบบฐานขอมูลของระบบขอมูลการทอง
เที่ยว โดยใชเทคโนโลยีทางดานระบบสารสนเทศ  การจัดทําโปรแกรมประยุกตเพื่อการนําเสนอขอ
มูลสารสนเทศทางดานทองเที่ยว ในลักษณะของเมนูการเรียกคนขอมูลทางหนาจอภาพ  
ภูมิศาสตร  และการจัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยวเพื่อการวางแผนพัฒนานั้น โดยมีแนวทาง
ดําเนินการวิจัย ดังนี้

1. การออกแบบฐานขอมูลของระบบขอมูลการทองเที่ยวจังหวัดประจวบคีรีขันธ 
โดยใชเทคโนโลยีทางดานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร  ไดทําการศึกษาความตองการใชขอมูลดาน
การทองเที่ยว โดยสัมภาษณอยางไมเปนทางการจากนักทองเที่ยวที่มาใชบริการที่สํานักงานการ
ทองเที่ยวจังหวัดประจวบคีรีขันธและจากเจาหนาที่สํานักงานการทองเที่ยวจังหวัดประจวบคีรีขันธ 
รวมทั้งศึกษาจากเอกสาร แผนพับ และโปรแกรมที่ใหขอสนเทศดานการทองเที่ยว เมื่อรวบรวม
ความตองการใชขอมูลแลว ไดทําการออกแบบฐานขอมูล และเก็บขอมูลจากภาคสนาม  เอกสาร  
แผนที่ จากแหลงตาง ๆ ที่เกี่ยวของ เมื่อไดรวบรวมขอมูลครบตามที่ไดกําหนดไวแลว จึงทําการ
สรางฐานขอมูล โดยที่ขอมูลเชิงพื้นที่สรางดวยโปรแกรม Arc/Info และสรางฐานขอมูลลักษณะ
ประจําดวยโปรแกรม Microsoft Excel แลวทําการเชื่อมโยงขอมูลทั้งสองเขาดวยกันดวยคารหัส
ประจําตัวที่ไดออกแบบไว ดวยโปรแกรม ArcView 3.1 เพื่อนําไปแสดงผล วิเคราะหขอมูล ใน
โปรแกรมประยุกตที่จะจัดสราง

2. การจัดทําโปรแกรมประยุกตเพื่อการนําเสนอขอมูลสารสนเทศทางดานทอง
เที่ยว ในลักษณะของเมนูการเรียกคนขอมูลทางหนาจอภาพ ไดใชขอมูลที่จัดสรางในขอที่ 1 นํามา
เสนอขอสนเทศการทองเที่ยว โดยการเขียนโปรแกรมประยุกต ดวยภาษา  Avenue  ในโปรแกรม 
ArcView 3.1
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3. จัดลําดับศักยภาพแหลงทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ เพื่อนําไปวางแผน
พัฒนาแหลงทองเที่ยวตอไป  ในการวิจัยครั้งนี้ใชตัวแปรหลัก 6 ตัว ไดแก  การเขาถึง  ส่ิงอํานวย
ความสะดวก  ความสําคัญของแหลงทองเที่ยว  ชวงเวลาที่ทองเที่ยวได  การรวมกลุมแหลงทอง
เที่ยว  ความปลอดภัย โดยกระจายรายละเอียดเปนตัวแปรยอย รวม 14 ตัว การกระทํากับขอมูล
โดยการแปลงขอมูลเหลานี้ใหอยูในรูปของคาคะแนน แลวทําการประมวลทางสถิติ หาคาคะแนน
ศักยภาพของแหลงทองเที่ยวแตละแหง แลวนําคาคะแนนนําเขาสูระบบสารสนเทศภูมิศาสตร เพื่อ
นําไปวิเคราะหและแสดงผล

การดําเนินงานวิจัยเพื่อใหไดผลการวิจัยตามวัตถุประสงคทั้ง 3 ขอนี้ สามารถสรุป
ผลการวิจัยไดดังนี้

1. ฐานขอมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตรดานการทองเที่ยวในจังหวัด
ประจวบคีรีขันธ ประกอบดวยขอมูลเชิงพื้นที่และขอมูลลักษณะประจํา ที่มีสามารถนําเสนอขอมูล
การปรับปรุงขอมูล คนคืน วิเคราะหขอมูล ไดสะดวก รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ

2. โปรแกรมประยุกตเพื่อแสดงขอสนเทศทางดานการทองเที่ยว ที่ผูใชสามารถ
สอบถามขอมูลดานการทองเที่ยว ผานทางหนาจอคอมพิวเตอรในระบบเมนูภาษาไทย ซึ่งแสดงผล
ขอมูลไดทั้งในรูปแผนที่ รูปภาพ และขอมูลลักษณะประจํา ไดอยางสะดวกรวดเร็ว และมีประสิทธิ-
ภาพ  โดยดังมีรายละเอียดดังนี้

2.1 โปรแกรมประยุกตนี้ทํางานบนระบบปฏิบัติการวินโดว (Windows) จึง
ทําใหงายตอการใชงาน อีกทั้งการแสดงผลมีความสวยงาม

2.2 การสอบถามขอมูลดานการทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ โดย
สามารถสอบถามไดตามเงื่อนไขตาง ๆ ที่ปรากฏหนาจอ โดยที่โปรแกรมสามารถแสดงผลทั้งในรูป
ของแผนที่ รูปภาพ และขอมูลลักษณะประจํา อีกทั้งมีเครื่องมือตาง ๆ เพื่อชวยการแสดงผล เชน 
การยอ ขยาย แผนที่  เครื่องมือวัดระยะทาง  เปนตน

2.2 โปรแกรมสามารถพมิพผลแผนที่ ที่ไดจากการสอบถามขอมูล โดยที่
โปรแกรมจะจัดเตรียมเครื่องมือตาง ๆ เพื่อใหผูใชไดตกแตงแผนที่ตามที่ตองการอีกดวย
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2.3 สามารถปรับปรุงขอมูลใหทันสมัยได โดยไมทําใหการทํางานของ
โปรแกรมผิดพลาด

3. คาศักยภาพแหลงทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ สามารถจัดกลุมศักย-
ภาพได 3 กลุม คือ กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพสูง  กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพปาน
กลาง  กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพต่ํา  มีรายละเอียดดังนี้

3.1 กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพสูง มีจํานวน 12 แหง ไดแก หาดหัว-
หิน  พระราชวังไกลกังวล  สถานีรถไฟหัวหิน  เขาชองกระจก (วัดธรรมิการาม)  เขาตะเกียบ เขา-
ไกรลาส  ศาลหลักเมืองจังหวัดประจวบคีรีขันธ  อาวประจวบคีรีขันธ  อาวมะนาว  หวากอ  
อนุสรณสถานโผนกิ่งเพชร  อาวแมรําพึง  สวนสนประดิพัทธ

3.2 กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพปานกลาง มีจํานวน  11  แหง  ไดแก  
เขาเตา  หาดบานกรูด  อุทยานปากลางอาว  อุทยานแหงชาติหาดวนกร  อุทยานแหงชาติเขาสาม-
รอยยอด  ตําหนักกรมหลวงชุมพรเขตอุดมศักดิ์  พิพิธภัณฑทหารราบ (คายธนะรัชต)  หาดสาม
พระยา  หาดบางเบิด  อาวบอทองหลาง  ปากน้ําปราณบุรี

3.3 กลุมแหลงทองเที่ยวที่มีศักยภาพต่ํา  มีจํานวน 16 แหง  ไดแก  อางเก็บ
น้ําปราณบุรี  เกาะล่ํารา  หมูบานรอนทอง  ดานสิงขร  คลองเขาแดง  พระที่นั่งคูหาคฤหาสน (ถ้ํา
พระยานคร)  น้ําตกปาละอู  เกาะทะลุ เกาะสังข เกาะสิงห  วัดถ้ําเขามารอง  เกาะสิงหโต  อุทยาน
แหงชาติน้ําตกหวยยาง  ถ้ําไทร  ถ้ําแกว  วัดเขาขั้นกระได  อุทยานเขาหินเทิน  จุดชมวิวเขาแดง
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6.2 ปญหาอุปสรรค

1. ปญหาดานขอมูล  ขอมูลการทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ มีจํานวนมาก 
จึงไมสามารถจัดเก็บขอมูลครบถวนไดทุกขอมูล  เนื่องจากขอจํากัดดานเวลา  และงบประมาณ  
ดังนั้นในการจัดทําขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ จึงใชเฉพาะขอมูลหลัก ๆ ที่เปนสวนสําคัญที่เกี่ยวของกับ
การทองเที่ยวเปนหลัก ซึ่งไมมีเกิดผลกระทบตอประสิทธิภาพของงานวิจัย เนื่องจากขอมูลที่ผูวิจัย
ไมไดจัดเก็บนั้น ไมไดเปนสวนสําคัญในการวิเคราะหขอมูล จึงไมมีผลกระทบตองานวิจัยแตอยาง
ไร แตการที่จะเพิ่มขอมูลในสวนนี้ในอนาคตก็สามารถทําไดงาย

2. ปญหาการแสดงผล  การแสดงผลขอมูลดานการทองเที่ยวในจังหวัด
ประจวบคีรีขันธ ที่จัดทําขึ้นมีเปนจํานวนมาก เชน ขอมูลที่พักที่มีเปนจํานวนมากและกระจุกตัวใน
ตัวเมืองตาง ๆ โดยเฉพาะในตัวเมืองหัวหิน ดังนั้น การแสดงผลจึงมีการทับกัน เนื่องจากมีขอจํากัด
ของหนาจอคอมพิวเตอร และเครื่องพิมพที่สามารถพิมพขอมูลไดในขนาดกระดาษ A4 เทานั้น

3. ปญหาการเขียนโปรแกรม  การแสดงขอความรายงานภาษาไทยที่มีจํานวน
มาก ๆ โปรแกรมไมสามารถทําไดอยางมีประสิทธิภาพ เนื่องจากโปรแกรมมีขอจํากัดในการแสดง
ผลขอมูลภาษาไทยที่ไมสมบูรณ ดังนั้นผูวิจัยจึงหลีกเลี่ยงการนําเสนอขอความภาษาไทยที่มีความ
ยาว เชน คําอธิบายแหลงทองเที่ยว จากโปรแกรม ArcView 3.1 โดยการเรียกใชโปรแกรมอื่นแสดง
ผลแทน

6.3 ขอเสนอแนะ

1. ปจจุบันหนวยงานตาง ๆ ไดนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรมาประยุกตใชงาน
ในดานตาง ๆ มากมาย และมีการใชขอมูลประเภทเดียวกัน หลายชั้นขอมูล   เชน  ขอมูลเขตการ
ปกครอง  ขอมูลเสนทางคมนาคม  ขอมูลเสนทางน้ํา  เปนตน ขอมูลเหลานี้ ไมควรสรางซ้ําซอนกัน 
ควรจะมีการใชขอมูลรวมกัน และเพื่อใหเกิดมาตรฐานของขอมูลจึงควรมีการกําหนดมาตราฐาน
และการอธิบายขอมูล (Metadata) ขึ้น เพื่อใหใชขอมูลรวมกันได เปนการประหยัดงบประมาณของ
ชาติ ทั้งจะทําใหเกิดประโยชนสูงสุดดวย เชนเดียวกับขอมูลดานการทองเที่ยวควรจะมีการกําหนด
ใหเปนมาตรฐานเดียวกัน เชน รหัสสถานที่ทองเที่ยว  รหัสที่พัก เปนตน
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2. การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดออกแบบโปรแกรมเปนเมนูภาษาไทยทั้งหมด การวิจัย
คร้ังตอไปควรออกแบบเมนูเปนภาษาตางประเทศดวย เพื่อสามารถใหขอมูลกับชาวตางชาติได ซึ่ง
จะนํารายไดใหกับประเทศเปนจํานวนมาก

3. การวิจัยครั้งตอไป การเขียนโปรแกรมประยุกตเพื่อแสดงขอสนเทศดานการ
ทองเที่ยว ควรลองเปลี่ยนไปใชโปรแกรมอื่นบาง เพื่อใหการแสดงขอสนเทศดานการทองเที่ยวสวย
งามนาใชมากขึ้น  เชน  VB , Delphi  รวมกับ Map object,  ArcGis,  Map/Info  เปนตน  นอก
จากนี้ ควรจะเพิ่มสวนการแกไขขอมูล เพื่อใหสามารถปรับปรุง แกไขขอมูลใหทันสมัยอยูเสมอ โดย
การกําหนดระดับการใชขอมูล เพื่อแบงกลุมผูใชที่สามารถปรับปรุงขอมูลได กับกลุมที่ดูขอสนเทศ
ไดอยางเดียว โดยการกําหนดรหัสผาน

4. ปจจุบันการสืบคนขอมูลทางอินเตอรเน็ต ไดรับความสนใจจากผูใชทั่วไปเปน
อยางมาก ดังนั้น แนวทางหนึ่งที่จะนําเสนอขอมูลดานการทองเที่ยวใหแพรหลายได คือ การนําขอ-
มูลเหลานี้ใหบริการการสืบคนทางอินเตอรเน็ต

6.4 ประโยชนที่ไดรับจากการวิจัย

1. โปรแกรมสําหรับสืบคนขอมูลดานการทองเที่ยวในจังหวัดประจวบคีรีขันธ ที่
ผูใชสามารถสอบถามขอมูลไดตามที่ตองการ โดยสามารถจัดทําการใหขอมูลในลักษณะของ One 
stop service  และบริการทางอินเตอรเน็ตได  ซึ่งจะทําใหประหยัดบุคลากรในการใหขอมูล และ
เพิ่มความสะดวกแกผูใชบริการ

2. สามารถเปนนําฐานขอมูล ไปใชในการวางแผนพัฒนาแหลงทองเที่ยวใน
จังหวัดประจวบคีรีขันธได

3. สามารถเปนแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับใชในงานดาน
ตาง ๆ ใหเหมาะสมกับงานที่องคกร



รายการอางอิง

ภาษาไทย

กัลย  สายวิจิตร. 2532. การพัฒนาระบบสารสนเทศสําหรับแนะนํานักทองเที่ยวดวยคอมพิวเตอร.
วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร บัณฑิตวิทยาลัย
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.

การทองเที่ยวแหงประเทศไทย,กองวางแผนโครงการ. 2540.  สรุปแนวทางพัฒนาการทองเที่ยวใน
ระดับจังหวัด ภาคกลาง. กรุงเทพมหานคร : กองวางแผนโครงการ การทองเที่ยวแหง
ประเทศไทย.

การทองเที่ยวแหงประเทศไทย, สํานักงาน ททท.ภาคกลางเขต 2 . 2545.  ขอมูลทองเที่ยวจังหวัด
ประจวบคีรีขันธ. [ออนไลน] แหลงที่มา : http://www.tat.or.th/ [ 21 สิงหาคม 2545]

การทองเที่ยวแหงประเทศไทย, สํานักงาน ททท.ภาคกลางเขต 2 . 2542.  ขอมูลทองเที่ยวจังหวัด
ประจวบคีรีขันธ. เพชรบุรี : สํานักงาน ททท.ภาคกลางเขต 2 การทองเที่ยวแหงประเทศ
ไทย.(อัดสําเนา)

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, สถาบันวิจัยสภาวะแวดลอม. 2539. การศึกษาทบทวนแผนพัฒนาการ
ทองเที่ยวภาคกลางฝงตะวันตก. กรุงเทพมหานคร : สถาบันวิจัยสภาวะแวดลอม
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

นวรัตน  เกี้ยวมาศ. 2541. การประยุกตใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อวางแผนพัฒนาการทอง
เที่ยวในเขตชายฝงทะเล : กรณีศึกษา จังหวัดจันทบุรี. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต
สาขาวิชาการจัดการสารสนเทศสิ่งแวดลอมและทรัพยากร บัณฑิตวิทยาลัย
มหาวิทยาลัยมหิดล.

มหาวิทยาลัยศิลปากร, คณะสถาปตยกรรมศาสตร. 2537. รายงานการศึกษาเพื่ออนุรักษแหลง
ทองเที่ยวเมืองแมฮองสอนและบริเวณเกี่ยวเนื่อง. กรุงเทพมหานคร : คณะ
สถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร.

วรรณา  วงษวานิช. 2539. ภูมิศาสตรการทองเที่ยว. กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพมหาวิทยาลัย
ธรรมศาสตร

วัลยา  ศรีสังงาม. 2541. การวิเคราะหรูปแบบการเปลี่ยนแปลงการใชที่ดินเพื่อการทองเที่ยวในเขต
เทศบางตําบลหัวหิน ในป พ.ศ. 2529 และ ป พ.ศ. 2539. วิทยานิพนธปริญญา
มหาบัณฑิต ภาควิชาภูมิศาสตร บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.



107

ศิริ คูอาริยะกุล. 2543. ระบบสารสนเทศภูมิศาตรและแบบฝกปฏิบัติการคอมพิวเตอร. เชียงใหม :
ภาควิชาภูมิศาสตร คณะสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม.

ศูนยรีโมทเซนซิ่งและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ภาคใต มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร . 2544 .
เทคโนโลยีรีโมทเซนซิ่งและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร. [ออนไลน] แหลงที่มา :
http://www.rspsu.ac.th/ [ 20 พฤศจิกายน 2544]

สถาบันวิจัยเพื่อการพัฒนาประเทศไทย. 2544. โครงการศึกษาเพื่อจัดทําแผนปฏิบัติการพัฒนา
อุตสาหกรรมทองเที่ยวแหงชาติ ในชวงแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 9
(พ.ศ. 2545-2549). กรุงเทพมหานคร : สถาบันวิจัยเพื่อการพัฒนาประเทศไทย.

สันติ  ชุดินธรา. 2525. การศึกษาเพื่อการวางแผนพัฒนาการทองเที่ยวจังหวัดประจวบคีรีขันธ.
วิทยานิพนธปริญามหาบัณฑิต ภาควิชาผังเมือง บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย

สุเพชร  จิรขจรกุล. 2544. เรียนรูระบบสารสนเทศภูมิศาสตรดวย PC ARCVIEW . อุบลราชธานี :
ศิริธรรมออฟเซ็ท.

สุระ พัฒนเกียรติ.ม.ป.ป.หลักเบื้องตนระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ในการจัดการทรัพยากร
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม. กรุงเทพมหานคร : สํานักงานคณะกรรมการ
สิ่งแวดลอมแหงชาติ.

สุวิทย อองสมหวัง. 2538. ความรูพื้นฐานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร. กรุงเทพมหานคร :
สวนวิเคราะหทรัพยากรปาไม สํานักวิชาการปาไม กรมปาไม.       อางถึงใน กรองแกว
ศรีพระราม.2539. การประยุกตใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตรในการจัดการพื้นที่ปาชาย
เลน. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาการจัดการปาไม คณะวนศาสตร
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร.

อรรถสิทธิ์  อินทรพิบูลย. 2537. ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรแบบโตตอบสําหรับการทองเที่ยว :
กรณีศึกษา จังหวัดกาญจนบุรี. วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาภูมิศาสตร
บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.

อาภากรณ  เกษรจันทร. 2538. เทคโนโลยีสารสนเทศปริภูมิเพื่อการจัดการขอมูลทางดานการทอง
เที่ยว. ภาควิชาวิศวกรรมสํารวจ บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.



108

ภาษาอังกฤษ

Burrough, P. A.1986. Principles of Geographical Information Systems for Land
Resources Assessment.  Oxford : Claredon Press.

Environmental Systems Research Institute. 1989. Understanding GIS. Redlands, C.A. :
Environmental Systems Research Institute Inc.

Environmental Systems Research Institute. 2002. ArcScript – Script for ESRI Software.
[online]. Available from : http://www.esri.com/ [2002,October 5]

 Razavi, Amir H and Velerie Warvick. 2000.  ArcView GIS/Avenue Programmer's
Reference : Class Hierarchy Quick Reference and 100+ scripts. Albany,
NewYork. : Onword Press.

Razavi, Amir H. 1999.  ArcView GIS/Avenue developer's guide. Santa Fe, N.M. : Onword
Press.

TYDAC Technologies Inc. 1987. System overview and information. In Spatial Analysis
System, reference guide version 3.6, PP. 1-9. Ontario, Canada.



ภาคผนวก



110

ภาคผนวก ก
ขอมูลเชิงพื้นที่ (Spatial data)
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ภาคผนวก ข
ขอมูลลักษณะประจํา (Attribute data)



ขอมูลแหลงทองเที่ยวจังหวัดประจวบคีรีขันธ 
No. TOUR_ID TYPE NAME_T NAME_E AMPHOE DETAIL DISTANT
1 T290101 ประวัติศาสตร เขาชองกระจก (วัดธรรมิการาม) Khao Chong Krajok เมือง T290101.html 0
2 T290102 วัฒนธรรม-กิจกรรม ดานสิงขร Sinsh Korn Border เมือง T290102.html 20
3 T290103 ประวัติศาสตร วัดเขาขั้นกระได Khao Khan Kra Dai Tample เมือง T290103.html 3
4 T290104 ประวัติศาสตร ศาลหลักเมืองจังหวัดประจวบคีรีขันธ City Pillar of Prachuabkhirikhan เมือง T290104.html 0
5 T290105 ประวัติศาสตร หวากอ Wakhoe เมือง T290105.html 12
6 T290106 ธรรมชาติ อาวประจวบคีรีขันธ Prachuab Bay เมือง T290106.html 0
7 T290107 ธรรมชาติ อาวมะนาว Manao Bay เมือง T290107.html 5
8 T290108 ธรรมชาติ อุทยานเขาหินเทิน Khao Hin Tern in Park เมอืง T290108.html 10
9 T290201 ธรรมชาติ คลองเขาแดง Klong Khao Dang กุยบุรี T290201.html 86
10 T290202 ธรรมชาติ จุดชมวิวเขาแดง Khao Dang Viewer กุยบุรี T290202.html 84
11 T290203 ธรรมชาติ ถ้ําไทร Sai Cave กุยบุรี T290203.html 93
12 T290204 ธรรมชาติ หาดสามพระยา Sam Praya Beach กุยบุรี T290204.html 88
13 T290205 ธรรมชาติ อุทยานแหงชาติเขาสามรอยยอด Kao Sam Roi Yod National Park กุยบุรี T290205.html 84
14 T290301 ธรรมชาติ อุทยานแหงชาติน้ําตกหวยยาง Huay Yang Waterfall ทับสะแก T290301.html 37
15 T290302 ธรรมชาติ อุทยานแหงชาติหาดวนกร Wanakorn Beach ทับสะแก T290302.html 22
16 T290401 ธรรมชาติ เกาะล่ํารา Lum La Island บางสะพาน T290401.html 83
17 T290402 ประวัติศาสตร ตําหนักกรมหลวงชมุพรเขตอุดมศักดิ์ Krom Luang Chomporn Ket Udom Suk Pavillion บางสะพาน T290402.html 78
18 T290403 ประวัติศาสตร วัดถ้ําเขามารอง Khao Mar Rong Cave บางสะพาน T290403.html 80
19 T290404 วัฒนธรรม-กิจกรรม หมูบานรอนทอง Ron Thong บางสะพาน T290404.html 75
20 T290405 ธรรมชาติ หาดบานกรูด Ban Krut Bay บางสะพาน T290405.html 76



ขอมูลแหลงทองเที่ยวจังหวัดประจวบคีรีขันธ 
No. TOUR_ID TYPE NAME_T NAME_E AMPHOE DETAIL DISTANT
21 T290406 ธรรมชาติ อาวบอทองหลาง Bor Thong Lang Bay บางสะพาน T290406.html 90
22 T290407 ธรรมชาติ อาวแมรําพึง Mae Rum Peung Bay บางสะพาน T290407.html 86
23 T290408 ธรรมชาติ อุทยานปากลางอาว Pa Klang Aow National Forest บางสะพาน T290408.html 77
24 T290501 ธรรมชาติ ปากน้ําปราณบุรี Pak Num Pranburi ปราณบุรี T290501.html 70
25 T290502 ประวัติศาสตร พิพิธภัณฑทหารราบ(คายธนะรัชต) Thanarat Campus ปราณบุรี T290502.html 62
26 T290503 ธรรมชาติ อางเก็บน้ําปราณบุรี Pranburi  Irrigation ปราณบุรี T290503.html 78
27 T290601 ธรรมชาติ เกาะสิงหโต Singha To Island หัวหิน T290601.html 81
28 T290602 ธรรมชาติ เขาตะเกียบ เขาไกรลาส Khao Takiab Khao Krailas หัวหิน T290602.html 76
29 T290603 ธรรมชาติ เขาเตา Khao Tao หัวหิน T290603.html 77
30 T290604 ธรรมชาติ น้ําตกปาละอู PuLa-U Waterfall หัวหิน T290604.html 0
31 T290605 ประวัติศาสตร พระราชวังไกลกังวล Klsi Kung Wol Palace หัวหิน T290605.html 93
32 T290606 ประวัติศาสตร สถานีรถไฟหัวหิน Hua Hin Railway Station หัวหิน T290606.html 90
33 T290607 ธรรมชาติ สวนสนประดิพัทธ Suan Son Bradipat Beach หัวหิน T290607.html 81
34 T290608 ธรรมชาติ หาดหัวหิน Hua Hin หัวหิน T290608.html 90
35 T290609 ประวัติศาสตร อนุสรณสถานโผนกิ่งเพชร Pho King Peth Monument หัวหิน T290609.html 90
36 T290701 ธรรมชาติ เกาะทะลุ เกาะสังข เกาะสิงห Talu-Sung-Singh IsLand บางสะพานนอย T290701.html 115
37 T290702 ธรรมชาติ หาดบางเบิด Bang Berd Bay บางสะพานนอย T290702.html 118
38 T290801 ธรรมชาติ ถ้ําแกว Kaew Cave กิ่งอ.สามรอยยอด T290801.html 0
39 T290802 ประวัติศาสตร พระที่นั่งคูหาคฤหาสน(ถ้ําพระยานคร) Phraya Nakhon Cave กิ่งอ.สามรอยยอด T290802html 100

















ขอมูลรานอาหาร 
NO RES_ID NAME TYPE SITE AMPHOE TEL OPENTIME CLOSETIME
1 R290101 เฉี่ยวโอชา อาหารทะเล/ตามสั่ง 88/1  ถ.พิทักษชาติ  อ.เมือง เมือง 0 3261 1118 08.00 น. 20.00 น.
2 R290102 ชายเล อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.สูศึก เมือง 10.00 น. 22.00 น.
3 R290103 รับลม อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.สูศึก เมือง 0 3260 1677 08.00 น. 24.00 น.
4 R290104 เพลินทะเล อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.สูศึก เมือง 08.00 น. 22.00 น.
5 R290105 เพลินสมุทร อาหารทะเล/ตามสั่ง 44  ถ.ชายทะเล เมือง 0 3261 1115 09.00 น. 22.00 น.
6 R290106 รานประมงค อาหารทะเล/ตามสั่ง 36  ถ.ชายทะเล เมือง 0 3261 1168 07.00 น. 22.00 น.
7 R290107 รานอาหารสวนบานแกว อาหารทะเล/ตามสั่ง ม. 1 ต.คลองวาฬ เมือง 10.00 น. 24.00 น.
8 R290108 ริมหาด อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.สูศึก-ชายทะเล เมือง 10.00 น. 22.00 น.
9 R290109 สวนบานแกว อาหารทะเล/ตามสั่ง ม.1  ต.คลองวาฬ เมือง 10.00 น. 24.00 น.

10 R290110 สวนอาหารพลรักษ อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.สูศึก เมือง 10.00 น. 22.00 น.
11 R290111 สวนอาหารสองพี่นอง อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.ชายทะเล เมือง 10.00 น. 22.00 น.
12 R290301 รุงฟา อาหารตามสั่ง ม.6  ต.ทับสะแก ทับสะแก 10.00 น. 24.00 น.
13 R290401 ครัวขุนทรัพย อาหารทะเล/ตามสั่ง ต.แมรําพึง บางสะพาน 10.00 น. 22.00 น.
14 R290402 จิ๊บจอย อาหารทะเล/ตามสั่ง ต.แมรําพึง บางสะพาน 10.00 น. 22.00 น.
15 R290403 น้ําผึ้ง อาหารทะเล/ตามสั่ง ต.แมรําพึง บางสะพาน 10.00 น. 22.00 น.
16 R290404 บานริมหาด อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.กลางอาว  ม.3  ต.ธงชัย บางสะพาน 0 1211 7926 08.00 น. 24.00 น.
17 R290405 บานสวน อาหารทะเล/ตามสั่ง ต.แมรําพึง บางสะพาน 10.00 น. 22.00 น.
18 R290406 บิ๊กไบรท อาหารตามสั่ง ต.กําเนิดนพคุณ บางสะพาน 10.00 น. 22.00 น.
19 R290407 ปอมปะการัง อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.ชายทะเล  ต.แมรําพึง บางสะพาน 10.00 น. 22.00 น.
20 R290408 ปกไม อาหารทะเล/ตามสั่ง ต.แมรําพึง บางสะพาน 16.00 น. 24.00 น.
21 R290409 รานเขียว อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.กลางอาว  ม.3  ต.ธงชัย บางสะพาน 0 3269 5112 08.00 น. 20.00 น.
22 R290410 รานนองออม อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.กลางอาว  ม.3  ต.ธงชัย บางสะพาน 10.00 น. 20.00 น.



ขอมูลรานอาหาร 
NO RES_ID NAME TYPE SITE AMPHOE TEL OPENTIME CLOSETIME
23 R290411 รานรุงสมุทร อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.กลางอาว  ม.3  ต.ธงชัย บางสะพาน 0 3269 5045 08.00 น. 20.00 น.
24 R290412 เรือนจันทรซีวิว อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.กลางอาว  ม.3  ต.ธงชัย บางสะพาน 0 3269 5061 10.00 น. 24.00 น.
25 R290413 สวนอาหารทองสมุทร อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.ชายทะเล  ต.แมรําพึง บางสะพาน 10.00 น. 22.00 น.
26 R290414 หาดสมบูรณ อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.ชายทะเล  ต.แมรําพึง บางสะพาน 10.00 น. 22.00 น.
27 R290501 กิตติยา อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.ปากน้ํา-ปราณ ปราณบุรี 10.00 น. 22.00 น.
28 R290502 บานริมหาด อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.ปากน้ํา-ปราณ ปราณบุรี 10.00 น. 22.00 น.
29 R290503 ระเบียบบัว อาหารตามสั่ง ปราณบุรี 0 3263 1302 09.00 น. 20.00 น.
30 R290504 รานครัวมณีรัตน อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.ปากน้ํา-ปราณ ปราณบุรี 10.00 น. 22.00 น.
31 R290601 โกทิ อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.เพชรเกษม หัวหิน 0 3251 1252 11.00 น. 22.00 น.
32 R290603 ชาวเล อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.นเรศดําริ หัวหิน 0 3251 3436 10.00 น. 22.00 น.
33 R290604 ไฮเปยง อาหารทะเล/ตามสั่ง ถ.เพชรเกษม หัวหิน 0 3251 1072 10.00 น. 22.00 น.
34 R290801 รานอาหารอิสลาม อาหารอิสลาม ม. 7  ต. ไรเกา  กิ่ง อ. สามรอยยอด กิ่งอ.สามรอยยอด 10.00 น. 20.00 น.
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ภาคผนวก ค
สคริปค (Script) ที่ใชในการเขียนโปรแกรม
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สคริปค (Script) ตาง ๆ ที่ใชในการเขียนโปรแกรม TOUR PRACHUAP
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Name:  aPK:startup
' Title:  startup
' Purpose:   Start the project, show  banner, and set av name
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
theProject = av.GetProject
PrjWin=theProject.Getwin
av.SetCustomizable(true)
PrjWin.Moveto(5000,5000)
'#### Get & Set working Directory
ChkFile="North.def"
if (File.Exists(ChkFile.AsFileName).Not ) then
  MsgBox.Warning("ระะบบติดตั้งไมสมบูรณ!!!  กรุณาติดตั้งระบบใหม","")
  av.Run("aPK:Exit",nil)
  exit
else
  aCWD=ChkFile.AsFileName.GetFullName
  for each p in 1..(aCWD.Count)
    x=aCWD.Right(p).Left(1)
    if (x="\") then
      aPath=aCWD.Left(aCWD.Count-p)
      _PCWD=aPath
      aPath.AsFileName.SetCWD
      break
    end
  end
end
'### Check Temporaly directory ###
TempDir=System.GetEnvVar("TEMP")
if (TempDir<>nil) then
  if (File.Exists(TempDir.AsFilename).Not or File.IsWritable(TempDir.AsFileName).Not) then
    MsgBox.Warning("Cannot find a writable TEMP directory. Please set environment variable TEMP to
a writable directory.","")
  exit
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  end
end
'Maximize screen size
theScreenSize = System.ReturnScreenSizePixels
theXSize = theScreenSize.GetX
theYSize = theScreenSize.GetY
av.Resize(theXSize,theYSize)
av.Moveto(0,0)
Logo=(_PCWD+"\logo\TP.TIF").asFileName
MsgBox.Banner(Logo,10,"")
' set TOC default font
av.run("aPK:SetTOCFont",nil)
' recompile script
av.run("aPK:Script.Recompile",nil)
' set prvcode
PrvName=av.Run("aPK:SetPrvCode",nil)
av.SetName("ระบบฐานขอมูลการทองเที่ยว : จ."+PrvName)
'+++ set nil Global variables
_AdmSent=nil
_AdmName=nil
_Vname=nil
_AdmClassList=nil
_RoadClassList=nil
_WaterClassList=nil
_WaterThemeName=nil
_RoadThemeName=nil
_HotelThemeName=nil
_TourThemeName=nil
_ResThemeName=nil
_FacThemeName=nil
_TourClassList=nil
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‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' ScriptName:    aPK:AmpMenu
' Purpose:   Create choice munu to select Amphoe
' Parameter: PrvCode (PrvName + " " + PrvCode)
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
'get selected Province code & name from _PrvCode
PrvCode=_PrvCode.AsString
PrvName=PrvCode.Extract(1).AsString
CodeAmp=PrvCode.Left(3).AsString

'Open database file (area name database)
NameDBF = (_PCWD+"\Amphoe.dbf").AsFileName
av.Run("aPK:ChkFileExist",NameDBF.AsString)

if (Vtab.CanMake(NameDBF)) then
  aVtab=Vtab.Make(NameDBF,false,false)
  if (aVtab.HasError) then
    MsgBox.Error("Unable to create a database object from"++NameDBF.AsString,"")
  exit
  end
end

NameField=aVTab.FindField("Amp_Name")
CodeField=aVTab.FindField("Amp_id")

'Create a name dictionary that contain Amphoe within selected Province
aNameDict=Dictionary.Make(10)

'Add valid Amphoe to aNameDict
for each record in aVtab
  VN=aVtab.ReturnValueString(NameField,record)
  VC=aVtab.ReturnValueString(CodeField,record)
  if (VC.Left(3)=CodeAmp) then
    aNameDict.Add(VN,VC)
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  else
  end
end

NameList=aNameDict.ReturnKeys
NameList.Sort(True)
NameList.Insert("เลือกทั้งจังหวัด"+PrvName)
CodeList=aNameDict.AsList

'++++ Creat Choice Dialog box
AmpChoice=MsgBox.ListAsString(NameList,"กรุณาเลือกอําเภอที่ตองการทราบขอมูล","ขอมูลการทองเที่ยว
จังหวัด"+PrvName)

'exit if use select Cancel button
if(AmpChoice=nil)then
  msgbox.warning("ทานยังไมไดเลือกพื้นที่!!","โปรดทราบ")
  exit
elseif (AmpChoice=NameList.Get(0)) then

    av.Run("aPK:DoPrv",PrvCode)
else
    AmpCode=aNameDict.Get(AmpChoice)+" "+AmpChoice+" "+PrvName
    av.Run("aPK:DoAmp",AmpCode)          'script to select Tambon
end

‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
'Name: aPK:ChkFileExist
' Des : check file exist
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
aFile=SELF
if (File.Exists(aFile.AsFilename).Not) then
  MsgBox.Warning("Cannot find "+aFile.AsString++ "Please check!!!.","")
  exit
end
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‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' ScriptName:    aPK:DoPrv
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
theProject=av.GetProject
Var=SELF.AsString
AdmCode=Var.Left(3)
AdmName=Var.Extract(1).AsString
Admsent=AdmCode+" "+AdmName     'reserved for further use

'retreive shape: Northern region & AmPhoe boundaries ++++
theView=View.Make

'Set theView properties
theView.SetName("จ."+AdmName)
ViewName=theView.GetName.AsString
ViewDsp=theView.GetDisplay
ViewDsp.SetUnits(#UNITS_LINEAR_METERS)
ViewDsp.SetDistanceUnits(#UNITS_LINEAR_METERS)
ViewWin=theView.GetWin

'hide view while retreiving theme
ViewWin.Moveto(1500,1500)

' Add Amp boundary in current province to view
AdmName=_PCWD+"\adm\Amp"+AdmCode+".shp"
av.Run("aPK:ChkFileExist",AdmName.AsString)
AmpSrc=SrcName.Make( AdmName )
AmpTheme=Theme.Make(AmpSrc)
theView.addTheme(AmpTheme)

' set Theme active but not visible
AmpTheme.Setactive(true)

'zoom to theView's extent
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ViewDsp.SetExtent(theView.ReturnExtent.Scale(1.1))

'Get the Theme legend and create a unique classification
leg=AmpTheme.GetLegend
leg.SetLegendType(#LEGEND_TYPE_UNIQUE)
theVtab=AmpTheme.GetFtab
leg.Unique(AmpTheme,"Amp_Name")
Leg.DisplayNoDataClass(True)
theColorSchemes = SymbolList.GetPreDefined(#SYMLIST_TYPE_COLORSCHEME)

for each scheme in theColorSchemes
if (scheme.GetName = "Pastels") then
theColorScheme = scheme
end
end

leg.GetSymbols.RandomSavedSymbols(theColorScheme)

'remove no data class from Classification
aClassList=AmpTheme.GetLegend.GetClassifications
If ( (aClassList.Get((aClassList.Count) -1).GetLabel) = "No Data") then
  'MsgBox.Info("No data found","")
  aClassList.Remove((aClassList.Count) -1)
end

'+++ set symbol outline color & width
SList=leg.GetSymbols
for each s in Slist
  s.SetOlColor(Color.GetBlack)
 s.SetOlWidth(1)
end

AmpTheme.InvalidateLegend
AmpTheme.UpdateLegend
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'set theme properties +++
'AmpTheme.SetName(AdmName)
AmpTheme.SetName("ขอบเขตการปกครอง")
AmpTheme.SetActive(true)
AmpTheme.SetVisible(true)
AmpTheme.SetLegendVisible(false)

theView.Invalidate
ViewWin.Open
ViewWin.Maximize
System.RefreshWindows

'++++ set Global variable
_AdmName=AmpTheme.GetName
_VName=theView.GetName
_AdmClassList=AmpTheme.GetLegend.GetClassifications
_AdmSent=AdmSent

'++++ run script to get Water theme ++++
av.Run("aPK:GetTourPrv",AdmSent)

‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script:    aPK:DoAmp
' Purpose:   creat Amphoe boundaries themes
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Var=SELF.AsString
AdmCode=Var.Extract(0).AsString
AdmName=Var.Extract(1).AsString
PrvName=Var.Extract(2).AsString
AdmSent=AdmCode+" "+AdmName

'get shape: amphoe with tambon boundary
theView=View.Make

'Set theView properties
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theView.SetName("อ."+AdmName+" จ."+PrvName)
ViewName=theView.GetName.AsString
ViewDsp=theView.GetDisplay
ViewDsp.SetUnits(#UNITS_LINEAR_METERS)
ViewDsp.SetDistanceUnits(#UNITS_LINEAR_METERS)
ViewWin=theView.GetWin

'hide view while retreiving theme
ViewWin.Moveto(1500,1500)
ViewName=theView.GetName.AsString

'Add Theme to theView
Shapename= _PCWD+"\adm\a"+AdmCode.Left(3)+"xx00.shp"
av.Run("aPK:ChkFileExist",ShapeName.AsString)
AmpSrc=SrcName.Make(Shapename)
AmpTheme=Theme.Make(AmpSrc)
theView.addTheme(AmpTheme)

'set theme active but not visible +++
AmpTheme.Setactive(true)

'select Tambon falled into selected Amphoe boundary
theVTab=AmpTheme.GetFTab
theBitmap=theVtab.GetSelection
theQuery="([Amp_id] = "+AdmCode+")"
theVTab.Query(theQuery,theBitmap,#VTAB_SELTYPE_NEW)
theVTab.SetSelection(theBitmap)
theVtab.UpdateSelection

'Export Selected features to shape file and re-import
ExpName=(System.GetEnvVar("Temp").AsString+"\"+"tempadm").AsFilename
ExpFTab=theVTab.Export(ExpName,Shape,True)
theView.DeleteTheme(AmpTheme)

' ADD EXPORTED THEME TO VIEW
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AmpTheme=FTheme.Make(ExpFTab)
theView.AddTheme(AmpTheme)
AmpTheme.SetName("ขอบเขตการปกครอง")
ThemeName=AmpTheme.GetName
AmpTheme.SetActive(True)

'Get the Theme legend and crate a unique classification +++
leg=AmpTheme.GetLegend
leg.SetLegendType(#LEGEND_TYPE_UNIQUE)
theTable=AmpTheme.GetFtab
theField=theTable.FindField("Tam_Name")
leg.Unique(AmpTheme,"Tam_Name")
Leg.DisplayNoDataClass(True)
theColorSchemes = SymbolList.GetPreDefined(#SYMLIST_TYPE_COLORSCHEME)

for each scheme in theColorSchemes
if (scheme.GetName = "Pastels") then
theColorScheme = scheme
end
end

leg.GetSymbols.RandomSavedSymbols(theColorScheme)

'remove no data class from Classification
aClassList=AmpTheme.GetLegend.GetClassifications
If ( (aClassList.Get((aClassList.Count) -1).GetLabel) = "No Data") then
'  MsgBox.Info("No data found","")
  aClassList.Remove((aClassList.Count) -1)
end

'+++ set Ol color & width
SList=leg.GetSymbols
for each s in SList
  s.SetOlWidth(1)
  s.SetOlcolor(Color.GetBlack)
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end

AmpTheme.InvalidateLegend
AmpTheme.UpdateLegend
AmpTheme.SetLegendVisible(False)

ViewDsp.SetExtent(theView.ReturnExtent.Scale(1.1))
ViewWin.Open
ViewWin.Maximize
System.RefreshWindows
AmpTheme.SetVisible(True)

'++++ set Global variable
_AdmName=AmpTheme.GetName
_VName=theView.GetName
_AdmClassList=aClassList

'+++ Call aPK:GetTourAmp to get tour theme
_AdmSent=AdmSent
av.Run("aPK:GetTourAmp",AdmSent)

‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script:    aPK:GetTOURPRV
' Des :      add tour theme into view (Prv level)
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Code=SELF.AsString
AdmCode=Code.Left(3)
AdmName=Code.Extract(1).AsString
AdmSent=AdmCode+" "+AdmName
' set theView properties
theView=av.GetActiveDoc

' Set theView properties
ViewDsp=theView.GetDisplay
ViewDsp.SetUnits(#UNITS_LINEAR_METERS)
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ViewDsp.SetDistanceUnits(#UNITS_LINEAR_METERS)
ViewWin=theView.GetWin
ViewName=theView.GetName

' Add Road Theme to View
TourName=_PCWD+"\Tour\T"+admCode+".shp"
av.Run("aPK:ChkFileExist",TourName.AsString)
TourSrc=SrcName.Make(TourName)
TourTheme=Theme.Make(TourSrc)
theView.AddTheme(TourTheme)

'edit legend
Tleg=TourTheme.GetLegend
Tleg.Load( (_PCWD+"\legtour.avl").AsFileName,#LEGEND_LOADTYPE_ALL)
TourTheme.SetLegend(Tleg)
TourTheme.UpdateLegend
TourTheme.SetLegendVisible(True)
TourTheme.SetActive(true)
TourTheme.SetVisible(True)
TourTheme.SetName("แหลงทองเที่ยว")

'clear message and redraw theView
av.ClearMsg
ViewDsp.SetExtent(theView.ReturnExtent.Scale(1.1))
ViewWin.Open
ViewWin.Maximize
theView.Invalidate

' set global variable
_VName=theView.GetName
_TourThemeName=TourTheme.GetName
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‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script:    aPK:GetTOURAmp
' Des :      add tour theme into view
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Code=SELF.AsString
AdmCode=Code.Left(7)
AdmName=Code.Extract(1).AsString
AdmSent=AdmCode+" "+AdmName
' set theView properties
theView=av.GetActiveDoc

' Add Road Theme to View
TourName=_PCWD+"\Tour\t"+admCode.Left(5)+".shp"
av.Run("aPK:ChkFileExist",TourName.AsString)
TourSrc=SrcName.Make(TourName)
TourTheme=Theme.Make(TourSrc)
theView.AddTheme(TourTheme)

'edit legend
Tleg=TourTheme.GetLegend
Tleg.Load( (_PCWD+"\legtour.avl").AsFileName,#LEGEND_LOADTYPE_ALL)
TourTheme.SetLegend(Tleg)
TourTheme.UpdateLegend
TourTheme.SetLegendVisible(True)
TourTheme.SetActive(true)
TourTheme.SetVisible(True)
TourTheme.SetName("สถานที่ทองเที่ยว")

'clear message and redraw theView
av.ClearMsg
'ViewDsp.SetExtent(theView.ReturnExtent.Scale(1.1))
'ViewWin.Open
'ViewWin.Maximize
theView.Invalidate
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' set global variable
_VName=theView.GetName
_TourThemeName=TourTheme.GetName

‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script Name:    aPK:AddHotel
' Purpose:   add hotel.shp theme to the view
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ViewName=av.GetActiveDoc
AdmSent=_AdmSent

IF ( ViewName.GetName.Left(2) = "จ.") then
  av.Run("aPK:DoHotelPrv",AdmSent)
elseif ( ViewName.GetName.Left(2) = "อ.") then
  av.Run("aPK:DoHotelAmp",AdmSent)

elseif (ViewName.GetName.extract(1).Left(2) = "จ.") then
  av.Run("aPK:DoHotelPrv",AdmSent)
elseif (ViewName.GetName.extract(1).Left(2) = "อ.") then
  av.Run("aPK:DoHotelAmp",AdmSent)

else exit

END

‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script:    aPK:AddHotelUpdate
' Purpose:   control add Hotel tool botton
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
theView=av.GetActiveDoc
theTheme=theView.FindTheme("ที่พัก")

IF (theTheme=nil) then
  SELF.SetEnabled(True)
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else
  SELF.SetEnabled(False)
END

‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script Name:    aPK:AddPlace
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ViewName=av.GetActiveDoc
AdmSent=_AdmSent

IF ( ViewName.GetName.Left(2) = "จ.") then
  av.Run("aPK:DoPlacePrv",AdmSent)
elseif ( ViewName.GetName.Left(2) = "อ.") then
  av.Run("aPK:DoPlaceAmp",AdmSent)

elseif (ViewName.GetName.extract(1).Left(2) = "จ.") then
  av.Run("aPK:DoPlacePrv",AdmSent)
elseif (ViewName.GetName.extract(1).Left(2) = "อ.") then
  av.Run("aPK:DoPlaceAmp",AdmSent)

else exit

END

‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script:    aPK:AddPlaceUpdate
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
theView=av.GetActiveDoc
theTheme=theView.FindTheme("สถานที่สําคัญ")

IF (theTheme=nil) then
  SELF.SetEnabled(True)
else
  SELF.SetEnabled(False)
END
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‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' ScriptName:    aPK:addPtour1
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
CodePtour=10.asstring

'Open database file (area name database)
NameDBF = (_PCWD+"\ptour.dbf").AsFileName
av.Run("aPK:ChkFileExist",NameDBF.AsString)

if (Vtab.CanMake(NameDBF)) then
  aVtab=Vtab.Make(NameDBF,false,false)
  if (aVtab.HasError) then
    MsgBox.Error("Unable to create a database object from"++NameDBF.AsString,"")
  exit
  end
end

NameField=aVTab.FindField("Des")
CodeField=aVTab.FindField("id")

'Create a name dictionary that contain Amphoe within selected Province
aNameDict=Dictionary.Make(10)

'Add valid Amphoe to aNameDict
for each record in aVtab
  VN=aVtab.ReturnValueString(NameField,record)
  VC=aVtab.ReturnValueString(CodeField,record)
  if (VC.Left(2)=CodePtour) then
    aNameDict.Add(VN,VC)
  else
  end
end
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NameList=aNameDict.ReturnKeys
NameList.Sort(True)
CodeList=aNameDict.AsList

'++++ Creat Choice Dialog box
PChoice=MsgBox.ListAsString(NameList,"กรุณาเลือกรายการทองเที่ยว","รายการการทองเที่ยว")
'exit if use select Cancel button
if(PChoice=nil)then
  msgbox.warning("ทานยังไมไดเลือกรายการการทองเที่ยว!!","โปรดทราบ")  exit
 else

    CodePtour=aNameDict.Get(PChoice)

    av.Run("aPK:DoPtour",CodePtour)
  end

‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' ScriptName:    aPK:AddPtour2
' Purpose:   Create choice munu to select package tour
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
CodePtour=20.asstring

'Open database file (area name database)
NameDBF = (_PCWD+"\ptour.dbf").AsFileName
av.Run("aPK:ChkFileExist",NameDBF.AsString)

if (Vtab.CanMake(NameDBF)) then
  aVtab=Vtab.Make(NameDBF,false,false)
  if (aVtab.HasError) then
    MsgBox.Error("Unable to create a database object from"++NameDBF.AsString,"")
  exit
  end
end

NameField=aVTab.FindField("Des")
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CodeField=aVTab.FindField("id")

'Create a name dictionary that contain Amphoe within selected Province
aNameDict=Dictionary.Make(10)

'Add valid Amphoe to aNameDict
for each record in aVtab
  VN=aVtab.ReturnValueString(NameField,record)
  VC=aVtab.ReturnValueString(CodeField,record)
  if (VC.Left(2)=CodePtour) then
    aNameDict.Add(VN,VC)
  else
  end
end

NameList=aNameDict.ReturnKeys
NameList.Sort(True)
CodeList=aNameDict.AsList

'++++ Creat Choice Dialog box
PChoice=MsgBox.ListAsString(NameList,"กรุณาเลือกรายการทองเที่ยว","รายการการทองเที่ยว")
'exit if use select Cancel button
if(PChoice=nil)then
  msgbox.warning("ทานยังไมไดเลือกรายการการทองเที่ยว!!","โปรดทราบ")  exit
else

    CodePtour=aNameDict.Get(PChoice)

    av.Run("aPK:DoPtour",CodePtour)
  end
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‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script:    aPK:AddPtourUpdate
' Purpose:   control add Package Tour tool botton . if view is Prv can use menu else can't use.
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ViewName=av.GetActiveDoc
IF (ViewName.GetName.Left(2) = "อ.") then
  SELF.SetEnabled(False)
else
  SELF.SetEnabled(True)
END

‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script Name:    aPK:AddResturant
' Purpose:   add Resturant.shp theme to the view
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ViewName=av.GetActiveDoc
AdmSent=_AdmSent

IF ( ViewName.GetName.Left(2) = "จ.") then
  av.Run("aPK:DoResPrv",AdmSent)
elseif ( ViewName.GetName.Left(2) = "อ.") then
  av.Run("aPK:DoResAmp",AdmSent)

elseif (ViewName.GetName.extract(1).Left(2) = "จ.") then
  av.Run("aPK:DoResPrv",AdmSent)
elseif (ViewName.GetName.extract(1).Left(2) = "อ.") then
  av.Run("aPK:DoResAmp",AdmSent)
else exit

END
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‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script:    aPK:AddResUpdate
' Purpose:   control add Resturant tool botton
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

theView=av.GetActiveDoc
theTheme=theView.FindTheme("รานอาหาร")

IF (theTheme=nil) then
  SELF.SetEnabled(True)
else
  SELF.SetEnabled(False)
END

‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' ScriptName:    aPK:AddROAD
' Purpose:   add Road theme to the view
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ViewName=av.GetActiveDoc
AdmSent=_AdmSent

IF ( ViewName.GetName.Left(2) = "จ.") then
  av.Run("aPK:DoRPrv",AdmSent)
elseif ( ViewName.GetName.Left(2) = "อ.") then
  av.Run("aPK:DoRAmp",AdmSent)

elseif (ViewName.GetName.extract(1).Left(2) = "จ.") then
  av.Run("aPK:DoRPrv",AdmSent)
elseif (ViewName.GetName.extract(1).Left(2) = "อ.") then
  av.Run("aPK:DoRAmp",AdmSent)

else exit



150

END
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script:    aPK:AddRoadUpdate
' Purpose:   control add road tool botton
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

theView=av.GetActiveDoc
theTheme=theView.FindTheme("ถนนสายหลัก")

IF (theTheme=nil) then
  SELF.SetEnabled(True)
else
  SELF.SetEnabled(False)
END

‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script Name:    aPK:AddWater
' Purpose:   add water theme to the view
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ViewName=av.GetActiveDoc
AdmSent=_AdmSent

IF ( ViewName.GetName.Left(2) = "จ.") then
  av.Run("aPK:DoWPrv",AdmSent)
elseif ( ViewName.GetName.Left(2) = "อ.") then
  av.Run("aPK:DoWAmp",AdmSent)

elseif (ViewName.GetName.extract(1).Left(2) = "จ.") then
  av.Run("aPK:DoWPrv",AdmSent)
elseif (ViewName.GetName.extract(1).Left(2) = "อ.") then
  av.Run("aPK:DoWAmp",AdmSent)
else exit
END
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‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script Name:    aPK:AddWaterUpdate
' Purpose:   control add water tool botton
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

theView=av.GetActiveDoc
theTheme=theView.FindTheme("ทางน้ํา")

IF (theTheme=nil) then
  SELF.SetEnabled(True)
else
  SELF.SetEnabled(False)
END

‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Name:  aPK:DoGraticule (ESRI script)
' Title:  Creates Graticules, Tics, and Labels for a ViewFrame
' Topics:  Layouts, Graphics
' Description:  This script offers several options for placing graticules
' and tics on a ViewFrame.  You may specify the interval between each
' graticule line or between each tic mark.
‘---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

aDocs=av.GetProject.GetDocs
for each d in aDocs
  if (d.Is(Layout)) then
    theLayout=d
  end
end

theGraphics = theLayout.GetGraphics
for each g in theGraphics
  if (g.Is(ViewFrame)) then
    theGraphic=g



152

    break
  end
end

if (theGraphic.Is(ViewFrame).Not) then
  MsgBox.Error("You must have a ViewFrame Selected."+NL+"Unable to create graticule.","")
  return nil
end

theView = theGraphic.GetFillObject

'***** ##### calculate mape scael (inches:meter)
'extent of viewframe in page units (inches)
pOrg=theGraphic.GetOrigin
pSize=theGraphic.GetExtent

'extent of viewFrame in meter
xyRect=theGraphic.GetMapDisplay.ReturnExtent
xyOrg=xyRect.ReturnOrigin
xySize=xyRect.ReturnSize

if (xySize.GetX >= xySize.GetY) then
  aScale=xySize.GetX/(pSize.GetX)
else
  aScale=xySize.GetY/(pSize.GetY)
end

'***** #####

' get view projection information

doLatLongs = false
doGraticule = false
doXYGrid = true
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' Extent of view frame in page units (inches)
dOrigin = theGraphic.GetOrigin
dSize = theGraphic.GetExtent

' Extent of view frame in map units
xyRect = theGraphic.GetMapDisplay.ReturnExtent
xyOrigin = xyrect.ReturnOrigin
xySize = xyrect.ReturnSize

' This is how to translate a point from map coords to page coords
'aPt = dOrigin + ( ((p - xyOrigin) / xySize) * dSize)

xMin = xyOrigin.GetX
yMin = xyOrigin.GetY
xMax = xMin + xySize.GetX
yMax =  yMin + xySize.GetY

'if metres was selected, prompt for the metres intervals
if ( doXYGrid ) then
  minLength =  xySize.GetX Min xySize.GetY
  xyIntervals =
{20000000,10000000,5000000,2000000,1000000,500000,200000,100000,50000,20000,10000,5000,
2000,1000,500,200,100,50,20,10,5,2,1 }
  rawInterval =  minLength / 4   ' 4 is the default number of lines
  theInterval =  xyIntervals.Get( xyIntervals.Count - 1 )
  for each val in xyIntervals
    if (rawInterval >=  val) then
       theInterval =  val
       break
    end
  end
   metresInt =  MsgBox.Input( "ระบุขนาดของกริด (เมตร)", "",theInterval.AsString )
   if ( metresInt =  nil ) then
     return nil
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   end

   gratdx =  metresInt.AsNumber
   gratdy =  gratdx

  'get the metres limits of the graticule, based on user input
  '  the limits are the nearest multiple of the graticule spacing
  '  inside of the user rectangle
  gratxs= (xMin/gratdx).Floor * gratdx - gratdx
  gratys= (yMin/gratdy).Floor * gratdy - gratdy
  gratxe= (xMax/gratdx).Ceiling * gratdx + gratdx
  gratye= (yMax/gratdy).Ceiling * gratdy + gratdy
end

' Add the graticule(s) and labels as graphic objects

' Make some symbols that don't yet exist
geolfont= Font.MakeStandard(#FONT_TIME)
geolSymbol= TextSymbol.Make
geolSymbol.SetFont(geolfont)
geolSymbol.SetColor(Color.GetBlack)
geolsymbol.SetSize(10)

xyfont= Font.MakeStandard(#FONT_COUR)
xySymbol= TextSymbol.Make
xySymbol.SetFont(xyfont)
xySymbol.SetColor(Color.GetBlack)
xysymbol.SetSize(8)

blackLine= Symbol.Make(#SYMBOL_PEN)
blackLine.SetColor(Color.GetBlack)

thickblackLine= Symbol.Make(#SYMBOL_PEN)
thickblackLine.SetColor(Color.GetBlack)
thickblackLine.SetSize(2)
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gratLine= Symbol.Make(#SYMBOL_PEN)
gratLine.SetColor(Color.GetBlack)
gratLine.SetSize(0.01)

' Draw the border ...
dRect =  Rect.Make( dOrigin, dSize )
theBorder =  GraphicShape.Make( dRect)
theGraphics.Add( theBorder )
theBorder.SetSymbol(thickblackline)

if ( doXYGrid ) then
'Draw metres graticule as lines, with coordinates all around
' vertical lines
  xoffset =  0.0625@0
  yoffset =  0@0.0625
  for each x in gratxs .. gratxe by gratdx
    if ( (x < xMin) or (x > xMax) ) then
      continue
    end
    for each y in gratys .. gratye by gratdy
      if ( (y < yMin) or (y > yMax) ) then
        continue
      end
      aPt =  dOrigin + ( ((x@y - xyOrigin) / xySize) * dSize)
      aPolyLine =  PolyLine.Make( {
        { aPt-xoffset, aPt+xoffset, aPt, aPt-yoffset, aPt+yoffset } } )
      ggLine =  aPolyLine.ReturnClipped( dRect )
      gLine =  GraphicShape.Make( ggLine )
      gline.setobjecttag("gline")
      theGraphics.Addbatch( gLine )
      gLine.SetSymbol(blackline)
    end
  end
  for each x in gratxs .. gratxe by gratdx
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    if ( (x < xMin) or (x > xMax) ) then
       continue
    end
' put easting label at ymax
    aPt =  dOrigin + ( ((Point.Make(x,yMax) - xyOrigin) / xySize) * dSize)
    gLine =  GraphicShape.Make( Line.Make( aPt, aPt-(0@0.05) ) )
    gline.setobjecttag("gline")
      theGraphics.Addbatch( gLine )
    gLine.SetSymbol( blackLine )
    aPt =  aPt + Point.Make(0,0.02)
    mygText= GraphicText.Make(x.SetFormat("dddddd").AsString, aPt)
    mygText.setobjecttag("mygText")
    theGraphics.Addbatch(mygText)
    mygText.SetSymbol(xySymbol)
    gPoint2 =  GraphicShape.Make(aPt)
    tph= TextPositioner.Make(gPoint2.GetClass)
    tph.setHAlign(#TEXTPOSITIONER_HALIGN_CENTER)
    tph.setVAlign(#TEXTPOSITIONER_VALIGN_TOP)
    tph.Calculate(gPoint2.GetShape,mygText.GetExtent,0,nil)
    mygText.SetOrigin(tph.GetOrigin)
    mygText.Invalidate
' put easting label at ymin
    aPt =  dOrigin + ( ((Point.Make(x,yMin) - xyOrigin) / xySize) * dSize)
    gLine =  GraphicShape.Make( Line.Make( aPt, aPt+(0@0.05) ) )
    gLine.setobjecttag("gLine")
    theGraphics.Addbatch( gLine )
    gLine.SetSymbol( blackLine )
    mygText= GraphicText.Make(x.SetFormat("dddddd").AsString, aPt)
    mygText.setobjecttag("mygText")
    theGraphics.Addbatch(mygText)
    mygText.SetSymbol(xySymbol)
    gPoint2 =  GraphicShape.Make(aPt + (0@0.02))
    tph= TextPositioner.Make(gPoint2.GetClass)
    tph.setHAlign(#TEXTPOSITIONER_HALIGN_CENTER)
    tph.setVAlign(#TEXTPOSITIONER_VALIGN_ON)
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    tph.Calculate(gPoint2.GetShape,mygText.GetExtent,0,nil)
    mygText.SetOrigin(tph.GetOrigin)
    mygText.Invalidate
  end  ' of for each x
  for each y in gratys .. gratye by gratdy
' horizontal lines
    if ( (y < yMin) or (y > yMax) ) then
       continue
    end
' put northing label at xmin
    aPt =  dOrigin + ( ((Point.Make(xMin,y) - xyOrigin) / xySize) * dSize)
    gLine =  GraphicShape.Make( Line.Make( aPt+(0.05@0), aPt ) )
    gLine.setobjecttag("gLine")
    theGraphics.Addbatch( gLine )
    gLine.SetSymbol( blackLine )
    aPt =  aPt - Point.Make(0.02,0)
    mygText= GraphicText.Make(y.SetFormat("ddddddd").AsString, aPt )
    mygtext.setobjecttag("mygtext")
    theGraphics.Addbatch(mygText)
    mygText.SetSymbol(xySymbol)
    mygText.SetAngle(90)
    gPoint2 =  GraphicShape.Make(aPt)
    tph= TextPositioner.Make(gPoint2.GetClass)
    tph.setHAlign(#TEXTPOSITIONER_HALIGN_BEFORE)
    tph.setVAlign(#TEXTPOSITIONER_VALIGN_ON)
    tph.Calculate(gPoint2.GetShape,mygText.GetExtent,0,nil)
    mygText.SetOrigin(tph.GetOrigin)
    mygText.Invalidate
' put northing label at xmax
    aPt =  dOrigin + ( ((Point.Make(xMax,y) - xyOrigin) / xySize) * dSize)
    gLine =  GraphicShape.Make( Line.Make( aPt-(0.05@0), aPt ) )
    gLine.setobjecttag("gLine")
    theGraphics.Addbatch( gLine )
    gLine.SetSymbol( blackLine )
    aPt =  aPt + Point.Make(0.02,0)
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    mygText= GraphicText.Make(y.SetFormat("ddddddd").AsString, aPt)
    mygtext.setobjecttag("mygtext")
    theGraphics.Addbatch(mygText)
    mygText.SetSymbol(xySymbol)
    mygText.SetAngle(-90)
    gPoint2 =  GraphicShape.Make(aPt)
    tph= TextPositioner.Make(gPoint2.GetClass)
    tph.setHAlign(#TEXTPOSITIONER_HALIGN_AFTER)
    tph.setVAlign(#TEXTPOSITIONER_VALIGN_ON)
    tph.Calculate(gPoint2.GetShape,mygText.GetExtent,0,nil)
    mygText.SetOrigin(tph.GetOrigin)
    mygText.Invalidate
  end   ' of foreach y
end   ' of if (doXYGrid)

thegraphics= thelayout.getgraphics
thegraphics.endbatch

for each agraphic in thegraphics
 agraphic.setselected(false)
end
if (nil<>thegraphics.findbyobjecttag("mygText")) then
  for each agraphic in thegraphics.findallbyobjecttag("mygtext")
    agraphic.setselected(true)
    agraphic.setobjecttag(nil)
  end

  thegraphics.groupselected
  for each agraphic in thegraphics
   agraphic.setselected(false)
  end
end

if (nil<>thegraphics.findbyobjecttag("theGratLine")) then



159

    for each agraphic in thegraphics.findallbyobjecttag("theGratline")
      agraphic.setselected(true)
      agraphic.setobjecttag(nil)
    end
    thegraphics.groupselected
    for each agraphic in thegraphics
     agraphic.setselected(false)
    end
end

if (nil<>thegraphics.findbyobjecttag("gline")) then

    for each agraphic in thegraphics.findallbyobjecttag("gline")
      agraphic.setselected(true)
      agraphic.setobjecttag(nil)
    end
    thegraphics.groupselected
    for each agraphic in thegraphics
     agraphic.setselected(false)
    end

end

theGraphics.Invalidate

'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
'Script name : aPK:DoHotelAmp
'Purpose: Get selectected Hotel theme theme
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
theView=av.GetActiveDoc
AdmCode=_AdmSent.Extract(0)

theView=av.GetActiveDoc
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if ( (theView=nil) or (theView.Is(View).Not) ) then
  MsgBox.Info("TheView is not exist !!!, process is terminated..","")
  exit
end

'create theme
HName=_PCWD+"\hotel\H"+AdmCode.Left(3)+"0000.shp"
av.Run("aPK:ChkFileExist",HName.AsString)
HSrc=SrcName.Make(HName)
HotelTheme=Theme.Make(HSrc)
theView.AddTheme(HotelTheme)
HotelTheme.SetActive(True)

' SQL request to get desire water within selected area
HotelVtab=HotelTheme.GetFtab
HotelBitMap=HotelVtab.GetSelection
theQuery = "[amp_id] = " + AdmCode.Left(5)
HotelVtab.Query(theQuery,HotelBitmap,#VTAB_SELTYPE_NEW)
HotelVtab.SetSelection(HotelBitMap)
HotelVtab.UpdateSelection

' Export to shape file
ExpSel=HotelTheme.GetFtab
ExpName=(System.GetEnvVar("Temp").AsString+"\"+"tempHotel").AsFileName
ExpFTab=ExpSel.Export(ExpName,shape,true)
theView.DeleteTheme(HotelTheme)

' creat Hotel theme and add to theView
HotelTheme=FTheme.Make(ExpFTab)
TheView.AddTheme(HotelTheme)
HotelTheme.SetActive(True)
HOtelTheme.SetName("ที่พัก")

'edit legend
Hleg=HotelTheme.GetLegend



161

Hleg.Load( (_PCWD+"\legHotel.avl").AsFileName,#LEGEND_LOADTYPE_ALL)
HotelTheme.SetLegend(Hleg)
HotelTheme.UpdateLegend
HotelTheme.SetLegendVisible(True)
HotelTheme.SetActive(true)
HotelTheme.SetVisible(True)

'refresh view Display
theview.Invalidate
_HotelThemeName = HotelTheme.GetName

'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
'Script name : aPK:DoHotelPrv
'Purpose: Get selectected Hotel theme
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
theView=av.GetActiveDoc
AdmCode=_AdmSent.Extract(0)

theView=av.GetActiveDoc

if ( (theView=nil) or (theView.Is(View).Not) ) then
  MsgBox.Info("TheView is not exist !!!, process is terminated..","")
  exit
end

'create theme
HName=_PCWD+"\hotel\H"+AdmCode.Left(3)+"0000.shp"
av.Run("aPK:ChkFileExist",HName.AsString)
HSrc=SrcName.Make(HName)
HotelTheme=Theme.Make(HSrc)
theView.AddTheme(HotelTheme)
HotelTheme.SetActive(True)
HotelTheme.SetName("ที่พัก")
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'edit legend
Hleg=HotelTheme.GetLegend
Hleg.Load( (_PCWD+"\legHotel.avl").AsFileName,#LEGEND_LOADTYPE_ALL)
HotelTheme.SetLegend(Hleg)
HotelTheme.UpdateLegend
HotelTheme.SetLegendVisible(True)
HotelTheme.SetActive(true)
HotelTheme.SetVisible(True)

'refresh view Display
theview.Invalidate
_HotelThemeName = HotelTheme.GetName

'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script name :    aPK:DoPlaceAmp
' Purpose:   Add Place theme at amphoe level to view
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
theView=av.GetActiveDoc
AdmCode=_AdmSent.Extract(0)

theView=av.GetActiveDoc

if ( (theView=nil) or (theView.Is(View).Not) ) then
  MsgBox.Info("TheView is not exist !!!, process is terminated..","")
  exit
end

'Add Place theme
PlaceName=(_PCWD+"\Place\P"+AdmCode.Left(3)+"0000.shp")
av.Run("aPK:ChkFileExist",PlaceName.AsString)
PlaceSrc=SrcName.Make(PlaceName)
PlaceTheme=Theme.Make(PlaceSrc)
theView.AddTheme(PlaceTheme)
PlaceTheme.SetActive(True)
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' SQL request to get desire water within selected area
PlaceVtab=PlaceTheme.GetFtab
PlaceBitMap=PlaceVtab.GetSelection
theQuery = "[amp_id] = " + AdmCode.Left(5)
PlaceVtab.Query(theQuery,PlaceBitmap,#VTAB_SELTYPE_NEW)
PlaceVtab.SetSelection(PlaceBitMap)
PlaceVtab.UpdateSelection

' Export to shape file
ExpSel=PlaceTheme.GetFtab
ExpName=(System.GetEnvVar("Temp").AsString+"\"+"tempplace").AsFileName
ExpFTab=ExpSel.Export(ExpName,shape,true)
theView.DeleteTheme(PlaceTheme)

' creat water theme and add to theView
PlaceTheme=FTheme.Make(ExpFTab)
TheView.AddTheme(PlaceTheme)
PlaceTheme.SetActive(True)
PlaceTheme.SetName("สถานที่สําคัญ")

'edit legend
Fleg=PlaceTheme.GetLegend
Fleg.Load( (_PCWD+"\legplace.avl").AsFileName,#LEGEND_LOADTYPE_ALL)
PlaceTheme.SetLegend(Fleg)
PlaceTheme.UpdateLegend
PlaceTheme.SetLegendVisible(True)
PlaceTheme.SetActive(true)
PlaceTheme.SetVisible(True)

' refresh view display
theView.Invalidate
System.RefreshWindows

' set global variables
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_PlaceThemeName=PlaceTheme.GetName

'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
'Script Name : aPK:ExportTable
'Propose : Export table
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
theDocs=av.GetProject.GetDocs.Clone
for each d in theDocs
  if (d.Is(Table)) then
     theTable = d
  end
end

if (theTable = nil) Then exit end

format = "dBASE"
theClass = DBASE
theFilter = "*.dbf"
theExt = "dbf"

theFileName=FileDialog.Put(av.GetProject.MakeFileName("table", theExt),
         theFilter,"บันทึกเปนแฟมขอมูล dBase")
if (theFileName = NIL) then exit end

theVTab=theTable.GetVTab
theVTab.Export(theFileName, theClass, FALSE)
av.ShowMsg("บันทึกแฟมขอมูลเรียบรอยแลว ชื่อ"++theFileName.GetBaseName)
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'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Name        zView.ThemeFindInputAtScale
' File        aPK:FindHotelInputName
' Function    Finds features at a scale by entering field value in a MsgBox.Input
' Parameters  theThemeName,theFieldName,theScaleString
' Returns     NIL upon error
' reference     1-99 Howie Sternberg, State of Connecticut, DEP
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Get parameters from SELF

if (SELF.is(control)) then
  theParameter = SELF.GetTag.AsTokens(",")
else
  return NIL
end

' Get elements from theParamater list

if (theParameter.Count = 3) then
  theThemeName = theParameter.Get(0)
  theFieldName = theParameter.Get(1)
  theScaleString = theParameter.Get(2)
else
  MsgBox.Error("Parameters unknown (theme name, field name, scale)","")
  return NIL
end

' Get view

theView = av.GetActiveDoc

' Exit if no theme
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theTheme = theView.FindTheme(theThemeName)
if (theTheme = NIL) then
  MsgBox.Error("กรุณาเลือกชั้นขอมูลที่พักกอน ที่ เมนูเลือกชั้นขอมูลเพิ่ม","ผิดพลาด")
  return NIL
end

' Exit if no field

theFTab = theTheme.GetFTab
theField = theFTab.FindField(theFieldName)
if (theField = NIL) then
  MsgBox.Error(theFieldName++"is not a field","")
  return NIL
end

' Exit if theScale is not number

if (theScaleString.IsNumber) then
  theScale = theScaleString.AsNumber
else
  MsgBox.Error(theScaleString++"is not a scale number","")
  return NIL
end

' Exit if no map units

if (theView.GetUnits.AsString = "units_linear_unknown") then
  msgbox.error("View's map units are unknown.","Error")
  return NIL
end

' Get initial selection bitmap to restore if MsgBox is canceled

theBitmapInit = theFTab.GetSelection.clone
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' Get view display and visible extent dimensions

theDisplay = theView.GetDisplay
theViewRect = theDisplay.ReturnVisExtent
theXSize = theViewRect.ReturnSize.GetX
theYSize = theViewRect.ReturnSize.GetY

' Enter a query value

theMessage = "กรุณาพิมพชื่อที่พักที่ตองการคนหา"'++theFieldName.Proper
theTitle = "คนหาขอมูล"++theThemeName.Proper
theValue = MsgBox.Input(theMessage,theTitle,"")
if (theValue = NIL) then
  return NIL
end

' Build query string

if (theField.IsTypeString) then
  theQuery = "(["++theFieldName++"] = "++theValue.quote++")"
else
  if (theValue.isNumber.Not) then
    msgbox.error("Invalid entry."++theFieldName.Proper++"is a numeric field.","Error")
    return NIL
  end
  theQuery = "(["++theFieldName++"] = "++theValue++")"
end

' Make bitmap and perform query selection

theBitmap = theFTab.GetSelection
theFTab.Query(theQuery, theBitmap, #VTAB_SELTYPE_NEW)
theFTab.SetSelection(theBitmap)
theFTab.UpdateSelection
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' Set extent to display

if (theFTab.GetNumSelRecords > 0) then

  ' Get selected extent, its center point, and X and Y sizes

  r = theTheme.GetSelectedExtent
  theSelectedExtentSizeX = r.ReturnSize.GetX
  theSelectedExtentSizeY = r.ReturnSize.GetY

  ' Calculate the view's visible extent X and Y sizes if displayed at theScale.

  theScaleSizeX = theXSize * ( theScale / theView.ReturnScale )
  theScaleSizeY = theYSize * ( theScale / theView.ReturnScale )

  ' If theSelectedExtent sizes are less than theScale sizes, pan the display to
  ' the center of the selected extent and view at theScale.  Otherwise, enlarge
  ' the selected extent by 1.1 and set it to the display.

  if ((theSelectedExtentSizeX < theScaleSizeX) and (theSelectedExtentSizeY < theScaleSizeY)) then
    theDisplay.PanTo(r.ReturnCenter)
    theDisplay.ZoomToScale(theScale)
  else
    theDisplay.SetExtent(r.Scale(1.1))
  end
else
  theFTab.SetSelection(theBitmapInit)
  theFTab.UpdateSelection
end
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'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Name        aPK:FindPlaceCircle
' Function    Selects features within circle whose radius is sized in Msgbox
' Reference   1-99 Howie Sternberg, State of Connecticut, DEP
' Desc        Selects features in active themes within a circle centered at a
' user point. Radius entered in a MsgBox in map units or in distance units
' if they are also set. View's map units must be set.
'             Apply:  zView.SelectCircleSizedTool
'             Tag:
'             Update: zView.SelectThemeUpdate
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

theView = av.GetActiveDoc
theThemes = theView.GetActiveThemes

' Exit if no Map Units

theMapUnits = theView.GetDisplay.GetUnits
if (theMapUnits = #UNITS_LINEAR_UNKNOWN) then
  Msgbox.Warning("Map units unknown.  Set the View's map units."+NL+NL+"To specify the radius in
units other than map units (for example, in miles), also set the View's distance units.","")
  return NIL
end

' Get center point

p = theView.GetDisplay.ReturnUserPoint

' Set selection type option

if (System.IsShiftKeyDown) then
  op = #VTAB_SELTYPE_OR
else
  op = #VTAB_SELTYPE_NEW
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end

' If Distance Units are set, prepare to convert to Map Units

convert = TRUE
theDistUnits = theView.GetDisplay.GetDistanceUnits
if (theDistUnits = #UNITS_LINEAR_UNKNOWN) then
  theDistUnits = theMapUnits
  convert = FALSE
end

' Enter radius

theUnit = theDistUnits.AsString.AsTokens("_").Get(2).lcase
theMsg = "กรุณาพิมพระยะทางที่ตองการ (หนวยเปนเมตร)" '++theUnit+"."
theTitle = "คนหาสถานที่จากจุดที่เลือก"
theRadius = msgbox.Input(theMsg,theTitle,0.AsString)
if (theRadius = NIL) then
  return NIL
end

' If in Distance Units, convert to Map Units

if (theRadius.IsNumber) then
  if (theRadius.AsNumber <> 0) then
    if (convert) then
      d = Units.Convert(theRadius.AsNumber.Abs,theDistUnits,theMapUnits)
    else
      d = theRadius.AsNumber.Abs
    end
  else
    Msgbox.Warning("กรุณาพิมพคาตัวเลขที่มากกวา 0.","ผิดพลาด")
    return NIL
  end
else
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  Msgbox.Warning("กรุณาพิมพคาตัวเลข  หนวยเปนเมตร.","ผิดพลาด")
  return NIL
end

' Make circle, select, flash

if (p.Isnull.Not) then
  av.UseWaitCursor
  c = circle.make(p,d)
  pg = c.asPolygon
  for each t in theThemes
    if (t.CanSelect) then
      t.SelectByPolygon(pg, op)
    end
  end
  theSym = RasterFill.Make
  theSym.SetStyle(#RASTERFILL_STYLE_EMPTY)
  theView.GetDisplay.FlashShape(pg,theSym,50,2)
  av.GetProject.SetModified(true)
end

'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
'Name : aPK:hotlinktool
'apply form view.hotlink ESRI
'USe : tag = themename,fieldhotlink,script name
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Get theParameter from SELF

if (SELF.is(control)) then
  theParameter = SELF.GetTag.AsTokens(",")
else
  return NIL
end

' Get elements from theParamater list
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if (theParameter.Count = 3) then
  theThemeName = theParameter.Get(0)
  theFieldName = theParameter.Get(1)
  theScriptName = theParameter.Get(2)
  else
end

theView = av.GetActiveDoc

' Exit if no theme
theTheme = theView.FindTheme(theThemeName)
if (theTheme = NIL) then
  MsgBox.Error(theThemeName++"is not a theme","")
  return NIL
end

' Exit if no field

theFTab = theTheme.GetFTab
theField = theFTab.FindField(theFieldName)
if (theField = NIL) then
  MsgBox.Error(theFieldName++"is not a field","")
  return NIL
end

' set hotlink field & hotlink Script Name

TheTheme.SetHotField (thefield)

TheTheme.SetHotScriptName (theScriptName)

found = false  p = theView.GetDisplay.ReturnUserPoint
for each theTheme in theView.GetActiveThemes
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  if ((theTheme.HasAttributes) and (TheTheme.GetHotField
 <> nil)) then
    recs = TheTheme.FindByPoint(p)
    for each rec in recs
      theField = theTheme.GetHotField
      found = true
      theVal = TheTheme.ReturnValueString(theField.GetName, rec)
      av.Run( theTheme.GetHotScriptName,theVal)
      end
  end
end
if (not found) then
  System.Beep
End

'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
'Script Name : aPK:linkHTML
'Des : open Internet Explorer show detail tourism spot that user select.
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
HTMLName=self

hotlink=_PCWD+"\HTML\"+HTMLName+""

theVal = hotlink
' see if the value of the field is not null
if (not (theVal.IsNull)) then
  ' if the file listed in the field exists, then play the video
  if (File.Exists(theVal.AsFileName)) then
    ' use the path to the video player executable
    System.Execute("C:\Program Files\Internet Explorer\Iexplore.exe"++theVal)
  else
    ' if the file doesn’t exist, tell the user
    MsgBox.Warning("File "+theVal+" not found.","Hot Link")
  end
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end

'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script:    aPK:MapLayoutA4
' Purpose:   Create map layout on A4 paper size
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
  TitleA="แผนที่ทองเที่ยว".AsString        '"Base Map"
  TitleAXY=Point.Make(8.4,7.49)           ' to be modified
  TitleBXY=Point.Make(8.4,7.19)
  TitleC=nil
  LastYPos=6.35

'create a new layout
theProject = av.GetProject
theView = av.GetActiveDoc
ViewName= _Vname

theLayout = Layout.Make
theLayout.SetName(ViewName)
LayoutDsp = theLayout.getDisplay
LayoutWin = theLayout.GetWin
theLayoutGL = theLayout.GetGraphics
myLayoutGL = theLayoutGL
myCloneView=theview
mylayout=theLayout
 SiteName=ViewName

'Set layout page properties
LayoutDsp.SetusingPrinterPageSize(false)
LayoutDsp.SetusingPrinterMargins(false)
marginRect = Rect.MakeXY (0.0,0.0,0.0,0.0)
LayoutDsp.SetUnits(#UNITS_LINEAR_INCHES)
LayoutDsp.SetDistanceUnits(#UNITS_LINEAR_INCHES)
LayoutDsp.SetMargin (MarginRect)
LayoutDsp.SetMarginVisible(True)
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LayoutDsp.SetpageSize (Point.Make(11.6929,8.2677))    ' fixed at A4 size
LayoutDsp.SetGridActive (False)
LayoutDsp.SetGridVisible(False)

'Set offset from AV origin
Offset = LayoutDsp.ReturnMarginExtent.ReturnOrigin + Point.Make(0.2,-0.1)

' Add title to Pagedisplay
' Title and subtitle will be obtained from theView (to be modified)
titleSym = TextSymbol.Make
ThaiFont = Font.Make("DilleniaUPC","bold")
titleSym.SetFont(ThaiFont)
titleSym.SetSize(23)
ATitle = GraphicText.Make (TitleA,Offset + TitleAXY)  'TitleA will vary towrad LayoutType
aTitle.Setangle(0)
aTitle.SetSymbol(titleSym)
theLayoutGL.Add(aTitle)

'Add TitleB (selected area name)
bTitleSym = titleSym.Clone
bTitleSym.SetSize(23)
bTitle = GraphicText.Make(SiteName.AsString,Offset + TitleBXY)         'get selected site from
Viewname
bTitle.Setangle(0)
bTitle.SetSymbol(bTitleSym)
theLayoutGL.Add(btitle)

'set symbol for thick line
thickblackLine= Symbol.Make(#SYMBOL_PEN)
thickblackLine.SetColor(Color.GetBlack)
thickblackLine.SetSize(2)

'Add Outline Frame
RectOutline = Rect.Make(Offset + Point.Make(0.2,0.6),10.8@7.4)
ogr = GraphicShape.Make(RectOutline)
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ogr.SetSymbol(ThickBlackLine)
ogr.SetSelected(False)
TheLayoutGL.Add(ogr)

'Add view frame
vFill = RasterFill.Make
vFill.SetColor (Color.GetWhite)
vFill.setStyle(#RASTERFILL_STYLE_SOLID)
vRect = Rect.Make (Offset + Point.Make (0.6,0.93),7.09@6.7)
vFrame = ViewFrame.Make(vRect)
vFrame.SetSymbol (vFill)
vFrame.SetView (theView,true)

theLayoutGL.Add(vFrame)

'Add empty rect for View
RectView=Rect.Make(Offset + Point.Make(0.3,0.7),7.82@7.2)
Vgr = GraphicShape.Make(RectView)
Vgr.SetSelected(False)
theLayoutGL.Add(Vgr)

' Add empty rect for legend
RectLegend=Rect.make(Offset+Point.Make(8.24,0.71),2.6@6.18)
Lgr=GraphicShape.Make(RectLegend)
Lgr.SetSelected(False)
theLayoutGL.Add(Lgr)

' create normal text symbol
NormalSym = TextSymbol.Make
ThaiFont = Font.Make("DilleniaUPC","normal")
NormalSym.SetFont(ThaiFont)
NormalSym.SetSize(14)

' ----------------- add legend  -------------
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' Add a legend frame to the layout....(if and only if the theme is classified)
' Under two conditions if there are more than one theme or if any of the themes
' are classified.  Find out which themes to be displayed in the legend

' Also get the Origin of the MapDisplay for use in
  oPt = LayoutDsp.ReturnMarginExtent.ReturnOrigin

    xFac = 1
    yFac = 1

  ClonedRect = Rect.Make(0@0, 0@0)
  if (1 > 0) then
    clVFrame = ViewFrame.Make(ClonedRect)
    clVFrame.SetView(mycloneview,True)
    lgRect = Rect.Make(oPt+  ((xFac*8.5)@(yFac*6.35)),((xFac*1.4)@(yFac*2.75)))
    lgFrame = LegendFrame.Make(lgRect)
    lgFrame.SetViewFrame(clVFrame)
    lgFrame.SetSelected(true)
    myLayoutGL.Add(lgFrame)
    'myLayoutDisp.Flush
  end

'++++++++
' INSERTED SCRIPT FROM ESRI: 'Layout.SimplifyLegendByTheme'
' Slight modifications which adjusted legend point size and adjusted position
' of each theme.
'+++++++++

' Check that a single legend frame has been selected
  theFList = myLayout.GetGraphics.GetSelected

' Continue with the ESRI Inserted Script only if there is a legend
  if (theFList.Count = 1) then

  ' Find the matching View and Legend
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    theLFrame = theFList.Get(0)
    theViewFrame = theLFrame.GetViewFrame

    if (theViewFrame = nil) then ' No view attached to legend
      MsgBox.Error("This is an empty legend frame","*** Error ***")
      exit
    end

    theView = theViewFrame.GetView
    theThemes = theView.GetVisibleThemes

    if (theThemes.Count < 1) then ' No visible themes
      MsgBox.Error("No visible themes in this legend.","*** Error ***")
      exit
    end

  ' Create a list of theme names for later reference
    theTNameList = List.Make

    for each t in theThemes
      if (t.GetClass.GetClassName = "FTheme") then
        tName = t.GetName
        theLeg = t.GetLegend
        if (theLeg.GetLegendType <> #LEGEND_TYPE_SIMPLE) then
          if (t.IsSuffixUsed) then ' concatenate the field name
            tName = tName++"by"++theLeg.GetField.GetName
          end
        end
        theTNameList.Add(tName)
      end

    '  MsgBox.Info(theTNameList.Count.AsString,"Theme Count")
    end
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' Simplify the legend frame
  myLayout.GetGraphics.SimplifySelection

' First, process the legend graphics into subgroups:
'   these subgroups will be either theme names,
'   theme names with graphic, or a classification with graphic

  theGList = myLayout.GetGraphics.GetSelected.Clone
  myLayout.GetGraphics.UnselectAll
  theSubGroupList = List.Make

  for each i in 0 .. (theGList.Count - 1)
    theGList.Get(i).SetSelected(true)  ' Select the graphic

  ' If it is a graphic text, then assemble a subgroup -
  '   any associated graphic immediately precedes it in the list

    if (theGList.Get(i).GetClass.GetClassName = "GraphicText") then

      theGText = theGList.Get(i)
      theText = theGList.Get(i).GetText

'     ThaiFont = Font.Make("DilleniaUPC","bold")

      aSymbol = TextSymbol.Make
      aSymbol.SetFont(ThaiFont)
      aSymbol.SetSize(yFac*16)
      theGText.SetSymbol(aSymbol)

      myLayout.GetGraphics.GroupSelected
      theSubGroup = myLayout.GetGraphics.GetSelected.Get(0)
      theSubGroup.SetName(theText)
      theSubGroupList.Add(theSubGroup)
      theSubGroup.Unselect
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    end

  end

  myLayout.GetGraphics.Invalidate

' Second, assemble the subgroups into theme groups
  theGroupList = List.Make

' Initialize for the first entry
  theTName = theSubGroupList.Get(0).GetName
  theSubGroupList.Get(0).SetSelected(true)

' Process the rest of the subgroups
  if ((theSubGroupList.Count) > 1) then
    for each i in 1 .. (theSubGroupList.Count - 1)
      theName = theSubGroupList.Get(i).GetName

      if (theTNameList.FindByValue(theName) > -1) then ' this is a new theme

      ' Group the previous one
        myLayout.GetGraphics.GroupSelected
        theGroup = myLayout.GetGraphics.GetSelected.Get(0)
        theGroup.SetName(theTName)
        theGroup.Unselect
        theGroupList.Add(theGroup)
        theTName = theSubGroupList.Get(i).GetName
      end

  ' Select the current subgroup
    theSubGroupList.Get(i).SetSelected(true)

    end
  end
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' Finish up by grouping the last theme
  myLayout.GetGraphics.GroupSelected
  theGroup = myLayout.GetGraphics.GetSelected.Get(0)
  theGroup.SetName(theTName)
  theGroup.Unselect
  theGroupList.Add(theGroup)

' Select the new groups and set origin
' Set 'y' of top of legend
  y = (yFac*6.4)
  for each i in 0 .. (theGroupList.Count - 1)
    j = (theGroupList.Count - 1) - i 'read group from the bottom
    g = theGroupList.Get(j)
    g.SetSelected(true)
    height = g.GetBounds.getHeight
    y = y - height
    g.setOrigin(oPt+((xFac*8.7)@y))
  end

  myLayout.GetGraphics.Invalidate
  end
' END INSERTED SCRIPT FROM ESRI

'<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< START LAYOUT <<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<

  'set initial value of x,y position
  orgx=7.6
  orgy=6.35
  lTitleSym=NormalSym.Clone
  lTitleSym.SetSize(14)
  lTitleSym.SetColor(Color.GetBlack)

  LastYPos=orgy
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'Add empty rect to bound title text
Rectitle = Rect.Make(Offset + Point.Make(8.24,6.99),2.6@0.9)
tgr = GraphicShape.Make(Rectitle)
tgr.SetSelected(False)
TheLayoutGL.Add(tgr)

'Add ScalebarFrame
RectScalebar = Rect.Make (Offset + Point.Make(8.48,0.89),2.0@0.15)
SbFrame = ScalebarFrame.Make(RectScalebar)
SbFrame.SetUnits(#UNITS_LINEAR_KILOMETERS)
sbFrame.SetStyle(#SCALEBARFRAME_STYLE_ALTFILLED)
sbFrame.SetBounds(RectScalebar)
sbFrame.SetIntervals(3)
sbFrame.SetDivisions(0)

'+++ calculate proper interval
VfScale=vFrame.returnscale
theInt=Vfscale/100000
sbFrame.SetInterval(theInt.Round)
sbFrame.SetViewFrame(vFrame)
SbFrame.SetSelected(True)
theLayoutGl.Add(SbFrame)

'modify to simplifly scalebar
TheLayout.GetGraphics.SimplifySelection
gL=theLayoutGl.GetSelected
g=gL.Get( (gl.Count)-1)
g.SetText("กม")
gSym=LtitleSym.Clone
gSym.SetSize(20)
g.SetSymbol(gSym)
g.Invalidate

'Add North arrow
naRect = Rect.Make(Offset + Point.Make(10.32,0.87),0.25@0.7)
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nagr = NorthArrow.Make (naRect)
NorthArrowFile = _PCWD+"\north.def"
NArrowODB = ODB.Open (NorthArrowFile.AsFileName)
NArrowList = NArrowODB.Get(0)
aNArrow = NArrowList.Get(2)
NAgr.SetArrow (aNArrow)
theLayoutGL.Add(NAgr)

' Add legend description text
LgtextSym = NormalSym.Clone
lgtextSym.setsize(20)
lgtext = GraphicText.Make ("คําอธิบายสัญลักษณ",Offset + Point.Make(9.03,6.59))
lgtext.Setsymbol(lgtextSym)
theLayoutGL.Add(lgtext)

'Clear all selected graphic
theLayoutGL.UnselectAll

' refresh layout display
LayoutWin.Open
LayoutWin.Maximize
theLayout.Invalidate
theLayout.GetDisplay.ZoomToPage

'+++ set Global variable
_LayName=theLayout.GetName
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'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script:    aPK:NewAreaLayout
' Purpose:   remove layout and back to theView
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
theProject = av.GetProject
theDocs = theProject.GetDocs.Clone

FOR each d in theDocs
  if ( d.Is(Layout) ) then
    theProject.RemoveDoc(d)
  elseif (d.Is(View)) then
    theView=d
  end
END

theProject = av.GetProject
PrjWin=theProject.Getwin
PrjWin.Moveto(5000,5000)

theView=av.GetActiveDoc
ViewWin=theView.GetWin
ViewWin.Maximize
theView.Invalidate

'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script:    aPK:NewAreaView
' Purpose:   remove Tables and view and back to the main menu
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
theProject = av.GetProject
theDocs = theProject.GetDocs.Clone

FOR each d in theDocs
  if (d.Is(View) or d.Is(Table)) then
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    theProject.RemoveDoc(d)
  end
END

theProject = av.GetProject
PrjWin=theProject.Getwin
PrjWin.Moveto(5000,5000)

'++++ reset global variables
_AdmName=nil
_Vname=nil
_AdmClassList=nil
_RoadClassList=nil
_WaterClassList=nil
_Waterthemename=nil
_TourThemename=nil
_PlaceThemename=nil
_HotelThemename=nil
_ResThemename=nil

'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script Name : aPK:RemoveTable
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

theDocs = av.GetProject.GetDocs.Clone

For each d in theDocs
  if(d.Is(Table)) then
    av.GetProject.RemoveDoc(d)
  end
END

'theView=av.GetProject.FindDoc(_Vname)
theView=av.GetActivedoc
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If (theView=nil) then exit end
TourTheme=theView.FindTheme(_TourThemeName)

if (TourTheme<>nil) then
  ViewWin=theView.GetWin
  ViewWin.Maximize
  ViewWin.Moveto(0,0)
  theView.Invalidate
end

_TourTabShowed=False
_HotelTabShowed=False
_ResTabShowed=False

'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Name:    aPK:SetPrvCode
' Purpose:   Define province
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Code=329

'++++ Open database file (area name database) ++++
NameDBF= (_PCWD+"\PROVINCE.DBF").AsFileName

' check dbf if valid format
if (Vtab.CanMake(NameDBF)) then

  ' create a Vtab from given DBF filename
  aVTab=Vtab.Make(NameDBF,False,False)

'check if error occure during creating aVTab
  if (aVtab.HasError) then
  MsgBox.Error
  ("Unable to create a database object from"++NameDBF.AsString,"")
  exit
  end



187

end

NameField=aVTab.FindField("PRV_Name")
AdmField=aVTab.FindField("PRV_id")

'++++ Create a name dictionary ++++
for each record in aVtab
  VN=aVtab.ReturnValueString(NameField,record)
  VC=aVtab.ReturnValue(AdmField,record)
  if (Code = VC) then
    aName=VN
  else
  end

end

if (aName=nil) then
    MsgBox.Warning("ระะบบติดตั้งไมสมบูรณ!!!  กรุณาติดตั้งระบบใหม","")
    av.Run("aPK:Exit",nil)
    exit
end

_PrvCode=Code.AsString++aName

Return(aName)

'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' name : aPk:settocfont
' Purpose:   Set default font for table of content
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
TOCFont = TextSymbol.Make
TOCFont.SetFont (Font.Make("DilleniaUPC","normal"))
TOCFont.SetSize(12)
TOC.SetDefaultSymbol(TOCFont)
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allDocs = av.GetProject.GetDocs
for each v in allDocs
  if (v.is(View) and (v.GetWin.IsOpen)) then
    'only open views already open or iconized
    v.GetWin.Close
    v.GetWin.Open
  end
end

'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script:   aPK:ShowHotelTab
' Purpose:   Show Hotel Table
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
theView=av.GetActiveDoc
HotelTheme=theView.FindTheme(_HotelthemeName)
if (HotelTheme=nil) Then exit end

    HotelTable=HotelTheme.GetFtab
    THotel=HotelTable
    HTable=Table.Make(THotel)
    HTable.SetName("ตารางแสดงขอมูลที่พัก")
    TabWin=HTable.GetWin

'Display sum_area table
If (TabWin.IsoPen.Not) Then
  TabWin.Open
end

'set table & View screen size
theScreenSize = System.ReturnScreenSizePixels
theXSize = theScreenSize.GetX
theYSize = theScreenSize.GetY
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TabWin.Resize(theXSize*0.38,theYSize*0.5)
TabWin.Moveto(0,0)

theView=av.GetProject.FindDoc(_VName)
ViewWin=theView.GetWin
ViewWin.ReSize(theXSize*0.62,theYSize*0.85)
ViewWin.Moveto(theXSize*0.38,0)

if(ViewWin.IsOpen.Not) then
  ViewWin.Open
end

_HotelTabShowed=True

'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
‘ Script Name aPK:ShowhotelTabUpdate
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

theView = av.GetActiveDoc
if (theView=nil) then exit end

HotelTheme=theView.FindTheme(_HotelThemeName.AsString)

if (HotelTheme=nil) then
  SELF.SetEnabled(False)
  else
  SELF.SetEnabled(True)
end

if (_HoteltabShowed=True) then
  SELF.SetEnabled(False)
End
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'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
' Script:    aPK:ViewLabel
' Purpose:   label proper field on active & visibles theme
'---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

av.ShowMsg("กําลังใสคําอธิบายลงในแผนที่....")
av.ShowStopButton
av.SetStatus(0)

theView = av.GetActiveDoc
theThemes=theView.GetThemes
theGraphics = theView.GetGraphics
thePrj = theView.GetProjection

cancelled = false
numThemes = theView.GetThemes.Count
themeNum = 0

'Check theme status
AdmTheme=theView.Findtheme("ขอบเขตการปกครอง")
Hoteltheme=theView.FindTheme(_HotelThemename.AsString)
ResTheme=theView.FindTheme(_ResThemeName.AsString)
VSTTheme=theView.FindTheme(_VSTThemeName.AsString)
TourTheme=theView.FindTheme(_TourThemeName.AsString)
ViewName=_VName.AsString

' check Admin level
IF (ViewName.Left(2)="จ.") then
   AdmField="Amp_name".AsString
  else
   AdmField="Tam_name".AsString
END
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IF (Admtheme <> nil and AdmTheme.IsVisible and AdmTheme.IsActive) then
  theTheme=AdmTheme
  theTheme.SetLabelField(theTheme.GetFtab.FindField(AdmField))
  TextColor=Color.GetBlack

elseif (HotelTheme <> nil and HotelTheme.IsVisible and HotelTheme.IsActive) then
  theTheme=HotelTheme
  theTheme.SetLabelField(theTheme.GetFtab.FindField("Name"))
  TextColor=Color.GetBlack

elseif (ResTheme <> nil and ResTheme.IsVisible and ResTheme.IsActive) then
  theTheme=ResTheme
  theTheme.SetLabelField(theTheme.GetFtab.FindField("Name"))
  TextColor=Color.GetBlack

elseif (VSTTheme <> nil and VSTTheme.IsVisible and VSTTheme.IsActive) then
  theTheme=VSTTheme
  theTheme.SetLabelField(theTheme.GetFtab.FindField("Name"))
  TextColor=Color.GetBlack

elseif (TourTheme <> nil and TourTheme.IsVisible and TourTheme.IsActive) then
  theTheme=TourTheme
  theTheme.SetLabelField(theTheme.GetFtab.FindField("Name_t"))
  TextColor=Color.GetBlack

else exit
END

'set font size
Fsize=MsgBox.Input("ขนาดตัวอักษร", "ระบุขนาดตัวอักษร", "12" )
if (Fsize=nil) then exit end
FSize=FSize.AsNumber

aTextSym=TextSymbol.Make
aTextSym.SetFont(Font.Make("DilleniaUPC","normal"))
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aTextSym.Setsize(FSize)
aTextSym.SetColor(TextColor)

'++++++ end modification +++++
aExt = theView.GetDisplay.ReturnVisExtent
aLabeler = Labeler.Make(aExt)

' These weights are the defaults for a line theme.

aLabeler.SetFeatureWeight(#LABEL_WEIGHT_NO)
aLabeler.SetLabelWeight(#LABEL_WEIGHT_LOW)

aLabeler.RemoveDuplicates(true)

' Set the textsymbol for the theme you are labeling

theTheme.SetLabelTextSym(aTextSym)

' This starts the labeling process and corresponds to the first
' status bar you see on the application window.

aLabeler.Load(theTheme)

' Get the Labels from the labeler (corresponds to the second

' status bar you see on the application window) and draw them
' on the view.
' The GetAutoLabels request automatically adds the new labels
' to the aView's GraphicList and theTheme's GraphicSet.

theView.GetAutoLabels(aLabeler, false)
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ

นายอานัติ  จักรแกว  เกิดวันที่ 30 พฤศจิกายน พ.ศ. 2518 ที่อําเภอบางสะพาน 
จังหวัดประจวบคีรีขันธ สําเร็จการศึกษาปริญญาตรีศิลปศาสตรบัณฑิต ภาควิชาภูมิศาสตร    
คณะสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ในปการศึกษา 2541 และเขาศึกษาตอในหลักสูตร
อักษรศาสตรมหาบัณฑิต ที่จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปเดียวกัน
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