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บทที่ 1

บทนํ า

ความสํ าคัญของปญหา

การศึกษาในปจจุบันไดมเีทคโนโลยีสมัยใหมเขามาเกี่ยวของมากมายที่เห็นไดชัดคือ
เทคโนโลยเีกีย่วกับสื่อการเรียนการสอน ซ่ึงมีทั้งที่เปนเครื่องมือ และวัสดุอุปกรณ ตลอดจนเทคนิค
และวิธีการตางๆ ผูสอนจะตองเลือกใช ส่ือที่เหมาะสม  เพื่อใหบรรลุตามวัตถุประสงคการสอน ตาม
หลักการนัน้สือ่แตละชนิดมีลักษณะเฉพาะตัวที่จะใชใหเหมาะสมกับการเรียนการสอนใหเกิดการ
เรียนรูไดตามวัตถุประสงคการสอนดานใดดานหนึ่งเฉพาะอยาง เฉพาะเรื่อง ตามระดับความสามารถ
อายุ ไมใชวาสือ่การสอนชนิดเดียวสามารถสอนไดหมดทุกอยาง ทุกสถานการณของการสอน หรือ
ไดทุกเรื่องทุกระดับชั้น

การเลอืกใชส่ือในการเรียนการสอนจึงมีความสํ าคัญและจํ าเปนอยางยิ่งที่ผูที่ทํ าการสอน
ควรคํ านึงถึงเพื่อใหการจดัการเรียนการสอนในเนื้อหานั้นๆ ผสมผสานกันอยางมีประสิทธิภาพใน
การเลอืกสือ่ที่เหมาะสมโดยทั่วไปนั้น  เปนที่ยอมรับกันวาตองคํ านึงถึงหลักการพื้นฐานเกี่ยวกับการ
รับขาวสารที่ผานประสาทสัมผัสของคนเรานั้น   ไดรับทางการมองเห็น 75% ทางการไดยิน   13%
ทางการสัมผัส 6% และทางการชิมและดม3% แตในการจดจํ าซึง่เปนพื้นฐานของการเรียนรูที่สํ าคัญ
นัน้ เราจํ าไดจากการอาน10% จากการไดยิน20% จากการมอง 30% จากการมองและไดยิน 50% จาก
การไดพดู   80% และจากการไดพูด และไดทํ าในเวลาเดียวกัน 90%   (Blythe-Lord, 1991 : 10)

สไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม  PowerPoint เปนโปรแกรมนํ าเสนอผลงาน
(presentation) ซ่ึงใชสรางและแสดงผลงานซึ่งไดรับความนิยมสูงสุดโปรแกรมหนึ่ง หนาที่หลักของ
โปรแกรมนี้คือทํ าใหผูชมไดรับรูและสามารถเขาใจเรื่องราว หรือแนวคิดที่เจาของงานตองการสื่อออก
ไปใหทราบ และนับเปนเครื่องมือที่สํ าคัญอยางหนึ่งในการถายทอดขอมูล ความรู ขาวสารในโลกยุค
ปจจบุนั ไมวาจะเปนการอบรม การเรียน การสอน การเสนอผลงานคนควาวิจัย การเสนออนุมัติ
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โครงการหรือแผนงานตางๆ โดยนอกจากจะนํ าเสนอผลงานที่มีเนื้อหาขอความแลว โปรแกรมนี้ยัง
สามารถใสรูปภาพ ลวดลาย สีสัน ตลอดจนลูกเลนตางๆ ในลักษณะภาพเคลื่อนไหวและมัลติมีเดีย เชน
เสยีงหรือ   วิดีโอ และสามารถบันทึกเสียงบรรยายประกอบการฉายสไลดไดอีกดวย (วิภา และวศิน ,
42 : 8)

สไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint เปนสื่อที่ใชเทคโนโลยีใหมเปนที่
สนใจของคนทั่วไปในปจจุบันเนื่องจากผลิตงายสามารถกํ าหนดวิธีการและรูปแบบการนํ าเสนอที่
นาสนใจ   เชนเทคนิคการเลื่อนภาพ การใชเสียงประกอบ การนํ าภาพเขามาชวยในการสื่อความ
หมาย การปรากฏของตัวอักษรและรูปแบบตางๆ และหารเกิดขอผิดพลาดในการผลิตก็สามารถ
แกไขไดอยางรวดเร็ว และหากมีการเปลี่ยนแปลงขอมูลในอนาคตก็สามารถแกไขไดโดยงาย สไลด
อิเล็กทรอนิกสมีขอไดเปรียบในแงของการนํ าเสนองาน เนือ่งจากสามารถควบคุมการนํ าเสนอได
ดวยอุปกรณเสริมของคอมพิวเตอร ที่เปนอุปกรณพื้นฐานคือเมาส และแปนพิมพ ดวยเหตุนี้การใช
สไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint จงึเปนทางเลือกที่ดีที่สุดของผูสอนใน
ปจจบุนั และควรที่จะออกแบบใหสะดุดตาและมีประสิทธิภาพมากที่สุด   

“…ในปจจบุนักระแสความตองการของนักทองเที่ยว ไดใหความสํ าคัญกับการทองเที่ยวที่
ใหความรูและประสบการณใหมๆ มีกระบวนการรักษาสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน และเปดโอกาสให
ชุมชนทองถ่ินมีสวนรวมในการบริหารจัดการแหลงทองเที่ยว ซ่ึงการทองเที่ยวรูปแบบหนึ่งที่ตอบ
สนองความตองการเหลานี้ได คือ การทองเที่ยวเชิงนิเวศ หรือ Ecotourism และหากไมมีกระบวน
การใหการศึกษาเพื่อสรางความรูความเขาใจในระบบนิเวศของทรัพยากรการทองเที่ยวแลวการสราง
จติส ํานึกที่ดีตอการอนุรักษจึงยากที่จะเกิดขึ้น

ดงันั้นการศึกษา (education)  เปนองคประกอบพื้นฐานที่สํ าคัญในกระบวนการจัดการ
พฒันาการทองเที่ยวเชิงนิเวศ โดยเฉพาะการมุงเนนการเสริมสรางจิตสํ านึกและความรับผิดชอบใน
การอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมการดํ าเนินการจัดการศึกษาในกระบวนการ
ทองเทีย่วเชิงนิเวศ เปนกระบวนการที่มุงเนนรูปแบบวิธีการ และสื่อตางๆ ทางการศึกษา เพื่อใหเกิด
การเรยีนรูจากประสบการณตรงดวยตนเอง และมีสวนรวมในการเรียนรูนั้นๆ ที่สํ าคัญไดแก การสื่อ
ความหมายธรรมชาติ การฝกอบรม การเรียนรูจากประสบการจริง บทบาทสมมุติ เกมส การระดม
สมอง และสื่อตางๆทางการศึกษา …” (แผนปฎบิัติการการทองเที่ยวแหงประเทศไทย , 44 : 19)
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การทองเที่ยวแหงประเทศไทยจึงจัดทํ า โครงการสรางจิตสํ านึกดานการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
สํ าหรับนกัเรยีนในสังกัดกระทรวงศึกษาธิการขึ้น โดยมุงเนนในการใหการศึกษาและพัฒนา
จติส ํานกึดานการทองเที่ยวเชิงนิเวศสํ าหรับเยาวชน โดยกํ าหนดใหมีหนวยงานหลักที่รับผิดชอบคือ
กรมวชิาการ กระทรวงศึกษาธิการ และทบวงมหาวิทยาลัย  โดยใหเร่ิมดํ าเนินการไดตลอดชวงแผน
พฒันาการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ฉบับที่ 9 (2545-2549) ซ่ึงเริ่มปงบประมาณ 2546 เปนตนไป โดยให
ด ําเนนิการสอดแทรกเนื้อหาดานการทองเที่ยวเชิงนิเวศเขาในหลักสูตร และมีการเรียนการสอนใน
โรงเรียนทุกระดับที่มีความพรอม (แผนปฏิบัติการการทองเที่ยวแหงประเทศไทย, 44 : 141)

ผูวจิยัจงึมีความสนใจที่จะสรางสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ ากิจกรรมการทองเที่ยว
เชงินเิวศ ขึ้นเพื่อเปนการสงเสริม และอบรมใหเยาวชนในทองถ่ินมีความรู ความเขาใจเพิ่มเติมใน
กจิกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ  และเพื่อที่จะศึกษาวาสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตขึ้นดวย
โปรแกรม PowerPoint เพือ่แนะน ําการทองเที่ยวเชิงนิเวศนั้น มีผลตอการเรียนรูมากนอยเพียงใดเพื่อ
เปดโอกาสใหเยาวชนในทองถ่ินไดเรียนรูถึงกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ไดรับประสบการณที่ดี
และเปนประโยชน และเปนแนวทางที่ดีในการพัฒนาชุมชนในทองถ่ินของตนและประเทศชาติ
ตอไป

วัตถุประสงคของการวิจัย

1. เพื่อผลิตสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส  ที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint เพือ่แนะนํ า
การทองเที่ยวเชิงนิเวศ

2. เพือ่เปรยีบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียน และคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียน

ช้ันมธัยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย จังหวัดสุพรรณบุรี หลังการชมสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวการทองเชิงนิเวศ
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ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ

1. ไดส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint เร่ือง การทองเที่ยวเชิงนิเวศ
ทีม่ปีระสิทธิภาพ ซ่ึงสามารถนํ ามาเปนแบบอยางในการสรางงานกราฟกตางๆ สํ าหรับใชในการ
ประกอบการเรียนการสอนและการนํ าเสนองานในสาขาวิชาอื่นๆได

2.    นกัเรยีนไดเรียนรูรูปแบบและกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศอยางถูกตอง หลังจากการ
ชมสือ่สไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ  

ขอบเขตของการวิจัย

การวจิัยในครั้งนี้ มีขอบเขตของการวิจัย ดังตอไปนี้

1. กลุมตัวอยาง คือ นกัเรยีนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปที่ 4  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2545 ของ
โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย จ.สุพรรณบุรี ที่เปนสมาชิกชมรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศในวิชากิจกรรม
และในการวิจัยคร้ังนี้ไมไดศึกษาครอบคลุมถึงสภาพแวดลอมของนักเรียนที่อาจมีผลตอประสิทธิ
ภาพทางการเรียนรูของเยาวชน

2.  เนือ้หาเรื่อง การทองเที่ยวเชิงนิเวศ ที่นํ ามาสรางเปนสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวย
โปรแกรม PowerPoint ทีใ่ชในการทดลอง เปนเนื้อหาที่ผูเรียน ไมจํ าเปนตองมีพื้นฐานเบื้องตนมากอน
ผูวจิัยไดนํ ามาจากหนังสือแผนปฏบิตัิการการทองเที่ยวเชิงนิเวศแหงชาติ โดยกองอนุรักษ การ
ทองเที่ยวแหงประเทศไทย พุทธศักราช 2544 ซ่ึงมขีอบเขตของเนื้อหาเฉพาะรูปแบบ และประเภทของ
กจิกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศที่ผูวิจัยไดนํ ามาจากแผนปฎบิัติการการทองเที่ยวแหงประเทศไทย 2544
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ตวัแปรที่ตองการศึกษา

1. ตัวแปรตน คอื ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint เพือ่แนะนํ า
การทองเที่ยวเชิงนิเวศ

2.  ตวัแปรตาม คือ ผลการเรียนของนักเรียน หลังจากการชมสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิต
ดวยโปรแกรม PowerPoint เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

นิยามศัพท

1. ประสิทธภิาพการเรียนรู หมายถึง คะแนนของกลุมตัวอยางที่ไดจากการทดสอบความรูหลัง
การเรยีนดวยสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ดวยแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้น

2. สไลดอิเล็กทรอนิกส เปนสไลดที่ผลิตดวยโปรแกรมสํ าเร็จรูปเพื่อการนํ าเสนอดวย
คอมพิวเตอร หรือที่เรียกวา Electronic Presentation มลัีกษณะภาพที่ปรากฏเหมือนกับสไลดที่ผลิตดวย
ฟลมสไลดทั่วไป สามารถใชเทคนิคการเปลี่ยนภาพรวมกับสื่ออ่ืนไดหลากหลาย

3. โปรแกรม PowerPoint เปนโปรแกรมสํ าเร็จรูปเพื่อการนํ าเสนอ ของบริษัทไมโครซอฟท
ทีม่ปีระสิทธิภาพสูงโปรแกรมหนึ่ง สะดวกในการสราง และการใชเพื่อการนํ าเสนอ

4.  การทองเที่ยวเชิงนิเวศ  เปนกิจกรรมเสริมในหลักสูตรของโรงเรียนกรรณสูตรศึกษาลัย
เพือ่ใหความรูและความเขาใจในกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ และเพื่อศึกษากิจกรรมการทองเที่ยว
ในแหลงทองเที่ยวธรรมชาติและวัฒนธรรม

5. เยาวชน หมายถึงนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายชั้นปที่ 4 ที่เปนสมาชิกชมรมการ
ทองเที่ยวเชิงนิเวศเปนครั้งแรก ของโรงเรยีนกรรณสูตศึกษาลัยที่กํ าลังศึกษาอยูในปการศึกษา 2545
ภาคเรียนที่ 2



บทที่ 2

การตรวจสอบเอกสาร

การตรวจสอบเอกสารที่เกี่ยวของในการวิจัย ผูที่ทํ าการวิจัยไดทํ าการตรวจสอบเอกสาร และ
งานวจิัยที่เกี่ยวของสรุปเปนหัวขอดังนี้

1. สไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม Power Point

2. ทฤษฎีและหลักการเกี่ยวกับสื่อการสอน

3. การรับรูและการเรียนรู

4. การทองเที่ยวเชิงนิเวศ

5. งานวิจัยที่เกี่ยวของ

สไลดอิเล็กทรอนิกส ท่ีผลิตดวยโปรแกรม power point

โปรแกรมสํ าเร็จรูป  power point

โปรแกรมสํ าเร็จรูปที่นิยมใชในการนํ าเสนอผลงานบนคอมพิวเตอรปจจุบันมีอยูหลาย
โปรแกรม   ทีน่ยิมใชกนัอยางแพรหลายเนื่องจากมีส่ิงอํ านวยความสะดวกในการผลิตการนํ าเสนอที่
สามารถปรับเปลี่ยนไดตามความตองการของผูนํ าเสนอมีผูผลิตคูมือการใชออกมาหลายคน  เชน
ไพศาล  โมลิสกุลมงคล, (2538:409) กลาวถึงโปรแกรม Power Pointวา

“…ไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต (microsoft power point) เปนซอฟทแวรสํ าหรับการนํ าเสนอ
ผลงาน  หรือพรีเซนเตชั่น (presentation) ทีม่ปีระสิทธิภาพสูงของบริษัทไมโครซอฟต เนื่อง
จากในอดตีและปจจุบันในวงการธุรกิจทั่วไปมักจะมีการนํ าเสนอผลงานเสมอ ๆ ซ่ึงแตเดิม
อาจจะใชแผนใส  แลวใชเครื่องฉายแผนใส  หรืออาจใชสไลดและเครื่องฉายสไลด ก็อาจมี
ปญหาอยูบาง เชนการเตรียมแผนใสหรือสไลด  ตลอดจนการเก็บรักษาแผนใสเหลานั้น  แต
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ในปจจบุนัไดมีการนํ าเครื่องคอมพิวเตอรมาชวยงานในสํ านักงานเพิ่มมากขึ้น  รวมทั้งการนํ า
มาใชในการนํ าเสนอผลงานดวยซอฟแวรที่ใชสํ าหรับการใชงานทางดานนี้ก็มีพอสมควร
แตที่มีประสิทธิภาพสูงและใชงานไดงายก็คือ  ไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต  เนื่องจาก
พาวเวอรพอยต  เปนโปรแกรมในชุดไมโครซอฟทออฟฟต  ท ําใหมีการติดตอกับโปรแกรม
อ่ืนไดสะดวกและรวดเร็ว  รวมทั้งการนํ าเสนอขอมูลจากโปรแกรมเหลานั้นมาใชใน
พรีเซนเตชั่นก็ทํ าไดเปนอยางดี …”

กิตติ  ภกัดวีฒันะกุล (2538:381-382)  กลาวถึงโปรแกรม PowerPoint สรุปไดวาโปรแกรม
PowerPoint ชวยในการสรางขอมูลตาง ๆ ลงบนแผนใสได และยงัใชงานดานอื่น ๆ อีกมากมาย
สามารถนํ าเสนอขอมูลดวยคอมพิวเตอรโดยไมตองใชแผนใสอีกตอไปโดยขอมูลบนแผนใสจะ
ปรากฏบนจอภาพของคอมพิวเตอรใหผูฟงไดเห็นทันที และยังสามารถนํ าแผนใสตาง ๆ เหลานั้นมา
ผูกกนัเปนเรื่องราวใหเขาใจไดงายขึ้น

ประเภทของสไลดอิเล็กทรอนิกส  ท่ีผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint

1. สไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม Power Point ชนิดมีแตขอความ (text)

2.    สไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม Power Point  ชนดิมีขอความ (text)  ประกอบ
กบัภาพกราฟก  (graphics)

สไลดอิเล็กทรอนิกส  ทีผ่ลิตดวยโปรแกรม Power Point มคีวามคลายคลึงกับสไลดประกอบ
เสยีง  แตไดเปรียบกวาในแงของการใชเนื่องจากไมจํ าเปนตองใชอุปกรณพวงอยางอื่นเทากับสไลด
ประกอบเสียง เพราะเพียงแตเครื่องอปุกรณที่ใชอยูตามปกติในหองเรียน เชนเครื่องขยายเสียง เครื่อง
ฉายวิดีโอโปรเจคเตอร  และคอมพิวเตอร  ก็เพียงพอแลว  สวนประโยชนหรือคุณคาของสไลด
อิเล็กทรอนิกส ทีผ่ลิตดวยโปรแกรม  Power Point สามารถใหประโยชนตอผูเรียนเชนเดียวกับสไลด
ประกอบเสียง

 ดังที่ วารินทร  รัศมีพรหม  (2529 : 2-3)  กลาวถึงคุณคาของสไลดประกอบเสียง สรุปไดวา
จํ าลองสิ่งใหญใหเล็กลง ขยายสิ่งที่เล็กใหใหญ  ส่ิงซับซอนใหดูงาย ส่ิงทีไ่กลใหใกล  บันทึกเหตุการณ
ในอดีต  ท ําใหเกิดอารมณตาง ๆ นอกจากนั้นยังกลาวถึงคุณคาที่เปนประโยชนดานอื่นอีกเชน
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1.  ท ําใหผูเรียนกระตือรือรนสนใจมากขึ้น

2.  ผูเรียนไดเห็นภาพและไดยินเสียงที่สัมพันธกัน

3.  ชวยใหเกิดความจํ าไดดี  และยาวนาน

4.  ใชกับนักเรียนที่ขนาดกลุมตาง ๆ ได

5.  ดูซ้ํ าไดเมื่อตองการ

6. ตรึงความสนใจผูเรียนไดนานกวา   กอใหเกิดความรูสึกวาผูเรียนไดมีประสบการณรวมกัน

7.  หากผลิตโดยมีหลักการผลิตที่ดี  โดยน ําทฤษฎีและหลักการเกี่ยวกับการเรียนรูมาใชจะเกิด
การเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ

 8.  ท ําสํ าเนาไดงาย

จะเหน็วาลักษณะที่แสดงคุณคาของสไลดประกอบเสียง  เมือ่เปรียบเทียบกับลักษณะที่แสดง
คณุคาของสไลดอิเล็กทรอนิกส  ที่ผลิตดวยโปรแกรม  PowerPoint สามารถเทียบเคียงไดกับคุณคา
และประโยชนของสไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint ไดทุกประการ   และสไลด
อิเล็กทรอนิกส ทีผ่ลิตดวยโปรแกรม PowerPoint   มขีอไดเปรียบที่เห็นไดชัดหลายประการ โดย
เฉพาะในดานการผลิต  และการนํ าไปใช

สีกับการออกแบบสไลดอิเล็กทรอนิกส  ทีผ่ลิตดวยโปรแกรม  PowerPoint

Thorell  และ  Smith  (1990 : 6-9)  กลาวถึงจุดมุงหมายของการใชสี  และความรูทั่วไปเกี่ยว
กับสีสรุปไดดังนี้

1. ใชสีแทนความหมาย เชน  แดงสํ าหรับความผิดพลาด  เขยีวสํ าหรับขาวสารปกติของ
ระบบ โดยปกติคนจะเปรียบเทียบสีในดานรูปราง  และความสวางของวัตถุที่มีสี
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2. ในการคนหาภาพหรือวัตถุใด ๆ บนจอภาพ  คนทัว่ไป  จะสังเกตเห็นภาพหรือวัตถุที่มี
ความแตกตาง ไปจากกลุมกอน

3. การน ําเสนอในรูปแบบที่มีสีทํ าใหการคนหาทํ าไดเร็วและมีขอผิดพลาดนอย  และถาให
ภาพหรือวัตถุนั้นมีลักษณะเฉพาะที่โดดเดนเปน 2 อยางเชนในดานรูปราง และสี กย็ิง่จะคนหาไดเร็ว
ขึ้น

4. การจดักลุมวตัถุที่มีรูปรางแบบเดียวกันหรือพวกเดียวกันใหเปนสีเดียวกันจะทํ าให
สามารถแยกไดงายขึ้น

การใชสีหลายสีเกินไปเพื่อแยกแยะหรือการใชสีสีเดียว  จะท ําใหการคนหาหรือการตีความ
ภาพชาลง  ประสิทธิภาพการคนหาขึ้นอยูกับจํ านวนวัตถุบนจอ  ขนาดของวัตถุ  ความขัดแยง
รูปแบบการจัด  การใหแสง  การวางตํ าแหนงของวัตถุวัตถุช้ินเดียวและมีสีเดียวบนพื้นที่ไมมีสีจะ
มองเหน็งาย  และการสังเกตหรือมองเห็นวัตถุจะยิ่งยากขึ้นถาสีของวัตถุที่ไมใชวัตถุเปาหมายมีสี
เดยีวหรือคลายกันกับสีของวัตถุเปาหมาย

Thorell  และ  Smith  (1990)  สรุปเกี่ยวกับสีไวดังนี้

1. การคนหาวัตถุที่มีสีเดียวบนจอที่สวาง  หรือบนจอที่มีสีตางจากวัตถุเปาหมาย  จะทํ าได
เร็วที่สุด

2. การคนหาจะนานขึ้นถาสีของวัตถุเปาหมายแตกตางจากสีพื้นเพียงเล็กนอย

3. การคนหาจะนานขึ้นถาวัตถุที่ไมใชวัตถุเปาหมายมีสีและรูปรางคลายกับวัตถุเปาหมาย

4. การคนหาจะนานขึ้นถาจํ านวนชิ้นสวนที่มีสีเหมือนเปาหมายมีมากขึ้น

สีของสวนที่ไมเกี่ยวของที่ไมเหมือนกับสีของเปาหมาย  ไมมีผลกระทบตอเวลาในการคน
หาการนบัจ ํานวนวัตถุจะผิดพลาดนอยถากํ าหนดเงื่อนไขในการคนหาและนับดวยสี
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1. การใชสายตาตามวัตถุเคลื่อนที่  ทีม่สีีจะงายกวาวัตถุที่ไมมีสี

2.ในการคนหาหรือเนน (highlight) พสูิจนแลววามีประสิทธิภาพกวาความสวาง รูปราง
การขีดเสนใต  หรือการใหสัญลักษณอ่ืน ๆ

นอกจากนั้น  Thorell และ Smith กลาวถึงสีในการนํ าเสนอผลงาน วาสามารถใชสีสํ าหรับ
เนน และจัดกลุมขอมูลที่ซับซอน แมวาขอมูลจะอยูอยางกระจัดกระจาย การใชสีเดียวกันจะทํ าใหรู
วาขอมูลนั้นเปนขอมูลเกี่ยวของกัน

วิรุณ  ตัง้เจริญ (2535 : 22-23)  กลาวถึงทฤษฎีสี  และจิตวิทยาเกี่ยวกับสีดังนี้

“...การใชสีกอใหเกิดความรูสึกขยายตัวของสีไดหลายลักษณะ ซ่ึงสภาพการขยายตัวนั้น
อาจเกิดจากพื้นที่ที่แสดงภาวะเรืองแสงสี  (iridescence) ประกายแสง (luminosity) ผิวเปน
มัน  (luster) หรือโปรงใส (transparency) การใชสีใหรูสึกเรืองแสงสี (iridescence) เปนการ
ระบายสี  หรือใชสีใหเกิดสภาพเรืองแสงสีรุง  หรือเหลือบแสงสีคลายกับสีมุก  แสดงภาพ
สะทอนแสงสีตาง ๆ ดังสีรุง  อาการเรืองแสงเชนนี้จะกอใหเกิดความรูสึกขยายตัวบนพื้นที่
ขึ้น  ไมวาจะเปนงานออกแบบ  จิตรกรรม  หรือประติมากรรม...”

การใชสีใหรูสึกมีประกายแสง (luminosity) เปนการสรางภาพลวงเกี่ยวกับสีใหรูสึกเหมือน
กบัวามีแสงฉาบผานอยูบนพื้นผิว  หรือเปนการไลนํ้ าหนักสีออนแกใหเกิดความรูสึกประกายแสง
ขึ้น

การใชสีใหรูสึกวาผิวเปนมัน (luster)  หรือแสดงผิวที่เปนมัน  จะชวยใหเกิดความรูสึกขยาย
ตัวของสี  ไมวาจะเปนการเคลือบผิวหนา  (glaze)  ในงานจิตรกรรม  งานออกแบบเซรามิกส  หรือ
การเลือกใชวัสดุผิวมันในงานประติมากรรมเปนตน

การใชสีใหรูสึกวาโปรงใส  (transparency)  จะดวยการสรางภาพลวงหรือสภาพโปรงใส
จริงกต็าม  เชนการระบายสีใหรูสึกโปรงใสจากรูปทรงหนึ่งไปสูอีกรูปทรงหนึ่ง  ประติมากรรม
พลาสติก  การสเปรยสีใหเกิดสภาพ    โปรงใส  ปรากฏการณเชนนี้กอใหเกิดความรูสึกขยายตัวของ
พืน้ที่ดวยเชนกัน



   11

จติวิทยาเกี่ยวกับสี  แสงและสมีผีลในเชิงจิตวิทยาในการปลุกอารมณใหตื่นเตน  ยินดีปรีดา
ไดด ี และในทางตรงขามก็สามารถกอใหเกิดความสงบโศกเศราไดเชนเดียวกัน

นกัจติวิทยาศึกษาพบวา  สีแตละสีมีพลังในการปลุกเราการตอบสนองของอารมณ
(emotional  responses) นอกจากคุณภาพในดานอื่น ๆ แลว สียงัมอุีณหภูมิเชิงจิตวิทยา
(psychological  temperature)  อยูในตัวของมัน เชน  สีแดง  สีสม  สีเหลือง  ใหความรูสึกอุนและ
สัมพนัธกับแสงอาทิตยหรือไฟ  สีนํ้ าเงินหรือสีเขียว  สัมพันธกับปา  นํ้ า  ทองฟา  และใหความรูสึก
เยน็  เปนตน  ศิลปน  นักออกแบบ  และนักสรางสรรคกระบวนแบบ (stylist)  เรียนรูและเขาใจใน
เร่ืองจติวิทยาเกี่ยวกับสี  ความสัมพันธระหวางสีกับปฏิกิริยาตอบสนองของมนุษย  และนํ า
ประโยชนจากการเรียนรู  และประสบการณไปสรางสรรคงานศิลปะ  หรืองานออกแบบของเขาโดย
ทัว่ไปแลว  สีอุนจะปลุกเรา  (to stimulate)  และสีเย็นจะผอนคลาย  (to  relax)  สํ านักงานที่มีผนัง
และสภาพแวดลอมสีเย็น  จะชวยใหเกิดการพักผอน  แตถาเปนสีที่ใหความรูสึกอุน  พนักงานจะ
กระตอืรือรนขึ้น  เมื่อเราขับรถผานรถสีแดง  ความรูสึกในแรงกระตุนจะตางไปจากเมื่อเราขับรถ
ผานรถสดีํ าหรือสีนํ้ าเงิน  หรือแมแตในหองพักนักกีฬา  หองพักสีรอนจะใหความรูสึกกระตือรือรน
ในชยัชนะมากกวาหองพักสีเย็นเปนตน

สํ าหรับคนเรา นอกจากประสบการณอันปกติจะกอใหเกิดปฏิกิริยาตอสีตาง ๆ รวมกันแลว
ประสบการณของแตละคน  ยงักอใหเกิดปฏิกิริยาตอสีแตละสีแตกตางกันอีกดวย จากหลักการและ
ทฤษฎีที่เกี่ยวกับสีดังกลาว  ในการผลิตสไลดอิเล็กทรอนิกส  ที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint ตอง
ค ํานงึถึงหลักจิตวิทยาเกี่ยวกับสี ในการเลือกสีใหเหมาะกับเนื้อหา ความตองการของผูสอน  ความ
สนใจของผูเรียน  ทั้งในการเลือกสีของภาพ  สีของตัวอักษร  สีพื้น  เพื่อออกแบบสไลด
อิเล็กทรอนิกส  ที่ผลิตดวยโปรแกรม  power point  ใหมปีระสิทธิภาพเหมาะสมตามความตองการ

ทฤษฎีและหลักการเกี่ยวกับสื่อการสอน

ประเภทของสื่อ

ไชยยศ   เรืองสุวรรณ (2531 : 90-94) กลาวถึงประเภทและลักษณะของสื่อการสอนสรุปได
วา ส่ือแบงออกเปน 8 ประเภทคือ

1. ของจริง ไดแก วิทยากร วัตถุส่ิงของ เครื่องมือเครื่องใชตางๆ หุนจํ าลองเปนตน
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2. ส่ือประสมประเภทไมตองฉาย เชนสิ่งพิมพ แผนปายตางๆ วัสดุกราฟฟค รูปภาพ คูมือ
การใช เครื่องมือ และฝกทักษะบางอยาง

3. ส่ือประเภทเสียง เชนเทปบันทึกเสียง แผนเสียง วิทยุ

4. ส่ือประเภทภาพนิ่งประเภทฉาย เชนสไลด ฟลมสตริป แผนใสใชกับเครื่องฉายภาพขาม
ศีรษะโฮโลแกรม

5. ส่ือภาพเคลื่อนไหว เชนภาพยนตร วีดิทัศน โทรทัศน

6. ส่ือประสม เชน ส่ิงพิมพ / เทปเสียง สไลด หรือฟลมสตริป เทปเสียง บทเรียนหรือ
โปรแกรมคอมพิวเตอรปฎิสัมพันธ วดีิโอเทป ส่ือทางไกล

7. คอมพิวเตอร เกม และการจํ าลองสถานการณ

8. ส่ือกจิกรรม เชนการจัดการแสดง และนิทรรศการ นาฎการ การสาธิต การศึกษานอก
สถานที่

ส่ือประสม

ส่ือประสม (multi media) หมายถึง การนํ าสื่อการสอนหลายๆอยางมาสัมพันธกันมีคุณคาที่
สงเสรมิซึ่งกันและกันสื่อการสอนอยางหนึ่งอาจใชส่ิงเราความสนใจขณะที่อีกอยางหนึ่งใชเพื่อ
อธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหา หรืออีกชนิดหนึ่งอาจใชเพื่อกอใหเกิดความเขาใจลึกซึ้งและปองกัน
การเขาใจผิด การใชส่ือประสมจะชวยใหผูเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกัน
ได คนพบวิธีการที่จะเรียนในสิ่งที่ตองการไดดวยตนเองมากยิ่งขึ้น (สํ านักงานการประถมศึกษา
แหงชาติ, 2532 : 3)

ส่ือประสม เปนหนึ่งในจํ านวนเทคโนโลยีสารสนเทศทั้งหลาย ซ่ึงไดนํ าเอาความกาวหนา
ของเทคโนโลยีดิจิตอล (Digital Technology) มาใชในวงการการศึกษา ส่ือมัลติมีเดียไดใช
คอมพิวเตอรนํ าเอาขอความภาพ และเสยีง ทางจอภาพ และลํ าโพงผสมผสานกัน รวมทั้งควบคุมการ
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แสดงผลของสื่อเหลานั้น โดยโปรแกรม (Program) ส่ังงานคอมพิวเตอรทํ าใหส่ือเหลานั้นมีลักษณะ
พเิศษขึน้ มีพลังในการสื่อสารอยางมีชีวิตชีวามากกวาที่เกิดจากการใชอุปกรณอ่ืนๆ

ค ําวาสื่อประสมอาจมีความหมายพื้นๆ เพียงการแสดงของขอความ ภาพ และเสียงพรอมๆ
กนัในลกัษณะใดลักษณะหนึ่งโดยใชอุปกรณอ่ืนๆก็ได เชน ส่ือโทรทัศน ภาพยนตร สไลดประกอบ
เสียง หรือการใชวัสดุอุปกรณตางๆในการสาธิตหรือการสอน แตส่ือที่กลาวนี้อาจใชคํ าเฉพาะอื่นๆ
หรือคํ าอธิบาย ที่ใหความหมายที่ชัดเจนเขาใจดีกวา  การใชคํ าวา ส่ือประสม จึงมักใชเพื่อหมาย
ความถงึสือ่ที่มีลักษณะพิเศษซึ่งเกี่ยวของกับอุปกรณคอมพิวเตอรดังที่ไดกลาวมาแลวขางตน

ระบบสื่อประสม พัฒนาขึ้นมาพรอมกับระบบคอมพิวเตอรที่ถูกออกแบบมาใหไดโตตอบ
กบัผูใชไดโดยใชอุปกรณช้ีตํ าแหนง (Mouse) และแปนพิมพ (Keyboard) ท ําใหผูที่ใชสามารถเรียนรู
เร่ืองราวตางๆตามความสนใจ และชาเร็วตามความสามารถของเขาเอง นอกจากนี้คอมพิวเตอรยัง
สามารถตอบสนองตอขอมูลที่ผูใชเขาไปไดทันที ท ําใหประเมินผลการเรียนหรือทราบผลความ
กาวหนาในการเรียนของตัวเองได ความสามารถในการสรางสื่อชนิดที่ตอบโตไดเองนี้ไดสงผล
ตอการพัฒนาระบบโทรทัศนใหเปนแบบโตตอบได (Interactive Television) ในปจจุบันอีกดวย

วธีิการนํ าเอาสื่อหลากหลาย คือ เสยีง ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว วิดีทัศน ดนตรี มาใช
รวมกบัโปรแกรมคอมพิวเตอรนั้น เร่ิมทํ าไดจริงและกอใหเกิดผลอยางจริงจังในกลางทศวรรษ 1990
เปนตนมายงัผลใหเกิดโปรแกรมที่มีความสนุกสนานตื่นเตน นาติดตาม ดวยเหตุผลนี้ไดเกิดแนว
ความคดิที่วา ผูที่สามารถจะไดรับความสนุกสนาน เพลิดเพลินขณะเรียนรูหรือศึกษาเรื่องตางๆ จึง
เกดิเปนคํ าศัพทใหมในวงการสื่อประสม คือคํ าวา Edutainment ซ่ึงเกิดจากคํ าวา Education (การ
ศึกษา) รวมกับคํ าวาEntertainment (การบันเทิง) และคํ าวา Infotainment ซ่ึงมาจากคํ าวา Information
(ขาวสาร) รวมกับคํ าวา Entertainment (การบันเทิง) นัน้เอง

เกณฑในการพิจารณาเลือกหรือผลิตสื่อผสม

1. ส่ือที่เลือกหรือผลิตตองตอบสนองตามจุดมุงหมายไดอยางแทจริง

2. ในการผลติสื่อประสมตองกํ าหนดจุดมุงหมายการเรียนรูใหชัดเจนและควรเขียนเปน
จดุมุงหมายเชิงพฤติกรรม
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3. คูมือการใชส่ือประสมตองมีคํ าอธิบาย คํ าแนะนํ าการใชอยางชัดเจน เปดโอกาสใหผูเรียน
มสีวนรวมในกิจกรรม ไดบันทึกขอสังเกตตางๆ ไดตอบคํ าถาม และซักถามปญหาตางๆที่สนใจ

4. ส่ือทีใ่ชจะตองพิจารณาใหเหมาะสมกับเนื้อหา โดยพิจารณาจากคํ าถามตอไปนี้

4.1 ส่ือนั้นตอบขอสงสัยของผูเรียนไดหรือไม

4.2 ส่ือนั้นมีเทคนิคตางๆที่เราความสนใจหรือไม

4.3 ถาสือ่นั้นเปนภาพยนตร หรือวีดิทัศน การลํ าดับเรื่องและเทคนิคการตัดตอทํ าไดดี
หรือไมนักเรียนสามารถติดตามเนื้อเร่ืองไดมากนอยเพียงใด

5.  ควรเลอืกใชส่ือหลายๆประเภททั้งภาพและเสียง ตลอดจนสื่อที่นักเรียนมีโอกาสสัมผัส
ไดดวยมือ เพราะถาอวัยวะรับสัมผัสสิ่งเราไดหลายทางการเรียนรูจะเพิ่มมากขึ้น

6.  การใชส่ือหลายๆชนิดควรจะใชส่ือแตละชนิดสงเสริมซึ่งกันและกัน และตองแนใจวา
ส่ือชนดิหนึ่งจะไมขัดขวางการเรียนรูจากสื่ออีกชนิดหนึ่ง

7.  ส่ือทีใ่ชในชุดสื่อประสมจะตองมีคุณคาในตัวเองเมื่อใชอยางอิสระ และเมื่อใชรวมกับ
ส่ืออ่ืนๆ  กจ็ะมคีุณคาของตัวเองโดยเฉพาะอีกดวย

8.  เครือ่งมือ อุปกรณที่ใชในชุดสื่อประสมควรเปนอุปกรณที่หาไดงาย

9.  ส่ือในชุดสื่อประสมควรกระตุนใหผูเรียนไดเปนผูกระทํ า

10. ชุดสือ่ประสมควรกระตุนใหผูเรียนรูดวยตนเอง สามารถตัดสินใจเองวาจะเลือกเรียน
เนือ้หาใดตามความสนใจและความถนัดของตน

11. ชุดสื่อประสมควรออกแบบใหมีประสิทธิภาพในการเรียนรู
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การหาประสิทธิภาพของสื่อประสม

การประเมินหาประสิทธิภาพของสื่อ เปนการประเมินอีกวิธีหนึ่งจะตองคํ านึงถึงจุดมุง
หมายของสื่อการเรียนการสอนและวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนภายหลังที่เรียนจบสื่อนั้นแลว
(ไชยยศ, 2533 : 129) กระบวนการพิจารณาคุณคา หรือประสิทธิภาพของสื่อเรียกวาการประเมินสื่อ
ซ่ึงในกระบวนการประเมินผูประเมินจะตองกํ าหนดจุดมุงหมาย วิธีการประเมิน วิธีการเก็บรวบรวม
ขอมลูและวิเคราะหขอมูลตลอดจนสรุปผลเพื่อช้ีแนะแนวทางปรับปรุงสื่อนั้นๆ ในการผลิตชุดการ
สอนโดยคณะผูที่เชี่ยวชาญนั้น ลัดดา  ศุขปรีดี (2533 : 31) กลาววา “ จะตองมีการทดลองใชและ
ปรับปรงุจนกระทั้งแนใจวาครูจะไดชุดการสอนอยางมีประสิทธิภาพ ” ซ่ึงสมสุดา  ผูพิพัฒนและ
โสภณ  ธนะมัย (2534 : 32) ไดกลาวทํ านองเดียวกันวา “ การจัดทํ าสื่อการสอนที่ใชประกอบ
บทเรยีนโดยใหอาจารยผูสอนเรียบเรียงเนื้อหาและอาจารยทางดานโสตทัศนูปกรณรวมกันจัดทํ าให
ผูทรงคณุวุฒิดานสื่อการศึกษาตรวจสอบแลวจึงนํ าไปทดลองใชหาประสิทธิภาพกอนจะทํ าการ
เผยแพรตอไป ”  ชัยยงค  พรหมวงศ, อธิพร  ศรียมก  และวิจิตร  ภักดิรัตน (2525 : 247) กลาววาการ
ประเมินผลสื่อประสมคือการหาประสิทธิภาพของชุดการสอน หมายถึง การนํ าชุดการสอนไป
ทดลองใช (Trial Run) ทีไ่ดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกเปนจํ านวนมาก ซ่ึงการหา
ประสิทธภิาพของชุดการสอนนั้นมีความจํ าเปนดวยเหตุผลดังนี้คือ

1. เพือ่เปนการรับประกันคุณภาพของนักเรียน

2. ชวยใหผูที่นํ าบทเรียนหรือชุดการสอนไปใชเกิดความมั่นใจวาชุดการสอนนั้นมีประสิทธิ
ภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง

3. ชวยใหผูเรียนมีความมั่นใจวาเนื้อหาสาระที่บรรจุลงในบทเรียนหรือชุดการสอนที่
เหมาะสม งายตอความเขาใจ อันจะชวยใหผูผลิตมีความชํ านาญสูง เปนการประหยัดแรงงาน   
งบประมาณในการเตรียมตนแบบ
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การรับรู และเรียนรู

การรับรู

การรับรูและการเรียนรู  จะเกีย่วเนือ่งควบคูกันเสมอ  จะมีการรับรูกอนแลวจึงเกิดการ
เรียนรู  การเรียนรูจะเกิดขึ้นไมไดเลย  หากวาไมมีการรับรู  หรือไมมีประสบการณมากอนในการ
เรียนการสอนนั้น  ชม  ภูมิภาค (2516 : 25)  ไดใหขอคิดเห็นไววา

“…การรบัรูที่ถูกตองนับวา เปนพื้นฐานอันสํ าคัญยิ่งของการศึกษา คนเราจะคิดไดถูก ตองมี
ความเขาใจ  มทีศันคติที่ถูกตองไดนั้น  จะตองเริ่มจากการรับรูที่ดี  การรับรูเร่ิมจากการ
สัมผัส   เมื่อมีการสัมผัสที่ดีก็ยอมทํ าใหเกิดการรับรูที่ดีไปดวย…”

จํ าเนียร  ชวงโชติและคณะ  (2519 : 11)  ไดใหความหมายของการรับรูวา

“…การรับรู หมายถึง การที่เราไดทราบรูปราง ลักษณะของสิ่งตาง ๆ ที่ลอมรอบตัวเราจาก
อวยัวะสัมผัสของเราวาเปนอะไร  มคีวามหมายอยางไร  หรืออาจกลาวไดวา  การรับรูนั้น
เปนผลของการเรียนรูบวกกับความรูสึกจากการสัมผัส…”

สุนันท  สังขออง  (2526 : 9)  ไดกลาวถึงการรับรูไววา

“…การรับรูเปนกระบวนการซึ่งบุคคลรับรูตอส่ิงตาง ๆ รอบตัวเขา ในการรับรูนี้บุคคลนั้น
จํ าเปนตองใช    ประสาทสัมผัสตาง ๆ เชน นัยนตา หู ผิวหนัง หรือที่เรียกวา ตองอาศัย
เครื่องมือที่จะชวยเก็บรวบรวมขอมูลไปสูประสาทสัมผัส และจากประสาทสัมผัสจะถูก
เปลี่ยนไปเปนขอมูลทางปฏิกิริยาทางเคมี และ ไฟฟาสงไปยังสมอง จึงทํ าใหบุคคลนั้นรับ
ทราบตอเหตุการณนั้น ๆ จะเหน็ไดวา การรับรูนํ าไปสูการ     ส่ือความหมายและการสื่อ
ความหมาย ทํ าใหเกิดการเรียนรู…”

ค ําจํ ากัดความของคํ าวา  การรับรูขางตนนี้  สามารถสรุปไดวา  การรับรูนั้นจะตองประกอบ
ดวย  อาการสัมผัส  การแปลความหมายหรือการถอดรหัสจากการสัมผัส  การใชประสบการณเดิม
ชวยในการแปลความหมายไดมากนอยเพียงไรนั้น  ขึ้นอยูกับระดับสติปญญาอันเปนประสบการณ
เดมิ  การสงัเกตการพิจารณา  ความสนใจ  ความตั้งใจและสภาพของจิตใจในขณะนั้นอีกประการ
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หนึง่กค็อื  คุณภาพของสิ่งเรา    จะตองสามารถกระตุนหรือดึงดูดใหเกิดความรับรูไดถูกตองและ
ตรงตามความตองการ  สวนในการเรียนการสอนนั้น  ผูที่ออกแบบสื่อหรือกระบวนการเพื่อรับรู จะ
ตองพจิารณาใหมีลักษณะที่เหมาะสมหรือสอดคลองกับองคประกอบขางตนใหมากที่สุด เพื่อการ
รับรูที่มีประสิทธิภาพ  อันจะนํ าไปสูการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพตอไป

จิตวิทยาเกี่ยวกับการเรียนรู

การเรยีนรูเกิดขึ้นไดเมื่อมีส่ิงเราเปนตัวกํ าหนดใหเกิดการเรียนรูและจะตองมีการรับรูเกิด
ขึน้กอนเพราะการรับรูเปนหนทางที่นํ าไปสูการแปลความหมายที่เขาใจกันได  ซ่ึงหมายถึง การรับรู
เปนพืน้ฐานของการเรียนรู  ถาไมมีการรับรูเกิดขึ้นการเรียนรูยอมเกิดขึ้นไมได การรับรูจึงเปนองค
ประกอบส ําคัญที่ทํ าใหเกิดความคิดรวบยอด  ทัศนคติ  ของมนุษยอันเปนสวนสํ าคัญยิ่ง  ใน
กระบวนการเรียนการสอนและการใชส่ือการสอน  จงึจ ําเปนจะตองใหเกิดการรับรูที่ถูกตองที่สุด
ดงัคํ ากลาวของ  ฉลองชัย  สุรวัฒนบูรณ  (2544 : 8) และ  วไลพร  ภวภูตานนท ณ มหาสารคาม
 (ม.ป.ป. : 125)  การทีจ่ะเกดิการเรียนรูไดนั้นจะตองอาศัยการรับรูที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงพฤติ
กรรมอนัเปนผลมาจากการไดรับประสบการณ  การรับรูมีขบวนการที่ทํ าใหเกิดการรับรู  โดยการ
น ําความรูเขาสูสมองดวยอวัยวะสัมผัส  และเก็บรวบรวมจดจํ าได  สํ าหรับเปนสวนประกอบสํ าคัญ
ทีท่ ําใหเกิดภาพและทัศนคติ  ดังนั้น  การมีส่ิงเราที่ดี  และมีองคประกอบของการรับรูที่สมบูรณถูก
ตอง ก็จะทํ าใหเกิดการเรียนรูที่ดีดวย  ซ่ึงการรับรูเปนสวนสํ าคัญยิ่งตอการเรียนรู

นอกจากนี้  กระบวนการรับรู  ยงัสามารถใชเปนประโยชนในการเรียนการสอนดวย  ดังที่
Fleming  (1984 : 3) ใหขอเสนอแนะวามีเหตุผลหลายประการที่นักออกแบบเพื่อการเรียนการสอน
จ ําเปนตองรู และนํ าหลักการของการรับรูไปประยุกตใชกลาวคือ

1. โดยทั่วไปแลว ยิง่สิ่งตาง ๆ เชน วัตถุ บุคคล เหตุการณ หรือส่ิงที่มีความสัมพันธกัน ถูก
รับรูดกีวา มันก็ยอมถูกจดจํ าไดดีกวาเชนกัน

2. ในการเรียนการสอนตองจํ าเปนตองหลีกเลี่ยงการรับรูที่ผิดพลาด เพราะถาผูเรียนรับรู
ขอความหรือเนื้อหาผิดพลาด เขาก็จะเขาใจผิด หรืออาจเรียนรูบางสิ่งผิดพลาดหรือไมตรงกับความ
เปนจริง
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3.  เมือ่มคีวามตองการสื่อในการเรียนการสอนเพื่อใชแทนความเปนจริง เปนเรื่องสํ าคัญที่
จะตองรูวา ทํ าอยางไรจึงจะนํ าเสนอความเปนจริงนั้นไดอยางเพียงพอที่จะใหเกิดการรับรูตามความ
มุงหมาย

กฤษณา  ศกัดิศ์รี  (2530 : 487)  กลาวถึงบทบาทของการรับรูที่มีตอการเรียนรูวาบุคคลจะ
เกดิการเรยีนรูไดดี  และมากนอยเพียงใด  ขึ้นอยูกับการรับรู  และการรับรูส่ิงเราของบุคคลนอกจาก
จะขึน้อยูกับสิ่งเราและประสาทสัมผัสของผูรับรูแลว  ยังขึ้นอยูกับประสบการณเดิมของผูรับรู  และ
พืน้ความรูเดิมที่มีตอส่ิงที่เรียนดวย

การเรียนรูของคนเรา  จากไมรูไปสูการเรียนรู  มี 5 ขัน้ตอนดังที่ กฤษณา  ศกัดิ์ศรี  (2530 :
486)  กลาวไววา

“…การเรียนรูเกิดขันเมื่อส่ิงเรา (stimulus) มาเราอินทรีย (organism) ประสาทก็ตื่นตัวเกิดการ
รับสัมผัส  หรือเพทนาการ  (sensation)  ดวยประสาททั้ง 5 แลวสงกระแสสัมผัสไปยังระบบ
ประสาทสวนกลาง     ท ําใหเกดิการแปลความหมายขึ้นโดยอาศัยประสบการณเดิมและอื่น ๆ
เรียกวา สัญชาติ  หรือการรับรู  (perception)  เมื่อแปลความหมายแลวก็จะมีการสรุปผลของ
การรับรูเปนความคิดรวบยอด เรียกวาเกดิสังกัด (conception)  แลวมีปฏิกริยาตอบสนอง
(response) อยางหนึ่งอยางใดตอส่ิงเราตามที่รับรู   เปนผลใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
แสดงวาการเรียนรูไดเกิดขึ้นแลวประเมินผลที่เกิดจากการตอบสนองตอส่ิงเราไดแลว…”

เอนกกุล  กรีแสง  (2522 : 42)  ไดกลาวสรุปวา  การเรียนรูเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
อันเปนผลมาจากประสบการณ  ดงันัน้  การเรียนรูจึงประกอบดวย  องคประกอบ 7 ประการ คือ

1. ความมุงหมาย  หมายถึง  ส่ิงที่ผูเรียนหวังวาจะไดรับ

2. ความพรอม  หมายถงึ  ความสามารถที่จะเรียนรู  ซ่ึงขึ้นอยูกับวุฒิภาวะทางรางกายและ
สติปญญา

3. สถานการณ  หมายถึง  วัตถุส่ิงของและบุคคลอื่น ๆ ที่แวดลอมตัวผูเรียน
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4. การแปลความหมาย  หมายถงึ  การพิจารณาเชื่อมโยงประสบการณเกาและใหมเขาดวย
กนัและเลือกวิธีการตอบสนองที่คาดวาจะไดผลสมดังความมุงหมาย

5. การตอบสนอง  หมายถงึ  การกระทํ าตามวิธีการที่คาดวาจะไดผลดีที่สุดในสถานการณ
นั้น ๆ

6. ผลที่ตามมา  เปนผลที่เกิดขึ้นเนื่องจากการตอบสนอง

7. ปฏิกิริยายอนกลับ

อรพันธุ  ประสิทธิรัตน  (2528 : 69)  และพรรณี  ช. เจนจิต  (2528 : 157-158)  กลาววา
ทฤษฎีการเรียนรู  แบงออกเปน 2 กลุม สรุปไดดังนี้

1. กลุมพฤติกรรมนิยม  กลุมนีม้องเห็นวา  การเรียนรู  เกิดขึ้นเนื่องจากการเชื่อมโยง
ระหวางสิ่งเรา    (ส่ิงที่ทํ าใหเกิดพฤติกรรม)  และการตอบสนอง  (คือตัวพฤติกรรม) ซ่ึงเนนเกี่ยวกับ
ส่ิงทีสั่งเกตไดเทานั้นในการเรียนรู

2. กลุมความรูนิยม กลุมนี้เชื่อวา พฤติกรรมของมนุษย เปนผลมาจากการใชสติปญญา
ความคิด สรางสรรคและการรับรูตอส่ิงตาง ๆ ของแตละบุคคลแตกตางกัน เนื่องจากโครงสรางทาง
สติปญญาของแตละบุคคลตางกัน

เมือ่พจิารณาแนวความคิดของทั้งสองกลุมโดยละเอียดแลวจะเห็นไดวา  ไมมีทฤษฎีการ
เรียนรูใดที่จะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีที่สุด ดังนั้น  จงึจ ําเปนจะตองนํ าหลักการของทั้งสอง
ทฤษฎีมาใชรวมกัน  ซ่ึง   Carpenter และ Dale  (อางในสุนันท, 2526 : 13)  ไดสรุปถึงหลักการเรียน
รูของนักจิตวิทยาของทั้งสองกลุมไว  ดังนี้

1.  ควรใหความสํ าคัญกับแรงจูงใจ คอื ตองกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจ ความ
ตองการและพอใจที่จะเรียน

2. ควรตระหนักถึงการสรางมโนทัศนของผูเรียนแตละคน
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3. ควรเลอืกและใชส่ือการสอนใหเหมาะสมกับระดับและระดับของผูเรียนการสื่อความ
หมายแจมชัดเหมาะสม และมีประสิทธิภาพตอผูเรียน

4. ตองมีการวางแผนการสอนอยางรอบคอบ

5. ควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดทํ ากิจกรรมและไดฝกปฏิบัติ
 
 6. ควรใชส่ิงเราหลาย ๆ ชนิด และการทํ าซํ้ า เพือ่ใหผูเรียนจดจํ าไดดี

  7.  ควรตระหนกัถึงความยากงายของเนื้อหาที่จะใหแกนักเรียน

  8. ควรสอนโดยใชวิธีถายโยงความรู

  9. ควรใหนักเรียนทราบผลการเรียนทันที

การเรียนรูเปนกิจกรรมที่ผูเรียนเปนผูกระทํ าเอง  ครูมหีนาที่จัดเตรียมบรรยากาศที่จะให
นกัเรยีนมีโอกาสทํ ากิจกรรมในการเรียนรูดวยตนเอง

การเรียนรูที่สัมพันธกับการใชส่ือการสอน

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2526 : 150)  กลาววา  การใชส่ือการสอนที่มีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลของครู  ควรค ํานึงถึงหลักการเกี่ยวกับการเรียนรูที่มีความสัมพันธกับการใชส่ือการเรียน
การสอนดวย ซ่ึงมีหลักการ 6 ประการมีดังนี้

1.  ผูเรียนแตละคนมีลักษณะเฉพาะตัว หมายถึง ผูเรียนแตละคนจะมีสมรรถภาพของการ
รับรูและการตอบสนองของตนเอง ผูเรียนแตละคนมีความแตกตางกัน ดังนั้น ครูจึงควรวางแผนการ
เรียนการสอนอยางรัดกุม

2.   การรบัรูเปนพื้นฐานของการเรียนรู คือ ความพอใจในสิ่งตาง ๆ ที่ผานเขาทางประสาท
สัมผัส ยอมเปนแรงกระตุนสํ าคัญตอการที่จะรับรูและทํ าความเขาใจในสิ่งนั้น ๆ
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3.   ผูเรียนตองเขาไปมีสวนรวมในการเรียน

4. ประสบการณการเรียนรูที่จัดใหแกผูเรียนตองเหมาะสมและควรใหผูเรียนมีสวนรวมใน
การวางแผนและทราบจุดมุงหมายของการนํ ามาใชดวย

 5.  ยุทธศาสตรการสอนตองเหมาะสม

 6. จดุประสงคของการเรียนรู  คือ  การใหผูเรียนมีความคิดสรางสรรค

สาโรจน   แพงยัง (2529 : 17)  ไดสรุปถึงการผลิตสื่อการสอนเพื่อใหไดประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลที่ถายทอดความรูใหแกผูเรียนนั้น   ตองอาศัยหลักการแนวคิดของทฤษฎีทางจิตวิทยา
ดังนี้  คือ

1. ส่ือการสอนที่มีประสิทธิภาพตองใหผูเรียนเขามามีสวนรวม  ไมวาในการผลิต  การใช
หรือการประเมินผล

 2.  ส่ือการสอนที่ดีตองสามารถใหผูเรียนทราบผลในการเรียนไดทันที

 3.  ส่ือการสอนที่ดีตองใหความรูแกผูเรียนเปนขั้นตอนทีละนอย ๆ  จากงายไปหายาก

 4.  ส่ือการสอนที่ดีตองเราความสนใจของผูเรียน  และผูเรียนสามารถตอบสนองไดทันที

 5.  ส่ือการสอนที่ดีตองเหมาะกับวุฒิภาวะและความสามารถของผูเรียน

 6.  ส่ือการสอนที่ดีตองใหผูเรียนไดรับประสบการณในความสํ าเร็จของตนเอง

สรุปไดวา  ในกระบวนการเรียนการสอน  ครูผูสอนจะตองใชทุกวิธีการ  รวมทั้งกิจกรรม
ส่ือการสอน  ส่ิงเราอื่น ๆ เพื่อที่จะชวยจูงใจ  กระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจ  และเกิดการเรียนรูได
อยางมีประสิทธิภาพตามจุดมุงหมายที่ตองการ

จะเหน็วาสิ่งเรามีสวนสํ าคัญตอกระบวนการเรียนรู  และการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของ
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ผูเรียน  ดงันัน้คณุภาพของสิ่งเราจะตองสามารถกระตุนหรือดึงดูดใหเกิดการรับรูที่ถูกตอง
เพือ่ใหผูเรียนสามารถรับรูไดตามที่เราตองการ  และนํ าหลักและทฤษฎีเกี่ยวกับสิ่งเรามาใชในการ
ผลิตสไลดอิเล็กทรอนิกส  ดวยโปรแกรม  PowerPoint เพื่อใหเหมาะสมกับความตองการและความ
สนใจของผูเรียน

การทองเที่ยวเชิงนิเวศและ แหลงทองเที่ยวแบบการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

การทองเที่ยวเชิงนเิวศ

การทองเที่ยวแหงประเทศไทยไดมอบหมายใหสถาบันวิจัยวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
แหงประเทศไทย (วท.) ทํ าการศึกษาเพื่อกํ าหนดนโยบายการทองเที่ยวเพื่อรักษาระบบนิเวศ และขอให
ราชบณัฑติสถานกํ าหนดความหมาย ในที่สุดไดความหมายคํ าวา Ecotourism คอืการทองเที่ยว
เชงินเิวศ หมายถึงการทองเที่ยวอยางมีความรับผิดชอบในแหลงธรรมชาติที่มีเอกลักษณเฉพาะถิ่น และ
แหลงวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศ ส่ิงแวดลอมและการทองเที่ยว โดยมกีระบวนการเรียนรู
รวมกนัของผูที่เกี่ยวของ ภายใตการจัดการอยางมีสวนรวมของทองถ่ิน เพื่อมุงเนนใหเกิดจิตสํ านึกตอ
การรักษาระบบนิเวศอยางยั่งยืน

การทองเที่ยวเชิงนเิวศเปนรูปแบบหนึ่งของการทองเที่ยวยั่งยืนที่มีเอกลักษณเฉพาะตัว
ตองการทรัพยากรการทองเที่ยว  และการจัดการสวนตาง ๆ ทีแ่ตกตางไปจากการทองเที่ยวรูปแบบ
อ่ืน ๆ

การทองเที่ยวเชิงนเิวศจะมุงเนนที่คุณคาของธรรมชาติ ทรัพยากรธรรมชาติ  หรือทรัพยากร
ทางวฒันธรรมที่เปนเอกลักษณเฉพาะของแหลงทองเที่ยว   มากกวาการเสริมแตงสภาพธรรมชาติ
หรือการพฒันาสิ่งอํ านวยความสะดวกตาง ๆ ภายในแหลงทองเที่ยว

การทองเที่ยวเชิงนเิวศเปนการทองเที่ยวที่ทุกฝายที่เกี่ยวของมีความรับผิดชอบตอสภาพ
แวดลอมธรรมชาติ  ระบบนเิวศ   และวัฒนธรรมทองถ่ินเปนการทองเที่ยวที่ยั่งยืน   ไมทํ าลาย
และ/หรือทํ าใหส่ิงแวดลอมหรือธรรมชาติเสื่อมโทรม
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การทองเที่ยวเชิงนเิวศเปนการทองเที่ยวที่เนนใหนักทองเที่ยวไดสัมผัส เรียนรู หรือไดรับ
ประสบการณจากสภาพแวดลอมธรรมชาติโดยตรง  ซ่ึงนอกจากจะสรางความพึงพอใจใหกับนัก
ทองเที่ยว  ยังจะมีสวนชวยเสริมสรางจิตสํ านึกที่ดีตอการอนุรักษส่ิงแวดลอม

การทองที่ยวเชิงนเิวศเปนการทองเที่ยวที่ใหประโยชนกลับคืนสูธรรมชาติและการอนุรักษ
ธรรมชาติ ในขณะเดียวกันก็เอื้อประโยชนตอชุมชนทองถ่ินทั้งทางตรงและทางออม

จากลักษณะที่สํ าคัญของการทองเที่ยวเชิงนเิวศดงักลาวขางตน  สามารถสรุปแนวความคิด
พืน้ฐาน/หลักการที่ควรพิจารณาในการจัดการการทองเที่ยวเชิงอนุรักษได 5 ประการ ดังนี้

1.   การจดัการทรัพยากรการทองเที่ยวใหสอดคลองกับสภาพธรรมชาติและทองถ่ินเดิมดวย
เหตทุีจ่ดุขายของการทองเที่ยวเชิงอนุรักษขึ้นกับสภาพธรรมชาติและเอกลักษณะของพื้นที่ และ
นกัทองเที่ยวเชิงอนุรักษ  (ecotourist) มกัเปนกลุมนักทองเที่ยวที่มีความปรารถนาหรือสนใจที่จะ
ศกึษาเรียนรู และแสวงหาประสบการณจากธรรมชาติและวัฒนธรรมทองถ่ิน   นิยมที่จะเดินทางไป
ยงัแหลงธรรมชาติที่ยากลํ าบากตอการเดินทางและทาทาย   และมกัจะไมสนใจกับความสะดวก
สบาย แตใหความสํ าคัญกับการบริการและสิ่งอํ านวยความสะดวกประเภทที่ใหความรูความเขาใจ
เกีย่วกับธรรมชาติแวดลอมเปนหลัก  ดงันัน้   การพัฒนาสิ่งอํ านวยความสะดวกจึงเนนเฉพาะสิ่ง
อํ านวยความสะดวกพื้นฐานที่จํ าเปนตอการประกอบกิจกรรมเทานั้น      การออกแบบตองการความ
ละเอยีดออนในเชิงสถาปตยกรรมที่สะทอนความเปนธรรมชาติและเอกลักษณของพื้นที่มากกวา
แนวคดิสรางสรรคที่เปนเอกลักษณของสถาปนิกเอง   ซ่ึงโดยภาพรวมแลวจะเปนการพัฒนาสิ่ง
อํ านวย ความสะดวกขนาดเล็ก  (small  scale)   มีกลมกลืนกับธรรมชาติ  และสงผลกระทบตอ
ส่ิงแวดลอมนอยที่สุด    (low   impact)

2. การจดัการและพัฒนาการทองเที่ยวแบบยั่งยืนการพัฒนาการทองเที่ยวแบบยั่งยืนจะตอง
มองการจัดการการทองเที่ยวอยางเปนระบบ ตัง้แต

    2.1. การจดัการทรัพยากรการทองเที่ยวใหรองรับการทองเที่ยวไดอยางยั่งยืน ภายใตขีด
ความสามารถใน การรองรับไดของพื้นที่หรือแหลงทองเที่ยวทั้งเชิงกายภาพและเชิงนิเวศวิทยา
โดยไมกอใหเกิดผลกระทบสิ่งแวดลอม
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              2.2.การจดัการดานการตลาดอยางยั่งยืนโดยใหมีจํ านวนนักทองเที่ยวที่เหมาะสมและ
รักษาระดบัความพึงพอใจของนักทองเที่ยวที่มีตอทรัพยากรการทองเที่ยวและการบริการ

2.3 การจัดการดานการบริการ   ทัง้การสงเสริมกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงอนุรักษ   การ
บริการสิ่งอํ านวยความสะดวก  ตลอดจนการสื่อความหมายธรรมชาติและ ความยั่งยืนในการสราง
รายไดแกชุมชนทองถ่ิน

3. การใหความรูและสรางจิตสํ านึกเกี่ยวกับการอนุรักษธรรมชาติและสิ่งแวดลอม
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอมถือวาเปนปจจัยพื้นฐานที่สํ าคัญของแหลงทองเที่ยวแบบการทองเที่ยว
เชงิอนรัุกษหากธรรมชาติและระบบนิเวศไดรับความกระทบกระเทือนจากการใชประโยชน
โอกาสที่ธรรมชาติและระบบนิเวศเหลานั้นจะเสื่อมโทรมลงหรือถูกทํ าลายดอยคุณคาไปก็มีอยูสูง
ดังนั้น  การใหความรูและสรางความเขาใจเกี่ยวกับความจํ าเปนในการปกปองรักษาธรรมชาติ
แวดลอม และสรางจิตสํ านึกที่ดีในการประกอบกิจกรรมการทองเที่ยวที่ไมทํ าลายสภาพแวดลอมให
แกนกัทองเที่ยวหรือผูมาเยือนจึงเปนสิ่งที่ตองกระทํ า นอกจากนี้กลุมเปาหมายในการสรางจิตสํ านึก
ดานการอนุรักษยังจะตองรวมไปถึงบุคคลกลุมอื่น ๆ  เชน ราษฎรทองถ่ิน   มคัคุเทศก  และเจาหนา
ทีข่องรัฐที่ดูแลรับผิดชอบแหลงทองเที่ยวนั้นดวย  ฯลฯ

การสรางจิตสํ านึกเกี่ยวกับการอนุรักษสามารถกระทํ าไดหลายรูปแบบแตสํ าหรับการ
ทองเทีย่วเชิงอนุรักษนั้น   มักจะเนนที่การจัดทํ าโปรแกรมสื่อความหมาย  (interpretation
programs) เชน การจดัใหมีศูนยบริการนักทองเที่ยว  (visitor center) ในแหลงทองเที่ยว เพื่อทํ าหนา
ทีเ่ปนศนูยกลางในการใหบริการขอมูลและความรูแกนักทองเที่ยว จัดใหมีเอกสารสิ่งพิมพที่จํ าเปน
ตอการศกึษาเรียนรู จัดใหมีนิทรรศการ/ แผนปายบรรยายตามจุดทองเที่ยวตาง ๆ จัดใหมีเสนทาง
เดนิเทาหรือทางเดินปาที่ใหประสบการณในการเรียนรูธรรมชาติที่หลากหลายแกผูมาเยือน รวมไป
ถึงการฝกอบรมมัคคุเทศกและเจาหนาที่ของรัฐที่รับผิดชอบแหลงทองเที่ยวใหสามารถชี้แนะและ
อธิบายเกี่ยวกับธรรมชาติและนิเวศวิทยาของสิ่งตาง  ๆ     ที่นักทองเที่ยวพบเห็น

 การเสรมิสรางความพึงพอใจใหกับนักทองเที่ยวดังที่กลาวมาแลววานักทองเที่ยวเชิง
อนุรักษมักเปนกลุมนกัทองเที่ยวที่มีความปรารถนาหรือมีแจงจูงใจที่จะศึกษาเรียนรูและแสวงหา
ประสบการณจากธรรมชาติและวัฒนธรรมทองถ่ิน   นยิมทีจ่ะเดินทางไปยังแหลงธรรมชาติที่ยาก
ลํ าบากตอการเดินทางและทาทาย และมักจะไมสนใจกับความสะดวกสบาย  กลุมนักทองเที่ยวเชิง
อนรัุกษจงึตองการการบริการและสิ่งอํ านวยความสะดวกประเภที่ใหความรูความเขาใจเกี่ยวกับ
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ธรรมชาติแวดลอมมากกวา  ดังนั้น   การสงเสริมการทองเที่ยวเชิงอนุรักษจึงควรตองพิจารณาถึงการ
จดัใหมกีารสื่อความหมายธรรมชาติเพื่อใหไดรับขอมูลขาวสารและความรูความเขาใจเกี่ยวกับธรรม
ชาตเิพือ่ใหไดรับขอมูลขาวสารและความรูความเขาใจเกี่ยวกับธรรมชาติในแงมุมตาง ๆ   ทั้งใน
ระดบักวางและระดับลึก  เพื่อเพิ่มพูนประสบการณและความพึงพอใจใหแกนักทองเที่ยว   ซ่ึงก็เปน
วธีิการเดยีวกันกับการสรางจิตสํ านึกเกี่ยวกับการอนุรักษธรรมชาติและสิ่งแวดลอมดังที่กลาวมาแลว

5. การยอมรับและการมีสวนรวมของชุมชนทองถ่ินการไดรับการยอมรับจากชุมชนทองถ่ิน
ในการสงเสริมการทองเที่ยวโดยเฉพาะที่เกี่ยวของโดยตรงกับวิถี - ชีวิตของสมาชิกในชุมชนนั้น
เปนสิ่งสํ าคัญและจํ าเปนตอการพัฒนาการทองเที่ยวเชิงอนุรักษ  ทัง้นีเ้พื่อปองกันปญหาความขัดแยง
หรือการตอตานจากชุมชนในภายหลัง   ชุมชนทองถ่ินที่ตั้งอยูภายในและรอบๆ  แหลงทองเที่ยว
ควรไดรับการพิจารณาใหเปนองคประกอบที่สํ าคัญของการสงเสริมและจัดการการทองเที่ยวเชิง
อนรัุกษ  เพราะการทองเที่ยวมีบทบาทสํ าคัญยิ่งตอการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของชุมชนทองถ่ิน
ในระยะยาวมากกวากิจกรรมอื่น ๆ ซ่ึงมีผลกระทบตอความอยูรอดของธรรมชาติแวดลอม   การเปด
โอกาสใหชุมชนทองถ่ิน มีสวนรวมในการทองเที่ยวเชิงอนุรักษในรูปแบบตาง ๆ จะชวยใหชุมชน
ไดรับผลประโยชนจากการทองเที่ยวทั้งทางตรงและทางออม  ชวยปรับปรุงชีวิตความเปนอยูของ
ราษฎรในชุมชนทองถ่ินดีขึ้นในระยะยาว  ผลที่ตอเนื่องตามมา  จากการที่ชุมชนไดรับประโยชน
คอื  ราษฎรในชุมชนตระหนักถึงคุณคาและความสํ าคัญของแหลง  ทองเที่ยว    ซ่ึงเทากับเปนการ
ชวยสงเสริมเรื่องการอนุรักษซ่ึงมีความสํ าคัญตอสังคมสวนรวมระดับประเทศอีกทางหนึ่ง

รูปแบบของการมีสวนรวมของชุมชนในการพัฒนาการทองเที่ยวเชิงอนุรักษที่มีความเปน
ไปไดก็  ไดแกการลงทุนเกี่ยวกับพัฒนาสิ่งอํ านวยความสะดวกขนาดเล็กที่สงผลกระทบสิ่งแวดลอม
ตํ ่า (low scale-low impact  tourism development) การเปนมัคคุเทศก (nature guides)  การนํ าสินคา
ทีเ่ปนศลิปหัตถกรรมพื้นบานมาขายแกนักทองเที่ยว  และการจางงานในสวนบริการอื่น ๆ เปนตน

กจิกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

กจิกรรมการทองเที่ยวเชิงนเิวศมหีลากหลาย  แตทั้งหมดอาศัยธรรมชาติหรือวัฒนธรรมที่
ปรากฏดัง้เดิมเปนทรัพยากรพื้นฐานรองรับกิจกรรม  โดยจะเนนเรื่องของการเรียนรูและไดรับ
ประสบการณเกี่ยวกับธรรมชาติและวัฒนธรรมดั้งเดิมเปนหลัก  เชน  การเดินปา (hiking / trekking)
กจิกรรมศึกษาธรรมชาติ  (nature  study)กิจกรรมถายรูปธรรมชาติ  บันทึกเทปวีดีโอ เทปเสียงธรรม
ชาติ (nature photography, video taping and sound of  nature audio taping)  กจิกรรมดูนก (bird
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watching)  กจิกรรมศึกษา /เทีย่วถ้ํ า (cave   exploring/visiting)  กิจกรรมศึกษาทองฟาและดารา
ศาสตร(sky  interpretation)   กิจกรรมลองเรือศึกษาธรรมชาติ   (boat sightseeing)   กิจกรรมพายเรือ
ลักษณะตางๆ   (canoeing,  kayaking,  row boating) กิจกรรมแลนเรือใบ  (sailing)   กิจกรรมดํ านํ้ า
ชมประการังนํ้ าตื้น (snorkeling) กิจกรรมดํ านํ้ าลึก   (skin  or  scuba diving)    และกิจกรรมศึกษา
เรียนรูวถีิชีวิตและความเปนอยูของชุมชนทองถ่ินดั้งเดิมที่อาศัยอยูในแหลงทองเที่ยว

กิจกรรมการทองเที่ยว อีกประเภทหนึ่งที่อาศัยธรรมชาติเปนสวนสํ าคัญในการประกอบ
กจิกรรมเชนกัน  แตมิไดเนนถึงประสบการณหรือการเรียนรูเกี่ยวกับธรรมชาติมากนัก จัดเปน
กจิกรรมการทองเที่ยวที่เนนการไดช่ืนชมและสัมผัสธรรมชาติอยางใกลชิด (appreciative
recreational activitives) และกจิกรรมทองเที่ยวที่เนนการผจญภัยและความตื่นเตนทาทายกับ
ธรรมชาติ (adventurous recreational activities)   เชน  กิจกรรมชมทิวทัศนธรรมชาติในบรรยากาศที่
สงบ   (relaxing)  กิจกรรมขี่จักรยานตามเสนทางธรรมชาติ  (terrain / mountain   biking)   และ
กจิกรรมปน/ไตเขา  (rock/mountain climbing) เปนตน   กิจกรรมเหลานี้สามารถสนับสนุนใหมีรวม
กบักจิกรรมการทองเที่ยวเชิงอนุรักษไดตามความเหมาะสม

แหลงทองเที่ยวของการทองเที่ยวเชิงนเิวศ

ลักษณะที่สํ าคัญของการทองเที่ยวเชิงนเิวศและกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศทีก่ลาวขาง
ตนมาสรุปถึงความหมายของแหลงทองเที่ยวแบบการทองเที่ยวเชิงนิเวศ  ก็อาจสรุปไดวา   แหลง
ทองเที่ยวแบบการทองเที่ยวเชิงนเิวศ หมายถึง   แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ ที่มีเอกลักษณเฉพาะ
ถ่ิน   และแหลงวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศนในพื้นที่ๆ    รองรับกิจกรรมการทองเที่ยว
หรือกจิกรรมนันทนาการที่เนนการเรียนรูและการหาประสบการณเกี่ยวกับธรรมชาติและวัฒนธรรม
ดัง้เดมิในแหลงทองเที่ยวเปนหลัก    โดยการประกอบกิจกรรมของนักทองเที่ยว   กระท ําดวยความ
ระมัดระวัง    ไมใหเกดิการเปลี่ยนแปลงหรือทํ าลายคุณคาของระบบนิเวศน    แหลงทองเที่ยวแบบ
การทองเที่ยวเชิงนเิวศ อาจจํ าแนกไดเปน 2  กลุมหลัก ๆ คือ   แหลงทองเที่ยวทาง  ธรรมชาติ   และ
แหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม  ซ่ึงนิยามเฉพาะของแหลงทองเที่ยวแตละกลุม

ในการจดักลุมทํ าคูมีพัฒนาและออกแบบสิ่งอํ านวยความสะดวกในแหลงทองเที่ยวแบบ
การทองเทีย่วเชิงอนุรักษฉบับนี้ คณะผูศึกษากํ าหนดใหแหลงทองเที่ยวเปาหมายหลักที่จะนํ าเอา
คูมอือันเปนผลจากการศึกษาไปประยุกตใชเปนแหลงทองเที่ยวแบบการทองเที่ยวเชิงอนุรักษทั้ง
แหลงธรรมชาติและวัฒนธรรมทั่วประเทศที่ มีศักยภาพอยูในระดับดี  ตามการประเมินของสถาบัน
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วจิยัวทิยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงประเทศไทย   ในการจัดทํ านโยบายการทองเที่ยวเพื่อรักษา
ระบบนิเวศน   ในป  พ.ศ. 2540    จํ านวนรวมทั้งสิ้น   605  แหลง   จํ าแนกเปนแหลงทองเที่ยวทาง
ธรรมชาติ   578  แหง  และแหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม  27  แหลง

แหลงทองเที่ยวแบบการทองเที่ยวเชิงนเิวศทีม่ศีกัยภาพในระดับดีสวนใหญจะเปนแหลง
ทองเทีย่วทีต่ัง้อยูในพื้นที่อนุรักษตามกฎหมายไดแก อุทยานแหงชาติ เขตรักษาพันธสัตวปา เขต
หามลาสัตวปา  และวนอทุยานภายใตการดูแลของกรมปาไม ในการวางแผนพัฒนาสิ่งอํ านวยความ
สะดวกในแหลงทองเที่ยวดังกลาวนอกจากจะตองใหความสํ าคัญกับผลกระทบตอสภาพดั้งเดิมและ
เอกลักษณของพื้นที่แลว  ยังตองคํ านึงถึงความสอดคลองกับวัตถุประสงคอ่ืนๆ ของพื้นที่อนุรักษแต
ละพืน้ที ่   ตลอดจนแนวนโยบายของหนวยงานที่ รับผิดชอบบริหารจัดการพื้นที่ดวยเพื่อขจัดปญหา
และอปุสรรคในการนํ าเอาแผนและแนวทางการบริหารจัดการตาง ๆ ไปปฏิบัติ

การทองเที่ยวเชิงนเิวศหรือหรือการทองเที่ยวเชิงอนุรักษ Ecotourism เปนคํ าที่ถูกนิยามไว
มากมาย โดยหลายองคกร ความหมายสรุปหมายถึง การเดินทางไปเยือนแหลงธรรมชาติที่มี
เอกลักษณเฉพาะถิ่นและแหลงวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศ โดยมีวัตถุประสงคเพื่อเรียนรู
เกี่ยวกับธรรมชาติ วฒันธรรม และประวัติศาสตร ดวยความระมัดระวัง ไมใหเกิดการเปลี่ยนแปลง
หรือท ําลายคุณคาของระบบนิเวศ ในขณะเดียวกันก็ชวยสรางโอกาสทางเศรษฐกิจที่สงผลดีตอการ
อนรัุกษทรัพยากรธรรมชาติและเกิดประโยชนตอประชาชนทองถ่ิน

งานวจิัยที่เกี่ยวของ

งานวิจัยในประเทศ

สาธิต  ภมูรัิกษ (2542) รายงานผลการใชสไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม power
point กบันายทหารชั้นผูบังคับฝูง เร่ืองกิจกรรมในสนามเพื่อฝกความเปนผูนํ า เกมสฟลิกเกอรบอล
สรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกวากอนการศึกษา อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ
นายทหารนักเรียนมีความคิดเห็นใน ระดับดี ตอสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม
PowerPoint

ศยามน  ถาวรกจิ (2544) รายงานผลการใชสไลดที่สรางภาพโดยเทคนิคคอมพิวเตอรที่มีตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 สรุปวา กลุมทดลองที่เรียนจากบท
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เรียนสไลดประกอบเสียงที่มีภาพสไลดแตกตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีทาง
สถิติที่ระดับ 0.05นัยสํ าคัญ

วาณี  หนเูพชร(2545) รายงานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชสไลดอิเล็กทรอนิกส 2 รูป
แบบเรือ่งภาวะโภชนาการเกิน ของนักศึกษาพยาบาล สรุปวาสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวย
โปรแกรม PowerPoint เร่ืองภาวะโภชนาการเกิน แบบเปลี่ยนสีขอความและแบบซอนขอความ เมื่อ
ขอความถัดไปปรากฏมีคุณภาพอยูในเกณฑดี และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของทั้งสองกลุมไมแตก
ตางกัน

งานวิจัยตางประเทศ

Wiget  (1980)  ศกึษา  การพัฒนาสไลดประกอบเสียงสํ าหรับรูปแบบจํ าลองการใหบริการ
แกเดก็พิการ  ผลการทดลองสรุปวา  ครูที่นํ าเสนอดวยการดูสไลดประกอบเสียงสามารถเพิ่มความรู
และความเขาใจ  มากกวาครูที่ไมไดดูที่ระดับนัยสํ าคัญทางสถิติที่ .05

Walter  (1981)  ศกึษาการพัฒนาและประเมินบทเรียนสไลดเทปประกอบเสียงในการ
ปรับปรงุวิธีการสอนแนวความคิดเกี่ยวกับวิทยา  สรุปวา  การวดัความเขาใจดวยการปรับปรุงวิธี
การสอน  โดยการใชบทเรียนสไลดเทปใหผลการเรียนรูมากขึ้นที่ระดับนัยสํ าคัญทางสถิติที่ .05

Hutchin (2000) ไดท ําการศึกษาและสํ ารวจความคิดเห็นเกี่ยวกับการใชโปรแกรมการนํ า
เสนอตางๆ ในการเรียนการสอนและการอบรม จากกลุมตัวอยางจํ านวน 96 คนพบวา จํ านวน 75%
นยิมใชโปรแกรม PowerPoint

งานวจิยัทัง้ในประเทศและตางประเทศดังกลาวขางตน สรุปไดวา การวิจัยที่เกี่ยวกับสไลด
อิเล็กทรอนิกสสวนมาก  ศกึษาเกี่ยวกับบทบาทของสไลดที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
โดยเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน  และหลังเรียนดวยสไลด  และนอกจากนั้นงานวิจัย
บางสวน  ยังศึกษาและใหความสํ าคัญของภาพ  และเทคนิคหรือสวนประกอบอื่น ๆ ที่ใชในการ
ผลิตสไลดที่ใชในการทดลอง  ซ่ึงสิ่งเหลานี้มีบทบาทในการชวยใหเกิดการเรียนรู  และชวยให
นกัเรยีนมีความสนใจในการเรียนการสอนมากขึ้น  ผลการวิจัยโดยสรุป  แสดงใหเห็นวา  หลังจาก
การเรยีนดวยสไลดแลวผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน
การเรียนอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับตาง ๆ และถาผูบรรยาย  หรือผูสรางสื่อสํ าหรับผูเรียน
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จดัเนือ้หาของสื่อ  ใหเหมาะกับเนื้อหาวิชาในหลักสูตร  และใหเหมาะสมกับความตองการ  ความ
สนใจ  และสอดคลองกับสภาพแวดลอมของผูเรียนแลว  ยอมทํ าใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นกัเรยีนในวิชาเหลานั้นสูงขึ้น  สามารถบรรลุวัตถุประสงคที่กํ าหนดไวของหลักสูตรได

สมมุติฐานทางการวิจัย

การวจิัยคร้ังนี้ทํ าภายใตสมมุติฐานที่วาคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยม
ศกึษาชั้นปที่4 ที่กํ าลังศึกษาในปการศึกษา 2545 ภาคเรียนที่ 2 หลังจากที่ไดชมสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ  สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน



บทที่ 3

วธีิดํ าเนินการวิจัย

การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง (quasi experimental research)โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ
สรางสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint และเพื่อหาประสิทธิภาพการเรียนรูของ
นกัเรยีนหลังการชมสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ซ่ึงผูวิจัยดํ าเนินการ
วจิยัโดยกํ าหนดขัน้ตอนการดํ าเนินการวิจัยดังนี้

1. ก ําหนดประชากร และกลุมตัวอยาง

2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

3. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย

4. ด ําเนินการวิจัย

5. วเิคราะหขอมูล

ก ําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง

ประชากร

ประชากรทีใ่ชในการวิจัยในครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายชั้นป ที่ 4 5 และ 6
ทีเ่ปนสมาชิกของชมรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ของโรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย จังหวัดสุพรรณบุรี
ประจํ าปการศึกษา 2545 ภาคเรียนที่ 2 จ ํานวนนักเรียน 120 คน

กลุมตัวอยาง

กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจัยในครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกรรณสูต
ศกึษาลัย จังหวัดสุพรรณบุรี ทีเ่ปนสมาชิกของชมรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศเปนครั้งแรกจํ านวน
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51 คน ทีก่ํ าลังศึกษาอยูปการศกึษาที่ 2545 ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบเฉพาะเจาะจง (purposive
sampling) เนือ่งจากการจัดกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศของชมรมการทองเที่ยวของโรงเรียน
กรรณสตูศกึษาลัย มีจุดประสงคเพื่อกระตุนใหนักเรียนมีจิตสํ านึกและมีสวนที่จะทํ าประโยชนใน
การพฒันาชมุชนทองถ่ินโดยมีหนาที่ในการเปนมัคคุเทศกทองถ่ิน เพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนไดรับ
ประสบการณที่ดี  

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

1. ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิง
นิเวศ

2.   แบบประเมินเครื่องมือสํ าหรับผูเชี่ยวชาญทางดานการผลิตสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส และ
ดานเนือ้หา เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ  โดยก ําหนดระดับคะแนนประเมินคุณภาพสํ าหรับ
ผูเชี่ยวชาญ แบงออกเปน 4 ระดับดังนี้ (บุญชม, 2543: 100)

ดีมาก มคีาระดับคะแนนเทากับ 4
ดี มคีาระดับคะแนนเทากับ 3
พอใช มคีาระดับคะแนนเทากับ 2
ควรแกไข มคีาระดับคะแนนเทากับ 1

การก ําหนดเกณฑในการตัดสินคะแนนคะแนนเฉลี่ย ดังนี้
ดีมาก มคีาระดับคะแนนอยูระหวาง 3.51 – 4.00
ดี มคีาระดับคะแนนอยูระหวาง   2.51 – 3.50
พอใช มคีาระดับคะแนนอยูระหวาง 1.51 – 2.50
ควรแกไข มคีาระดับคะแนนอยูระหวาง 1.00 – 1.50

3.  แบบทดสอบกอนเรียน (pretest)  และแบบทดสอบหลังเรียน (posttest) แบบปรนัย 4 ตัว
เลือกจํ านวน30 ขอ เร่ืองการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ซ่ึงเปนแบบทดสอบชุดเดียวกัน เพียงแตสลับตัว
เลือกใหแตกตางกัน
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การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย

การสรางสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส

1. รวบรวมเนือ้หาเรื่องการทองเที่ยวเชิงนิเวศ โดยกํ าหนดขอบขายเนื้อหาเฉพาะรูปแบบ
และประเภทของกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศที่ผูวิจัยไดนํ ามาจากแผนปฎิบัติการ การทองเที่ยว
แหงประเทศไทย 2544

2.  เขยีนจดุประสงคการเรียนรู โดยกํ าหนดใหสอดคลองกับเนื้อหาเรื่องการทองเที่ยวเชิง
นิเวศ (ดรูายละเอียดที่ภาคผนวก ง)

3. จดัเรยีงลํ าดับเนื้อหา ใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและประธานกรรมการตรวจสอบดาน
เนื้อหาแลวนํ ามาปรับปรุงแกไข  โดยผูเชีย่วชาญแนะนํ าใหแบงเนื้อหาเปนตอนๆ ตามลํ าดับดังนี้

3.1 สวนที่ 1 ความหมายของการทองเที่ยว

3.2 สวนที่ 2 วิวัฒนาการของการทองเที่ยว

3.3 สวนที่ 3 ลักษณะของการทองเที่ยว

3.4 สวนที่ 4 ความหมายของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

3.5 สวนที่ 5 ประเภทของแหลงทองเที่ยวเชิงนิเวศ

3.6 สวนที่ 6 กิจกรรมและรูปแบบของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

4. น ําเนื้อหาที่ไดปรับปรุงแกไขแลวมาออกแบบวิธีการนํ าเสนอ และนํ ามาเขียนบท และให
คณะกรรมการที่ปรึกษาวทิยานิพนธ และผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเพื่อพิจารณาความเที่ยงตรงของเนื้อ
หา และความเหมาะสมในการนํ าเสนอของสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ไดออกแบบไว
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5. นํ าบทสไลดที่ปรับปรุงแกไข ในดานการใชคํ าในการอธิบายเนื้อหา รูปภาพที่ไดออก
แบบไวเพือ่นํ าเสนอซึ่งบางภาพอาจทํ าใหการสื่อความหมายไมชัดเจน ตามคํ าแนะนํ าของผู
เชี่ยวชาญมาสรางเปนสไลดอิเล็กทรอนิกส โดยใชโปรแกรมสํ าเร็จรูป Power Point ในการสราง
สไลดอิเล็กทรอนิกส

6. บนัทกึเสียงคํ าบรรยายพรอมเสียงดนตรีบรรเลงประกอบดวยคอมพิวเตอรโดยใช
โปรแกรม Sound Recorder บนโปรแกรม   Windows บนัทกึเปนแฟมขอมูลยอยนามสกุล wav แฟม
ขอมูลละ 1 คํ าจํ ากัดความ

7. น ําภาพที่บันทึกไวในรูปแบบแฟมขอมูล JPEG และเสยีงที่บันทึกไวในรูปแบบแฟม
ขอมูล  นามสกุล wav ไปผลติเปนสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ดวย
โปรแกรม PowerPoint ตามบทที่กํ าหนดไว มกีรอบภาพหลักจํ านวน 45 กรอบ ประกอบดวยกรอบ
ภาพยอยจํ านวนทั้งสิ้น 158 ภาพ

8. นํ าสไลดอิเล็กทรอนิกสที่สรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิต และกรรมการที่
ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบเพื่อปรับปรุงแกไขทางดานความชัดเจนของตัวอักษร ภาพ  เสียงที่
บรรยาย ระยะเวลาในการเปลี่ยนภาพ  ดนตรีประกอบการบรรยาย

9.  นํ าสไลดอิเล็กทรอนิกส ทีไ่ดปรับปรุงแกไขแลวทางดานเสียงบรรยาย และดนตรี
บรรเลงประกอบ เพิ่มความหลากหลายของภาพ สีของตัวอักษรที่ปรากฏบนหนาจอ เทคนิคการ
เปลียนภาพใหผูเชี่ยวชาญทํ าการประเมินบทเรียนสไลดอิเล็กทรอนิกส เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยว
เชงินเิวศ ซ่ึงผลการประเมินสรุปความคิดเห็นอยูในเกณฑดีคือที่ระดับ  2.98 สามารถนํ าไปใชใน
การทดลองได  ( ดูรายละเอียดจากภาคผนวก ฉ)

การสรางแบบทดสอบวัดประสิทธิภาพการเรียนรู

การสรางแบบทดสอบ เพื่อวัดประสิทธิภาพการเรียนรู เร่ือง การทองเที่ยวเชิงนิเวศ มีลํ าดับ
การสรางดังนี้

1.   ศกึษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและตํ าราตางๆ
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2. สรางแบบทดสอบ แบบเลือกตอบมี 4 ตวัเลือก ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม

3.  นํ าแบบทดสอบที่สรางขึ้นใหคณะกรรมการที่ปรึกษาวทิยานิพนธและผูเชี่ยวชาญดาน
เนือ้หาตรวจพิจารณาปรับปรุงความสอดคลองของแบบทดสอบ กับเนื้อหาที่ใชในการสรางสไลด
อิเล็กทรอนิกสและปรับปรุงแกไขขอบกพรอง กอนนํ าไปใชกับกลุมทดลอง

4. บททดสอบไปทํ าการทดลองกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํ านวน 47 คนทํ าการ
วเิคราะหขอสอบเพื่อพิจารณาถึงคาความยาก (difficulty) และคาอ ํานาจจํ าแนก (discrimination
index) ของขอสอบเปนรายขอ

4.1 ขอสอบที่มีคาความยากจะมีคาอยูระหวาง 0.21-0.79

4.2 ขอสอบที่มีคาอ ํานาจจํ าแนกตั้งแต 0.20 ขึ้นไป

4.3 ขอสอบมีคาความเที่ยงอยูในระดับ 0.53 โดยใชสูตร K-R 20 ของ Kuder
Richardson (อางถึงใน วาณี , 2545: 65)

    
5. คดัเลือกขอสอบที่คาความยากงาย (p) และคาอํ านาจจํ าแนก (r) ตามเกณฑขอ 3.1 และ

3.2 จ ํานวน 30 ขอ (รายละเอียดดูไดจากภาคผนวก ฉ)

6.  นํ าแบบทดสอบทีไ่ดไปใชเปนแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนกลุม
ตัวอยาง

การดํ าเนินการทดลอง

1. เตรียมเครื่องคอมพิวเตอร ที่มีขอมูลสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยว
เชิงนเิวศ  เครื่องฉายวีดิทัศน แบบ LCD จอภาพ และความพรอมของหองเรียน
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2. ท ําการทดสอบกอนเรียนกบักลุมตัวอยาง คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เพิ่งเปน
สมาชิกชมรมทองเที่ยวเปนครั้งแรกจํ านวน 51 คน โดยใชเวลา 30 นาที และเก็บกระดาษคํ าตอบเพื่อ
ใหคะแนน

3.  ภายหลังทํ าแบบทดสอบกอนเรียน ผูวจิยัไดอธิบายภาพรวมของสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส
เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศทีผ่ลิตดวยโปรแกรม PowerPoint ทีผู่วิจัยสรางขึ้น และเปดสื่อ
สไลดอิเล็กทรอนิกสใหกลุมตัวอยางชม เปนระยะเวลาประมาณ 20 นาที

4.  จากนั้นผูวิจัยทํ าการทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเปนระยะเวลา 30 นาที

5.  น ํากระดาษคํ าตอบของกลุมทดลองมาตรวจใหคะแนนโดยวิธี 0-1 คือ ขอที่ตอบถูกให 1
คะแนน ขอที่ตอบผิด  ไมตอบ หรือตอบมากกวา 1 ตวัเลือกให 0 คะแนน

การวิเคราะหขอมูล

ในการวิเคราะหขอมูล  ผูวจิยันํ าขอมูลที่รวบรวมได ไปคํ านวณหาคาสถิติ คือคาเฉลี่ย       
คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาสถิติ t-test ดวยเครื่องคอมพิวเตอรโดยใชโปรแกรมสํ าเร็จรูป



บทที่ 4

ผลการวิจัยและขอวิจารณ

ผลการวิจัย

จากการวจิัยเพือ่หาประสิทธิภาพการเรียนรู ของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2
ปการศึกษา 2545โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย ดวยส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยว
เชิงนิเวศ เสนอผลการวิจัยดังนี้ คือ

ไดส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิ
ภาพอยูในระดับดีคือ มีคาเฉลี่ยที่ 2.98

ตอนที่ 1 เปรยีบเทยีบคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนจากการชมสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ของกลุมตัวอยาง และทดสอบสมมติฐาน

ตารางที่ 1  ผลการวเิคราะหเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนจาก
    การชมสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนะการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ของกลุมตัวอยาง

(n = 51)

คะแนน
คะแนน
รวม

คาเฉลี่ย
X

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน
(S.D.) t sig

คะแนนทดสอบหลังเรียน 1,345 26.37 2.27
คะแนนทดสอบกอนเรียน 1,170 22.94 3.44 7.595 .002

t50(0.95) = 1.671

จากตารางที่ 1 ผลการทดลองคะแนนเฉลี่ยของคะแนนทดสอบกอนเรียนเทากับ 22.94 และ
คะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 26.37 คา t ทีไ่ดจากการคํ านวณเทากับ 7.595 ซ่ึงมาก
กวาคา t ทีไ่ดจากการเปดตารางคาวิกฤตของ t (1.671) จากการแจกแจงความถี่ ที่มีนัยสํ าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 คา df  เทากับ 50 มีคา t เทากับ 1.671 จะเห็นไดวาคา t ทีไ่ดจากการคํ านวณมากกวา
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คา t ทีไ่ดจากการเปดตารางคาวิกฤตของ t แสดงวาประสิทธิภาพการเรียนรูจากการเรียนดวยส่ือ
สไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ท ําใหนักเรียนมีความรูเพิ่มขึ้น เปนไปตาม
สมมตฐิานที่ตั้งไว คือประสิทธิภาพการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 หลังการชมสื่อ
สไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05

ขอวิจารณ

จากการสรางสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสเพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ และนํ าไปทดลอง
กบันกัเรียนโรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย จงัหวัดสุพรรณบุรี ทีก่ ําลังศึกษาในปการศึกษา 2545 ผลการ
วิจัยสามารถนํ ามาวจิารณไดดังนี้

1. ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ สํ าหรับนักเรียนชั้นมัธยม
ศกึษาปที4่ มีคุณภาพอยูในระดับดี จากผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญ
ดานเทคนิคการผลิต เปนการนํ าภาพเคลื่อนไหวจากการตัดตอวิดีโอและนํ ามาบันทึกแฟมขอมูลใน
รูปแฟมขอมูลนามสกุล wav และเสียงบรรยายประกอบมาใชรวมกับภาพนิ่งของสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint ซ่ึงเปนการนํ าเสนอที่ทํ าใหผูเรียนเกิดความสนใจ
ในเนือ้หาของสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ สามารถนํ าไปใชเปนสื่อ
เสรมิการเรียนและสามารถนํ าไปเปนแบบอยางในการสรางสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสประกอบภาพ
เคลื่อนไหวในเรื่องอื่นๆ ไดอีกดวยผูเชยีวชาญไดแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมวาในการสรางสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตขึ้นดวยโปรแกรม PowerPoint นัน้ควรใชภาพหนาละไมเกิน 2 ภาพจะชวยให
ภาพดชัูดเจนยิ่งขึ้น  เนื้อหาที่นํ ามาสรางควรมีการเพิ่มเติมในเรื่องของการอนุรักษส่ิงแวดลอมดวย
ในการเปลีย่นภาพแตละภาพควรจะเร็ว ดนตรีที่ใชควรเปนดนตรีบรรเลงที่เปนที่นิยม ในกลุม
เยาวชน จะไมทํ าใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนาย แตผูวิจัยมีความคิดเห็นวาการใชดนตรีที่เบาๆ ฟง
สบายๆ ผูเรียนจะไดไมสามารถจับเนื้อหาสาระของเพลงไดและสามารถจดจํ าเนื้อหาสาระของคํ า
บรรยายไดมากกวาการฟงเพลง  คาเฉลี่ยความคิดเห็นของผูเชี่ยวที่มีคาตํ่ าสุดคือ 2.5  ในเรื่องความ
ชัดเจนของเสียงบรรยายและระดับของเสียงบรรยาย เนื่องจากมีขอจํ ากัดในเรื่องของคอมพิวเตอร
กลาวคือผูวิจัยสรางเครื่องมือโดยใชคอมพิวเตอรที่มี RAM 256 MB ซ่ึงจะมคีวามเร็วในการทํ างาน
การดงึภาพและเสียงในการนํ าเสนอจึงรวดเร็วและชัดเจน แตเมื่อนํ าเครื่องมือไปใหผูเชี่ยวชาญ
ตรวจสอบแตละทานใชคอมพิวเตอรที่มี RAM ตางกัน บางทานใช คอมพิวเตอรที่มีRAM 60 MB
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บางทานใช คอมพิวเตอรที่มี  RAM 128 MB จงึท ําใหการดึงภาพและเสียงไมสมบูรณ และในการ
สรางสือ่สไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศในครั้งแรก ผูวิจัยบันทึกดวย
โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2000 ปรากฏวาเมื่อนํ าเครื่องมือไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ พบวา
คณุลักษณะของงานที่บันทึกไวไมถูกเก็บรักษาไวเนื่องจากผูเชี่ยวบางทานใชโปรแกรม Microsoft
PowerPoint XP บางทานใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 97 คอื คุณลักษณะของรูปภาพ GIF
เคลือ่นไหว กลายเปนภาพคงที่เมื่อมาเปดงานนํ าเสนอ ใน Microsoft PowerPoint 97 ภาพและเสียง
จากแฟมขอมูล วิดีโอ แปลงเปน Media player เมือ่เปดงานนํ าเสนอ ใน Microsoft PowerPoint 97
ค ําบรรยายเสียง ซ่ึงเสียงไมรูจักวาเปนคํ าบรรยาย และขอมูลไมตรงกับเสียง Media Player จะเลน
เสียงเปนแฟม WAV แทน ผูวจิยัจึงแกไขงานทั้งหมดดวยการสรางใหมในรูปแบบโปรแกรม
Microsoft PowerPoint 97 และน ําไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบอีกครั้งโดยพยายามใชเทคนิคในการ
นํ าเสนอของ PowerPoint 97 ซ่ึงสามารถนํ าเสนอไดกับโปรแกรม Microsoft PowerPoint
ทุกรูปแบบ

2. จากการทดสอบเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและคะแนนหลังเรียนจากการชม
ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศสํ าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4
สามารถทํ าใหประสิทธิภาพการเรียนรูของกลุมตัวอยาง คอื นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ของ
โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย ที่กํ าลังศึกษาในปการศึกษา 2545 สูงขึ้นอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติ
ทีร่ะดับ .05  ผูวิจัยพบวาสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสเพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ สํ าหรับนักเรียน
ช้ันมธัยมศกึษาปที่4 สามารถดึงดูดความสนใจจากนักเรียนไดเปนอยางดี รวมถึงนักเรียนมีความ
กระตอืรือรนที่จะชมสไลดอิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจซึ่ง การเลือกสีสันที่เหมาะสม ส่ิงเราที่มีขนาด
ใหญ เสียงที่นาสนใจ  และขนาดของตัวอักษร ที่เหมาะสม สามารถดึงความสนใจของผูเรียนไดเปน
อยางดี การพัฒนาสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสใหมปีระสิทธิภาพนับวาเปนประโยชนตอผูเรียนและ
ผูสอน ตอการเรียนการสอนตอการศึกษา ดังนั้นการพัฒนาสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสทีม่คีณุภาพนาจะ
เปนทางเลือกหนึ่งที่สอดคลองกับความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยีการศึกษาในปจจุบัน



บทที่ 5

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ

สรุปผลการวิจัย

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสรางสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม
PowerPoint และเพือ่เปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียน และคะแนนทดสอบหลังเรียนของ
นกัเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย จังหวัดสุพรรณบุรี หลังการชมสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวการทองเชิงนิเวศ

การวิจัยคร้ังนี้ทํ าภายใตสมมุติฐานทีว่า คะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยม
ศกึษาชั้นปที่4 ที่กํ าลังศึกษาในปการศึกษา 2545 ภาคเรียนที่ 2 หลังจากที่ไดชมสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสํ าคัญ
ทางสถิติ

กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ของโรงเรียน
กรรณสูตศึกษาลัย จังหวัดสุพรรณบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2545 ที่เปนสมาชิกชมรมการ
ทองเทีย่วนิเวศเปนครั้งแรกจํ านวน 51 คน การไดมาของกลุมตัวอยาง มาจากการสุมแบบเฉพาะ
เจาะจง (purposive sampling) เนือ่งจากกลุมตัวอยางที่ใชมีขนาดเล็ก และการจัดกิจกรรม
การทองเทีย่วเชิงนิเวศของชมรมการนั้น มีจุดประสงคเพื่อใหนักเรียนมีสวนรวมที่จะทํ าประโยชน
ในการพฒันาชุมชนทองถ่ินโดยมีหนาที่ในการเปนมัคคุเทศกทองถ่ิน เพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนได
รับประสบการณที่ดี

เครือ่งมอืที่ใชในการวิจัย ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ       
แบบประเมินสํ าหรับผูเชี่ยวชาญทางดานเทคนิคการผลิต และดานเนื้อหา  แบบทดสอบกอนเรียน
และแบบทดสอบหลังเรียน
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การเกบ็รวบรวมขอมูล ผูวิจัยดํ าเนินการทดลองโดยทํ าการทดสอบกอนเรียนโดยใชแบบ
ทดสอบชดุเดยีวกับแบบทดสอบหลังเรียนเพียงแตสลับขอ จากนั้นใหนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4
ทีเ่พิง่เปนสมาชิกชมรมการทองเที่ยวเปนครั้งแรก ชมสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการ
ทองเทีย่วเชิงนิเวศ และทํ าการทดสอบเพื่อวัดประสิทธิภาพการเรียนรูของนักเรียนหลังการชม
ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผูวิจัยสรางขึ้น แลวนํ าคะแนนจากการทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน
ทีไ่ดไปวิเคราะหตามวิธีการทางสถิติ

ผลการวจิัยสรุปไดวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการ
ทองเทีย่วเชงินิเวศ คะแนนเฉลี่ยอยูในระดับดี คือ 2.98 และคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียน
ช้ันมธัยมศึกษาปที่ 4 ที่เพิ่งเปนสมาชิกชมรมการทองเที่ยว ของโรงเรียนกรรณสูตศึกษา ปการศึกษา
2545 เปนครั้งแรก หลังจากการชมสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผูวิจัยสรางขึ้น เพื่อแนะนํ าการ
ทองเทีย่วเชิงนิเวศ สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ขอเสนอแนะ

ขอเสนอแนะจากการศึกษาในครั้งนี้

1. ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส ทีผ่ลิตขึ้นดวยโปรแกรมPowerPoint เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยว
เชิงนิเวศ ทีผู่วิจัยสรางขึ้น สามารถท ําใหนักเรียนที่เปนสมาชิกชมรมการทองเที่ยวเปนครั้งแรกจํ า
ความหมายและรูปแบบของกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศไดเปนอยางดี เปนการชวยสงเสริมและ
สรางความเขาใจที่ดีใหกับเยาวชนในทองถ่ินใหมีความสนใจในธรรมชาติ และสิ่งแวดลอมของ
ชุมชนในทองถ่ินและสามารถอธิบายรูปแบบของกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศไดอยางถูกตอง
โดยใชเวลาในการชมเพียง 20-30 นาท ีทํ าใหมีเวลาเหลือในชั่วโมงกิจกรรม สามารถนํ าเวลาที่เหลือ
มาจดักจิกรรมอื่นๆเพิ่มเติม เชนการใชบทบาทสมมติใหนักเรียนแสดงบทบาทเปนมัคคุเทศก
ทองถ่ิน หรือมีการพูดคุยและทํ าความเขาใจในรายละเอียดเพิ่มเติมอื่นๆได ซ่ึงทั้งนี้เพราะสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกสที่ผูวิจัยสรางขึ้นสามารถใสรายละเอียด และเนนขอมูลสํ าคัญที่ตองการใหผูเรียนเกิด
การจดจ ําเนือ้หาวิชาไดดีขึ้น ซ่ึงเหมาะสํ าหรับเนื้อหาวิชาที่เปนลักษณะนามธรรมยากตอการอธิบาย
ใหเปนรูปธรรมไดอยางชัดเจน หรือตองการใหผูเรียนเห็นภาพในลักษณะความสวยงามของ
ธรรมชาติก็สามารถนํ าภาพเคลื่อนไหวจากวิดีทัศนมาประกอบการอธิบาย และสามารถเปลี่ยนแปลง
แกไขขอมูลไดสะดวก
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2. ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ทีผ่ลิตขึ้นดวยโปรแกรม
PowerPoint กระตุนเราความสนใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เปนสมาชิกชมรม
การทองเทีย่วเปนครั้งแรกไดเปนอยางดี นักเรียนสนใจและตั้งใจชม มีนักเรียนบางคนที่ตองการ
ทบทวนความเขาใจ ยังสามารถทบทวนไดดวยตนเองอีกดวย จากเครื่องคอมพิวเตอรที่ทางโรงเรียน
จดัไว หรือที่บาน

3. การทดลองใชส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ สํ าหรับ
นกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย ซ่ึงกํ าหนดใหดูผานเครื่องฉาย  LCD โดย
เชือ่มตอจากเครื่องคอมพิวเตอรของผูสอนนั้น ผูวิจัยพบวาหากจะนํ าสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตขึ้น
ไปใชกบัโรงเรียนที่ไมมีเครื่องฉาย LCDและไมมีจอภาพขนาดใหญ เราสามารถที่จะแกปญหาได
โดย เชื่อมตอเขากับจอโทรทัศนขนาด 25 นิ้ว ขึน้อยูกบักลุมนักเรียนหรือจํ านวนผูดู ถาเปนกลุม
ใหญอาจตองใชจอทีวีหลายเครื่อง หรือใชจอที่มีขนาดใหญขึ้น และสามารถก ําหนดใหส่ือสไลด
อิเล็กทรอนิกสเลนอยางตอเนื่องจนจบ

4. ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint เปนทางเลือกหนึ่งที่
สามารถน ํามาใชในการนํ าเสนองาน ใชเปนเครื่องคอมพิวเตอรชวยสอนประกอบบทเรียนไดทุกวิชา
โดยที่ผูสอนไมตองเตรียมแผนใส หรือตองเตรียมแผนสไลด ผูสอนสามารถทํ างานกับคอมพิวเตอร
เพยีงเครือ่งเดียวในการเตรียมการสอน และสามารถแกไขขอมูลไดโดยใชเวลาไมมาก ซ่ึงผูวิจัยได
เหน็ประโยชนของเครื่องชวยสอนที่มีประสิทธิภาพชนิดนี้ และสามารถนํ ามาเปนทางเลือกหนึ่งใน
การใชเปนสื่อในยุคปจจุบันไดเปนอยางดี

5. การใชระบบมัลติมีเดียที่มีอยูในคอมพิวเตอรมาชวยในการนํ าเสนอ การใชเสียงเพลง
ประกอบการบรรยายในสไลด การแสดงภาพเคลื่อนไหว หรือการตัดตอวิดีโอ เพื่อเพิ่มสีสันในการ
น ําเสนอนัน้ ผูวิจัยเชื่อวา ดวยความกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในอนาคต จะมีโปรแกรม
สํ าเรจ็รูปที่ชวยอํ านวยความสะดวกและสามารถลดขนาดของแฟมขอมูลเสียง และภาพที่มีขนาด
ใหญ และมีคุณภาพไมดีพอ ใหมีขนาดเล็กลง อันจะทํ าใหส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสยังคงเปนรูปแบบ
การนํ าเสนอที่คลองใจผูใช และมีบทบาทในการเรียนการสอนตลอดไป
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6. ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีความจํ าเปนที่จะตองนํ าเรื่องบทบาทและ
อิทธพิลของสี มาพิจารณาเพื่อเปนหลักในการเลือกสีพื้น สีของตัวอักษร และสีของตัวประกอบ
อ่ืน ๆ  ผูวจิยัจงึพจิารณาวานาจะมีการวิจัยเพิ่มเติมเกี่ยวกับเรื่องอิทธิพล ทัศนคติ และความคิดเห็น
ของผูชมสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสที่มีตอสีดวย

7. จากการสังเกตการในการศึกษาประสิทธิภาพทางการเรียนรูของสื่อสไลด
อิเล็กทรอนกิส ประกอบเสียง และภาพเคลื่อนไหว นั้น ผูวิจัยไดเห็นขอไดเปรียบของสื่อชนิดนี้
ในแงทีว่าสะดวกและงายตอการผลิต และทํ าใหผูเรียนเกิดความสนใจได เนื่องจากมีการสอดแทรก
เทคนคิพเิศษตาง ทีจ่ะชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจในบทเรียน แตในขณะเดียวกัน ขอควรระวังใน
การใชเทคนคิพิเศษนั้นอาจ ดึงดูดความสนใจออกไปจากบทเรียน และหันไปสนใจเทคนิคพิเศษ
ตางๆ  นัน้แทน ซ่ึงจะไมเปนผลดีในการเรียนการสอนอยางแนนอน

ขอเสนอแนะเพื่อการวิจยัตอไป

1. ควรมีการสรางบทเรียนสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint
เร่ืองการทองเที่ยวในแหลงโบราณสถานในประประเทศไทย หรือการทองเที่ยวแบบ Long Stay
เพือ่ศกึษาชวีติของชาวพื้นเมือง ความเปนพื้นบานพื้นเมืองดั่งเดิม เพื่อเผยแพรและศึกษาผล
การเรียนรูที่ไดจากสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส และเปรียบเทยีบผลการเรียนรูกับสื่อประเภทอื่นๆ วา
มผีลการเรียนแตกตางกันหรือไม

2. ควรมีการศึกษาการใชโปรแกรมสํ าเร็จรูปที่ใชเพื่อการนํ าเสนออื่นๆ ประกอบ เชน
Harvard Graphics, Toolbook, Lotus Freelance Graphics รวมทั้งโปรแกรม Animation เพื่อนํ าขอได
เปรยีบของแตละโปรแกรมมาใชในการนํ าเสนอ



เอกสารอางอิง

กิตติ  ภักดีวัฒนะกุล.  2538.  การใชงาน Microsoft Office.  กรุงเทพมหานคร :
บริษัท ดวงกมลสมัย  จํ ากัด.

กฤษณา  ศักดิ์ศรี.  2530.  จิตวิทยาการศึกษา.  กรุงเทพมหานคร: สํ านักพิมพบํ ารุงสาสน.

เครือวัลย  ล่ิมอภิชาติ.  2531.  หลักและเทคนิคการจัดการฝกอบรมและพัฒนา.  กรุงเทพมหานคร:
สยามศิลปการพิมพ.

จํ าเนียร  ชวงโชติ.  2519.  จิตวิทยาการรับรูและการเรียนรู.  กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ
มหาวิทยาลัยรามคํ าแหง.

ฉลองชัย  สุรวัฒนบูรณ.  2544.  การเลือกและการใชส่ือการสอน.  กรุงเทพมหานคร:
เทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร.

ชม  ภูมิภาค.  2516.  จิตวิทยาการเรียนการสอน.  กรุงเทพมหานคร: ไทยวัฒนาพานิช.

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ.  2520.  เอกสารประกอบการเรียนเรื่อง เครื่องมือเทคโนโลยีทางการศึกษา.
พิษณุโลก: คณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรจน.  (อัดสํ าเนา)

บุญชม  ศรีสะอาด.  2543.  การวิจัยเบื้องตน.  (พิมพครั้งที่ 6).  กรุงเทพมหานคร:
โรงพิมพสุวีริยสาสน.

พรรณี  ช.  เจนจิต.  2528.  จิตวิทยาการเรียนการสอน.  กรุงเทพมหานคร: บริษัทตนออ
แกรมมี่ จํ ากัด.

ไพศาล  โมลิสกุลมงคล ร.อ.  2538.  Windows and Office 6 in 1.  ปทุมธานี: บัวหลวงการพิมพ.

ยุทธนา  ศรีละมัย.  2531.  การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากสไลดเทป
ภาพลายเสนแบบโพสิตีฟ กับเนกาตีฟ.  กรุงเทพมหานคร: วิทยานิพนธปริญญาโท

วไลพร  ภวภูตานนท ณ มหาสารคาม (ม.ป.ป.).  จิตวิทยาพุทธศาสนา.  กรุงเทพมหานคร: ภาควิชา
มนุษยศาสตร คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยมหิดล.



   44

วารินทร  รัศมีพรหม.  2529.  สไลดประกอบเสียง คูมือวางแผนการผลิตและการนํ าเสนอ.
กรุงเทพมหานคร.  : ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา.  มศว.  ประสานมิตร.

วาณี  หนูเพชร.  2545.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชสไลดอิเล็กทรอนิกส 2 รูปแบบเรื่องภาวะ
โภชนาการเกิน ของนักศึกษาพยาบาล.  กรุงเทพมหานคร.  ปริญญาโท.  มหาวิทยาลัย
เกษตรศาสตร.

วิรุณ  ตั้งเจริญ.   2535.  ทฤษฎีสีเพื่อการสรางสรรคศิลปะ.  กรุงเทพมหานคร: โอ เอส พริ้นติ้ง เฮาส.

วิภา  เพิ่มทรัพย และวศิน  เพิ่มทรัพย.  2542.  เรียนลัด Power Point 97, กรุงเทพมหานคร:
บริษัทโปรวิชั่น จํ ากัด

สมพร  สุขะ.  2534.  การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงโดยใชสไลด – เทปที่กํ าหนดมุมกลองตางกันในการสาธิต.
กรุงเทพมหานคร: วิทยานิพนธปริญญาโท.  มศว.  ประสานมิตร.

สาธิต  ภูมิรักษ.  2542.  ผลการใชสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม POWERPOINT
กับนายทหารนักเรียนโรงเรียนนายทหารชั้นผูบังคับฝูงเรื่องกิจกรรมในสนามเพื่อฝกความ
เปนผูนํ าเกมฟลิกเกอรบอล.  กรุงเทพมหานคร: วิทยานิพนธปริญญาโท.  มหาวิทยาลัย
เกษตรศาสตร.

สาโรจน  แพงยัง.  2529.  เทคโนโลยีส่ือการผลิตส่ือการสอน หลักการและทฤษฎีที่นํ ามาใช.
กรุงเทพมหานคร: คณะศึกษาศาสตร.  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร

สุนันท  สังขออง.  2526.  ส่ือการสอนและนวัตกรรมทางการศึกษา.  กรุงเทพมหานคร:
โอเดียนสโตร.

เสริมสกุล  โทณะวณิก.  2533  ผลของภาพวาดพอซิทีฟ และเนกาทีฟของสไลดที่สรางดวย
คอมพิวเตอรที่มีผลตอการเรียนวิชาวิทยาศาสตร.  กรุงเทพมหานคร: วิทยานิพนธ
ปริญญาโท จุฬาลงกรณ มหาวิทยาลัย.

  
ศูนยวิจัยปาไม  คณะวนศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร.  คูมือพัฒนาและออกแบบสิ่งอํ านวย

ความสะดวกในแหลงทองเที่ยวแบบการทองเที่ยวเชิงอนุรักษ.



   45

เศรณี  กิจจากร.  2534.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และความคงทนทางการเรียนระหวางการเรียน
ดวยบทเรียนสไลด 3 แบบ.  กรุงเทพมหานคร: วิทยานิพนธปริญญาโท สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกลาพระนครเหนือ.

เอนกกุล  กรีแสง.  2522.  จิตวิทยาการศึกษา.  พิษณุโลก: โครงการตํ ารา มหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ พิษณุโลก.   

Blythe  Lord, 1991.   The Educational Media Design Handbook.  Hong Kong: Macmillon
Education

Eleming, 1984.  Instruction Message Design : Principles from the Behavioral Sciences.
New Jersey: Educational Technology Publications.

Fleming, M.  and W. H Levie.  1984.  Instructional Message Design : Principles from the
Behavioral Sciences.  (4th  ed.).  New Jersey: Educational Technology Publications.

Hutchin R., 2000.  Multimedia Presentation software usage in the delivery of education and
training to adult learners.  Ohio: The Ohio State University.

Thorell, L.G.  and W.J.  Smith.  1990.  Using Computer Color Effectively : An lllustrated
Reference.  The United Stated of America: Prentice Hall.

Walter D.E., 1981.  The Development and Evaluation of A Slide – Sound Cassetle Lesson with
Supporting Manipulatives as An Alteernative Method of Teaching Key Scientific
Concepts.  Dissertation Abstracts International.

Wilttich W.A. & C.F.  Schuller,  Instructional Technology.  New York: Harper and Brothers
Publisher.

Wiget L.A. , 1980.  The Development of A Sound Slide Presentative for Model of Delivery of
service to Handicappred Children.  Dissertation Abstrasts International.



ภาคผนวก  ก

รายนามผูเช่ียวชาญ
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ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร
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3.   อาจารยเดชา  แสงทอง
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โรงเรียนเทพศิรินทร

4.   นายปรีชา   อรามพงศพันธุ
ผูอํ านวยการสํ านักบริหารจัดการในพ้ืนท่ีปาอนุรักษ 4 (เพชรบุรี)
แกงกระจาน สามรอยยอด  กุยบุรี
(หวัหนาโครงการชางบาน กับชางปา)



ภาคผนวก  ข

แบบประเมินเครื่องมือสํ าหรับผูเชี่ยวชาญ
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แบบประเมินสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส
เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศสํ าหรับนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4

ส ําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
คํ าแนะนํ า แบบประเมินสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส  เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

ส ําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 แบงออกเปน  3  ตอน

ตอนที่ 1 ขอมูลสวนตัว

ตอนที่ 2 แบบประเมินสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสเพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
สํ าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพิ่มเติม

ตอนที่  1  ขอมูลสวนตัว
คํ าชี้แจง   โปรดกรอกขอความลงในชองวางใหตรงกับความเปนจริงของทานมากที่สุด

1.     ช่ือ - สกุล  ( นาย , นาง , นางสาว )  …………………………………………………………..

2.     วฒุกิารศึกษา  …………………………………………………………………………………
         ………………………………………………………………………………………………..

3.     ต ําแหนง  ………………………………………………………………………………………
         ………………………………………………………………………………………………..

4.     สถานที่ทํ างาน  ………………………………………………………………………………..
         ………………………………………………………………………………………………..

5.     โทรศัพท  ………………………………………………………………………………………
         ………………………………………………………………………………………………..
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ตอนที่ 2 แบบประเมินสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
ส ําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4

คํ าชี้แจง โปรดทํ าเครื่องหมาย  /  ลงในชองท่ีทานเห็นดวยมากที่สุด

เกณฑการประเมิน

หวัขอการประเมิน ดีมาก
(4)

ดี
(3)

พอใช
(2)

ค ว ร แ ก 
ไข

(1)
1. สีของภาพ
2. ความคมชัดของภาพ
3. ความตอเนื่องของภาพ
4. การสื่อความหมายของภาพ
5. สีของตัวอักษร
6. ขนาดของตัวอักษร
7. จ ํานวนของภาพสไลด
8. ความสมํ่ าเสมอของแสงในแตละภาพ
9. ความชัดเจนของเสียงบรรยาย
10. ระดับของเสียงบรรยาย
11. ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย
12. ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ
13. วิธีการนํ าเสนอ
14. ความเหมาะสมของการใชภาพเคลื่อนไหว
15. ความสัมพันธระหวางภาพ และเสียงบรรยาย
16. ความสัมพันธระหวางภาพ และเนื้อหา
17. ความราบรื่นในการเปลี่ยนภาพ
18. ความเหมาะสมของเนื้อหากับเวลา
19. การใหคํ าแนะนํ าการปฏิบัติ
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ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพิ่มเติม

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………

ลงชื่อ……………………………..ผูประเมิน
         ( …………………………….. )

               ……… / ……….. / ……….



ภาคผนวก ค

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
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แบบทดสอบกอนเรียน
เพื่อแนะนํ าการทองเท่ียวเชิงนิเวศ

คํ าชี้แจง 1.   แบบทดสอบฉบับนี้เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํ านวน 30 ขอ เวลา 45 นาที
2. ใหนักเรียนเลือกคํ าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงคํ าตอบเดียว แลวทํ าเคร่ืองหมาย
กากบาท (x)  ลงในกระดาษคํ าตอบ

1.  การทองเท่ียวของไทยเร่ิมมีแพรหลายข้ึนเม่ือประมาณ พ.ศ. ใด
ก. 2513 ข.    2503
ค. 2523 ง.    2533

2.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตองท่ีสุดท่ีนักทองเท่ียวเชิงนิเวศควรปฏิบัติ
ก. แมจะเกิดปญหาส่ิงแวดลอมบางแตการนํ าภาชนะ เชน กลองโฟม ถุงพลาสติกเขาไปใชใน
สถานท่ีทองเท่ียวก็ทํ าใหสะดวกในการเดินทาง

ข. การสรางสถานท่ีตางๆ เพื่อรองรับการทองเท่ียวริมแมนํ้ า ควรเนนความใหญโตและ
ทันสมัย ถึงแมจะทํ าใหสภาพแวดลอมเปล่ียนแปลงไปบางก็ตาม

ค. การพัฒนาการทองเท่ียวตองมีการศึกษาผลกระทบตอทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม
กอนดํ าเนินการ

ง.    ไมมีขอใดกลาวไดถูกตอง

3. การทํ ากิจกรรมการทองเท่ียวแบบใด ท่ีเรามีโอกาสไดศึกษาประเพณี วัฒนธรรมในทองถ่ินนั้นๆ
ก. การดูนก ข.  การศึกษาถ้ํ า
ค. การเดินปา ง.  การลองเรือศึกษาธรรมชาติ

4.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง
ก. การทองเท่ียวเชิงนิเวศจะมุงเนนท่ีการพัฒนาส่ิงอํ านวยความสะดวกตางๆ ภายในแหลง
ทองเท่ียว

ข.    การทองเท่ียวเชิงนิเวศเปนการทองเท่ียวท่ีทํ าใหส่ิงแวดลอมหรือธรรมชาติเส่ือมโทรม
 ค.    การทองเท่ียวเชิงนิเวศเปนการทองเท่ียวท่ีเนนใหนักทองเท่ียวไดสัมผัสเรียนรูสภาพ

 แวดลอมธรรมชาติ
ง.    การทองเท่ียวเชิงนิเวศมิไดเปนการทองเท่ียวท่ีมุงเนนใหประโยชนคืนกับชุมชนทองถ่ิน
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       ท้ังทางตรง และทางออม แตเปนท่ีมุงเนนใหประโยชนกับคืนสูนักทองเท่ียวเทานั้น

5.  ขอใดกลาวถึงคํ าวา �การทองเท่ียว� ไมถูกตอง
ก. เปนการเดินทางเพื่อพักผอนหยอนใจ
ข. เปนการเดินทางเพื่อความสนุกสนาน
ค. เปนการเดินทางท่ีผูรวมเดินทางมีกิจกรรมรวมกัน
ง.     เปนการเดินทางเพื่อไปติดตอธุรกิจ หรือการคา

6.  ขอใดคือลักษณะของการทองเท่ียวเชิงนิเวศ
ก. มีความรับผิดชอบตอสภาพแวดลอมธรรมชาติ
ข. มุงเนนใหนักทองเท่ียวไดประสบการณตรงจากสภาพแวดลอม
ค. คํ านงึถึงการจัดนักทองเท่ียวใหสัมพันธกับพื้นท่ี
ง. ถูกทุกขอ

7.  การทองเท่ียวมีประโยชนอยางไรตอการพัฒนาประเทศ
ก. เปนแหลงท่ีมาของรายได
ข. เปนการสรางงาน และกระจายรายได
ค. ชวยสงเสริมความปลอดภัย และความม่ันคงของประเทศชาติ
ง. ถูกทุกขอ

8.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตองเกี่ยวกับการพัฒนาส่ิงอํ านวยความสะดวกพ้ืนฐานในแหลงทองเท่ียว
     แบบการทองเท่ียวเชิงนิเวศ
ก. พฒันาส่ิงอํ านวยความสะดวกขนาดเล็กมีความกลมกลืนกับธรรมชาติ และสงผลกระทบตอ
ส่ิงแวดลอมนอยท่ีสุด ออกแบบส่ิงอํ านวยความสะดวกพ้ืนฐานใหมีความทันสมัย และ
สะดวกสบายท่ีสุด

ข.   เอกสารและส่ิงพิมพไมใชส่ิงจํ าเปนท่ีจะจัดทํ าข้ึนเพื่อแจกจายใหกับนักทองเท่ียว
ค.   การจัดการทรัพยากรการทองเท่ียว ใหมีความแตกตางกับสภาพธรรมชาติและทองถ่ินเดิม
ง.    ทุกขอท่ีกลาวมาขางตนเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง
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9. ลักษณะของกิจกรรมการทองเท่ียว มีท้ังหมดกี่ประเภท
  ก. 6  ประเภท ข.  7   ประเภท
ค. 8  ประเภท ง.  10  ประเภท

10.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง
ก. การทิง้ขยะและส่ิงปฏิกูลจํ านวนมากลงในแมนํ้ าลํ าคลองจะไมทํ าใหนํ้ าในแมนํ้ าเกิดการ
เนาเสีย  เพราะสามารถยอยสลายไดหมด

ข. การใชเรือในการเดินทางมีสวนชวยทํ าใหวัชพืชลดลงและทํ าใหแมนํ้ าลํ าคลองสะอาดข้ึน
ค. วตัถุประสงคของการทองเท่ียวเชิงนิเวศไมแตกตางจากทองเท่ียวท่ัวไปคือเนนรายได
ง. การทองเท่ียวเชิงนิเวศมุงเนนท่ีการอํ านวยความสะดวกแกนักทองเท่ียวเทานั้น

11.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตองเกี่ยวกับกิจกรรมการดูนก
ก. เปนกิจกรรมสํ าหรับบุคคลตางๆ ท่ัวๆ ไป ท่ีสนใจการทองเท่ียวแบบดูนก
ข. ผูน ําทองถ่ินสํ าหรับนักทองเท่ียวกลุมนี้เปนใครก็ไดเพราะผูชมเปนผูท่ีสนใจการดูนก
อยางเดียว

ค. การก ําหนดเสนทางเดินเทาไมควรผานบริเวณทํ ารักหรือวางไขของนก ตลอดจนมีการ
ควบคุมเขมงวดไมใหมีการทองเท่ียวในชวงเวลาวางไข

ง. ไมควรมีการเก็บเงินคาธรรมเนียมในการยืมกลองสองดูนกและคูมือดูนก

12.  ในอดตีการทองเท่ียวของไทยเปนกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนเฉพาะในบุคคลกลุมใด
ก. ขาราชการชั้นผูใหญ ข.   บุคคลในสังคมช้ันสูง
ค. ผูท่ีมีฐานะร่ํ ารวยเปนเจาของกิจการ ง.   ถูกท้ังขอ  ก, ข, ค.

13. กิจกรรมการทองเท่ียวประเภทใดท่ีนักทองเท่ียวจะตองผานการอบรม และไดรับบัตรอนุญาต
กอน
ก. กิจกรรมปนเขา ข.   กิจกรรมเดินปา
ค. กิจกรรมดํ านํ้ าลึก ง.   กิจกรรมศึกษาถ้ํ า

14.  ขอใดไมใชประเภทของการทองเท่ียว
ก. การทองเท่ียวเพื่อความสนุกสนาน ข.   การทองเท่ียวเพื่อการพักพื้น
ค. การทองเท่ียวเพื่อการพักผอน ง.   การทองเท่ียวเพื่อการกีฬา
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15.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง
ก. แหลงทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรมหมายถึง สถานท่ีท่ีเกิดข้ึนเองโดยท่ีมนุษยไมไดเปนผูสรางข้ึน
และเปนแหลงทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรม

ข. กจิกรรมท่ีใหนักทองเท่ียวไดดูนกชนิดตางๆ ท่ีเปนนกประจํ าถ่ิน  นกอพยพ  และนกหายาก
เพือ่ใหนักทองเท่ียว ไดจดบันทึกเร่ืองราว จดัเปนกิจกรรมการเดินปา

ค. กิจกรรมลองเรือศึกษาธรรมชาติ หมายถึง กิจกรรมท่ีใหนักทองเท่ียวมีโอกาสไดศึกษาและ
เรียนรูธรรมชาติดวยการลองเรือ

ง. ไมมีขอใดถูก

16. ขอใดจดัเปนแหลงทองเท่ียวประเภทเดียวกับปราสาทหินพนมรุง
ก.  ถ้ํ าธารลอด ข.  สุสานหอย
ค.  พระท่ีนั่งวิมานเมฆ ง.   อุทยานแหงชาติเขาใหญ

17. กจิกรรมใดท่ีมุงตอบสนองความตองการของนักทองเท่ียวในแงของความทาทาย  และความยาก
ลํ าบากท่ีธรรมชาติสรางข้ึน
ก.  กิจกรรมดูนก ข.  กิจกรรมปนเขา
ค.  กจิกรรมเดินปา ง.   กิจกรรมข่ีจักรยานตามเสนทาง

18.  สถานท่ีทองเท่ียวใดท่ีเปนแหลงทองเท่ียวเพื่อศึกษาธรรมชาติ
ก.  ปาชายเลนท่ีอาวคุงกระเบน ข.  เขาวัง จังหวัดเพชรบุรี
ค.  หาดบางแสน จังหวัดชลบุรี ง.  แหลมพรหมเทพ จงัหวัดภูเก็ต

19.  การไปเท่ียวชมปราสาทหินพิมายเปนการทองเท่ียวในลักษณะใด
ก.  การทองเท่ียวเพื่อความสนุกสนาน
ข.  การทองเท่ียวเพื่อการพักผอน
ค.  การทองเท่ียวเพื่อธุรกิจ
ง.   การทองเท่ียวเพื่อการศึกษา

20.  กิจกรรมการทองเท่ียวแบบใดท่ีมีความยากลํ าบากและความเส่ียงสูง
ก.  กิจกรรมเดินปา ข.  กิจกรรมปนเขา
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ค.  กิจกรรมศึกษาธรรมชาติ ง.   กิจกรรมดํ านํ้ า

21.  กิจกรรมใดไมเปนการทองเท่ียวเชิงนิเวศ
ก. การดูนก ข.  การตกปลา
ค. การลองแพ
ง.   การเท่ียวถ้ํ า

22.  การไปชมการแขงขันฟุตบอลรอบชิงชนะเลิศจัดเปนการทองเท่ียวประเภทใด
ก. การทองเท่ียวเพ่ือการกีฬา
ข. การทองเท่ียวเพื่อการศึกษาดูงาน
ค. การทองเท่ียวเพื่อศึกษาวัฒนธรรม
ง. การทองเท่ียวเพื่อธุรกิจ

23.  ขอใดจัดเปนแหลงทองเท่ียวทางธรรมชาติ
ก. อนุสาวรียสุนทรภู

        ข.   อุทยานแหงชาติตะรุเตา
        ค. อุทยานเมืองเกา ถ้ํ าชาละวัน
ง. อุทยานประวัติศาสตร พระนครศรีอยุธยา

24. ขอควรปฏิบัติในการทองเท่ียวคืออะไร
ก. เกบ็ดอกไมปาท่ีพบระหวางเสนทางเดินปา
ข. พลิกกอนหนิในปาเพื่อดูส่ิงมีชีวิตท่ีอยูใตกอนหินแลววางไวตามเดิม
ค. ทุบหนิงอกหินยอยในถ้ํ าเพื่อใหพื้นเรียบ เพื่อท่ีจะเดนิไดสะดวก
ง. เกบ็เปลือกหอยท่ีอยูตามชายฝงทะเลเพื่อความสะอาดของชายฝง

25.  ขอใดจัดเปนแหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรม
ก. แหลงโบราณคดีบานเชียง ข.   ดอนหอยหลอด
ค. ฟารมจรเข ง.   หาดเจาสํ าราญ

26. ขอใดจัดเปนการทองเท่ียวเพื่อศึกษาวัฒนธรรม
ก. การไปศึกษาปาชายเลน
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ข.   การไปเกาะเสม็ดเพื่อพักผอน
ค. การไปดูประเพณีการอุมพระดํ านํ้ า
ง.   การไปทัศนศึกษาท่ีพิพิธภัณฑแหงชาติ

27. ขอใดเปนความสํ าคัญของการทองเท่ียวในดานสังคม
ก. ชวยใหเกิดการแลกเปล่ียนทางวัฒนธรรม 

        ข. สรางความสํ านึกหวงแหน ในศิลปวัฒนธรรมของตน
ค. ชวยพฒันาและยกระดับความเจริญของคนในทองถ่ิน
ง. ถูกทุกขอ

28.  ขอใดกลาวผิดเกี่ยวกับการทองเท่ียวในปจจุบัน
ก.  เปนแหลงทองเท่ียวท่ีแพรหลายในกลุมชนทุกช้ัน
ข.  มีการพัฒนาโบราณสถานใหเปนแหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรม
ค.  มีการสรางส่ิงอํ านวยความสะดวกตางๆ ใหแกแหลงทองเท่ียว
ง.   ไมมีคํ าตอบ

29. การเดนิทางแบบใดท่ีจัดวาเปนการทองเท่ียว
ก. การเดินทางไปทํ างานท่ีเชียงใหม
ข. การอพยพครอบครัวไปอยูสงขลา
ค. การเดินทางไปสถานีรถไฟ เพื่อข้ึนรถไปขอนแกน
ง. การเดินทางเขาปาเพื่อศึกษาพรรณไมในปา

30. ขอใดเปนการอนุรักษทรัพยากรการทองเท่ียวทางธรรมชาติ
ก. การสรางส่ิงกอสรางในสถานท่ีทองเท่ียว
ข. การจัดทํ าคูมือเกี่ยวกับขอปฏิบัติตางๆ ในสถานท่ีทองเท่ียว
ค. การดูแลความสะอาดของสถานท่ีทองเท่ียว
ง. ทุกขอ ยกเวนขอ ก
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แบบทดสอบหลังเรียน
เพื่อแนะนํ า การทองเท่ียวเชิงนิเวศ

คํ าชี้แจง 1.     แบบทดสอบฉบับนี้เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํ านวน 30 ขอ เวลา 45 นาที
2. ใหนักเรียนเลือกคํ าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงคํ าตอบเดียว แลวทํ าเคร่ืองหมาย
กากบาท (x) ลงในกระดาษคํ าตอบ

1.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง
ก. การทองเท่ียวเชิงนิเวศจะมุงเนนท่ีการพัฒนาส่ิงอํ านวยความสะดวกตางๆ ภายในแหลง
ทองเท่ียว

ข. การทองเท่ียวเชิงนิเวศเปนการทองเท่ียวท่ีทํ าใหส่ิงแวดลอมหรือธรรมชาติเส่ือมโทรม
ค. การทองเท่ียวเชิงนิเวศเปนการทองเท่ียวท่ีเนนใหนักทองเท่ียวไดสัมผัสเรียนรูสภาพ
แวดลอมธรรมชาติ

ง. การทองเท่ียวเชิงนิเวศมิไดเปนการทองเท่ียวท่ีมุงเนนใหประโยชนคืนกับชุมชนทองถ่ิน
       ท้ังทางตรง และทางออม แตเปนท่ีมุงเนนใหประโยชนกับคืนสูนักทองเท่ียวเทานั้น
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2.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตองเกี่ยวกับการพัฒนาส่ิงอํ านวยความสะดวกพ้ืนฐานในแหลงทองเท่ียว
แบบการทองเท่ียวเชิงนิเวศ
ก. พฒันาส่ิงอํ านวยความสะดวกขนาดเล็กมีความกลมกลืนกับธรรมชาติ และสงผลกระทบ
ตอส่ิงแวดลอมนอยท่ีสุด ออกแบบส่ิงอํ านวยความสะดวกพ้ืนฐานใหมีความทันสมัย และ
สะดวกสบายท่ีสุด

ข. เอกสารและส่ิงพิมพไมใชส่ิงจํ าเปนท่ีจะจัดทํ าข้ึนเพื่อแจกจายใหกับนักทองเท่ียว
ค. การจดัการทรัพยากรการทองเท่ียวใหมีความแตกตางกับสภาพธรรมชาติและทองถ่ินเดิม
ง. ทุกขอท่ีกลาวมาขางตนเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง

3.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตองท่ีสุดท่ีนักทองเท่ียวเชิงนิเวศควรปฏิบัติ
ก. แมจะเกิดปญหาส่ิงแวดลอมบางแตการนํ าภาชนะ เชน กลองโฟม ถุงพลาสติกเขาไปใชใน
สถานท่ีทองเท่ียวก็ทํ าใหสะดวกในการเดินทาง

ข. การสรางสถานท่ีตางๆ เพื่อรองรับการทองเท่ียวริมแมนํ้ า ควรเนนความใหญโตและ
ทันสมัย  ถึงแมจะทํ าใหสภาพแวดลอมเปล่ียนแปลงไปบางก็ตาม

ค. การพฒันาการทองเท่ียวตองมีการศึกษาผลกระทบตอทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม
กอนดํ าเนินการ

ง.   ไมมีขอใดกลาวไดถูกตอง

4.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตองเกี่ยวกับกิจกรรมการดูนก
ก. เปนกิจกรรมสํ าหรับบุคคลตางๆ ท่ัวๆ ไป ท่ีสนใจการทองเท่ียวแบบดูนก
ข. ผูน ําทองถ่ินสํ าหรับนักทองเท่ียวกลุมนี้เปนใครก็ไดเพราะผูชมเปนผูท่ีสนใจการดูนก
อยางเดียว

ค. การก ําหนดเสนทางเดินเทาไมควรผานบริเวณทํ ารักหรือวางไขของนก ตลอดจนมีการ
ควบคุมเขมงวดไมใหมีการทองเท่ียวในชวงเวลาวางไข

ง. ไมควรมีการเก็บเงินคาธรรมเนียมในการยื่นกลองสองดูนกและคูมือดูนก

5. ลักษณะของกิจกรรมการทองเท่ียว มีท้ังหมดกี่ประเภท
ก. 6  ประเภท ข.  7   ประเภท
ค. 8  ประเภท ง.  10  ประเภท
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6.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง
       ก.    การทิ้งขยะและส่ิงปฏิกูลจํ านวนมากลงในแมนํ้ าลํ าคลองจะไมทํ าใหนํ้ าในแมนํ้ าเกิดการ

เนาเสีย เพราะสามารถยอยสลายไดหมด
ข. การใชเรือในการเดินทางมีสวนชวยทํ าใหวัชพืชลดลงและทํ าใหแมนํ้ าลํ าคลองสะอาดข้ึน
ค. วตัถุประสงคของการทองเท่ียวเชิงนิเวศไมแตกตางจากทองเท่ียวท่ัวไปคือเนนรายได
ง. การทองเท่ียวเชิงนิเวศมุงเนนท่ีการอํ านวยความสะดวกแกนักทองเท่ียวเทานั้น

7.  ขอใดกลาวถึงคํ าวา �การทองเท่ียว� ไมถูกตอง
ก. เปนการเดินทางเพื่อพักผอนหยอนใจ
ข. เปนการเดินทางเพื่อความสนุกสนาน
ค. เปนการเดินทางท่ีผูรวมเดินทางมีกิจกรรมรวมกัน
ง.     เปนการเดินทางเพื่อไปติดตอธุรกิจ หรือการคา

8.  การทองเท่ียวของไทยเร่ิมมีแพรหลายข้ึนเม่ือประมาณ พ.ศ. ใด
ก. 2513
ข. 2503
ค. 2523
ง. 2533

9.  ในอดตีการทองเท่ียวของไทยเปนกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนเฉพาะในบุคคลกลุมใด
. ขาราชการชั้นผูใหญ
ข. บุคคลในสังคมช้ันสูง
ค. ผูท่ีมีฐานะร่ํ ารวยเปนเจาของกิจการ
ง. ถูกท้ังขอ  ก, ข, ค.

10.  ขอใดไมใชประเภทของการทองเท่ียว
ก. การทองเท่ียวเพื่อความสนุกสนาน
ข. การทองเท่ียวเพื่อการพักพื้น
ค. การทองเท่ียวเพื่อการพักผอน
ง. การทองเท่ียวเพื่อการกีฬา
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11.  ขอใดคือลักษณะของการทองเท่ียวเชิงนิเวศ
ก. มีความรับผิดชอบตอสภาพแวดลอมธรรมชาติ
ข. มุงเนนใหนักทองเท่ียวไดประสบการณตรงจากสภาพแวดลอม
ค. คํ านงึถึงการจัดนักทองเท่ียวใหสัมพันธกับพื้นท่ี
ง. ถูกทุกขอ

12. กิจกรรมการทองเท่ียวประเภทใดท่ีนักทองเท่ียวจะตองผานการอบรม และไดรับบัตร
อนุญาตกอน
ก. กิจกรรมปนเขา ข. กจิกรรมเดินปา
ค. กิจกรรมดํ านํ้ าลึก ง.   กิจกรรมศึกษาถ้ํ า

13.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง
ก. แหลงทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรมหมายถึง สถานท่ีท่ีเกิดข้ึนเองโดยท่ีมนุษยไมไดเปนผูสรางข้ึน
และเปนแหลงทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรม

ข. กจิกรรมท่ีใหนักทองเท่ียวไดดูนกชนิดตางๆ ท่ีเปนนกประจํ าถ่ิน  นกอพยพ  และนกหายาก
เพือ่ใหนักทองเท่ียว ไดจดบันทึกเร่ืองราว จดัเปนกิจกรรมการเดินปา

ค. กิจกรรมลองเรือศึกษาธรรมชาติ หมายถึง กิจกรรมท่ีใหนักทองเท่ียวมีโอกาสไดศึกษาและ
เรียนรูธรรมชาติดวยการลองเรือ

ง. ไมมีขอใดถูก

14.  การทองเท่ียวมีประโยชนอยางไรตอการพัฒนาประเทศ
ก. เปนแหลงท่ีมาของรายได
ข. เปนการสรางงาน และกระจายรายได
ค. ชวยสงเสริมความปลอดภัย และความม่ันคงของประเทศชาติ
ง. ถูกทุกขอ

15. ขอใดจดัเปนแหลงทองเท่ียวประเภทเดียวกับปราสาทหินพนมรุง
ก.  ถ้ํ าธารลอด ข.  สุสานหอย
ค.  พระท่ีนั่งวิมานเมฆ ง.   อุทยานแหงชาติเขาใหญ
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16.  ขอใดกลาวผิดเกี่ยวกับการทองเท่ียวในปจจุบัน
ก.  เปนแหลงทองเท่ียวท่ีแพรหลายในกลุมชนทุกช้ัน
ข.  มีการพัฒนาโบราณสถานใหเปนแหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรม
ค.  มีการสรางส่ิงอํ านวยความสะดวกตางๆ ใหแกแหลงทองเท่ียว
ง.   ไมมีคํ าตอบ

17. กจิกรรมใดท่ีมุงตอบสนองความตองการของนักทองเท่ียวในแงของความทาทาย  และความยาก
ลํ าบากท่ีธรรมชาติสรางข้ึน
ก.  กิจกรรมดูนก
ข.  กิจกรรมปนเขา
ค.  กิจกรรมเดินปา
ง.   กิจกรรมข่ีจักรยานตามเสนทาง

18.  กิจกรรมการทองเท่ียวแบบใดท่ีมีความยากลํ าบากและความเส่ียงสูง
ก.  กิจกรรมเดินปา ข.  กิจกรรมปนเขา
ค.  กิจกรรมศึกษาธรรมชาติ ง.   กิจกรรมดํ านํ้ า

19.  สถานท่ีทองเท่ียวใดท่ีเปนแหลงทองเท่ียวเพื่อศึกษาธรรมชาติ
ก.  ปาชายเลนท่ีอาวคุงกระเบน
ข.  เขาวัง จังหวัดเพชรบุรี
ค.  หาดบางแสน จังหวัดชลบุรี
ง.  แหลมพรหมเทพ จงัหวัดภูเก็ต

20.  การไปเท่ียวชมปราสาทหินพิมายเปนการทองเท่ียวในลักษณะใด
ก.  การทองเท่ียวเพื่อความสนุกสนาน
ข.  การทองเท่ียวเพื่อการพักผอน
ค.  การทองเท่ียวเพื่อธุรกิจ
ง.   การทองเท่ียวเพื่อการศึกษา

21.  กิจกรรมใดไมเปนการทองเท่ียวเชิงนิเวศ
ก. การดูนก ข.  การตกปลา
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ค. การลองแพ        ง.   การเท่ียวถ้ํ า

22.  การไปชมการแขงขันฟุตบอลรอบชิงชนะเลิศจัดเปนการทองเท่ียวประเภทใด
ก. การทองเท่ียวเพื่อการกีฬา
ข. การทองเท่ียวเพื่อการศึกษาดูงาน
ค. การทองเท่ียวเพื่อศึกษาวัฒนธรรม
ง. การทองเท่ียวเพื่อธุรกิจ

23.  ขอใดจัดเปนแหลงทองเท่ียวทางธรรมชาติ
ก. อนุสาวรียสุนทรภู

        ข.   อุทยานแหงชาติตะรุเตา
        ค. อุทยานเมืองเกา ถ้ํ าชาละวัน
ง. อุทยานประวัติศาสตร พระนครศรีอยุธยา

24.  ขอใดจัดเปนแหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรม
ก. แหลงโบราณคดีบานเชียง ข.   ดอนหอยหลอด
ค. ฟารมจระเข ง.   หาดเจาสํ าราญ

25. การทํ ากิจกรรมการทองเท่ียวแบบใด ท่ีเรามีโอกาสไดศึกษาประเพณี วัฒนธรรมในทองถ่ินนั้นๆ
ก. การดูนก ข.  การศึกษาถ้ํ า
ค. การเดินปา ง.  การลองเรือศึกษาธรรมชาติ

26. การเดนิทางแบบใดท่ีจัดวาเปนการทองเท่ียว
ก. การเดินทางไปทํ างานท่ีเชียงใหม
ข. การอพยพครอบครัวไปอยูสงขลา
ค. การเดินทางไปสถานีรถไฟ เพื่อข้ึนรถไปขอนแกน
ง. การเดินทางเขาปาเพื่อศึกษาพรรณไมในปา

27. ขอใดจัดเปนการทองเท่ียวเพื่อศึกษาวัฒนธรรม
ก. การไปศึกษาปาชายเลน
ข. การไปเกาะเสม็ดเพื่อพักผอน
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ค. การไปดูประเพณีการอุมพระดํ านํ้ า
ช. การไปทัศนศึกษาท่ีพิพิธภัณฑแหงชาติ
ซ. 

28. ขอใดเปนความสํ าคัญของการทองเท่ียวในดานสังคม
ก. ชวยใหเกิดการแลกเปล่ียนทางวัฒนธรรม 

        ข. สรางความสํ านึกหวงแหน ในศิลปวัฒนธรรมของตน
ค. ชวยพฒันาและยกระดับความเจริญของคนในทองถ่ิน
ง. ถูกทุกขอ

29. ขอใดเปนการอนุรักษทรัพยากรการทองเท่ียวทางธรรมชาติ
ก. การสรางส่ิงกอสรางในสถานท่ีทองเท่ียว
ข. การจัดทํ าคูมือเกี่ยวกับขอปฏิบัติตางๆ ในสถานท่ีทองเท่ียว
ค. การดูแลความสะอาดของสถานท่ีทองเท่ียว
ง. ทุกขอ ยกเวนขอ ก

30. ขอควรปฏิบัติในการทองเท่ียวคืออะไร
ก. เกบ็ดอกไมปาท่ีพบระหวางเสนทางเดินปา
ข. พลิกกอนหนิในปาเพื่อดูส่ิงมีชีวิตท่ีอยูใตกอนหินแลววางไวตามเดิม
ค. ทุบหนิงอกหนิยอยในถ้ํ าเพื่อใหพื้นเรียบ เพื่อท่ีจะเดินไดสะดวก
ง. เกบ็เปลือกหอยท่ีอยูตามชายฝงทะเลเพื่อความสะอาดของชายฝง
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน

ขอท่ี 1. ข ขอท่ี 2. ค ขอท่ี 3. ง
ขอท่ี 4. ค ขอท่ี 5. ง ขอท่ี 6. ง
ขอท่ี 7. ง ขอท่ี 8. ก ขอท่ี 9. ก
ขอท่ี 10. ข ขอท่ี 11. ค ขอท่ี 12. ง
ขอท่ี 13. ค ขอท่ี 14. ข ขอท่ี 15. ค
ขอท่ี 16. ค ขอท่ี 17. ข ขอท่ี 18. ก
ขอท่ี 19. ง ขอท่ี 20. ข ขอท่ี 21. ข
ขอท่ี 22. ก ขอท่ี 23. ข ขอท่ี 24. ข
ขอท่ี 25. ก ขอท่ี 26. ค ขอท่ี 27. ง
ขอท่ี 28. ง ขอท่ี 29. ง ขอท่ี 30. ง

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน

ขอท่ี 1. ค ขอท่ี 2. ก ขอท่ี 3. ค
ขอท่ี 4. ค ขอท่ี 5. ก ขอท่ี 6. ข
ขอท่ี 7. ง ขอท่ี 8. ข ขอท่ี 9. ง
ขอท่ี 10. ข ขอท่ี 11. ง ขอท่ี 12. ค
ขอท่ี 13. ค ขอท่ี 14. ง ขอท่ี 15. ค
ขอท่ี 16. ง ขอท่ี 17. ข ขอท่ี 18. ข
ขอท่ี 19. ก ขอท่ี 20. ง ขอท่ี 21. ข
ขอท่ี 22. ก ขอท่ี 23. ข ขอท่ี 24. ก
ขอท่ี 25. ง ขอท่ี 26. ง ขอท่ี 27. ค
ขอท่ี 28. ง ขอท่ี 29. ง ขอท่ี 30. ข



ภาคผนวก  ง

แผนการสอนบทเรียนสไลดอิเล็กทรอนิกส
เพือ่แนะน ําการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
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วิชา   กิจกรรม ช้ันมัธยมศึกษาปที่  4
แผนการสอนที่     1 หนวยที่     1
เรื่อง  การแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ จํ านวน      2      คาบ

สาระสํ าคัญ
การทองเที่ยวเชิงนิเวศ  เปนการทองเที่ยวอยางมีความรับผิดชอบในแหลงธรรมชาติ  และแหลงวัฒนธรรม

ที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศ  ส่ิงแวดลอม  เพื่อมุงเนนใหเกิดจิตสํ านึกตอการรักษาระบบนิเวศ

จุดประสงคการเรียนรู เพื่อใหนักเรียนสามารถทํ าส่ิงตอไปนี้ได

จุดประสงคการเรียนรูปลายทาง
ตระหนักถึงความสํ าคัญของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ  และสามารถนํ าไปปฏิบัติในชีวิตประจํ าวัน

จุดประสงคการเรียนรูนํ าทาง
1. อธิบายความหมายของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
2. บอกความสํ าคัญ และลักษณะของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
3. ยกตัวอยางกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

เนื้อหา  (รายละเอียดอยูในใบความรู เรื่องการทองเที่ยวเชิงนิเวศ)
1. ความหมาย และลักษณะของการทองเที่ยวทั่ว ๆ ไป
2. ความหมาย และลักษณะของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
3. แหลงทองเที่ยวเชิงนิเวศ

3.1 แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ
3.2 แหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม

4. ตัวอยางกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

กจิกรรมการเรียนการสอน
1. นํ าเขาสูบทเรียน โดยใหนักเรียนทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
2. ใหนักเรียนดูส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
3. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความหมายของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ  และลักษณะของการทองเที่ยวเชิง

นิเวศ
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4. ใหนักเรียนทํ าแบบทดสอบหลังเรียน

ส่ือการเรียนการสอน
ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยว         เชิงนิเวศ

การวัดและประเมินผล

วธิกีารวัดและประเมินผล
ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน  และแบบทดสอบหลังเรียน

เครื่องมือที่ใชในการวัดและประเมินผล
เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน  และแบบทดสอบหลังเรียน



ภาคผนวก จ

บทสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ



บทสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

ลํ าดับที่ /
เวลา(วินาที)

ภาพ คํ าบรรยาย

1/26

ดนตรี

2/30

ดนตรี
การทองเที่ยวเชิงนิเวศ

3/60

4/24

เสียงดนตรี

5/17
ดนตรี
ผูบรรยาย - มีคนเคยกลาวไววา“ การทองเที่ยว
เปนเรื่องของการเดินทาง   ถาไมมีการเดินทางก็
ไมมีการทองเที่ยว ”

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษาภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา

เสนอ...สไลดอิเล็กทรอนิกส...
เร่ือง...การทองเที่ยวเชิงนิเวศเร่ือง...การทองเที่ยวเชิงนิเวศ

แลวพวกคุณละ!?
เคยไปเที่ยวไหนมาบาง...

การทองเที่ยวเปนเรื่องของการเดินทาง
ถาไมมีการเดินทางก็ไมมีการทองเที่ยว

เมืองไทยเปนเมืองที่มีแหลงทองเที่ยวที่สวยงาม
มากมายทั้งแหลงทองเที่ยวตามธรรมชาติ  และ
แหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม



ลํ าดับที่/
เวลา(วินาที)

ภาพ บรรยาย

6/07 ดนตรี
ผูบรรยาย :  การทองเที่ยวมิไดมีความหมายเพียงแคการ
เดินทางเพื่อพักผอน หยอนใจเทานั้น
การทองเที่ยวเปนกระบวนการที่มีความสัมพันธตอกัน   มี
กิจกรรมรวมกัน  ไดรับความรู  ความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน

7/25 ดนตรี
ผูบรรยาย : การทองเที่ยวของไทย เริ่มแพรหลายเมื่อ
ประมาณป  พ.ศ. 2503  เมื่อเริ่มมีพระราชกฤษฎีกาจัดตั้ง
องคการสงเสริมการทองเที่ยว

8/28
ดนตรี
ผูบรรยายแตเดิมการทองเที่ยวของไทยเปนกิจกรรมของผูมี
ฐานะรํ่ ารวย  หรือคนในวงสังคมชั้นสูงเทานั้น

9/20

ผูบรรยาย : ในปจจุบันการทองเที่ยวเปนกิจกรรมที่แพร
หลายของคนทุกกลุม     ทุกชั้น  ทุกเพศ  ทุกวัย

10/20 ผูบรรยาย ลักษณะของการทองเที่ยว มี  6 ประเภท  คือ
1. การทองเที่ยวเพื่อความสนุกสนาน
2. การทองเที่ยวเพื่อการพักผอน
3. การทองเที่ยวเพื่อศึกษาวัฒนธรรม
4. การทองเที่ยวเพื่อการกีฬา
5. การทองเที่ยวเพื่อธุรกิจการประชุมและสัมมนา
6. การทองเที่ยวเพื่อการศึกษา

การทองเท่ียว...คอือะไร

การทองเที่ยวของไทยเริ่มแพรหลายเม่ือประมาณ
ป พ.ศ. 2503 เม่ือเริ่มมีพระราชกฤษฎีกา
จัดต้ังองคการสงเสริมการทองเที่ยว

การทองเที่ยวของไทยเริ่มแพรหลายเม่ือประมาณการทองเที่ยวของไทยเริ่มแพรหลายเม่ือประมาณ
ปป  พพ..ศศ. 2503 . 2503 เม่ือเริ่มมีพระราชกฤษฎีกาเม่ือเริ่มมีพระราชกฤษฎีกา
จัดต้ังองคการสงเสริมการทองเที่ยวจัดต้ังองคการสงเสริมการทองเที่ยว

วิวัฒนาการการทองเท่ียว
ในประเทศไทย

วิวัฒนาการการทองเท่ียววิวัฒนาการการทองเท่ียว
ในประเทศไทยในประเทศไทย

การทองเท่ียวในอดีตการทองเท่ียวในอดีตการทองเท่ียวในอดีต

การทองเที่ยวในปจจุบันการทองเที่ยวในปจจุบันการทองเที่ยวในปจจุบัน

ลักษณะของการทองเที่ยวมี  6  ประเภท  คือลักษณะของการทองเที่ยวมีลักษณะของการทองเที่ยวมี  6    6  ประเภทประเภท    คือคือ
1. การทองเที่ยวเพื่อความสนุกสนาน

2. การทองเที่ยวเพื่อการพักผอน
3. การทองเที่ยวเพื่อศึกษาวัฒนธรรม

4. การทองเที่ยวเพื่อการกีฬา
5. การทองเที่ยวเพื่อธุรกิจ  การประชุม

6. การทองเที่ยวเพื่อการศึกษา
และสัมมนา



ลํ าดับที่/
เวลา(วินาที)

ภาพ บรรยาย

11/30 ผูบรรยาย : ตลอดระยะเวลาที่ผานมา  การทองเที่ยวของ
ประเทศไทยไดเจริญเฟองฟู  รุดหนามาตามลํ าดับ
ซึ่งสงผลดีตอเศรษฐกิจ โดยรวมของประเทศแตในทางตรง
กันขาม  การเติบโตของอุตสาหกรรมการทองเที่ยวกลับทํ า
ใหสภาพแวดลอมในแหลงทองเที่ยว  และภาพพจนของ
การทองเที่ยวถดถอยลง

12/25

ดนตรี

13/46
ดนตรี
ผูบรรยาย  การทองเที่ยวเชิงนิเวศนํ าไปสูการทองเที่ยว
ที่ยั่งยืน

14/15 ดนตรี
ผูบรรยาย การทองเที่ยวเชิงนิเวศเปนการทองเที่ยว
อยางมีความรับผิดชอบในแหลงธรรมชาติ  และแหลง
วัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศ  ส่ิงแวดลอม
เพื่อมุงเนนใหเกิดจิตสํ านึกตอการรักษาระบบนิเวศ

15/30 ดนตรี
ผูบรรยาย ลักษณะของการทองเที่ยว  เชิงนิเวศ
- มุงเนนใหนักทองเที่ยวไดสัมผัส  เรียนรู หรือไดประสบ

การณจากสภาพแวดลอมธรรมชาติโดยตรง
- มุงเนนคุณคาของทรัพยากรธรรมชาติ  และทรัพยากร

ทางวัฒนธรรม

แหลงทองเที่ยวเสื่อมโทรมแหลงทองเที่ยวเสื่อมโทรมแหลงทองเที่ยวเสื่อมโทรม

เพือ่รักษาแหลงทองเท่ียวเพือ่รักษาแหลงทองเท่ียว
ใหคงอยูตอไปใหคงอยูตอไป
เราตองชวยกันเราตองชวยกัน

การทองเท่ียวเชิงนิเวศ
นํ าไปสูการทองเท่ียวทีย่ัง่ยนื
การทองเท่ียวเชิงนิเวศ

นํ าไปสูการทองเท่ียวทีย่ัง่ยนื

เปนการทองเที่ยวอยางมีความรับผิดชอบในแหลง
ธรรมชาติ  และแหลงวัฒนธรรม ที่เกี่ยวเน่ือง
กับระบบนิเวศ  ส่ิงแวดลอม เพื่อมุงเนนใหเกิด

จิตสํ านึกตอการรกัษาระบบนิเวศ

เปนการทองเที่ยวอยางมีความรับผิดชอบในแหลง
ธรรมชาติ  และแหลงวัฒนธรรม ที่เกี่ยวเน่ือง
กับระบบนิเวศ  ส่ิงแวดลอม เพื่อมุงเนนใหเกิด

จิตสํ านึกตอการรกัษาระบบนิเวศ

การทองเท่ียวเชิงนิเวศการทองเท่ียวเชิงนิเวศ

แผนผงัลกัษณะของการทองเที่ยวเชิงนิเวศแผนผงัลกัษณะของการทองเที่ยวเชิงนิเวศแผนผงัลกัษณะของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

ลักษณะของ
การทองเท่ียวเชิงนิเวศ

มุงเนนคุณคาของทรัพยากรธรรมชาติ
และทรัพยากรทางวัฒนธรรม

มีความรับผิดชอบตอสภาพแวดลอม 
ธรรมชาติ ระบบนิเวศ และวัฒนธรรม
ทองถ่ิน

มุงเนนใหนักทองเที่ยวไดสัมผัส  
เรียนรู หรอืไดประสบการณ
จากสภาพแวดลอม
ธรรมชาติโดยตรง

มุงเนนใหเจาของในทองถ่ิน
มีสวนรวมในกิจกรรมตางๆ
ของการทองเที่ยว

คํ านึงถึงการจัดการใหจํ านวนนักทองเที่ยว
สมดุลกับพ้ืนที่ทองเที่ยว



ลํ าดับที่ /
เวลา(วินาที)

ภาพ บรรยาย

15 (ตอ) - มีความรับผิดชอบตอสภาพแวดลอมธรรมชาติ ระบบ
นิเวศ และ วัฒนธรรม  ทองถิ่น

- มุงเนนใหเจาของทองถิ่นมีสวนรวมใน      กิจกรรมตาง
ๆ ของการทองเที่ยว

16/48 ดนตรี
ผูบรรยาย แหลงทองเที่ยวของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
มี  2  ประเภท  คือ
1. แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ
2. แหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม

17/16
ดนตรี
ผูบรรยาย แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ หมายถึง  สถานที่
ทองเที่ยวที่เกิดขึ้นเอง ตามธรรมชาติ

18/15

ดนตรี

19/12

ดนตรี

1. แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ
2. แหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม

แหลงทองเที่ยวเชิงนิเวศมี 2 ประเภทแหลงทองเที่ยวเชิงนิเวศมี 2 ประเภท

แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติแหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติแหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ
 หมายถึง

สถานที่ทองเท่ียว ท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ
  หมายถึงหมายถึง

สถานที่ทองเท่ียวสถานที่ทองเท่ียว  ท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ

ภูเขา

ปาไม



ลํ าดับที่/
เวลา

(วนิาที)
ภาพ บรรยาย

20/12

ดนตรี

21/12

ดนตรี

22/15 ดนตรี
ผูบรรยาย  แหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม หมายถึง  สถานที่
ทองเที่ยวที่มนุษยสรางขึ้น และเปนแหลง
วัฒนธรรมการทองเที่ยวเพื่อศึกษาวัฒนธรรม   เปนการทอง
เที่ยวที่มีจุดประสงคที่จะศึกษาวัฒนธรรมของ ทองถิ่นตาง ๆ
ควบคูไปกับการทองเที่ยว  เชน
ชมโบราณสถาน  ศิลปะ  หรือการแสดงตางๆ

23/11

ดนตรี

24/15

ดนตรี

ทะเล

แหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรมแหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรม

หมายถึงสถานที่ทองเท่ียวท่ีมนุษยสราง

ขึ้นและเปนแหลงวัฒนธรรม

หมายถึงสถานที่ทองเท่ียวท่ีมนุษยสราง

ขึ้นและเปนแหลงวัฒนธรรม

แหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรมแหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม

ถํ้ า



ลํ าดับที่/
เวลา

(วนิาที)
ภาพ บรรยาย

25/15

ดนตรี

26/13
ดนตรี
ผูบรรยาย  แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติหมายถึง
สถานที่ทองเที่ยวที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ

27/24

ดนตรี

28/19

ดนตรี

29/12

ดนตรี
ผูบรรยาย กิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติแหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติแหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ
 หมายถึง

สถานที่ทองเท่ียว ท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ
  หมายถึงหมายถึง

สถานที่ทองเท่ียวสถานที่ทองเท่ียว  ท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ

โบราณสถาน

พระราชวัง

วัด

กจิกรรมการทองเที่ยวกจิกรรมการทองเที่ยว
เชิงนิเวศเชิงนิเวศ



ลํ าดับที่/
เวลา

(วนิาที)
ภาพ บรรยาย

30/10 ดนตรี
ผูบรรยายกิจกรรมการเดินปา  หมายถึงกิจกรรมที่ใหนักทอง
เที่ยวไดมีโอกาสเดินปาระยะไกลตั้งแต 2 กิโลเมตรขึ้นไป
เพื่อใหนักทองเที่ยวไดชื่นชมธรรมชาติอยางใกลชิด  ดวย
เสนทางเดินเทาที่ตัดผานเขาไปในปาที่มีจุด
ดึงดูดความสนใจทางธรรมชาติรายทาง  อาจจะมีการพัก
แรมในปาดวย

31/35

ดนตรี

32/93

ดนตรี

33/24 ดนตรี
ผูบรรยาย กิจกรรมดูนก  ( bird  watch )หมายถึง
กิจกรรมที่ใหนักทองเที่ยวไดดูนกชนิดตางๆที่เปนนกประจํ า
ถิ่น  นกอพยพ  และนกหายาก  ซึ่งเสนทางเดินเทาที่รองรับ
กิจกรรมนี้ไมควรมีการพัฒนาใด ๆ         นอกจากจุดหยุด
พักบางจุด  เพื่อใหนักทองเที่ยวไดจดบันทึกเรื่องราว

34/20 ดนตรี
ผูบรรยาย  กิจกรรมขี่จักรยานตามเสนทางธรรมชาติ
( biking ) : กิจกรรมขี่จักรยานตามเสนทางธรรมชาติ  หมาย
ถึง  กิจกรรมที่ให นักทองเที่ยวไดขี่จักรยานเพื่อช่ืนชม ความ
งามของธรรมชาติตามเสนทางที่กํ าหนดไว  โดยเสนทางขี่
จักรยานไมควรเปนเสนทางเดียวกับเสน

กิจกรรมการเดินปา (hinging)

กิจกรรมดูนกกิจกรรมดูนก
( ( bird watching)bird watching)

กิจรรมขี่จักรยานตามเสนทางธรรมชาติกิจรรมขี่จักรยานตามเสนทางธรรมชาติ



ลํ าดับที่/
เวลา(วินาที)

ภาพ บรรยาย

34
(ตอ) ทางเพื่อกิจกรรมเดินปา  หรือศึกษาธรรมชาติ  หรือดูนก  แต

ควรเปนเสนทางที่มีความลาดชันในระดับตาง ๆ กันตลอด
เสนทางตั้งแต         0 - 20 %  และตองเปนเสนทางที่ไมผาน
บริเวณถิ่นพักอาศัย  ที่วางไข  และเลี้ยงลูกออนของสัตวปา

35/20 ดนตรี
ผูบรรยาย กิจกรรมลองเรือศึกษาธรรมชาติ
( boat  sightseeing )  หมายถึงกิจกรรมที่ใหนักทองเที่ยวมี
โอกาสไดสัมผัส  และเรียนรูธรรมชาติดวยการลองเรือ  ซึ่ง
สามารถทํ าการลองเรือในลํ านํ้ า  ในแหลงนํ้ าธรรมชาติ
ทะเล  หรืออางเก็บนํ้ าได  จํ าเปนตองมีมัคคุเทศกในการให
ความรูและความเพลิดเพลิน

36/18 ดนตรี
ผูบรรยาย กิจกรรมศึกษาถํ้ า( cave  exploring )
หมายถึง  กิจกรรมที่ใหนักทองเที่ยวไดมีโอกาสศึกษาหา
ความรูเกี่ยวกับเรื่องถํ้ า  และยังใหนักทองเที่ยวไดรับความ
เพลิดเพลิน  ตื่นตากับความงาม  แปลก  เดน   ที่
เปนเอกลักษณของถํ้ า

37/16 ดนตรี
ผูบรรยาย กิจกรรมปนเขา(  mountain  climbing )
หมายถึง กิจกรรมที่มุงตอบสนองความตองการของ
นักทองเที่ยวในแงของการทาทาย  ความยากลํ าบากที่
ธรรมชาติสรางไวซึ่งบริเวณที่อนุญาตใหมีการปนเขา
ควรมีความปลอดภัยอยูในระดับหนึ่ง

38/10

ดนตรี

กิจกรรมลองเรือศึกษาธรรมชาติ
boat sightseeing

กิจกรรมลองเรือศึกษาธรรมชาติกิจกรรมลองเรือศึกษาธรรมชาติ
boat sightseeingboat sightseeing

กิจกรรมศึกษาถํ้ า  ( cave  exploring )

กิจกรรมปนเขา
(mountain climbing)



ลํ าดับที่/
เวลา(วินาที)

ภาพ บรรยาย

39/66 ดนตรี
ผูบรรยาย : กิจกรรมการดํ านํ้ าเปนกิจกรรมที่ใหนักทองเที่ยว
ไดมีโอกาสศึกษาธรรมชาติใตนํ้ า  โดยจํ าแนกออกเปน  2
ประเภท  คือ  การดํ านํ้ าตื้น  และการดํ านํ้ าลึก  สํ าหรับการดํ า
นํ้ าลึกนั้นนักทองเที่ยวหรือนักดํ านํ้ าจํ าเปนตองผานการอ
บรมและไดรับบัตรอนุญาตดํ านํ้ าจากสถาบันหรือตัวแทน
จากสถาบันเสียกอน

40/50 ดนตรี
ผูบรรยาย กิจกรรมศึกษาธรรมชาติ( nature  study )
มุงเนนที่คุณคาของธรรมชาติ ทรัพยากรธรรมชาติ มากกวา
การสงเสริมแตงสภาพธรรมชาติ หรือการพัฒนาสิ่งอํ านวย
ความสะดวกตางๆ ภายในแหลงทองเที่ยว

41/10 ดนตรี
ผูบรรยาย กิจกรรมถายรูปธรรมชาติ  บันทึกเทปวิดีทัศน
เทปเสียงธรรมชาติ ( photography  , video taping and
sound of nature audio taping ) เพื่อบันทึก
หลักฐาน และประสบการณในการเดินทางทองเที่ยว

42/18
ดนตรี
ผูบรรยาย  การไดอยูในสถานที่สวยงาม เห็นนก เห็นนํ้ าตก
เห็นภูเขา และสัตวปาออกมาหากิน ไดเดินออกกํ าลังกาย
ไดรับอากาศบริสุทธิ์ เปนประโยชนกับทางรางกายและจิตใจ

43/13 ผูบรรยาย การทองเที่ยวเชิงนิเวศ  มีเปาหมายหลักที่จะสง
เสริมและรักษาทรัพยากรธรรมชาติ และกระตุนจิตใตสํ านึก
ของประชาชน…ใหชวยกันรักษาทรัพยากรธรรมชาติ และ
ระบบนิเวศใหคงอยูตอไป…เรานาจะสงมอบส่ิงดีๆ ไวใหคน
รุนหลัง

44/25

สวัสดี

กิจกรรมการด ํานํ ้า (diving)

กิจกรรมศึกษาธรรมชาติ
( nature  study )

กิจกรรมศึกษาธรรมชาติ
( nature  study )

 กิจกรรมถายรูปธรรมชาติ
  บันทึกเทปวิดีทัศน
  เทปเสียงธรรมชาติ
  ( photography , video
     taping and  sound of
     nature audio taping )

การไดอยูในสถานที่ ที่สวยงาม เห็นนก
เห็นนํ้ าตก เห็นภูเขา

และสัตวปาออกมาหากิน ไดเดินออกกํ าลังกาย
ไดรับอากาศบริสุทธ

เปนประโยชนกับทางรางกายและจิตใจ

การไดอยูในสถานที่ ที่สวยงาม เห็นนก
เห็นนํ้ าตก เห็นภูเขา

และสัตวปาออกมาหากิน ไดเดินออกกํ าลังกาย
ไดรับอากาศบริสุทธ

เปนประโยชนกับทางรางกายและจิตใจ

การทองเที่ยวเชิง
นเิวศ มเีปาหมายหลัก
ทีจ่ะสงเสริมการรักษา
ทรพัยากรธรรมชาติ
และกระตุนจติสํ านึก
ของประชาชน...ให

ชวยกันรักษา
ทรพัยากรธรรมชาติ
และระบบนิเวศให
คงอยูตลอดไป…
เรานาจะสงมอบ

ส่ิงดีๆไวใหคนรุนหลัง



ภาคผนวก   ฉ

ตารางการวิเคราะหขอมูล
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ตารางภาคผนวกที่  1 รายการคะแนน ของนักเรียนท่ีทํ าแบบทดสอบ จากผูเขาสอบ
จํ านวน  47 คน    จํ านวนขอสอบ 45 ขอ

          ลํ าดับที่         คะแนนสอบ
01 27
02 31
03 34
04 31
05 30
06 27
07 34
08 31
09 36
10 36
11 31
12 25
13 34
14 28
15 28
16 37
17 35
18 32
19 27
20 23
21 31
22 30
23 29
24 24
25 31
26 34
27 32
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           ลํ าดับที่           คะแนนสอบ
28 33
29 26
30 34
31 34
32 26
33 26
34 34
35 31
36 32
37 36
38 33
39 34
40 38
41 28
42 29
43 31
44 32
45 36
46 29
47 23

คะแนนเฉลี่ย  (Mean)  = 30.91
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (SD)  = 3.793
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ตารางภาคผนวกที่ 2  การวิเคราะหคาความยาก ของแบบทดสอบ

ขอท่ี     คาความยาก ขอท่ี      คาความยาก

1  0.89 งายมาก   2 0.77 คอนขางงาย
  3 0.32 คอนขางยาก   4 0.81 งายมาก
  5 0.51 ยากพอเหมาะ   6 0.89 งายมาก
  7 0.64 คอนขางงาย   8 0.04 ยากมาก

9 0.74 คอนขางงาย   10 0.51 ยากพอเหมาะ
11 0.74 คอนขางงาย   12 0.36 คอนขางยาก

  13 0.06 ยากมาก   14 0.21 คอนขางยาก
  15 0.57 ยากพอเหมาะ   16 0.85 งายมาก
  17 0.79 คอนขางงาย   18 0.85 งายมาก
  19 0.81 งายมาก   20 0.94 งายมาก
  21 0.74 คอนขางงาย   22 0.77 คอนขางงาย
  23 0.72 คอนขางงาย   24 0.83 งายมาก
  25 0.74 คอนขางงาย   26 0.83 งายมาก
  27 0.64 คอนขางงาย   28 0.43 ยากพอเหมาะ
  29 0.43 ยากพอเหมาะ   30 0.77 คอนขางงาย
  31 0.91 งายมาก   32 0.83 งายมาก
  33 0.17 ยากมาก   34 0.91 งายมาก
  35 0.91 งายมาก   36 0.34 คอนขางยาก
  37 0.87 งายมาก   38 0.96 งายมาก
  39 0.66 คอนขางงาย   40 0.98 งายมาก
  41 0.79 คอนขางงาย   42 0.94 งายมาก
  43 0.94 งายมาก   44 0.83 งายมาก
  45 0.66 คอนขางงาย
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ตารางภาคผนวกที่ 3 การวิเคราะหหาคาอํ านาจจํ าแนก  (Discrimination)  และคุณภาพตัวลวง
ของแบบทดสอบ

ขอที่ ตัวเลือกที่ คาอํ านาจจํ าแนก คณุภาพตัวลวง
1 1 0.23 ลวงไดพอใช

2 0.00 ลวงไดไมดี
3* 0.15 จ ําแนกไดไมดี
4 0.00 ลวงไดไมดี

2 1* 0.31 จ ําแนกดี
2 0.08 ลวงไดไมดี
3 0.15 ลวงไดไมดี
4 0.15 ลวงไดไมดี

3 1* 0.15 จ ําแนกไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.23 ลวงไดพอใช
4 0.00 ลวงไดไมดี

4 1 -0.08 ลวงไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3* 0.00 จ ําแนกไดไมดี
4 0.15 ลวงไดไมดี

5 1* 0.00 จ ําแนกไดไมดี
2 -0.31 ลวงไดไมดี
3 0.31 ลวงไดดี
4 0.08 ลวงไดไมดี
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ตารางภาคผนวกที่ 3 (ตอ)
ขอที่ ตัวเลือกที่ คาอํ านาจจํ าแนก คณุภาพตัวลวง

6 1 0.31 ลวงไดดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3* 0.23 จ ําแนกพอใช
4 0.00 ลวงไดไมดี

7 1 0.31 ลวงไดดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 -0.08 ลวงไดไมดี
4* 0.15 จ ําแนกไดไมดี

8 1 0.31 ลวงไดดี
2 -0.38 ลวงไดไมดี
3* 0.08 จ ําแนกไดไมดี
4 0.23 ลวงไดพอใช

9 1 0.00 ลวงไดไมดี
2* 0.38 จ ําแนกดี
3 0.23 ลวงไดพอใช
4 0.23 ลวงไดพอใช

10 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3* 0.31 จ ําแนกดี
4 0.38 ลวงไดดี

11 1* 0.46 จ ําแนกดีมาก
2 0.08 ลวงไดไมดี
3 0.46 ลวงไดดีมาก
4 0.00 ลวงไดไมดี
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ตารางภาคผนวกที่ 3 (ตอ)
ขอที่ ตัวเลือกที่ คาอํ านาจจํ าแนก คณุภาพตัวลวง
12 1* 0.23 จ ําแนกพอใช

2 0.08 ลวงไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 0.23 ลวงไดพอใช

13 1 0.08 ลวงไดไมดี
2* 0.00 จ ําแนกไดไมดี
3 -0.15 ลวงไดไมดี
4 0.15 ลวงไดไมดี

14 1* 0.23 จ ําแนกพอใช
2 0.54 ลวงไดดีมาก
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 -0.23 ลวงไดไมดี

15 1 0.15 ลวงไดไมดี
2* 0.31 จ ําแนกดี
3 0.23 ลวงไดพอใช
4 0.00 ลวงไดไมดี

16 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.15 ลวงไดไมดี
3 -0.15 ลวงไดไมดี
4* -0.08 จ ําแนกไดไมดี

17 1 0.00 ลวงไดไมดี
2* 0.08 จ ําแนกไดไมดี
3 0.08 ลวงไดไมดี
4 0.08 ลวงไดไมดี
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ตารางภาคผนวกที่ 3 (ตอ)

ขอที่
ตัวเลือกที่ คาอํ านาจจํ าแนก คณุภาพตัวลวง

18 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.15 ลวงไดไมดี
3 -0.08 ลวงไดไมดี
4* 0.00 จ ําแนกไดไมดี

19 1 0.08 ลวงไดไมดี
2* 0.31 จ ําแนกดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 0.31 ลวงไดดี

20 1 0.15 ลวงไดไมดี
2 -0.08 ลวงไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4* 0.00 จ ําแนกไดไมดี

21 1 0.31 ลวงไดดี
2 0.08 ลวงไดไมดี
3* 0.23 จ ําแนกพอใช
4 -0.08 ลวงไดไมดี

22 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.08 ลวงไดไมดี
3* 0.15 จ ําแนกไดไมดี
4 0.15 ลวงไดไมดี

23 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
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4* -0.08 จ ําแนกไดไมดี
ตารางภาคผนวกที่ 3 (ตอ)

ขอที่

ตัวเลือกที่ คาอํ านาจจํ าแนก คณุภาพตัวลวง

24 1 0.08 ลวงไดไมดี
2 0.08 ลวงไดไมดี
3* 0.00 จ ําแนกไดไมดี
4 -0.08 ลวงไดไมดี

25 1 0.08 ลวงไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.23 ลวงไดพอใช
4* 0.23 จ ําแนกพอใช

26 1 0.00 ลวงไดไมดี
2* 0.00 จ ําแนกไดไมดี
3 0.08 ลวงไดไมดี
4 0.00 ลวงไดไมดี

27 1* 0.23 จ ําแนกพอใช
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.15 ลวงไดไมดี
4 0.15 ลวงไดไมดี

28 1* 0.38 จ ําแนกดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.38 ลวงไดดี
4 0.08 ลวงไดไมดี

29 1 0.00 ลวงไดไมดี
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2 0.23 ลวงไดพอใช
3 0.15 ลวงไดไมดี
4* 0.31 จ ําแนกดี

ตารางภาคผนวกที่ 3 (ตอ)
ขอที่ ตัวเลือกที่ คาอํ านาจจํ าแนก คณุภาพตัวลวง
30 1 0.00 ลวงไดไมดี

2* 0.15 จ ําแนกไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 0.23 ลวงไดพอใช

31 1* 0.08 จ ําแนกไดไมดี
2 0.08 ลวงไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 0.08 ลวงไดไมดี

32 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.31 ลวงไดดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4* 0.23 จ ําแนกพอใช

33 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 -0.08 ลวงไดไมดี
3 -0.15 ลวงไดไมดี
4* -0.31 จ ําแนกไดไมดี

34 1* 0.23 จ ําแนกพอใช
2 0.15 ลวงไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 0.15 ลวงไดไมดี

35 1 0.23 ลวงไดพอใช
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2* 0.15 จ ําแนกไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 0.00 ลวงไดไมดี

ตารางภาคผนวกที่ 3 (ตอ)
ขอที่ ตัวเลือกท่ี คาอํ านาจจํ าแนก คณุภาพตัวลวง
36 1 0.15 ลวงไดไมดี

2* 0.38 จ ําแนกดี
3 -0.08 ลวงไดไมดี
4 0.38 ลวงไดดี

37 1 0.00 ลวงไดไมดี
2* 0.00 จ ําแนกไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 0.08 ลวงไดไมดี

38 1* 0.00 จ ําแนกไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.08 ลวงไดไมดี
4 0.00 ลวงไดไมดี

39 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.31 ลวงไดดี
3 0.15 ลวงไดไมดี
4* 0.38 จ ําแนกดี

40 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4* -0.08 จ ําแนกไดไมดี

41 1 0.08 ลวงไดไมดี
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2 0.00 ลวงไดไมดี
3* 0.08 จ ําแนกไดไมดี
4 0.08 ลวงไดไมดี

ตารางภาคผนวกที่ 3 (ตอ)
ขอที่ ตัวเลือกท่ี คาอํ านาจจํ าแนก             คณุภาพตัวลวง
42 1 0.00 ลวงไดไมดี

2 0.08 ลวงไดไมดี
3 0.08 ลวงไดไมดี
4* 0.08 จ ําแนกไดไมดี

43 1 0.08 ลวงไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.15 ลวงไดไมดี
4* 0.15 จ ําแนกไดไมดี

44 1 0.23 ลวงไดพอใช
2* 0.38 จ ําแนกดี
3 0.15 ลวงไดไมดี
4 0.08 ลวงไดไมดี

45 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.23 ลวงไดพอใช
3 0.15 ลวงไดไมดี
4* 0.31 จ ําแนกดี
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ตารางภาคผนวกที่ 4   รายละเอียดคาเฉลี่ยของรายการประเมินสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตขึ้น
                    ดวยโปรแกรม PowerPoint เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศของผูเชี่ยวชาญ

ลํ าดับ รายการ คาเฉลี่ย
)(x

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน
S.D.

01 สีของภาพ 3.00 0.00
02 ความคมชัดของภาพ 3.25 0.50
03 ความตอเนื่องของภาพ 3.50 0.57
04 การสื่อความหมายของภาพ 3.25 0.50
05 สีของตัวอักษร 3.00 0.00
06 ขนาดของตัวอักษร 3.00 0.00
07 จ ํานวนของภาพสไลด 3.25 0.50
08 ความสมํ่ าเสมอของแสงในแตละภาพ 2.75 0.50
09 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 2.50 1.00
10 ระดับของเสียงบรรยาย 2.50 1.00
11 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 2.50 1.00
12 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 3.00 0.81
13 วิธีการนํ าเสนอ 3.25 0.50
14 ความสัมพันธระหวางภาพ และเสียงบรรยาย 2.75 0.50
15 ความสัมพันธระหวางภาพ และเนื้อหา 3.00 0.00
16 ความราบรื่นในการเปลี่ยนภาพ 3.25 0.50
17 ความเหมาะสมของเนื้อหากับเวลา 3.25 0.50
18 การใหคํ าแนะนํ าการปฏิบัติ 2.75 0.50

                                                                           รวม             2.98                0.59

ผลการประเมินสรุปไดวาความคิดเห็นอยูในเกณฑดี คือ 2.98 สามารถนํ าเครื่องมือไปใชใน
การทดลองได
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จากตารางภาคผนวกที่ 4

ค ํานวณหาคา  X  ดังนี้

สูตร X         =  

   =

   =          2.98

ค ํานวณหาคา  S2   ดังนี้

สูตร S2    =

   =

   =

   = 0.35

  S.D.    =

   = 0.59
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ตารางภาคผนวกที่ 5 เปรยีบเทยีบความแตกตางของคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบ
หลังเรยีน หลังการชมสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

คะแนนสอบ ผลตาง ผลตางยกกํ าลังสอง

คนที่ หลังเรียน กอนเรียน �D �D2

1 26 24 2 4
2 25 19 6 36
3 26 25 1 1
4 24 22 2 4
5 27 23 4 16
6 29 24 5 25
7 26 23 3 9
8 28 25 3 9
9 28 21 7 49
10 30 26 4 16
11 30 24 6 36
12 28 25 3 9
13 23 23 0 0
14 26 25 1 1
15 28 26 2 4
16 24 19 5 25
17 21 27 -6 36
18 26 21 5 25
19 28 25 3 9
20 28 26 2 4
21 29 26 3 9
22 24 25 -1 1
23 24 23 1 1
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ตารางภาคผนวกที่ 5 (ตอ)

คะแนนสอบ ผลตาง ผลตางยกกํ าลังสอง

คนที่ หลังเรียน กอนเรียน �D �D2

24 28 28 0 0
25 24 24 0 0
26 28 20 8 64
27 27 25 2 4
28 26 22 4 16
29 25 20 5 25
30 20 17 3 9
31 29 26 3 9
32 28 20 8 64
33 27 22 5 25
34 29 28 1 1
35 22 23 -1 1
36 24 20 4 16
37 26 24 2 4
38 28 26 2 4
39 26 26 0 0
40 27 20 7 49
41 28 26 2 4
42 29 26 3 9
43 26 21 5 25
44 25 13 12 144
45 28 27 1 1
46 30 25 5 25
47 27 22 5 25
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ตารางภาคผนวกที่ 5 (ตอ)

คะแนนสอบ ผลตาง ผลตางยกกํ าลังสอง

คนที่ หลังเรียน กอนเรียน �D �D2

48 25 22 3 9
49 26 17 9 81
50 25 12 13 169
51 24 21 3 9

ผลรวม 1345 1170 175 1121
S.D. 2.27 3.44 3.23 33.19

จากตารางภาคผนวกที่ 5 

สถิติที่ใช

แทนคาจากสูตร

ผลการวิเคราะหดวย  t-test เปดตารางคาวิกฤตของ t = 1.671 จากสมมุติฐานในการวิจัย
แสดงวา คะแนนทดสอบหลังเรยีน สูงกวากอนเรียนอยางมีมนีัยสํ าคัญที่ระดับ 0.05

สรุปไดวา   ผลจากการชมสือ่สไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศแลว
นกัเรียนมีความรูเพิ่มขึ้น
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