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บทที่ 1

บทนํ า

ความสํ าคัญของปญหา

การศึกษาในปจจุบันไดมเีทคโนโลยีสมัยใหมเขามาเกี่ยวของมากมายที่เห็นไดชัดคือ
เทคโนโลยเีกีย่วกับสื่อการเรียนการสอน ซ่ึงมีทั้งที่เปนเครื่องมือ และวัสดุอุปกรณ ตลอดจนเทคนิค
และวิธีการตางๆ ผูสอนจะตองเลือกใช ส่ือที่เหมาะสม  เพื่อใหบรรลุตามวัตถุประสงคการสอน ตาม
หลักการนัน้สือ่แตละชนิดมีลักษณะเฉพาะตัวที่จะใชใหเหมาะสมกับการเรียนการสอนใหเกิดการ
เรียนรูไดตามวัตถุประสงคการสอนดานใดดานหนึ่งเฉพาะอยาง เฉพาะเรื่อง ตามระดับความสามารถ
อายุ ไมใชวาสือ่การสอนชนิดเดียวสามารถสอนไดหมดทุกอยาง ทุกสถานการณของการสอน หรือ
ไดทุกเรื่องทุกระดับชั้น

การเลอืกใชส่ือในการเรียนการสอนจึงมีความสํ าคัญและจํ าเปนอยางยิ่งที่ผูที่ทํ าการสอน
ควรคํ านึงถึงเพื่อใหการจดัการเรียนการสอนในเนื้อหานั้นๆ ผสมผสานกันอยางมีประสิทธิภาพใน
การเลอืกสือ่ที่เหมาะสมโดยทั่วไปนั้น  เปนที่ยอมรับกันวาตองคํ านึงถึงหลักการพื้นฐานเกี่ยวกับการ
รับขาวสารที่ผานประสาทสัมผัสของคนเรานั้น   ไดรับทางการมองเห็น 75% ทางการไดยิน   13%
ทางการสัมผัส 6% และทางการชิมและดม3% แตในการจดจํ าซึง่เปนพื้นฐานของการเรียนรูที่สํ าคัญ
นัน้ เราจํ าไดจากการอาน10% จากการไดยิน20% จากการมอง 30% จากการมองและไดยิน 50% จาก
การไดพดู   80% และจากการไดพูด และไดทํ าในเวลาเดียวกัน 90%   (Blythe-Lord, 1991 : 10)

สไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม  PowerPoint เปนโปรแกรมนํ าเสนอผลงาน
(presentation) ซ่ึงใชสรางและแสดงผลงานซึ่งไดรับความนิยมสูงสุดโปรแกรมหนึ่ง หนาที่หลักของ
โปรแกรมนี้คือทํ าใหผูชมไดรับรูและสามารถเขาใจเรื่องราว หรือแนวคิดที่เจาของงานตองการสื่อออก
ไปใหทราบ และนับเปนเครื่องมือที่สํ าคัญอยางหนึ่งในการถายทอดขอมูล ความรู ขาวสารในโลกยุค
ปจจบุนั ไมวาจะเปนการอบรม การเรียน การสอน การเสนอผลงานคนควาวิจัย การเสนออนุมัติ
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โครงการหรือแผนงานตางๆ โดยนอกจากจะนํ าเสนอผลงานที่มีเนื้อหาขอความแลว โปรแกรมนี้ยัง
สามารถใสรูปภาพ ลวดลาย สีสัน ตลอดจนลูกเลนตางๆ ในลักษณะภาพเคลื่อนไหวและมัลติมีเดีย เชน
เสยีงหรือ   วิดีโอ และสามารถบันทึกเสียงบรรยายประกอบการฉายสไลดไดอีกดวย (วิภา และวศิน ,
42 : 8)

สไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint เปนสื่อที่ใชเทคโนโลยีใหมเปนที่
สนใจของคนทั่วไปในปจจุบันเนื่องจากผลิตงายสามารถกํ าหนดวิธีการและรูปแบบการนํ าเสนอที่
นาสนใจ   เชนเทคนิคการเลื่อนภาพ การใชเสียงประกอบ การนํ าภาพเขามาชวยในการสื่อความ
หมาย การปรากฏของตัวอักษรและรูปแบบตางๆ และหารเกิดขอผิดพลาดในการผลิตก็สามารถ
แกไขไดอยางรวดเร็ว และหากมีการเปลี่ยนแปลงขอมูลในอนาคตก็สามารถแกไขไดโดยงาย สไลด
อิเล็กทรอนิกสมีขอไดเปรียบในแงของการนํ าเสนองาน เนือ่งจากสามารถควบคุมการนํ าเสนอได
ดวยอุปกรณเสริมของคอมพิวเตอร ที่เปนอุปกรณพื้นฐานคือเมาส และแปนพิมพ ดวยเหตุนี้การใช
สไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint จงึเปนทางเลือกที่ดีที่สุดของผูสอนใน
ปจจบุนั และควรที่จะออกแบบใหสะดุดตาและมีประสิทธิภาพมากที่สุด   

“…ในปจจบุนักระแสความตองการของนักทองเที่ยว ไดใหความสํ าคัญกับการทองเที่ยวที่
ใหความรูและประสบการณใหมๆ มีกระบวนการรักษาสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน และเปดโอกาสให
ชุมชนทองถ่ินมีสวนรวมในการบริหารจัดการแหลงทองเที่ยว ซ่ึงการทองเที่ยวรูปแบบหนึ่งที่ตอบ
สนองความตองการเหลานี้ได คือ การทองเที่ยวเชิงนิเวศ หรือ Ecotourism และหากไมมีกระบวน
การใหการศึกษาเพื่อสรางความรูความเขาใจในระบบนิเวศของทรัพยากรการทองเที่ยวแลวการสราง
จติส ํานึกที่ดีตอการอนุรักษจึงยากที่จะเกิดขึ้น

ดงันั้นการศึกษา (education)  เปนองคประกอบพื้นฐานที่สํ าคัญในกระบวนการจัดการ
พฒันาการทองเที่ยวเชิงนิเวศ โดยเฉพาะการมุงเนนการเสริมสรางจิตสํ านึกและความรับผิดชอบใน
การอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมการดํ าเนินการจัดการศึกษาในกระบวนการ
ทองเทีย่วเชิงนิเวศ เปนกระบวนการที่มุงเนนรูปแบบวิธีการ และสื่อตางๆ ทางการศึกษา เพื่อใหเกิด
การเรยีนรูจากประสบการณตรงดวยตนเอง และมีสวนรวมในการเรียนรูนั้นๆ ที่สํ าคัญไดแก การสื่อ
ความหมายธรรมชาติ การฝกอบรม การเรียนรูจากประสบการจริง บทบาทสมมุติ เกมส การระดม
สมอง และสื่อตางๆทางการศึกษา …” (แผนปฎบิัติการการทองเที่ยวแหงประเทศไทย , 44 : 19)
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การทองเที่ยวแหงประเทศไทยจึงจัดทํ า โครงการสรางจิตสํ านึกดานการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
สํ าหรับนกัเรยีนในสังกัดกระทรวงศึกษาธิการขึ้น โดยมุงเนนในการใหการศึกษาและพัฒนา
จติส ํานกึดานการทองเที่ยวเชิงนิเวศสํ าหรับเยาวชน โดยกํ าหนดใหมีหนวยงานหลักที่รับผิดชอบคือ
กรมวชิาการ กระทรวงศึกษาธิการ และทบวงมหาวิทยาลัย  โดยใหเร่ิมดํ าเนินการไดตลอดชวงแผน
พฒันาการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ฉบับที่ 9 (2545-2549) ซ่ึงเริ่มปงบประมาณ 2546 เปนตนไป โดยให
ด ําเนนิการสอดแทรกเนื้อหาดานการทองเที่ยวเชิงนิเวศเขาในหลักสูตร และมีการเรียนการสอนใน
โรงเรียนทุกระดับที่มีความพรอม (แผนปฏิบัติการการทองเที่ยวแหงประเทศไทย, 44 : 141)

ผูวจิยัจงึมีความสนใจที่จะสรางสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ ากิจกรรมการทองเที่ยว
เชงินเิวศ ขึ้นเพื่อเปนการสงเสริม และอบรมใหเยาวชนในทองถ่ินมีความรู ความเขาใจเพิ่มเติมใน
กจิกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ  และเพื่อที่จะศึกษาวาสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตขึ้นดวย
โปรแกรม PowerPoint เพือ่แนะน ําการทองเที่ยวเชิงนิเวศนั้น มีผลตอการเรียนรูมากนอยเพียงใดเพื่อ
เปดโอกาสใหเยาวชนในทองถ่ินไดเรียนรูถึงกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ไดรับประสบการณที่ดี
และเปนประโยชน และเปนแนวทางที่ดีในการพัฒนาชุมชนในทองถ่ินของตนและประเทศชาติ
ตอไป

วัตถุประสงคของการวิจัย

1. เพื่อผลิตสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส  ที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint เพือ่แนะนํ า
การทองเที่ยวเชิงนิเวศ

2. เพือ่เปรยีบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียน และคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียน

ช้ันมธัยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย จังหวัดสุพรรณบุรี หลังการชมสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวการทองเชิงนิเวศ
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ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ

1. ไดส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint เร่ือง การทองเที่ยวเชิงนิเวศ
ทีม่ปีระสิทธิภาพ ซ่ึงสามารถนํ ามาเปนแบบอยางในการสรางงานกราฟกตางๆ สํ าหรับใชในการ
ประกอบการเรียนการสอนและการนํ าเสนองานในสาขาวิชาอื่นๆได

2.    นกัเรยีนไดเรียนรูรูปแบบและกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศอยางถูกตอง หลังจากการ
ชมสือ่สไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ  

ขอบเขตของการวิจัย

การวจิัยในครั้งนี้ มีขอบเขตของการวิจัย ดังตอไปนี้

1. กลุมตัวอยาง คือ นกัเรยีนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปที่ 4  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2545 ของ
โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย จ.สุพรรณบุรี ที่เปนสมาชิกชมรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศในวิชากิจกรรม
และในการวิจัยคร้ังนี้ไมไดศึกษาครอบคลุมถึงสภาพแวดลอมของนักเรียนที่อาจมีผลตอประสิทธิ
ภาพทางการเรียนรูของเยาวชน

2.  เนือ้หาเรื่อง การทองเที่ยวเชิงนิเวศ ที่นํ ามาสรางเปนสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวย
โปรแกรม PowerPoint ทีใ่ชในการทดลอง เปนเนื้อหาที่ผูเรียน ไมจํ าเปนตองมีพื้นฐานเบื้องตนมากอน
ผูวจิัยไดนํ ามาจากหนังสือแผนปฏบิตัิการการทองเที่ยวเชิงนิเวศแหงชาติ โดยกองอนุรักษ การ
ทองเที่ยวแหงประเทศไทย พุทธศักราช 2544 ซ่ึงมขีอบเขตของเนื้อหาเฉพาะรูปแบบ และประเภทของ
กจิกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศที่ผูวิจัยไดนํ ามาจากแผนปฎบิัติการการทองเที่ยวแหงประเทศไทย 2544
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ตวัแปรที่ตองการศึกษา

1. ตัวแปรตน คอื ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint เพือ่แนะนํ า
การทองเที่ยวเชิงนิเวศ

2.  ตวัแปรตาม คือ ผลการเรียนของนักเรียน หลังจากการชมสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิต
ดวยโปรแกรม PowerPoint เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

นิยามศัพท

1. ประสิทธภิาพการเรียนรู หมายถึง คะแนนของกลุมตัวอยางที่ไดจากการทดสอบความรูหลัง
การเรยีนดวยสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ดวยแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้น

2. สไลดอิเล็กทรอนิกส เปนสไลดที่ผลิตดวยโปรแกรมสํ าเร็จรูปเพื่อการนํ าเสนอดวย
คอมพิวเตอร หรือที่เรียกวา Electronic Presentation มลัีกษณะภาพที่ปรากฏเหมือนกับสไลดที่ผลิตดวย
ฟลมสไลดทั่วไป สามารถใชเทคนิคการเปลี่ยนภาพรวมกับสื่ออ่ืนไดหลากหลาย

3. โปรแกรม PowerPoint เปนโปรแกรมสํ าเร็จรูปเพื่อการนํ าเสนอ ของบริษัทไมโครซอฟท
ทีม่ปีระสิทธิภาพสูงโปรแกรมหนึ่ง สะดวกในการสราง และการใชเพื่อการนํ าเสนอ

4.  การทองเที่ยวเชิงนิเวศ  เปนกิจกรรมเสริมในหลักสูตรของโรงเรียนกรรณสูตรศึกษาลัย
เพือ่ใหความรูและความเขาใจในกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ และเพื่อศึกษากิจกรรมการทองเที่ยว
ในแหลงทองเที่ยวธรรมชาติและวัฒนธรรม

5. เยาวชน หมายถึงนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายชั้นปที่ 4 ที่เปนสมาชิกชมรมการ
ทองเที่ยวเชิงนิเวศเปนครั้งแรก ของโรงเรยีนกรรณสูตศึกษาลัยที่กํ าลังศึกษาอยูในปการศึกษา 2545
ภาคเรียนที่ 2



บทที่ 2

การตรวจสอบเอกสาร

การตรวจสอบเอกสารที่เกี่ยวของในการวิจัย ผูที่ทํ าการวิจัยไดทํ าการตรวจสอบเอกสาร และ
งานวจิัยที่เกี่ยวของสรุปเปนหัวขอดังนี้

1. สไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม Power Point

2. ทฤษฎีและหลักการเกี่ยวกับสื่อการสอน

3. การรับรูและการเรียนรู

4. การทองเที่ยวเชิงนิเวศ

5. งานวิจัยที่เกี่ยวของ

สไลดอิเล็กทรอนิกส ท่ีผลิตดวยโปรแกรม power point

โปรแกรมสํ าเร็จรูป  power point

โปรแกรมสํ าเร็จรูปที่นิยมใชในการนํ าเสนอผลงานบนคอมพิวเตอรปจจุบันมีอยูหลาย
โปรแกรม   ทีน่ยิมใชกนัอยางแพรหลายเนื่องจากมีส่ิงอํ านวยความสะดวกในการผลิตการนํ าเสนอที่
สามารถปรับเปลี่ยนไดตามความตองการของผูนํ าเสนอมีผูผลิตคูมือการใชออกมาหลายคน  เชน
ไพศาล  โมลิสกุลมงคล, (2538:409) กลาวถึงโปรแกรม Power Pointวา

“…ไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต (microsoft power point) เปนซอฟทแวรสํ าหรับการนํ าเสนอ
ผลงาน  หรือพรีเซนเตชั่น (presentation) ทีม่ปีระสิทธิภาพสูงของบริษัทไมโครซอฟต เนื่อง
จากในอดตีและปจจุบันในวงการธุรกิจทั่วไปมักจะมีการนํ าเสนอผลงานเสมอ ๆ ซ่ึงแตเดิม
อาจจะใชแผนใส  แลวใชเครื่องฉายแผนใส  หรืออาจใชสไลดและเครื่องฉายสไลด ก็อาจมี
ปญหาอยูบาง เชนการเตรียมแผนใสหรือสไลด  ตลอดจนการเก็บรักษาแผนใสเหลานั้น  แต
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ในปจจบุนัไดมีการนํ าเครื่องคอมพิวเตอรมาชวยงานในสํ านักงานเพิ่มมากขึ้น  รวมทั้งการนํ า
มาใชในการนํ าเสนอผลงานดวยซอฟแวรที่ใชสํ าหรับการใชงานทางดานนี้ก็มีพอสมควร
แตที่มีประสิทธิภาพสูงและใชงานไดงายก็คือ  ไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต  เนื่องจาก
พาวเวอรพอยต  เปนโปรแกรมในชุดไมโครซอฟทออฟฟต  ท ําใหมีการติดตอกับโปรแกรม
อ่ืนไดสะดวกและรวดเร็ว  รวมทั้งการนํ าเสนอขอมูลจากโปรแกรมเหลานั้นมาใชใน
พรีเซนเตชั่นก็ทํ าไดเปนอยางดี …”

กิตติ  ภกัดวีฒันะกุล (2538:381-382)  กลาวถึงโปรแกรม PowerPoint สรุปไดวาโปรแกรม
PowerPoint ชวยในการสรางขอมูลตาง ๆ ลงบนแผนใสได และยงัใชงานดานอื่น ๆ อีกมากมาย
สามารถนํ าเสนอขอมูลดวยคอมพิวเตอรโดยไมตองใชแผนใสอีกตอไปโดยขอมูลบนแผนใสจะ
ปรากฏบนจอภาพของคอมพิวเตอรใหผูฟงไดเห็นทันที และยังสามารถนํ าแผนใสตาง ๆ เหลานั้นมา
ผูกกนัเปนเรื่องราวใหเขาใจไดงายขึ้น

ประเภทของสไลดอิเล็กทรอนิกส  ท่ีผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint

1. สไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม Power Point ชนิดมีแตขอความ (text)

2.    สไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม Power Point  ชนดิมีขอความ (text)  ประกอบ
กบัภาพกราฟก  (graphics)

สไลดอิเล็กทรอนิกส  ทีผ่ลิตดวยโปรแกรม Power Point มคีวามคลายคลึงกับสไลดประกอบ
เสยีง  แตไดเปรียบกวาในแงของการใชเนื่องจากไมจํ าเปนตองใชอุปกรณพวงอยางอื่นเทากับสไลด
ประกอบเสียง เพราะเพียงแตเครื่องอปุกรณที่ใชอยูตามปกติในหองเรียน เชนเครื่องขยายเสียง เครื่อง
ฉายวิดีโอโปรเจคเตอร  และคอมพิวเตอร  ก็เพียงพอแลว  สวนประโยชนหรือคุณคาของสไลด
อิเล็กทรอนิกส ทีผ่ลิตดวยโปรแกรม  Power Point สามารถใหประโยชนตอผูเรียนเชนเดียวกับสไลด
ประกอบเสียง

 ดังที่ วารินทร  รัศมีพรหม  (2529 : 2-3)  กลาวถึงคุณคาของสไลดประกอบเสียง สรุปไดวา
จํ าลองสิ่งใหญใหเล็กลง ขยายสิ่งที่เล็กใหใหญ  ส่ิงซับซอนใหดูงาย ส่ิงทีไ่กลใหใกล  บันทึกเหตุการณ
ในอดีต  ท ําใหเกิดอารมณตาง ๆ นอกจากนั้นยังกลาวถึงคุณคาที่เปนประโยชนดานอื่นอีกเชน



   8

1.  ท ําใหผูเรียนกระตือรือรนสนใจมากขึ้น

2.  ผูเรียนไดเห็นภาพและไดยินเสียงที่สัมพันธกัน

3.  ชวยใหเกิดความจํ าไดดี  และยาวนาน

4.  ใชกับนักเรียนที่ขนาดกลุมตาง ๆ ได

5.  ดูซ้ํ าไดเมื่อตองการ

6. ตรึงความสนใจผูเรียนไดนานกวา   กอใหเกิดความรูสึกวาผูเรียนไดมีประสบการณรวมกัน

7.  หากผลิตโดยมีหลักการผลิตที่ดี  โดยน ําทฤษฎีและหลักการเกี่ยวกับการเรียนรูมาใชจะเกิด
การเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ

 8.  ท ําสํ าเนาไดงาย

จะเหน็วาลักษณะที่แสดงคุณคาของสไลดประกอบเสียง  เมือ่เปรียบเทียบกับลักษณะที่แสดง
คณุคาของสไลดอิเล็กทรอนิกส  ที่ผลิตดวยโปรแกรม  PowerPoint สามารถเทียบเคียงไดกับคุณคา
และประโยชนของสไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint ไดทุกประการ   และสไลด
อิเล็กทรอนิกส ทีผ่ลิตดวยโปรแกรม PowerPoint   มขีอไดเปรียบที่เห็นไดชัดหลายประการ โดย
เฉพาะในดานการผลิต  และการนํ าไปใช

สีกับการออกแบบสไลดอิเล็กทรอนิกส  ทีผ่ลิตดวยโปรแกรม  PowerPoint

Thorell  และ  Smith  (1990 : 6-9)  กลาวถึงจุดมุงหมายของการใชสี  และความรูทั่วไปเกี่ยว
กับสีสรุปไดดังนี้

1. ใชสีแทนความหมาย เชน  แดงสํ าหรับความผิดพลาด  เขยีวสํ าหรับขาวสารปกติของ
ระบบ โดยปกติคนจะเปรียบเทียบสีในดานรูปราง  และความสวางของวัตถุที่มีสี
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2. ในการคนหาภาพหรือวัตถุใด ๆ บนจอภาพ  คนทัว่ไป  จะสังเกตเห็นภาพหรือวัตถุที่มี
ความแตกตาง ไปจากกลุมกอน

3. การน ําเสนอในรูปแบบที่มีสีทํ าใหการคนหาทํ าไดเร็วและมีขอผิดพลาดนอย  และถาให
ภาพหรือวัตถุนั้นมีลักษณะเฉพาะที่โดดเดนเปน 2 อยางเชนในดานรูปราง และสี กย็ิง่จะคนหาไดเร็ว
ขึ้น

4. การจดักลุมวตัถุที่มีรูปรางแบบเดียวกันหรือพวกเดียวกันใหเปนสีเดียวกันจะทํ าให
สามารถแยกไดงายขึ้น

การใชสีหลายสีเกินไปเพื่อแยกแยะหรือการใชสีสีเดียว  จะท ําใหการคนหาหรือการตีความ
ภาพชาลง  ประสิทธิภาพการคนหาขึ้นอยูกับจํ านวนวัตถุบนจอ  ขนาดของวัตถุ  ความขัดแยง
รูปแบบการจัด  การใหแสง  การวางตํ าแหนงของวัตถุวัตถุช้ินเดียวและมีสีเดียวบนพื้นที่ไมมีสีจะ
มองเหน็งาย  และการสังเกตหรือมองเห็นวัตถุจะยิ่งยากขึ้นถาสีของวัตถุที่ไมใชวัตถุเปาหมายมีสี
เดยีวหรือคลายกันกับสีของวัตถุเปาหมาย

Thorell  และ  Smith  (1990)  สรุปเกี่ยวกับสีไวดังนี้

1. การคนหาวัตถุที่มีสีเดียวบนจอที่สวาง  หรือบนจอที่มีสีตางจากวัตถุเปาหมาย  จะทํ าได
เร็วที่สุด

2. การคนหาจะนานขึ้นถาสีของวัตถุเปาหมายแตกตางจากสีพื้นเพียงเล็กนอย

3. การคนหาจะนานขึ้นถาวัตถุที่ไมใชวัตถุเปาหมายมีสีและรูปรางคลายกับวัตถุเปาหมาย

4. การคนหาจะนานขึ้นถาจํ านวนชิ้นสวนที่มีสีเหมือนเปาหมายมีมากขึ้น

สีของสวนที่ไมเกี่ยวของที่ไมเหมือนกับสีของเปาหมาย  ไมมีผลกระทบตอเวลาในการคน
หาการนบัจ ํานวนวัตถุจะผิดพลาดนอยถากํ าหนดเงื่อนไขในการคนหาและนับดวยสี
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1. การใชสายตาตามวัตถุเคลื่อนที่  ทีม่สีีจะงายกวาวัตถุที่ไมมีสี

2.ในการคนหาหรือเนน (highlight) พสูิจนแลววามีประสิทธิภาพกวาความสวาง รูปราง
การขีดเสนใต  หรือการใหสัญลักษณอ่ืน ๆ

นอกจากนั้น  Thorell และ Smith กลาวถึงสีในการนํ าเสนอผลงาน วาสามารถใชสีสํ าหรับ
เนน และจัดกลุมขอมูลที่ซับซอน แมวาขอมูลจะอยูอยางกระจัดกระจาย การใชสีเดียวกันจะทํ าใหรู
วาขอมูลนั้นเปนขอมูลเกี่ยวของกัน

วิรุณ  ตัง้เจริญ (2535 : 22-23)  กลาวถึงทฤษฎีสี  และจิตวิทยาเกี่ยวกับสีดังนี้

“...การใชสีกอใหเกิดความรูสึกขยายตัวของสีไดหลายลักษณะ ซ่ึงสภาพการขยายตัวนั้น
อาจเกิดจากพื้นที่ที่แสดงภาวะเรืองแสงสี  (iridescence) ประกายแสง (luminosity) ผิวเปน
มัน  (luster) หรือโปรงใส (transparency) การใชสีใหรูสึกเรืองแสงสี (iridescence) เปนการ
ระบายสี  หรือใชสีใหเกิดสภาพเรืองแสงสีรุง  หรือเหลือบแสงสีคลายกับสีมุก  แสดงภาพ
สะทอนแสงสีตาง ๆ ดังสีรุง  อาการเรืองแสงเชนนี้จะกอใหเกิดความรูสึกขยายตัวบนพื้นที่
ขึ้น  ไมวาจะเปนงานออกแบบ  จิตรกรรม  หรือประติมากรรม...”

การใชสีใหรูสึกมีประกายแสง (luminosity) เปนการสรางภาพลวงเกี่ยวกับสีใหรูสึกเหมือน
กบัวามีแสงฉาบผานอยูบนพื้นผิว  หรือเปนการไลนํ้ าหนักสีออนแกใหเกิดความรูสึกประกายแสง
ขึ้น

การใชสีใหรูสึกวาผิวเปนมัน (luster)  หรือแสดงผิวที่เปนมัน  จะชวยใหเกิดความรูสึกขยาย
ตัวของสี  ไมวาจะเปนการเคลือบผิวหนา  (glaze)  ในงานจิตรกรรม  งานออกแบบเซรามิกส  หรือ
การเลือกใชวัสดุผิวมันในงานประติมากรรมเปนตน

การใชสีใหรูสึกวาโปรงใส  (transparency)  จะดวยการสรางภาพลวงหรือสภาพโปรงใส
จริงกต็าม  เชนการระบายสีใหรูสึกโปรงใสจากรูปทรงหนึ่งไปสูอีกรูปทรงหนึ่ง  ประติมากรรม
พลาสติก  การสเปรยสีใหเกิดสภาพ    โปรงใส  ปรากฏการณเชนนี้กอใหเกิดความรูสึกขยายตัวของ
พืน้ที่ดวยเชนกัน
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จติวิทยาเกี่ยวกับสี  แสงและสมีผีลในเชิงจิตวิทยาในการปลุกอารมณใหตื่นเตน  ยินดีปรีดา
ไดด ี และในทางตรงขามก็สามารถกอใหเกิดความสงบโศกเศราไดเชนเดียวกัน

นกัจติวิทยาศึกษาพบวา  สีแตละสีมีพลังในการปลุกเราการตอบสนองของอารมณ
(emotional  responses) นอกจากคุณภาพในดานอื่น ๆ แลว สียงัมอุีณหภูมิเชิงจิตวิทยา
(psychological  temperature)  อยูในตัวของมัน เชน  สีแดง  สีสม  สีเหลือง  ใหความรูสึกอุนและ
สัมพนัธกับแสงอาทิตยหรือไฟ  สีนํ้ าเงินหรือสีเขียว  สัมพันธกับปา  นํ้ า  ทองฟา  และใหความรูสึก
เยน็  เปนตน  ศิลปน  นักออกแบบ  และนักสรางสรรคกระบวนแบบ (stylist)  เรียนรูและเขาใจใน
เร่ืองจติวิทยาเกี่ยวกับสี  ความสัมพันธระหวางสีกับปฏิกิริยาตอบสนองของมนุษย  และนํ า
ประโยชนจากการเรียนรู  และประสบการณไปสรางสรรคงานศิลปะ  หรืองานออกแบบของเขาโดย
ทัว่ไปแลว  สีอุนจะปลุกเรา  (to stimulate)  และสีเย็นจะผอนคลาย  (to  relax)  สํ านักงานที่มีผนัง
และสภาพแวดลอมสีเย็น  จะชวยใหเกิดการพักผอน  แตถาเปนสีที่ใหความรูสึกอุน  พนักงานจะ
กระตอืรือรนขึ้น  เมื่อเราขับรถผานรถสีแดง  ความรูสึกในแรงกระตุนจะตางไปจากเมื่อเราขับรถ
ผานรถสดีํ าหรือสีนํ้ าเงิน  หรือแมแตในหองพักนักกีฬา  หองพักสีรอนจะใหความรูสึกกระตือรือรน
ในชยัชนะมากกวาหองพักสีเย็นเปนตน

สํ าหรับคนเรา นอกจากประสบการณอันปกติจะกอใหเกิดปฏิกิริยาตอสีตาง ๆ รวมกันแลว
ประสบการณของแตละคน  ยงักอใหเกิดปฏิกิริยาตอสีแตละสีแตกตางกันอีกดวย จากหลักการและ
ทฤษฎีที่เกี่ยวกับสีดังกลาว  ในการผลิตสไลดอิเล็กทรอนิกส  ที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint ตอง
ค ํานงึถึงหลักจิตวิทยาเกี่ยวกับสี ในการเลือกสีใหเหมาะกับเนื้อหา ความตองการของผูสอน  ความ
สนใจของผูเรียน  ทั้งในการเลือกสีของภาพ  สีของตัวอักษร  สีพื้น  เพื่อออกแบบสไลด
อิเล็กทรอนิกส  ที่ผลิตดวยโปรแกรม  power point  ใหมปีระสิทธิภาพเหมาะสมตามความตองการ

ทฤษฎีและหลักการเกี่ยวกับสื่อการสอน

ประเภทของสื่อ

ไชยยศ   เรืองสุวรรณ (2531 : 90-94) กลาวถึงประเภทและลักษณะของสื่อการสอนสรุปได
วา ส่ือแบงออกเปน 8 ประเภทคือ

1. ของจริง ไดแก วิทยากร วัตถุส่ิงของ เครื่องมือเครื่องใชตางๆ หุนจํ าลองเปนตน
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2. ส่ือประสมประเภทไมตองฉาย เชนสิ่งพิมพ แผนปายตางๆ วัสดุกราฟฟค รูปภาพ คูมือ
การใช เครื่องมือ และฝกทักษะบางอยาง

3. ส่ือประเภทเสียง เชนเทปบันทึกเสียง แผนเสียง วิทยุ

4. ส่ือประเภทภาพนิ่งประเภทฉาย เชนสไลด ฟลมสตริป แผนใสใชกับเครื่องฉายภาพขาม
ศีรษะโฮโลแกรม

5. ส่ือภาพเคลื่อนไหว เชนภาพยนตร วีดิทัศน โทรทัศน

6. ส่ือประสม เชน ส่ิงพิมพ / เทปเสียง สไลด หรือฟลมสตริป เทปเสียง บทเรียนหรือ
โปรแกรมคอมพิวเตอรปฎิสัมพันธ วดีิโอเทป ส่ือทางไกล

7. คอมพิวเตอร เกม และการจํ าลองสถานการณ

8. ส่ือกจิกรรม เชนการจัดการแสดง และนิทรรศการ นาฎการ การสาธิต การศึกษานอก
สถานที่

ส่ือประสม

ส่ือประสม (multi media) หมายถึง การนํ าสื่อการสอนหลายๆอยางมาสัมพันธกันมีคุณคาที่
สงเสรมิซึ่งกันและกันสื่อการสอนอยางหนึ่งอาจใชส่ิงเราความสนใจขณะที่อีกอยางหนึ่งใชเพื่อ
อธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหา หรืออีกชนิดหนึ่งอาจใชเพื่อกอใหเกิดความเขาใจลึกซึ้งและปองกัน
การเขาใจผิด การใชส่ือประสมจะชวยใหผูเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกัน
ได คนพบวิธีการที่จะเรียนในสิ่งที่ตองการไดดวยตนเองมากยิ่งขึ้น (สํ านักงานการประถมศึกษา
แหงชาติ, 2532 : 3)

ส่ือประสม เปนหนึ่งในจํ านวนเทคโนโลยีสารสนเทศทั้งหลาย ซ่ึงไดนํ าเอาความกาวหนา
ของเทคโนโลยีดิจิตอล (Digital Technology) มาใชในวงการการศึกษา ส่ือมัลติมีเดียไดใช
คอมพิวเตอรนํ าเอาขอความภาพ และเสยีง ทางจอภาพ และลํ าโพงผสมผสานกัน รวมทั้งควบคุมการ
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แสดงผลของสื่อเหลานั้น โดยโปรแกรม (Program) ส่ังงานคอมพิวเตอรทํ าใหส่ือเหลานั้นมีลักษณะ
พเิศษขึน้ มีพลังในการสื่อสารอยางมีชีวิตชีวามากกวาที่เกิดจากการใชอุปกรณอ่ืนๆ

ค ําวาสื่อประสมอาจมีความหมายพื้นๆ เพียงการแสดงของขอความ ภาพ และเสียงพรอมๆ
กนัในลกัษณะใดลักษณะหนึ่งโดยใชอุปกรณอ่ืนๆก็ได เชน ส่ือโทรทัศน ภาพยนตร สไลดประกอบ
เสียง หรือการใชวัสดุอุปกรณตางๆในการสาธิตหรือการสอน แตส่ือที่กลาวนี้อาจใชคํ าเฉพาะอื่นๆ
หรือคํ าอธิบาย ที่ใหความหมายที่ชัดเจนเขาใจดีกวา  การใชคํ าวา ส่ือประสม จึงมักใชเพื่อหมาย
ความถงึสือ่ที่มีลักษณะพิเศษซึ่งเกี่ยวของกับอุปกรณคอมพิวเตอรดังที่ไดกลาวมาแลวขางตน

ระบบสื่อประสม พัฒนาขึ้นมาพรอมกับระบบคอมพิวเตอรที่ถูกออกแบบมาใหไดโตตอบ
กบัผูใชไดโดยใชอุปกรณช้ีตํ าแหนง (Mouse) และแปนพิมพ (Keyboard) ท ําใหผูที่ใชสามารถเรียนรู
เร่ืองราวตางๆตามความสนใจ และชาเร็วตามความสามารถของเขาเอง นอกจากนี้คอมพิวเตอรยัง
สามารถตอบสนองตอขอมูลที่ผูใชเขาไปไดทันที ท ําใหประเมินผลการเรียนหรือทราบผลความ
กาวหนาในการเรียนของตัวเองได ความสามารถในการสรางสื่อชนิดที่ตอบโตไดเองนี้ไดสงผล
ตอการพัฒนาระบบโทรทัศนใหเปนแบบโตตอบได (Interactive Television) ในปจจุบันอีกดวย

วธีิการนํ าเอาสื่อหลากหลาย คือ เสยีง ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว วิดีทัศน ดนตรี มาใช
รวมกบัโปรแกรมคอมพิวเตอรนั้น เร่ิมทํ าไดจริงและกอใหเกิดผลอยางจริงจังในกลางทศวรรษ 1990
เปนตนมายงัผลใหเกิดโปรแกรมที่มีความสนุกสนานตื่นเตน นาติดตาม ดวยเหตุผลนี้ไดเกิดแนว
ความคดิที่วา ผูที่สามารถจะไดรับความสนุกสนาน เพลิดเพลินขณะเรียนรูหรือศึกษาเรื่องตางๆ จึง
เกดิเปนคํ าศัพทใหมในวงการสื่อประสม คือคํ าวา Edutainment ซ่ึงเกิดจากคํ าวา Education (การ
ศึกษา) รวมกับคํ าวาEntertainment (การบันเทิง) และคํ าวา Infotainment ซ่ึงมาจากคํ าวา Information
(ขาวสาร) รวมกับคํ าวา Entertainment (การบันเทิง) นัน้เอง

เกณฑในการพิจารณาเลือกหรือผลิตสื่อผสม

1. ส่ือที่เลือกหรือผลิตตองตอบสนองตามจุดมุงหมายไดอยางแทจริง

2. ในการผลติสื่อประสมตองกํ าหนดจุดมุงหมายการเรียนรูใหชัดเจนและควรเขียนเปน
จดุมุงหมายเชิงพฤติกรรม
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3. คูมือการใชส่ือประสมตองมีคํ าอธิบาย คํ าแนะนํ าการใชอยางชัดเจน เปดโอกาสใหผูเรียน
มสีวนรวมในกิจกรรม ไดบันทึกขอสังเกตตางๆ ไดตอบคํ าถาม และซักถามปญหาตางๆที่สนใจ

4. ส่ือทีใ่ชจะตองพิจารณาใหเหมาะสมกับเนื้อหา โดยพิจารณาจากคํ าถามตอไปนี้

4.1 ส่ือนั้นตอบขอสงสัยของผูเรียนไดหรือไม

4.2 ส่ือนั้นมีเทคนิคตางๆที่เราความสนใจหรือไม

4.3 ถาสือ่นั้นเปนภาพยนตร หรือวีดิทัศน การลํ าดับเรื่องและเทคนิคการตัดตอทํ าไดดี
หรือไมนักเรียนสามารถติดตามเนื้อเร่ืองไดมากนอยเพียงใด

5.  ควรเลอืกใชส่ือหลายๆประเภททั้งภาพและเสียง ตลอดจนสื่อที่นักเรียนมีโอกาสสัมผัส
ไดดวยมือ เพราะถาอวัยวะรับสัมผัสสิ่งเราไดหลายทางการเรียนรูจะเพิ่มมากขึ้น

6.  การใชส่ือหลายๆชนิดควรจะใชส่ือแตละชนิดสงเสริมซึ่งกันและกัน และตองแนใจวา
ส่ือชนดิหนึ่งจะไมขัดขวางการเรียนรูจากสื่ออีกชนิดหนึ่ง

7.  ส่ือทีใ่ชในชุดสื่อประสมจะตองมีคุณคาในตัวเองเมื่อใชอยางอิสระ และเมื่อใชรวมกับ
ส่ืออ่ืนๆ  กจ็ะมคีุณคาของตัวเองโดยเฉพาะอีกดวย

8.  เครือ่งมือ อุปกรณที่ใชในชุดสื่อประสมควรเปนอุปกรณที่หาไดงาย

9.  ส่ือในชุดสื่อประสมควรกระตุนใหผูเรียนไดเปนผูกระทํ า

10. ชุดสือ่ประสมควรกระตุนใหผูเรียนรูดวยตนเอง สามารถตัดสินใจเองวาจะเลือกเรียน
เนือ้หาใดตามความสนใจและความถนัดของตน

11. ชุดสื่อประสมควรออกแบบใหมีประสิทธิภาพในการเรียนรู
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การหาประสิทธิภาพของสื่อประสม

การประเมินหาประสิทธิภาพของสื่อ เปนการประเมินอีกวิธีหนึ่งจะตองคํ านึงถึงจุดมุง
หมายของสื่อการเรียนการสอนและวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนภายหลังที่เรียนจบสื่อนั้นแลว
(ไชยยศ, 2533 : 129) กระบวนการพิจารณาคุณคา หรือประสิทธิภาพของสื่อเรียกวาการประเมินสื่อ
ซ่ึงในกระบวนการประเมินผูประเมินจะตองกํ าหนดจุดมุงหมาย วิธีการประเมิน วิธีการเก็บรวบรวม
ขอมลูและวิเคราะหขอมูลตลอดจนสรุปผลเพื่อช้ีแนะแนวทางปรับปรุงสื่อนั้นๆ ในการผลิตชุดการ
สอนโดยคณะผูที่เชี่ยวชาญนั้น ลัดดา  ศุขปรีดี (2533 : 31) กลาววา “ จะตองมีการทดลองใชและ
ปรับปรงุจนกระทั้งแนใจวาครูจะไดชุดการสอนอยางมีประสิทธิภาพ ” ซ่ึงสมสุดา  ผูพิพัฒนและ
โสภณ  ธนะมัย (2534 : 32) ไดกลาวทํ านองเดียวกันวา “ การจัดทํ าสื่อการสอนที่ใชประกอบ
บทเรยีนโดยใหอาจารยผูสอนเรียบเรียงเนื้อหาและอาจารยทางดานโสตทัศนูปกรณรวมกันจัดทํ าให
ผูทรงคณุวุฒิดานสื่อการศึกษาตรวจสอบแลวจึงนํ าไปทดลองใชหาประสิทธิภาพกอนจะทํ าการ
เผยแพรตอไป ”  ชัยยงค  พรหมวงศ, อธิพร  ศรียมก  และวิจิตร  ภักดิรัตน (2525 : 247) กลาววาการ
ประเมินผลสื่อประสมคือการหาประสิทธิภาพของชุดการสอน หมายถึง การนํ าชุดการสอนไป
ทดลองใช (Trial Run) ทีไ่ดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกเปนจํ านวนมาก ซ่ึงการหา
ประสิทธภิาพของชุดการสอนนั้นมีความจํ าเปนดวยเหตุผลดังนี้คือ

1. เพือ่เปนการรับประกันคุณภาพของนักเรียน

2. ชวยใหผูที่นํ าบทเรียนหรือชุดการสอนไปใชเกิดความมั่นใจวาชุดการสอนนั้นมีประสิทธิ
ภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง

3. ชวยใหผูเรียนมีความมั่นใจวาเนื้อหาสาระที่บรรจุลงในบทเรียนหรือชุดการสอนที่
เหมาะสม งายตอความเขาใจ อันจะชวยใหผูผลิตมีความชํ านาญสูง เปนการประหยัดแรงงาน   
งบประมาณในการเตรียมตนแบบ
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การรับรู และเรียนรู

การรับรู

การรับรูและการเรียนรู  จะเกีย่วเนือ่งควบคูกันเสมอ  จะมีการรับรูกอนแลวจึงเกิดการ
เรียนรู  การเรียนรูจะเกิดขึ้นไมไดเลย  หากวาไมมีการรับรู  หรือไมมีประสบการณมากอนในการ
เรียนการสอนนั้น  ชม  ภูมิภาค (2516 : 25)  ไดใหขอคิดเห็นไววา

“…การรบัรูที่ถูกตองนับวา เปนพื้นฐานอันสํ าคัญยิ่งของการศึกษา คนเราจะคิดไดถูก ตองมี
ความเขาใจ  มทีศันคติที่ถูกตองไดนั้น  จะตองเริ่มจากการรับรูที่ดี  การรับรูเร่ิมจากการ
สัมผัส   เมื่อมีการสัมผัสที่ดีก็ยอมทํ าใหเกิดการรับรูที่ดีไปดวย…”

จํ าเนียร  ชวงโชติและคณะ  (2519 : 11)  ไดใหความหมายของการรับรูวา

“…การรับรู หมายถึง การที่เราไดทราบรูปราง ลักษณะของสิ่งตาง ๆ ที่ลอมรอบตัวเราจาก
อวยัวะสัมผัสของเราวาเปนอะไร  มคีวามหมายอยางไร  หรืออาจกลาวไดวา  การรับรูนั้น
เปนผลของการเรียนรูบวกกับความรูสึกจากการสัมผัส…”

สุนันท  สังขออง  (2526 : 9)  ไดกลาวถึงการรับรูไววา

“…การรับรูเปนกระบวนการซึ่งบุคคลรับรูตอส่ิงตาง ๆ รอบตัวเขา ในการรับรูนี้บุคคลนั้น
จํ าเปนตองใช    ประสาทสัมผัสตาง ๆ เชน นัยนตา หู ผิวหนัง หรือที่เรียกวา ตองอาศัย
เครื่องมือที่จะชวยเก็บรวบรวมขอมูลไปสูประสาทสัมผัส และจากประสาทสัมผัสจะถูก
เปลี่ยนไปเปนขอมูลทางปฏิกิริยาทางเคมี และ ไฟฟาสงไปยังสมอง จึงทํ าใหบุคคลนั้นรับ
ทราบตอเหตุการณนั้น ๆ จะเหน็ไดวา การรับรูนํ าไปสูการ     ส่ือความหมายและการสื่อ
ความหมาย ทํ าใหเกิดการเรียนรู…”

ค ําจํ ากัดความของคํ าวา  การรับรูขางตนนี้  สามารถสรุปไดวา  การรับรูนั้นจะตองประกอบ
ดวย  อาการสัมผัส  การแปลความหมายหรือการถอดรหัสจากการสัมผัส  การใชประสบการณเดิม
ชวยในการแปลความหมายไดมากนอยเพียงไรนั้น  ขึ้นอยูกับระดับสติปญญาอันเปนประสบการณ
เดมิ  การสงัเกตการพิจารณา  ความสนใจ  ความตั้งใจและสภาพของจิตใจในขณะนั้นอีกประการ
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หนึง่กค็อื  คุณภาพของสิ่งเรา    จะตองสามารถกระตุนหรือดึงดูดใหเกิดความรับรูไดถูกตองและ
ตรงตามความตองการ  สวนในการเรียนการสอนนั้น  ผูที่ออกแบบสื่อหรือกระบวนการเพื่อรับรู จะ
ตองพจิารณาใหมีลักษณะที่เหมาะสมหรือสอดคลองกับองคประกอบขางตนใหมากที่สุด เพื่อการ
รับรูที่มีประสิทธิภาพ  อันจะนํ าไปสูการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพตอไป

จิตวิทยาเกี่ยวกับการเรียนรู

การเรยีนรูเกิดขึ้นไดเมื่อมีส่ิงเราเปนตัวกํ าหนดใหเกิดการเรียนรูและจะตองมีการรับรูเกิด
ขึน้กอนเพราะการรับรูเปนหนทางที่นํ าไปสูการแปลความหมายที่เขาใจกันได  ซ่ึงหมายถึง การรับรู
เปนพืน้ฐานของการเรียนรู  ถาไมมีการรับรูเกิดขึ้นการเรียนรูยอมเกิดขึ้นไมได การรับรูจึงเปนองค
ประกอบส ําคัญที่ทํ าใหเกิดความคิดรวบยอด  ทัศนคติ  ของมนุษยอันเปนสวนสํ าคัญยิ่ง  ใน
กระบวนการเรียนการสอนและการใชส่ือการสอน  จงึจ ําเปนจะตองใหเกิดการรับรูที่ถูกตองที่สุด
ดงัคํ ากลาวของ  ฉลองชัย  สุรวัฒนบูรณ  (2544 : 8) และ  วไลพร  ภวภูตานนท ณ มหาสารคาม
 (ม.ป.ป. : 125)  การทีจ่ะเกดิการเรียนรูไดนั้นจะตองอาศัยการรับรูที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงพฤติ
กรรมอนัเปนผลมาจากการไดรับประสบการณ  การรับรูมีขบวนการที่ทํ าใหเกิดการรับรู  โดยการ
น ําความรูเขาสูสมองดวยอวัยวะสัมผัส  และเก็บรวบรวมจดจํ าได  สํ าหรับเปนสวนประกอบสํ าคัญ
ทีท่ ําใหเกิดภาพและทัศนคติ  ดังนั้น  การมีส่ิงเราที่ดี  และมีองคประกอบของการรับรูที่สมบูรณถูก
ตอง ก็จะทํ าใหเกิดการเรียนรูที่ดีดวย  ซ่ึงการรับรูเปนสวนสํ าคัญยิ่งตอการเรียนรู

นอกจากนี้  กระบวนการรับรู  ยงัสามารถใชเปนประโยชนในการเรียนการสอนดวย  ดังที่
Fleming  (1984 : 3) ใหขอเสนอแนะวามีเหตุผลหลายประการที่นักออกแบบเพื่อการเรียนการสอน
จ ําเปนตองรู และนํ าหลักการของการรับรูไปประยุกตใชกลาวคือ

1. โดยทั่วไปแลว ยิง่สิ่งตาง ๆ เชน วัตถุ บุคคล เหตุการณ หรือส่ิงที่มีความสัมพันธกัน ถูก
รับรูดกีวา มันก็ยอมถูกจดจํ าไดดีกวาเชนกัน

2. ในการเรียนการสอนตองจํ าเปนตองหลีกเลี่ยงการรับรูที่ผิดพลาด เพราะถาผูเรียนรับรู
ขอความหรือเนื้อหาผิดพลาด เขาก็จะเขาใจผิด หรืออาจเรียนรูบางสิ่งผิดพลาดหรือไมตรงกับความ
เปนจริง
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3.  เมือ่มคีวามตองการสื่อในการเรียนการสอนเพื่อใชแทนความเปนจริง เปนเรื่องสํ าคัญที่
จะตองรูวา ทํ าอยางไรจึงจะนํ าเสนอความเปนจริงนั้นไดอยางเพียงพอที่จะใหเกิดการรับรูตามความ
มุงหมาย

กฤษณา  ศกัดิศ์รี  (2530 : 487)  กลาวถึงบทบาทของการรับรูที่มีตอการเรียนรูวาบุคคลจะ
เกดิการเรยีนรูไดดี  และมากนอยเพียงใด  ขึ้นอยูกับการรับรู  และการรับรูส่ิงเราของบุคคลนอกจาก
จะขึน้อยูกับสิ่งเราและประสาทสัมผัสของผูรับรูแลว  ยังขึ้นอยูกับประสบการณเดิมของผูรับรู  และ
พืน้ความรูเดิมที่มีตอส่ิงที่เรียนดวย

การเรียนรูของคนเรา  จากไมรูไปสูการเรียนรู  มี 5 ขัน้ตอนดังที่ กฤษณา  ศกัดิ์ศรี  (2530 :
486)  กลาวไววา

“…การเรียนรูเกิดขันเมื่อส่ิงเรา (stimulus) มาเราอินทรีย (organism) ประสาทก็ตื่นตัวเกิดการ
รับสัมผัส  หรือเพทนาการ  (sensation)  ดวยประสาททั้ง 5 แลวสงกระแสสัมผัสไปยังระบบ
ประสาทสวนกลาง     ท ําใหเกดิการแปลความหมายขึ้นโดยอาศัยประสบการณเดิมและอื่น ๆ
เรียกวา สัญชาติ  หรือการรับรู  (perception)  เมื่อแปลความหมายแลวก็จะมีการสรุปผลของ
การรับรูเปนความคิดรวบยอด เรียกวาเกดิสังกัด (conception)  แลวมีปฏิกริยาตอบสนอง
(response) อยางหนึ่งอยางใดตอส่ิงเราตามที่รับรู   เปนผลใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
แสดงวาการเรียนรูไดเกิดขึ้นแลวประเมินผลที่เกิดจากการตอบสนองตอส่ิงเราไดแลว…”

เอนกกุล  กรีแสง  (2522 : 42)  ไดกลาวสรุปวา  การเรียนรูเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
อันเปนผลมาจากประสบการณ  ดงันัน้  การเรียนรูจึงประกอบดวย  องคประกอบ 7 ประการ คือ

1. ความมุงหมาย  หมายถึง  ส่ิงที่ผูเรียนหวังวาจะไดรับ

2. ความพรอม  หมายถงึ  ความสามารถที่จะเรียนรู  ซ่ึงขึ้นอยูกับวุฒิภาวะทางรางกายและ
สติปญญา

3. สถานการณ  หมายถึง  วัตถุส่ิงของและบุคคลอื่น ๆ ที่แวดลอมตัวผูเรียน
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4. การแปลความหมาย  หมายถงึ  การพิจารณาเชื่อมโยงประสบการณเกาและใหมเขาดวย
กนัและเลือกวิธีการตอบสนองที่คาดวาจะไดผลสมดังความมุงหมาย

5. การตอบสนอง  หมายถงึ  การกระทํ าตามวิธีการที่คาดวาจะไดผลดีที่สุดในสถานการณ
นั้น ๆ

6. ผลที่ตามมา  เปนผลที่เกิดขึ้นเนื่องจากการตอบสนอง

7. ปฏิกิริยายอนกลับ

อรพันธุ  ประสิทธิรัตน  (2528 : 69)  และพรรณี  ช. เจนจิต  (2528 : 157-158)  กลาววา
ทฤษฎีการเรียนรู  แบงออกเปน 2 กลุม สรุปไดดังนี้

1. กลุมพฤติกรรมนิยม  กลุมนีม้องเห็นวา  การเรียนรู  เกิดขึ้นเนื่องจากการเชื่อมโยง
ระหวางสิ่งเรา    (ส่ิงที่ทํ าใหเกิดพฤติกรรม)  และการตอบสนอง  (คือตัวพฤติกรรม) ซ่ึงเนนเกี่ยวกับ
ส่ิงทีสั่งเกตไดเทานั้นในการเรียนรู

2. กลุมความรูนิยม กลุมนี้เชื่อวา พฤติกรรมของมนุษย เปนผลมาจากการใชสติปญญา
ความคิด สรางสรรคและการรับรูตอส่ิงตาง ๆ ของแตละบุคคลแตกตางกัน เนื่องจากโครงสรางทาง
สติปญญาของแตละบุคคลตางกัน

เมือ่พจิารณาแนวความคิดของทั้งสองกลุมโดยละเอียดแลวจะเห็นไดวา  ไมมีทฤษฎีการ
เรียนรูใดที่จะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีที่สุด ดังนั้น  จงึจ ําเปนจะตองนํ าหลักการของทั้งสอง
ทฤษฎีมาใชรวมกัน  ซ่ึง   Carpenter และ Dale  (อางในสุนันท, 2526 : 13)  ไดสรุปถึงหลักการเรียน
รูของนักจิตวิทยาของทั้งสองกลุมไว  ดังนี้

1.  ควรใหความสํ าคัญกับแรงจูงใจ คอื ตองกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจ ความ
ตองการและพอใจที่จะเรียน

2. ควรตระหนักถึงการสรางมโนทัศนของผูเรียนแตละคน
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3. ควรเลอืกและใชส่ือการสอนใหเหมาะสมกับระดับและระดับของผูเรียนการสื่อความ
หมายแจมชัดเหมาะสม และมีประสิทธิภาพตอผูเรียน

4. ตองมีการวางแผนการสอนอยางรอบคอบ

5. ควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดทํ ากิจกรรมและไดฝกปฏิบัติ
 
 6. ควรใชส่ิงเราหลาย ๆ ชนิด และการทํ าซํ้ า เพือ่ใหผูเรียนจดจํ าไดดี

  7.  ควรตระหนกัถึงความยากงายของเนื้อหาที่จะใหแกนักเรียน

  8. ควรสอนโดยใชวิธีถายโยงความรู

  9. ควรใหนักเรียนทราบผลการเรียนทันที

การเรียนรูเปนกิจกรรมที่ผูเรียนเปนผูกระทํ าเอง  ครูมหีนาที่จัดเตรียมบรรยากาศที่จะให
นกัเรยีนมีโอกาสทํ ากิจกรรมในการเรียนรูดวยตนเอง

การเรียนรูที่สัมพันธกับการใชส่ือการสอน

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2526 : 150)  กลาววา  การใชส่ือการสอนที่มีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลของครู  ควรค ํานึงถึงหลักการเกี่ยวกับการเรียนรูที่มีความสัมพันธกับการใชส่ือการเรียน
การสอนดวย ซ่ึงมีหลักการ 6 ประการมีดังนี้

1.  ผูเรียนแตละคนมีลักษณะเฉพาะตัว หมายถึง ผูเรียนแตละคนจะมีสมรรถภาพของการ
รับรูและการตอบสนองของตนเอง ผูเรียนแตละคนมีความแตกตางกัน ดังนั้น ครูจึงควรวางแผนการ
เรียนการสอนอยางรัดกุม

2.   การรบัรูเปนพื้นฐานของการเรียนรู คือ ความพอใจในสิ่งตาง ๆ ที่ผานเขาทางประสาท
สัมผัส ยอมเปนแรงกระตุนสํ าคัญตอการที่จะรับรูและทํ าความเขาใจในสิ่งนั้น ๆ
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3.   ผูเรียนตองเขาไปมีสวนรวมในการเรียน

4. ประสบการณการเรียนรูที่จัดใหแกผูเรียนตองเหมาะสมและควรใหผูเรียนมีสวนรวมใน
การวางแผนและทราบจุดมุงหมายของการนํ ามาใชดวย

 5.  ยุทธศาสตรการสอนตองเหมาะสม

 6. จดุประสงคของการเรียนรู  คือ  การใหผูเรียนมีความคิดสรางสรรค

สาโรจน   แพงยัง (2529 : 17)  ไดสรุปถึงการผลิตสื่อการสอนเพื่อใหไดประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลที่ถายทอดความรูใหแกผูเรียนนั้น   ตองอาศัยหลักการแนวคิดของทฤษฎีทางจิตวิทยา
ดังนี้  คือ

1. ส่ือการสอนที่มีประสิทธิภาพตองใหผูเรียนเขามามีสวนรวม  ไมวาในการผลิต  การใช
หรือการประเมินผล

 2.  ส่ือการสอนที่ดีตองสามารถใหผูเรียนทราบผลในการเรียนไดทันที

 3.  ส่ือการสอนที่ดีตองใหความรูแกผูเรียนเปนขั้นตอนทีละนอย ๆ  จากงายไปหายาก

 4.  ส่ือการสอนที่ดีตองเราความสนใจของผูเรียน  และผูเรียนสามารถตอบสนองไดทันที

 5.  ส่ือการสอนที่ดีตองเหมาะกับวุฒิภาวะและความสามารถของผูเรียน

 6.  ส่ือการสอนที่ดีตองใหผูเรียนไดรับประสบการณในความสํ าเร็จของตนเอง

สรุปไดวา  ในกระบวนการเรียนการสอน  ครูผูสอนจะตองใชทุกวิธีการ  รวมทั้งกิจกรรม
ส่ือการสอน  ส่ิงเราอื่น ๆ เพื่อที่จะชวยจูงใจ  กระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจ  และเกิดการเรียนรูได
อยางมีประสิทธิภาพตามจุดมุงหมายที่ตองการ

จะเหน็วาสิ่งเรามีสวนสํ าคัญตอกระบวนการเรียนรู  และการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของ
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ผูเรียน  ดงันัน้คณุภาพของสิ่งเราจะตองสามารถกระตุนหรือดึงดูดใหเกิดการรับรูที่ถูกตอง
เพือ่ใหผูเรียนสามารถรับรูไดตามที่เราตองการ  และนํ าหลักและทฤษฎีเกี่ยวกับสิ่งเรามาใชในการ
ผลิตสไลดอิเล็กทรอนิกส  ดวยโปรแกรม  PowerPoint เพื่อใหเหมาะสมกับความตองการและความ
สนใจของผูเรียน

การทองเที่ยวเชิงนิเวศและ แหลงทองเที่ยวแบบการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

การทองเที่ยวเชิงนเิวศ

การทองเที่ยวแหงประเทศไทยไดมอบหมายใหสถาบันวิจัยวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
แหงประเทศไทย (วท.) ทํ าการศึกษาเพื่อกํ าหนดนโยบายการทองเที่ยวเพื่อรักษาระบบนิเวศ และขอให
ราชบณัฑติสถานกํ าหนดความหมาย ในที่สุดไดความหมายคํ าวา Ecotourism คอืการทองเที่ยว
เชงินเิวศ หมายถึงการทองเที่ยวอยางมีความรับผิดชอบในแหลงธรรมชาติที่มีเอกลักษณเฉพาะถิ่น และ
แหลงวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศ ส่ิงแวดลอมและการทองเที่ยว โดยมกีระบวนการเรียนรู
รวมกนัของผูที่เกี่ยวของ ภายใตการจัดการอยางมีสวนรวมของทองถ่ิน เพื่อมุงเนนใหเกิดจิตสํ านึกตอ
การรักษาระบบนิเวศอยางยั่งยืน

การทองเที่ยวเชิงนเิวศเปนรูปแบบหนึ่งของการทองเที่ยวยั่งยืนที่มีเอกลักษณเฉพาะตัว
ตองการทรัพยากรการทองเที่ยว  และการจัดการสวนตาง ๆ ทีแ่ตกตางไปจากการทองเที่ยวรูปแบบ
อ่ืน ๆ

การทองเที่ยวเชิงนเิวศจะมุงเนนที่คุณคาของธรรมชาติ ทรัพยากรธรรมชาติ  หรือทรัพยากร
ทางวฒันธรรมที่เปนเอกลักษณเฉพาะของแหลงทองเที่ยว   มากกวาการเสริมแตงสภาพธรรมชาติ
หรือการพฒันาสิ่งอํ านวยความสะดวกตาง ๆ ภายในแหลงทองเที่ยว

การทองเที่ยวเชิงนเิวศเปนการทองเที่ยวที่ทุกฝายที่เกี่ยวของมีความรับผิดชอบตอสภาพ
แวดลอมธรรมชาติ  ระบบนเิวศ   และวัฒนธรรมทองถ่ินเปนการทองเที่ยวที่ยั่งยืน   ไมทํ าลาย
และ/หรือทํ าใหส่ิงแวดลอมหรือธรรมชาติเสื่อมโทรม
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การทองเที่ยวเชิงนเิวศเปนการทองเที่ยวที่เนนใหนักทองเที่ยวไดสัมผัส เรียนรู หรือไดรับ
ประสบการณจากสภาพแวดลอมธรรมชาติโดยตรง  ซ่ึงนอกจากจะสรางความพึงพอใจใหกับนัก
ทองเที่ยว  ยังจะมีสวนชวยเสริมสรางจิตสํ านึกที่ดีตอการอนุรักษส่ิงแวดลอม

การทองที่ยวเชิงนเิวศเปนการทองเที่ยวที่ใหประโยชนกลับคืนสูธรรมชาติและการอนุรักษ
ธรรมชาติ ในขณะเดียวกันก็เอื้อประโยชนตอชุมชนทองถ่ินทั้งทางตรงและทางออม

จากลักษณะที่สํ าคัญของการทองเที่ยวเชิงนเิวศดงักลาวขางตน  สามารถสรุปแนวความคิด
พืน้ฐาน/หลักการที่ควรพิจารณาในการจัดการการทองเที่ยวเชิงอนุรักษได 5 ประการ ดังนี้

1.   การจดัการทรัพยากรการทองเที่ยวใหสอดคลองกับสภาพธรรมชาติและทองถ่ินเดิมดวย
เหตทุีจ่ดุขายของการทองเที่ยวเชิงอนุรักษขึ้นกับสภาพธรรมชาติและเอกลักษณะของพื้นที่ และ
นกัทองเที่ยวเชิงอนุรักษ  (ecotourist) มกัเปนกลุมนักทองเที่ยวที่มีความปรารถนาหรือสนใจที่จะ
ศกึษาเรียนรู และแสวงหาประสบการณจากธรรมชาติและวัฒนธรรมทองถ่ิน   นิยมที่จะเดินทางไป
ยงัแหลงธรรมชาติที่ยากลํ าบากตอการเดินทางและทาทาย   และมกัจะไมสนใจกับความสะดวก
สบาย แตใหความสํ าคัญกับการบริการและสิ่งอํ านวยความสะดวกประเภทที่ใหความรูความเขาใจ
เกีย่วกับธรรมชาติแวดลอมเปนหลัก  ดงันัน้   การพัฒนาสิ่งอํ านวยความสะดวกจึงเนนเฉพาะสิ่ง
อํ านวยความสะดวกพื้นฐานที่จํ าเปนตอการประกอบกิจกรรมเทานั้น      การออกแบบตองการความ
ละเอยีดออนในเชิงสถาปตยกรรมที่สะทอนความเปนธรรมชาติและเอกลักษณของพื้นที่มากกวา
แนวคดิสรางสรรคที่เปนเอกลักษณของสถาปนิกเอง   ซ่ึงโดยภาพรวมแลวจะเปนการพัฒนาสิ่ง
อํ านวย ความสะดวกขนาดเล็ก  (small  scale)   มีกลมกลืนกับธรรมชาติ  และสงผลกระทบตอ
ส่ิงแวดลอมนอยที่สุด    (low   impact)

2. การจดัการและพัฒนาการทองเที่ยวแบบยั่งยืนการพัฒนาการทองเที่ยวแบบยั่งยืนจะตอง
มองการจัดการการทองเที่ยวอยางเปนระบบ ตัง้แต

    2.1. การจดัการทรัพยากรการทองเที่ยวใหรองรับการทองเที่ยวไดอยางยั่งยืน ภายใตขีด
ความสามารถใน การรองรับไดของพื้นที่หรือแหลงทองเที่ยวทั้งเชิงกายภาพและเชิงนิเวศวิทยา
โดยไมกอใหเกิดผลกระทบสิ่งแวดลอม
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              2.2.การจดัการดานการตลาดอยางยั่งยืนโดยใหมีจํ านวนนักทองเที่ยวที่เหมาะสมและ
รักษาระดบัความพึงพอใจของนักทองเที่ยวที่มีตอทรัพยากรการทองเที่ยวและการบริการ

2.3 การจัดการดานการบริการ   ทัง้การสงเสริมกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงอนุรักษ   การ
บริการสิ่งอํ านวยความสะดวก  ตลอดจนการสื่อความหมายธรรมชาติและ ความยั่งยืนในการสราง
รายไดแกชุมชนทองถ่ิน

3. การใหความรูและสรางจิตสํ านึกเกี่ยวกับการอนุรักษธรรมชาติและสิ่งแวดลอม
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอมถือวาเปนปจจัยพื้นฐานที่สํ าคัญของแหลงทองเที่ยวแบบการทองเที่ยว
เชงิอนรัุกษหากธรรมชาติและระบบนิเวศไดรับความกระทบกระเทือนจากการใชประโยชน
โอกาสที่ธรรมชาติและระบบนิเวศเหลานั้นจะเสื่อมโทรมลงหรือถูกทํ าลายดอยคุณคาไปก็มีอยูสูง
ดังนั้น  การใหความรูและสรางความเขาใจเกี่ยวกับความจํ าเปนในการปกปองรักษาธรรมชาติ
แวดลอม และสรางจิตสํ านึกที่ดีในการประกอบกิจกรรมการทองเที่ยวที่ไมทํ าลายสภาพแวดลอมให
แกนกัทองเที่ยวหรือผูมาเยือนจึงเปนสิ่งที่ตองกระทํ า นอกจากนี้กลุมเปาหมายในการสรางจิตสํ านึก
ดานการอนุรักษยังจะตองรวมไปถึงบุคคลกลุมอื่น ๆ  เชน ราษฎรทองถ่ิน   มคัคุเทศก  และเจาหนา
ทีข่องรัฐที่ดูแลรับผิดชอบแหลงทองเที่ยวนั้นดวย  ฯลฯ

การสรางจิตสํ านึกเกี่ยวกับการอนุรักษสามารถกระทํ าไดหลายรูปแบบแตสํ าหรับการ
ทองเทีย่วเชิงอนุรักษนั้น   มักจะเนนที่การจัดทํ าโปรแกรมสื่อความหมาย  (interpretation
programs) เชน การจดัใหมีศูนยบริการนักทองเที่ยว  (visitor center) ในแหลงทองเที่ยว เพื่อทํ าหนา
ทีเ่ปนศนูยกลางในการใหบริการขอมูลและความรูแกนักทองเที่ยว จัดใหมีเอกสารสิ่งพิมพที่จํ าเปน
ตอการศกึษาเรียนรู จัดใหมีนิทรรศการ/ แผนปายบรรยายตามจุดทองเที่ยวตาง ๆ จัดใหมีเสนทาง
เดนิเทาหรือทางเดินปาที่ใหประสบการณในการเรียนรูธรรมชาติที่หลากหลายแกผูมาเยือน รวมไป
ถึงการฝกอบรมมัคคุเทศกและเจาหนาที่ของรัฐที่รับผิดชอบแหลงทองเที่ยวใหสามารถชี้แนะและ
อธิบายเกี่ยวกับธรรมชาติและนิเวศวิทยาของสิ่งตาง  ๆ     ที่นักทองเที่ยวพบเห็น

 การเสรมิสรางความพึงพอใจใหกับนักทองเที่ยวดังที่กลาวมาแลววานักทองเที่ยวเชิง
อนุรักษมักเปนกลุมนกัทองเที่ยวที่มีความปรารถนาหรือมีแจงจูงใจที่จะศึกษาเรียนรูและแสวงหา
ประสบการณจากธรรมชาติและวัฒนธรรมทองถ่ิน   นยิมทีจ่ะเดินทางไปยังแหลงธรรมชาติที่ยาก
ลํ าบากตอการเดินทางและทาทาย และมักจะไมสนใจกับความสะดวกสบาย  กลุมนักทองเที่ยวเชิง
อนรัุกษจงึตองการการบริการและสิ่งอํ านวยความสะดวกประเภที่ใหความรูความเขาใจเกี่ยวกับ
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ธรรมชาติแวดลอมมากกวา  ดังนั้น   การสงเสริมการทองเที่ยวเชิงอนุรักษจึงควรตองพิจารณาถึงการ
จดัใหมกีารสื่อความหมายธรรมชาติเพื่อใหไดรับขอมูลขาวสารและความรูความเขาใจเกี่ยวกับธรรม
ชาตเิพือ่ใหไดรับขอมูลขาวสารและความรูความเขาใจเกี่ยวกับธรรมชาติในแงมุมตาง ๆ   ทั้งใน
ระดบักวางและระดับลึก  เพื่อเพิ่มพูนประสบการณและความพึงพอใจใหแกนักทองเที่ยว   ซ่ึงก็เปน
วธีิการเดยีวกันกับการสรางจิตสํ านึกเกี่ยวกับการอนุรักษธรรมชาติและสิ่งแวดลอมดังที่กลาวมาแลว

5. การยอมรับและการมีสวนรวมของชุมชนทองถ่ินการไดรับการยอมรับจากชุมชนทองถ่ิน
ในการสงเสริมการทองเที่ยวโดยเฉพาะที่เกี่ยวของโดยตรงกับวิถี - ชีวิตของสมาชิกในชุมชนนั้น
เปนสิ่งสํ าคัญและจํ าเปนตอการพัฒนาการทองเที่ยวเชิงอนุรักษ  ทัง้นีเ้พื่อปองกันปญหาความขัดแยง
หรือการตอตานจากชุมชนในภายหลัง   ชุมชนทองถ่ินที่ตั้งอยูภายในและรอบๆ  แหลงทองเที่ยว
ควรไดรับการพิจารณาใหเปนองคประกอบที่สํ าคัญของการสงเสริมและจัดการการทองเที่ยวเชิง
อนรัุกษ  เพราะการทองเที่ยวมีบทบาทสํ าคัญยิ่งตอการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของชุมชนทองถ่ิน
ในระยะยาวมากกวากิจกรรมอื่น ๆ ซ่ึงมีผลกระทบตอความอยูรอดของธรรมชาติแวดลอม   การเปด
โอกาสใหชุมชนทองถ่ิน มีสวนรวมในการทองเที่ยวเชิงอนุรักษในรูปแบบตาง ๆ จะชวยใหชุมชน
ไดรับผลประโยชนจากการทองเที่ยวทั้งทางตรงและทางออม  ชวยปรับปรุงชีวิตความเปนอยูของ
ราษฎรในชุมชนทองถ่ินดีขึ้นในระยะยาว  ผลที่ตอเนื่องตามมา  จากการที่ชุมชนไดรับประโยชน
คอื  ราษฎรในชุมชนตระหนักถึงคุณคาและความสํ าคัญของแหลง  ทองเที่ยว    ซ่ึงเทากับเปนการ
ชวยสงเสริมเรื่องการอนุรักษซ่ึงมีความสํ าคัญตอสังคมสวนรวมระดับประเทศอีกทางหนึ่ง

รูปแบบของการมีสวนรวมของชุมชนในการพัฒนาการทองเที่ยวเชิงอนุรักษที่มีความเปน
ไปไดก็  ไดแกการลงทุนเกี่ยวกับพัฒนาสิ่งอํ านวยความสะดวกขนาดเล็กที่สงผลกระทบสิ่งแวดลอม
ตํ ่า (low scale-low impact  tourism development) การเปนมัคคุเทศก (nature guides)  การนํ าสินคา
ทีเ่ปนศลิปหัตถกรรมพื้นบานมาขายแกนักทองเที่ยว  และการจางงานในสวนบริการอื่น ๆ เปนตน

กจิกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

กจิกรรมการทองเที่ยวเชิงนเิวศมหีลากหลาย  แตทั้งหมดอาศัยธรรมชาติหรือวัฒนธรรมที่
ปรากฏดัง้เดิมเปนทรัพยากรพื้นฐานรองรับกิจกรรม  โดยจะเนนเรื่องของการเรียนรูและไดรับ
ประสบการณเกี่ยวกับธรรมชาติและวัฒนธรรมดั้งเดิมเปนหลัก  เชน  การเดินปา (hiking / trekking)
กจิกรรมศึกษาธรรมชาติ  (nature  study)กิจกรรมถายรูปธรรมชาติ  บันทึกเทปวีดีโอ เทปเสียงธรรม
ชาติ (nature photography, video taping and sound of  nature audio taping)  กจิกรรมดูนก (bird
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watching)  กจิกรรมศึกษา /เทีย่วถ้ํ า (cave   exploring/visiting)  กิจกรรมศึกษาทองฟาและดารา
ศาสตร(sky  interpretation)   กิจกรรมลองเรือศึกษาธรรมชาติ   (boat sightseeing)   กิจกรรมพายเรือ
ลักษณะตางๆ   (canoeing,  kayaking,  row boating) กิจกรรมแลนเรือใบ  (sailing)   กิจกรรมดํ านํ้ า
ชมประการังนํ้ าตื้น (snorkeling) กิจกรรมดํ านํ้ าลึก   (skin  or  scuba diving)    และกิจกรรมศึกษา
เรียนรูวถีิชีวิตและความเปนอยูของชุมชนทองถ่ินดั้งเดิมที่อาศัยอยูในแหลงทองเที่ยว

กิจกรรมการทองเที่ยว อีกประเภทหนึ่งที่อาศัยธรรมชาติเปนสวนสํ าคัญในการประกอบ
กจิกรรมเชนกัน  แตมิไดเนนถึงประสบการณหรือการเรียนรูเกี่ยวกับธรรมชาติมากนัก จัดเปน
กจิกรรมการทองเที่ยวที่เนนการไดช่ืนชมและสัมผัสธรรมชาติอยางใกลชิด (appreciative
recreational activitives) และกจิกรรมทองเที่ยวที่เนนการผจญภัยและความตื่นเตนทาทายกับ
ธรรมชาติ (adventurous recreational activities)   เชน  กิจกรรมชมทิวทัศนธรรมชาติในบรรยากาศที่
สงบ   (relaxing)  กิจกรรมขี่จักรยานตามเสนทางธรรมชาติ  (terrain / mountain   biking)   และ
กจิกรรมปน/ไตเขา  (rock/mountain climbing) เปนตน   กิจกรรมเหลานี้สามารถสนับสนุนใหมีรวม
กบักจิกรรมการทองเที่ยวเชิงอนุรักษไดตามความเหมาะสม

แหลงทองเที่ยวของการทองเที่ยวเชิงนเิวศ

ลักษณะที่สํ าคัญของการทองเที่ยวเชิงนเิวศและกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศทีก่ลาวขาง
ตนมาสรุปถึงความหมายของแหลงทองเที่ยวแบบการทองเที่ยวเชิงนิเวศ  ก็อาจสรุปไดวา   แหลง
ทองเที่ยวแบบการทองเที่ยวเชิงนเิวศ หมายถึง   แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ ที่มีเอกลักษณเฉพาะ
ถ่ิน   และแหลงวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศนในพื้นที่ๆ    รองรับกิจกรรมการทองเที่ยว
หรือกจิกรรมนันทนาการที่เนนการเรียนรูและการหาประสบการณเกี่ยวกับธรรมชาติและวัฒนธรรม
ดัง้เดมิในแหลงทองเที่ยวเปนหลัก    โดยการประกอบกิจกรรมของนักทองเที่ยว   กระท ําดวยความ
ระมัดระวัง    ไมใหเกดิการเปลี่ยนแปลงหรือทํ าลายคุณคาของระบบนิเวศน    แหลงทองเที่ยวแบบ
การทองเที่ยวเชิงนเิวศ อาจจํ าแนกไดเปน 2  กลุมหลัก ๆ คือ   แหลงทองเที่ยวทาง  ธรรมชาติ   และ
แหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม  ซ่ึงนิยามเฉพาะของแหลงทองเที่ยวแตละกลุม

ในการจดักลุมทํ าคูมีพัฒนาและออกแบบสิ่งอํ านวยความสะดวกในแหลงทองเที่ยวแบบ
การทองเทีย่วเชิงอนุรักษฉบับนี้ คณะผูศึกษากํ าหนดใหแหลงทองเที่ยวเปาหมายหลักที่จะนํ าเอา
คูมอือันเปนผลจากการศึกษาไปประยุกตใชเปนแหลงทองเที่ยวแบบการทองเที่ยวเชิงอนุรักษทั้ง
แหลงธรรมชาติและวัฒนธรรมทั่วประเทศที่ มีศักยภาพอยูในระดับดี  ตามการประเมินของสถาบัน
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วจิยัวทิยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงประเทศไทย   ในการจัดทํ านโยบายการทองเที่ยวเพื่อรักษา
ระบบนิเวศน   ในป  พ.ศ. 2540    จํ านวนรวมทั้งสิ้น   605  แหลง   จํ าแนกเปนแหลงทองเที่ยวทาง
ธรรมชาติ   578  แหง  และแหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม  27  แหลง

แหลงทองเที่ยวแบบการทองเที่ยวเชิงนเิวศทีม่ศีกัยภาพในระดับดีสวนใหญจะเปนแหลง
ทองเทีย่วทีต่ัง้อยูในพื้นที่อนุรักษตามกฎหมายไดแก อุทยานแหงชาติ เขตรักษาพันธสัตวปา เขต
หามลาสัตวปา  และวนอทุยานภายใตการดูแลของกรมปาไม ในการวางแผนพัฒนาสิ่งอํ านวยความ
สะดวกในแหลงทองเที่ยวดังกลาวนอกจากจะตองใหความสํ าคัญกับผลกระทบตอสภาพดั้งเดิมและ
เอกลักษณของพื้นที่แลว  ยังตองคํ านึงถึงความสอดคลองกับวัตถุประสงคอ่ืนๆ ของพื้นที่อนุรักษแต
ละพืน้ที ่   ตลอดจนแนวนโยบายของหนวยงานที่ รับผิดชอบบริหารจัดการพื้นที่ดวยเพื่อขจัดปญหา
และอปุสรรคในการนํ าเอาแผนและแนวทางการบริหารจัดการตาง ๆ ไปปฏิบัติ

การทองเที่ยวเชิงนเิวศหรือหรือการทองเที่ยวเชิงอนุรักษ Ecotourism เปนคํ าที่ถูกนิยามไว
มากมาย โดยหลายองคกร ความหมายสรุปหมายถึง การเดินทางไปเยือนแหลงธรรมชาติที่มี
เอกลักษณเฉพาะถิ่นและแหลงวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศ โดยมีวัตถุประสงคเพื่อเรียนรู
เกี่ยวกับธรรมชาติ วฒันธรรม และประวัติศาสตร ดวยความระมัดระวัง ไมใหเกิดการเปลี่ยนแปลง
หรือท ําลายคุณคาของระบบนิเวศ ในขณะเดียวกันก็ชวยสรางโอกาสทางเศรษฐกิจที่สงผลดีตอการ
อนรัุกษทรัพยากรธรรมชาติและเกิดประโยชนตอประชาชนทองถ่ิน

งานวจิัยที่เกี่ยวของ

งานวิจัยในประเทศ

สาธิต  ภมูรัิกษ (2542) รายงานผลการใชสไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม power
point กบันายทหารชั้นผูบังคับฝูง เร่ืองกิจกรรมในสนามเพื่อฝกความเปนผูนํ า เกมสฟลิกเกอรบอล
สรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกวากอนการศึกษา อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ
นายทหารนักเรียนมีความคิดเห็นใน ระดับดี ตอสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม
PowerPoint

ศยามน  ถาวรกจิ (2544) รายงานผลการใชสไลดที่สรางภาพโดยเทคนิคคอมพิวเตอรที่มีตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 สรุปวา กลุมทดลองที่เรียนจากบท
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เรียนสไลดประกอบเสียงที่มีภาพสไลดแตกตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีทาง
สถิติที่ระดับ 0.05นัยสํ าคัญ

วาณี  หนเูพชร(2545) รายงานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชสไลดอิเล็กทรอนิกส 2 รูป
แบบเรือ่งภาวะโภชนาการเกิน ของนักศึกษาพยาบาล สรุปวาสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวย
โปรแกรม PowerPoint เร่ืองภาวะโภชนาการเกิน แบบเปลี่ยนสีขอความและแบบซอนขอความ เมื่อ
ขอความถัดไปปรากฏมีคุณภาพอยูในเกณฑดี และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของทั้งสองกลุมไมแตก
ตางกัน

งานวิจัยตางประเทศ

Wiget  (1980)  ศกึษา  การพัฒนาสไลดประกอบเสียงสํ าหรับรูปแบบจํ าลองการใหบริการ
แกเดก็พิการ  ผลการทดลองสรุปวา  ครูที่นํ าเสนอดวยการดูสไลดประกอบเสียงสามารถเพิ่มความรู
และความเขาใจ  มากกวาครูที่ไมไดดูที่ระดับนัยสํ าคัญทางสถิติที่ .05

Walter  (1981)  ศกึษาการพัฒนาและประเมินบทเรียนสไลดเทปประกอบเสียงในการ
ปรับปรงุวิธีการสอนแนวความคิดเกี่ยวกับวิทยา  สรุปวา  การวดัความเขาใจดวยการปรับปรุงวิธี
การสอน  โดยการใชบทเรียนสไลดเทปใหผลการเรียนรูมากขึ้นที่ระดับนัยสํ าคัญทางสถิติที่ .05

Hutchin (2000) ไดท ําการศึกษาและสํ ารวจความคิดเห็นเกี่ยวกับการใชโปรแกรมการนํ า
เสนอตางๆ ในการเรียนการสอนและการอบรม จากกลุมตัวอยางจํ านวน 96 คนพบวา จํ านวน 75%
นยิมใชโปรแกรม PowerPoint

งานวจิยัทัง้ในประเทศและตางประเทศดังกลาวขางตน สรุปไดวา การวิจัยที่เกี่ยวกับสไลด
อิเล็กทรอนิกสสวนมาก  ศกึษาเกี่ยวกับบทบาทของสไลดที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
โดยเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน  และหลังเรียนดวยสไลด  และนอกจากนั้นงานวิจัย
บางสวน  ยังศึกษาและใหความสํ าคัญของภาพ  และเทคนิคหรือสวนประกอบอื่น ๆ ที่ใชในการ
ผลิตสไลดที่ใชในการทดลอง  ซ่ึงสิ่งเหลานี้มีบทบาทในการชวยใหเกิดการเรียนรู  และชวยให
นกัเรยีนมีความสนใจในการเรียนการสอนมากขึ้น  ผลการวิจัยโดยสรุป  แสดงใหเห็นวา  หลังจาก
การเรยีนดวยสไลดแลวผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน
การเรียนอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับตาง ๆ และถาผูบรรยาย  หรือผูสรางสื่อสํ าหรับผูเรียน
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จดัเนือ้หาของสื่อ  ใหเหมาะกับเนื้อหาวิชาในหลักสูตร  และใหเหมาะสมกับความตองการ  ความ
สนใจ  และสอดคลองกับสภาพแวดลอมของผูเรียนแลว  ยอมทํ าใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นกัเรยีนในวิชาเหลานั้นสูงขึ้น  สามารถบรรลุวัตถุประสงคที่กํ าหนดไวของหลักสูตรได

สมมุติฐานทางการวิจัย

การวจิัยคร้ังนี้ทํ าภายใตสมมุติฐานที่วาคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยม
ศกึษาชั้นปที่4 ที่กํ าลังศึกษาในปการศึกษา 2545 ภาคเรียนที่ 2 หลังจากที่ไดชมสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ  สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน



บทที่ 3

วธีิดํ าเนินการวิจัย

การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลอง (quasi experimental research)โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ
สรางสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint และเพื่อหาประสิทธิภาพการเรียนรูของ
นกัเรยีนหลังการชมสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ซ่ึงผูวิจัยดํ าเนินการ
วจิยัโดยกํ าหนดขัน้ตอนการดํ าเนินการวิจัยดังนี้

1. ก ําหนดประชากร และกลุมตัวอยาง

2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

3. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย

4. ด ําเนินการวิจัย

5. วเิคราะหขอมูล

ก ําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง

ประชากร

ประชากรทีใ่ชในการวิจัยในครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายชั้นป ที่ 4 5 และ 6
ทีเ่ปนสมาชิกของชมรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ของโรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย จังหวัดสุพรรณบุรี
ประจํ าปการศึกษา 2545 ภาคเรียนที่ 2 จ ํานวนนักเรียน 120 คน

กลุมตัวอยาง

กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจัยในครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกรรณสูต
ศกึษาลัย จังหวัดสุพรรณบุรี ทีเ่ปนสมาชิกของชมรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศเปนครั้งแรกจํ านวน
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51 คน ทีก่ํ าลังศึกษาอยูปการศกึษาที่ 2545 ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบเฉพาะเจาะจง (purposive
sampling) เนือ่งจากการจัดกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศของชมรมการทองเที่ยวของโรงเรียน
กรรณสตูศกึษาลัย มีจุดประสงคเพื่อกระตุนใหนักเรียนมีจิตสํ านึกและมีสวนที่จะทํ าประโยชนใน
การพฒันาชมุชนทองถ่ินโดยมีหนาที่ในการเปนมัคคุเทศกทองถ่ิน เพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนไดรับ
ประสบการณที่ดี  

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

1. ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิง
นิเวศ

2.   แบบประเมินเครื่องมือสํ าหรับผูเชี่ยวชาญทางดานการผลิตสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส และ
ดานเนือ้หา เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ  โดยก ําหนดระดับคะแนนประเมินคุณภาพสํ าหรับ
ผูเชี่ยวชาญ แบงออกเปน 4 ระดับดังนี้ (บุญชม, 2543: 100)

ดีมาก มคีาระดับคะแนนเทากับ 4
ดี มคีาระดับคะแนนเทากับ 3
พอใช มคีาระดับคะแนนเทากับ 2
ควรแกไข มคีาระดับคะแนนเทากับ 1

การก ําหนดเกณฑในการตัดสินคะแนนคะแนนเฉลี่ย ดังนี้
ดีมาก มคีาระดับคะแนนอยูระหวาง 3.51 – 4.00
ดี มคีาระดับคะแนนอยูระหวาง   2.51 – 3.50
พอใช มคีาระดับคะแนนอยูระหวาง 1.51 – 2.50
ควรแกไข มคีาระดับคะแนนอยูระหวาง 1.00 – 1.50

3.  แบบทดสอบกอนเรียน (pretest)  และแบบทดสอบหลังเรียน (posttest) แบบปรนัย 4 ตัว
เลือกจํ านวน30 ขอ เร่ืองการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ซ่ึงเปนแบบทดสอบชุดเดียวกัน เพียงแตสลับตัว
เลือกใหแตกตางกัน
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การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย

การสรางสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส

1. รวบรวมเนือ้หาเรื่องการทองเที่ยวเชิงนิเวศ โดยกํ าหนดขอบขายเนื้อหาเฉพาะรูปแบบ
และประเภทของกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศที่ผูวิจัยไดนํ ามาจากแผนปฎิบัติการ การทองเที่ยว
แหงประเทศไทย 2544

2.  เขยีนจดุประสงคการเรียนรู โดยกํ าหนดใหสอดคลองกับเนื้อหาเรื่องการทองเที่ยวเชิง
นิเวศ (ดรูายละเอียดที่ภาคผนวก ง)

3. จดัเรยีงลํ าดับเนื้อหา ใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและประธานกรรมการตรวจสอบดาน
เนื้อหาแลวนํ ามาปรับปรุงแกไข  โดยผูเชีย่วชาญแนะนํ าใหแบงเนื้อหาเปนตอนๆ ตามลํ าดับดังนี้

3.1 สวนที่ 1 ความหมายของการทองเที่ยว

3.2 สวนที่ 2 วิวัฒนาการของการทองเที่ยว

3.3 สวนที่ 3 ลักษณะของการทองเที่ยว

3.4 สวนที่ 4 ความหมายของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

3.5 สวนที่ 5 ประเภทของแหลงทองเที่ยวเชิงนิเวศ

3.6 สวนที่ 6 กิจกรรมและรูปแบบของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

4. น ําเนื้อหาที่ไดปรับปรุงแกไขแลวมาออกแบบวิธีการนํ าเสนอ และนํ ามาเขียนบท และให
คณะกรรมการที่ปรึกษาวทิยานิพนธ และผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเพื่อพิจารณาความเที่ยงตรงของเนื้อ
หา และความเหมาะสมในการนํ าเสนอของสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ไดออกแบบไว
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5. นํ าบทสไลดที่ปรับปรุงแกไข ในดานการใชคํ าในการอธิบายเนื้อหา รูปภาพที่ไดออก
แบบไวเพือ่นํ าเสนอซึ่งบางภาพอาจทํ าใหการสื่อความหมายไมชัดเจน ตามคํ าแนะนํ าของผู
เชี่ยวชาญมาสรางเปนสไลดอิเล็กทรอนิกส โดยใชโปรแกรมสํ าเร็จรูป Power Point ในการสราง
สไลดอิเล็กทรอนิกส

6. บนัทกึเสียงคํ าบรรยายพรอมเสียงดนตรีบรรเลงประกอบดวยคอมพิวเตอรโดยใช
โปรแกรม Sound Recorder บนโปรแกรม   Windows บนัทกึเปนแฟมขอมูลยอยนามสกุล wav แฟม
ขอมูลละ 1 คํ าจํ ากัดความ

7. น ําภาพที่บันทึกไวในรูปแบบแฟมขอมูล JPEG และเสยีงที่บันทึกไวในรูปแบบแฟม
ขอมูล  นามสกุล wav ไปผลติเปนสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ดวย
โปรแกรม PowerPoint ตามบทที่กํ าหนดไว มกีรอบภาพหลักจํ านวน 45 กรอบ ประกอบดวยกรอบ
ภาพยอยจํ านวนทั้งสิ้น 158 ภาพ

8. นํ าสไลดอิเล็กทรอนิกสที่สรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิต และกรรมการที่
ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบเพื่อปรับปรุงแกไขทางดานความชัดเจนของตัวอักษร ภาพ  เสียงที่
บรรยาย ระยะเวลาในการเปลี่ยนภาพ  ดนตรีประกอบการบรรยาย

9.  นํ าสไลดอิเล็กทรอนิกส ทีไ่ดปรับปรุงแกไขแลวทางดานเสียงบรรยาย และดนตรี
บรรเลงประกอบ เพิ่มความหลากหลายของภาพ สีของตัวอักษรที่ปรากฏบนหนาจอ เทคนิคการ
เปลียนภาพใหผูเชี่ยวชาญทํ าการประเมินบทเรียนสไลดอิเล็กทรอนิกส เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยว
เชงินเิวศ ซ่ึงผลการประเมินสรุปความคิดเห็นอยูในเกณฑดีคือที่ระดับ  2.98 สามารถนํ าไปใชใน
การทดลองได  ( ดูรายละเอียดจากภาคผนวก ฉ)

การสรางแบบทดสอบวัดประสิทธิภาพการเรียนรู

การสรางแบบทดสอบ เพื่อวัดประสิทธิภาพการเรียนรู เร่ือง การทองเที่ยวเชิงนิเวศ มีลํ าดับ
การสรางดังนี้

1.   ศกึษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสารและตํ าราตางๆ
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2. สรางแบบทดสอบ แบบเลือกตอบมี 4 ตวัเลือก ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม

3.  นํ าแบบทดสอบที่สรางขึ้นใหคณะกรรมการที่ปรึกษาวทิยานิพนธและผูเชี่ยวชาญดาน
เนือ้หาตรวจพิจารณาปรับปรุงความสอดคลองของแบบทดสอบ กับเนื้อหาที่ใชในการสรางสไลด
อิเล็กทรอนิกสและปรับปรุงแกไขขอบกพรอง กอนนํ าไปใชกับกลุมทดลอง

4. บททดสอบไปทํ าการทดลองกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํ านวน 47 คนทํ าการ
วเิคราะหขอสอบเพื่อพิจารณาถึงคาความยาก (difficulty) และคาอ ํานาจจํ าแนก (discrimination
index) ของขอสอบเปนรายขอ

4.1 ขอสอบที่มีคาความยากจะมีคาอยูระหวาง 0.21-0.79

4.2 ขอสอบที่มีคาอ ํานาจจํ าแนกตั้งแต 0.20 ขึ้นไป

4.3 ขอสอบมีคาความเที่ยงอยูในระดับ 0.53 โดยใชสูตร K-R 20 ของ Kuder
Richardson (อางถึงใน วาณี , 2545: 65)

    
5. คดัเลือกขอสอบที่คาความยากงาย (p) และคาอํ านาจจํ าแนก (r) ตามเกณฑขอ 3.1 และ

3.2 จ ํานวน 30 ขอ (รายละเอียดดูไดจากภาคผนวก ฉ)

6.  นํ าแบบทดสอบทีไ่ดไปใชเปนแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนกลุม
ตัวอยาง

การดํ าเนินการทดลอง

1. เตรียมเครื่องคอมพิวเตอร ที่มีขอมูลสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยว
เชิงนเิวศ  เครื่องฉายวีดิทัศน แบบ LCD จอภาพ และความพรอมของหองเรียน
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2. ท ําการทดสอบกอนเรียนกบักลุมตัวอยาง คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เพิ่งเปน
สมาชิกชมรมทองเที่ยวเปนครั้งแรกจํ านวน 51 คน โดยใชเวลา 30 นาที และเก็บกระดาษคํ าตอบเพื่อ
ใหคะแนน

3.  ภายหลังทํ าแบบทดสอบกอนเรียน ผูวจิยัไดอธิบายภาพรวมของสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส
เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศทีผ่ลิตดวยโปรแกรม PowerPoint ทีผู่วิจัยสรางขึ้น และเปดสื่อ
สไลดอิเล็กทรอนิกสใหกลุมตัวอยางชม เปนระยะเวลาประมาณ 20 นาที

4.  จากนั้นผูวิจัยทํ าการทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเปนระยะเวลา 30 นาที

5.  น ํากระดาษคํ าตอบของกลุมทดลองมาตรวจใหคะแนนโดยวิธี 0-1 คือ ขอที่ตอบถูกให 1
คะแนน ขอที่ตอบผิด  ไมตอบ หรือตอบมากกวา 1 ตวัเลือกให 0 คะแนน

การวิเคราะหขอมูล

ในการวิเคราะหขอมูล  ผูวจิยันํ าขอมูลที่รวบรวมได ไปคํ านวณหาคาสถิติ คือคาเฉลี่ย       
คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาสถิติ t-test ดวยเครื่องคอมพิวเตอรโดยใชโปรแกรมสํ าเร็จรูป



บทที่ 4

ผลการวิจัยและขอวิจารณ

ผลการวิจัย

จากการวจิัยเพือ่หาประสิทธิภาพการเรียนรู ของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2
ปการศึกษา 2545โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย ดวยส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยว
เชิงนิเวศ เสนอผลการวิจัยดังนี้ คือ

ไดส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิ
ภาพอยูในระดับดีคือ มีคาเฉลี่ยที่ 2.98

ตอนที่ 1 เปรยีบเทยีบคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนจากการชมสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ของกลุมตัวอยาง และทดสอบสมมติฐาน

ตารางที่ 1  ผลการวเิคราะหเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนจาก
    การชมสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนะการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ของกลุมตัวอยาง

(n = 51)

คะแนน
คะแนน
รวม

คาเฉลี่ย
X

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน
(S.D.) t sig

คะแนนทดสอบหลังเรียน 1,345 26.37 2.27
คะแนนทดสอบกอนเรียน 1,170 22.94 3.44 7.595 .002

t50(0.95) = 1.671

จากตารางที่ 1 ผลการทดลองคะแนนเฉลี่ยของคะแนนทดสอบกอนเรียนเทากับ 22.94 และ
คะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 26.37 คา t ทีไ่ดจากการคํ านวณเทากับ 7.595 ซ่ึงมาก
กวาคา t ทีไ่ดจากการเปดตารางคาวิกฤตของ t (1.671) จากการแจกแจงความถี่ ที่มีนัยสํ าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 คา df  เทากับ 50 มีคา t เทากับ 1.671 จะเห็นไดวาคา t ทีไ่ดจากการคํ านวณมากกวา



   37

คา t ทีไ่ดจากการเปดตารางคาวิกฤตของ t แสดงวาประสิทธิภาพการเรียนรูจากการเรียนดวยส่ือ
สไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ท ําใหนักเรียนมีความรูเพิ่มขึ้น เปนไปตาม
สมมตฐิานที่ตั้งไว คือประสิทธิภาพการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 หลังการชมสื่อ
สไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05

ขอวิจารณ

จากการสรางสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสเพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ และนํ าไปทดลอง
กบันกัเรียนโรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย จงัหวัดสุพรรณบุรี ทีก่ ําลังศึกษาในปการศึกษา 2545 ผลการ
วิจัยสามารถนํ ามาวจิารณไดดังนี้

1. ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ สํ าหรับนักเรียนชั้นมัธยม
ศกึษาปที4่ มีคุณภาพอยูในระดับดี จากผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญ
ดานเทคนิคการผลิต เปนการนํ าภาพเคลื่อนไหวจากการตัดตอวิดีโอและนํ ามาบันทึกแฟมขอมูลใน
รูปแฟมขอมูลนามสกุล wav และเสียงบรรยายประกอบมาใชรวมกับภาพนิ่งของสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint ซ่ึงเปนการนํ าเสนอที่ทํ าใหผูเรียนเกิดความสนใจ
ในเนือ้หาของสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ สามารถนํ าไปใชเปนสื่อ
เสรมิการเรียนและสามารถนํ าไปเปนแบบอยางในการสรางสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสประกอบภาพ
เคลื่อนไหวในเรื่องอื่นๆ ไดอีกดวยผูเชยีวชาญไดแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมวาในการสรางสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตขึ้นดวยโปรแกรม PowerPoint นัน้ควรใชภาพหนาละไมเกิน 2 ภาพจะชวยให
ภาพดชัูดเจนยิ่งขึ้น  เนื้อหาที่นํ ามาสรางควรมีการเพิ่มเติมในเรื่องของการอนุรักษส่ิงแวดลอมดวย
ในการเปลีย่นภาพแตละภาพควรจะเร็ว ดนตรีที่ใชควรเปนดนตรีบรรเลงที่เปนที่นิยม ในกลุม
เยาวชน จะไมทํ าใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนาย แตผูวิจัยมีความคิดเห็นวาการใชดนตรีที่เบาๆ ฟง
สบายๆ ผูเรียนจะไดไมสามารถจับเนื้อหาสาระของเพลงไดและสามารถจดจํ าเนื้อหาสาระของคํ า
บรรยายไดมากกวาการฟงเพลง  คาเฉลี่ยความคิดเห็นของผูเชี่ยวที่มีคาตํ่ าสุดคือ 2.5  ในเรื่องความ
ชัดเจนของเสียงบรรยายและระดับของเสียงบรรยาย เนื่องจากมีขอจํ ากัดในเรื่องของคอมพิวเตอร
กลาวคือผูวิจัยสรางเครื่องมือโดยใชคอมพิวเตอรที่มี RAM 256 MB ซ่ึงจะมคีวามเร็วในการทํ างาน
การดงึภาพและเสียงในการนํ าเสนอจึงรวดเร็วและชัดเจน แตเมื่อนํ าเครื่องมือไปใหผูเชี่ยวชาญ
ตรวจสอบแตละทานใชคอมพิวเตอรที่มี RAM ตางกัน บางทานใช คอมพิวเตอรที่มีRAM 60 MB
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บางทานใช คอมพิวเตอรที่มี  RAM 128 MB จงึท ําใหการดึงภาพและเสียงไมสมบูรณ และในการ
สรางสือ่สไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศในครั้งแรก ผูวิจัยบันทึกดวย
โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2000 ปรากฏวาเมื่อนํ าเครื่องมือไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ พบวา
คณุลักษณะของงานที่บันทึกไวไมถูกเก็บรักษาไวเนื่องจากผูเชี่ยวบางทานใชโปรแกรม Microsoft
PowerPoint XP บางทานใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint 97 คอื คุณลักษณะของรูปภาพ GIF
เคลือ่นไหว กลายเปนภาพคงที่เมื่อมาเปดงานนํ าเสนอ ใน Microsoft PowerPoint 97 ภาพและเสียง
จากแฟมขอมูล วิดีโอ แปลงเปน Media player เมือ่เปดงานนํ าเสนอ ใน Microsoft PowerPoint 97
ค ําบรรยายเสียง ซ่ึงเสียงไมรูจักวาเปนคํ าบรรยาย และขอมูลไมตรงกับเสียง Media Player จะเลน
เสียงเปนแฟม WAV แทน ผูวจิยัจึงแกไขงานทั้งหมดดวยการสรางใหมในรูปแบบโปรแกรม
Microsoft PowerPoint 97 และน ําไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบอีกครั้งโดยพยายามใชเทคนิคในการ
นํ าเสนอของ PowerPoint 97 ซ่ึงสามารถนํ าเสนอไดกับโปรแกรม Microsoft PowerPoint
ทุกรูปแบบ

2. จากการทดสอบเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและคะแนนหลังเรียนจากการชม
ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศสํ าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4
สามารถทํ าใหประสิทธิภาพการเรียนรูของกลุมตัวอยาง คอื นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ของ
โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย ที่กํ าลังศึกษาในปการศึกษา 2545 สูงขึ้นอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติ
ทีร่ะดับ .05  ผูวิจัยพบวาสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสเพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ สํ าหรับนักเรียน
ช้ันมธัยมศกึษาปที่4 สามารถดึงดูดความสนใจจากนักเรียนไดเปนอยางดี รวมถึงนักเรียนมีความ
กระตอืรือรนที่จะชมสไลดอิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจซึ่ง การเลือกสีสันที่เหมาะสม ส่ิงเราที่มีขนาด
ใหญ เสียงที่นาสนใจ  และขนาดของตัวอักษร ที่เหมาะสม สามารถดึงความสนใจของผูเรียนไดเปน
อยางดี การพัฒนาสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสใหมปีระสิทธิภาพนับวาเปนประโยชนตอผูเรียนและ
ผูสอน ตอการเรียนการสอนตอการศึกษา ดังนั้นการพัฒนาสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสทีม่คีณุภาพนาจะ
เปนทางเลือกหนึ่งที่สอดคลองกับความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยีการศึกษาในปจจุบัน



บทที่ 5

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ

สรุปผลการวิจัย

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสรางสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม
PowerPoint และเพือ่เปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียน และคะแนนทดสอบหลังเรียนของ
นกัเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย จังหวัดสุพรรณบุรี หลังการชมสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวการทองเชิงนิเวศ

การวิจัยคร้ังนี้ทํ าภายใตสมมุติฐานทีว่า คะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยม
ศกึษาชั้นปที่4 ที่กํ าลังศึกษาในปการศึกษา 2545 ภาคเรียนที่ 2 หลังจากที่ไดชมสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสํ าคัญ
ทางสถิติ

กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ของโรงเรียน
กรรณสูตศึกษาลัย จังหวัดสุพรรณบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2545 ที่เปนสมาชิกชมรมการ
ทองเทีย่วนิเวศเปนครั้งแรกจํ านวน 51 คน การไดมาของกลุมตัวอยาง มาจากการสุมแบบเฉพาะ
เจาะจง (purposive sampling) เนือ่งจากกลุมตัวอยางที่ใชมีขนาดเล็ก และการจัดกิจกรรม
การทองเทีย่วเชิงนิเวศของชมรมการนั้น มีจุดประสงคเพื่อใหนักเรียนมีสวนรวมที่จะทํ าประโยชน
ในการพฒันาชุมชนทองถ่ินโดยมีหนาที่ในการเปนมัคคุเทศกทองถ่ิน เพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนได
รับประสบการณที่ดี

เครือ่งมอืที่ใชในการวิจัย ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ       
แบบประเมินสํ าหรับผูเชี่ยวชาญทางดานเทคนิคการผลิต และดานเนื้อหา  แบบทดสอบกอนเรียน
และแบบทดสอบหลังเรียน
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การเกบ็รวบรวมขอมูล ผูวิจัยดํ าเนินการทดลองโดยทํ าการทดสอบกอนเรียนโดยใชแบบ
ทดสอบชดุเดยีวกับแบบทดสอบหลังเรียนเพียงแตสลับขอ จากนั้นใหนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4
ทีเ่พิง่เปนสมาชิกชมรมการทองเที่ยวเปนครั้งแรก ชมสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการ
ทองเทีย่วเชิงนิเวศ และทํ าการทดสอบเพื่อวัดประสิทธิภาพการเรียนรูของนักเรียนหลังการชม
ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผูวิจัยสรางขึ้น แลวนํ าคะแนนจากการทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน
ทีไ่ดไปวิเคราะหตามวิธีการทางสถิติ

ผลการวจิัยสรุปไดวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการ
ทองเทีย่วเชงินิเวศ คะแนนเฉลี่ยอยูในระดับดี คือ 2.98 และคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียน
ช้ันมธัยมศึกษาปที่ 4 ที่เพิ่งเปนสมาชิกชมรมการทองเที่ยว ของโรงเรียนกรรณสูตศึกษา ปการศึกษา
2545 เปนครั้งแรก หลังจากการชมสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผูวิจัยสรางขึ้น เพื่อแนะนํ าการ
ทองเทีย่วเชิงนิเวศ สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ขอเสนอแนะ

ขอเสนอแนะจากการศึกษาในครั้งนี้

1. ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส ทีผ่ลิตขึ้นดวยโปรแกรมPowerPoint เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยว
เชิงนิเวศ ทีผู่วิจัยสรางขึ้น สามารถท ําใหนักเรียนที่เปนสมาชิกชมรมการทองเที่ยวเปนครั้งแรกจํ า
ความหมายและรูปแบบของกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศไดเปนอยางดี เปนการชวยสงเสริมและ
สรางความเขาใจที่ดีใหกับเยาวชนในทองถ่ินใหมีความสนใจในธรรมชาติ และสิ่งแวดลอมของ
ชุมชนในทองถ่ินและสามารถอธิบายรูปแบบของกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศไดอยางถูกตอง
โดยใชเวลาในการชมเพียง 20-30 นาท ีทํ าใหมีเวลาเหลือในชั่วโมงกิจกรรม สามารถนํ าเวลาที่เหลือ
มาจดักจิกรรมอื่นๆเพิ่มเติม เชนการใชบทบาทสมมติใหนักเรียนแสดงบทบาทเปนมัคคุเทศก
ทองถ่ิน หรือมีการพูดคุยและทํ าความเขาใจในรายละเอียดเพิ่มเติมอื่นๆได ซ่ึงทั้งนี้เพราะสื่อสไลด
อิเล็กทรอนิกสที่ผูวิจัยสรางขึ้นสามารถใสรายละเอียด และเนนขอมูลสํ าคัญที่ตองการใหผูเรียนเกิด
การจดจ ําเนือ้หาวิชาไดดีขึ้น ซ่ึงเหมาะสํ าหรับเนื้อหาวิชาที่เปนลักษณะนามธรรมยากตอการอธิบาย
ใหเปนรูปธรรมไดอยางชัดเจน หรือตองการใหผูเรียนเห็นภาพในลักษณะความสวยงามของ
ธรรมชาติก็สามารถนํ าภาพเคลื่อนไหวจากวิดีทัศนมาประกอบการอธิบาย และสามารถเปลี่ยนแปลง
แกไขขอมูลไดสะดวก
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2. ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ ทีผ่ลิตขึ้นดวยโปรแกรม
PowerPoint กระตุนเราความสนใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เปนสมาชิกชมรม
การทองเทีย่วเปนครั้งแรกไดเปนอยางดี นักเรียนสนใจและตั้งใจชม มีนักเรียนบางคนที่ตองการ
ทบทวนความเขาใจ ยังสามารถทบทวนไดดวยตนเองอีกดวย จากเครื่องคอมพิวเตอรที่ทางโรงเรียน
จดัไว หรือที่บาน

3. การทดลองใชส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ สํ าหรับ
นกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย ซ่ึงกํ าหนดใหดูผานเครื่องฉาย  LCD โดย
เชือ่มตอจากเครื่องคอมพิวเตอรของผูสอนนั้น ผูวิจัยพบวาหากจะนํ าสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตขึ้น
ไปใชกบัโรงเรียนที่ไมมีเครื่องฉาย LCDและไมมีจอภาพขนาดใหญ เราสามารถที่จะแกปญหาได
โดย เชื่อมตอเขากับจอโทรทัศนขนาด 25 นิ้ว ขึน้อยูกบักลุมนักเรียนหรือจํ านวนผูดู ถาเปนกลุม
ใหญอาจตองใชจอทีวีหลายเครื่อง หรือใชจอที่มีขนาดใหญขึ้น และสามารถก ําหนดใหส่ือสไลด
อิเล็กทรอนิกสเลนอยางตอเนื่องจนจบ

4. ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint เปนทางเลือกหนึ่งที่
สามารถน ํามาใชในการนํ าเสนองาน ใชเปนเครื่องคอมพิวเตอรชวยสอนประกอบบทเรียนไดทุกวิชา
โดยที่ผูสอนไมตองเตรียมแผนใส หรือตองเตรียมแผนสไลด ผูสอนสามารถทํ างานกับคอมพิวเตอร
เพยีงเครือ่งเดียวในการเตรียมการสอน และสามารถแกไขขอมูลไดโดยใชเวลาไมมาก ซ่ึงผูวิจัยได
เหน็ประโยชนของเครื่องชวยสอนที่มีประสิทธิภาพชนิดนี้ และสามารถนํ ามาเปนทางเลือกหนึ่งใน
การใชเปนสื่อในยุคปจจุบันไดเปนอยางดี

5. การใชระบบมัลติมีเดียที่มีอยูในคอมพิวเตอรมาชวยในการนํ าเสนอ การใชเสียงเพลง
ประกอบการบรรยายในสไลด การแสดงภาพเคลื่อนไหว หรือการตัดตอวิดีโอ เพื่อเพิ่มสีสันในการ
น ําเสนอนัน้ ผูวิจัยเชื่อวา ดวยความกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในอนาคต จะมีโปรแกรม
สํ าเรจ็รูปที่ชวยอํ านวยความสะดวกและสามารถลดขนาดของแฟมขอมูลเสียง และภาพที่มีขนาด
ใหญ และมีคุณภาพไมดีพอ ใหมีขนาดเล็กลง อันจะทํ าใหส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสยังคงเปนรูปแบบ
การนํ าเสนอที่คลองใจผูใช และมีบทบาทในการเรียนการสอนตลอดไป
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6. ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีความจํ าเปนที่จะตองนํ าเรื่องบทบาทและ
อิทธพิลของสี มาพิจารณาเพื่อเปนหลักในการเลือกสีพื้น สีของตัวอักษร และสีของตัวประกอบ
อ่ืน ๆ  ผูวจิยัจงึพจิารณาวานาจะมีการวิจัยเพิ่มเติมเกี่ยวกับเรื่องอิทธิพล ทัศนคติ และความคิดเห็น
ของผูชมสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสที่มีตอสีดวย

7. จากการสังเกตการในการศึกษาประสิทธิภาพทางการเรียนรูของสื่อสไลด
อิเล็กทรอนกิส ประกอบเสียง และภาพเคลื่อนไหว นั้น ผูวิจัยไดเห็นขอไดเปรียบของสื่อชนิดนี้
ในแงทีว่าสะดวกและงายตอการผลิต และทํ าใหผูเรียนเกิดความสนใจได เนื่องจากมีการสอดแทรก
เทคนคิพเิศษตาง ทีจ่ะชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจในบทเรียน แตในขณะเดียวกัน ขอควรระวังใน
การใชเทคนคิพิเศษนั้นอาจ ดึงดูดความสนใจออกไปจากบทเรียน และหันไปสนใจเทคนิคพิเศษ
ตางๆ  นัน้แทน ซ่ึงจะไมเปนผลดีในการเรียนการสอนอยางแนนอน

ขอเสนอแนะเพื่อการวิจยัตอไป

1. ควรมีการสรางบทเรียนสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint
เร่ืองการทองเที่ยวในแหลงโบราณสถานในประประเทศไทย หรือการทองเที่ยวแบบ Long Stay
เพือ่ศกึษาชวีติของชาวพื้นเมือง ความเปนพื้นบานพื้นเมืองดั่งเดิม เพื่อเผยแพรและศึกษาผล
การเรียนรูที่ไดจากสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส และเปรียบเทยีบผลการเรียนรูกับสื่อประเภทอื่นๆ วา
มผีลการเรียนแตกตางกันหรือไม

2. ควรมีการศึกษาการใชโปรแกรมสํ าเร็จรูปที่ใชเพื่อการนํ าเสนออื่นๆ ประกอบ เชน
Harvard Graphics, Toolbook, Lotus Freelance Graphics รวมทั้งโปรแกรม Animation เพื่อนํ าขอได
เปรยีบของแตละโปรแกรมมาใชในการนํ าเสนอ
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แบบประเมินเครื่องมือสํ าหรับผูเชี่ยวชาญ
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แบบประเมินสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส
เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศสํ าหรับนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4

ส ําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
คํ าแนะนํ า แบบประเมินสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส  เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

ส ําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 แบงออกเปน  3  ตอน

ตอนที่ 1 ขอมูลสวนตัว

ตอนที่ 2 แบบประเมินสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสเพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
สํ าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพิ่มเติม

ตอนที่  1  ขอมูลสวนตัว
คํ าชี้แจง   โปรดกรอกขอความลงในชองวางใหตรงกับความเปนจริงของทานมากที่สุด

1.     ช่ือ - สกุล  ( นาย , นาง , นางสาว )  …………………………………………………………..

2.     วฒุกิารศึกษา  …………………………………………………………………………………
         ………………………………………………………………………………………………..

3.     ต ําแหนง  ………………………………………………………………………………………
         ………………………………………………………………………………………………..

4.     สถานที่ทํ างาน  ………………………………………………………………………………..
         ………………………………………………………………………………………………..

5.     โทรศัพท  ………………………………………………………………………………………
         ………………………………………………………………………………………………..
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ตอนที่ 2 แบบประเมินสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
ส ําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4

คํ าชี้แจง โปรดทํ าเครื่องหมาย  /  ลงในชองท่ีทานเห็นดวยมากที่สุด

เกณฑการประเมิน

หวัขอการประเมิน ดีมาก
(4)

ดี
(3)

พอใช
(2)

ค ว ร แ ก 
ไข

(1)
1. สีของภาพ
2. ความคมชัดของภาพ
3. ความตอเนื่องของภาพ
4. การสื่อความหมายของภาพ
5. สีของตัวอักษร
6. ขนาดของตัวอักษร
7. จ ํานวนของภาพสไลด
8. ความสมํ่ าเสมอของแสงในแตละภาพ
9. ความชัดเจนของเสียงบรรยาย
10. ระดับของเสียงบรรยาย
11. ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย
12. ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ
13. วิธีการนํ าเสนอ
14. ความเหมาะสมของการใชภาพเคลื่อนไหว
15. ความสัมพันธระหวางภาพ และเสียงบรรยาย
16. ความสัมพันธระหวางภาพ และเนื้อหา
17. ความราบรื่นในการเปลี่ยนภาพ
18. ความเหมาะสมของเนื้อหากับเวลา
19. การใหคํ าแนะนํ าการปฏิบัติ
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ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพิ่มเติม

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………

ลงชื่อ……………………………..ผูประเมิน
         ( …………………………….. )

               ……… / ……….. / ……….



ภาคผนวก ค

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
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แบบทดสอบกอนเรียน
เพื่อแนะนํ าการทองเท่ียวเชิงนิเวศ

คํ าชี้แจง 1.   แบบทดสอบฉบับนี้เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํ านวน 30 ขอ เวลา 45 นาที
2. ใหนักเรียนเลือกคํ าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงคํ าตอบเดียว แลวทํ าเคร่ืองหมาย
กากบาท (x)  ลงในกระดาษคํ าตอบ

1.  การทองเท่ียวของไทยเร่ิมมีแพรหลายข้ึนเม่ือประมาณ พ.ศ. ใด
ก. 2513 ข.    2503
ค. 2523 ง.    2533

2.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตองท่ีสุดท่ีนักทองเท่ียวเชิงนิเวศควรปฏิบัติ
ก. แมจะเกิดปญหาส่ิงแวดลอมบางแตการนํ าภาชนะ เชน กลองโฟม ถุงพลาสติกเขาไปใชใน
สถานท่ีทองเท่ียวก็ทํ าใหสะดวกในการเดินทาง

ข. การสรางสถานท่ีตางๆ เพื่อรองรับการทองเท่ียวริมแมนํ้ า ควรเนนความใหญโตและ
ทันสมัย ถึงแมจะทํ าใหสภาพแวดลอมเปล่ียนแปลงไปบางก็ตาม

ค. การพัฒนาการทองเท่ียวตองมีการศึกษาผลกระทบตอทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม
กอนดํ าเนินการ

ง.    ไมมีขอใดกลาวไดถูกตอง

3. การทํ ากิจกรรมการทองเท่ียวแบบใด ท่ีเรามีโอกาสไดศึกษาประเพณี วัฒนธรรมในทองถ่ินนั้นๆ
ก. การดูนก ข.  การศึกษาถ้ํ า
ค. การเดินปา ง.  การลองเรือศึกษาธรรมชาติ

4.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง
ก. การทองเท่ียวเชิงนิเวศจะมุงเนนท่ีการพัฒนาส่ิงอํ านวยความสะดวกตางๆ ภายในแหลง
ทองเท่ียว

ข.    การทองเท่ียวเชิงนิเวศเปนการทองเท่ียวท่ีทํ าใหส่ิงแวดลอมหรือธรรมชาติเส่ือมโทรม
 ค.    การทองเท่ียวเชิงนิเวศเปนการทองเท่ียวท่ีเนนใหนักทองเท่ียวไดสัมผัสเรียนรูสภาพ

 แวดลอมธรรมชาติ
ง.    การทองเท่ียวเชิงนิเวศมิไดเปนการทองเท่ียวท่ีมุงเนนใหประโยชนคืนกับชุมชนทองถ่ิน
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       ท้ังทางตรง และทางออม แตเปนท่ีมุงเนนใหประโยชนกับคืนสูนักทองเท่ียวเทานั้น

5.  ขอใดกลาวถึงคํ าวา �การทองเท่ียว� ไมถูกตอง
ก. เปนการเดินทางเพื่อพักผอนหยอนใจ
ข. เปนการเดินทางเพื่อความสนุกสนาน
ค. เปนการเดินทางท่ีผูรวมเดินทางมีกิจกรรมรวมกัน
ง.     เปนการเดินทางเพื่อไปติดตอธุรกิจ หรือการคา

6.  ขอใดคือลักษณะของการทองเท่ียวเชิงนิเวศ
ก. มีความรับผิดชอบตอสภาพแวดลอมธรรมชาติ
ข. มุงเนนใหนักทองเท่ียวไดประสบการณตรงจากสภาพแวดลอม
ค. คํ านงึถึงการจัดนักทองเท่ียวใหสัมพันธกับพื้นท่ี
ง. ถูกทุกขอ

7.  การทองเท่ียวมีประโยชนอยางไรตอการพัฒนาประเทศ
ก. เปนแหลงท่ีมาของรายได
ข. เปนการสรางงาน และกระจายรายได
ค. ชวยสงเสริมความปลอดภัย และความม่ันคงของประเทศชาติ
ง. ถูกทุกขอ

8.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตองเกี่ยวกับการพัฒนาส่ิงอํ านวยความสะดวกพ้ืนฐานในแหลงทองเท่ียว
     แบบการทองเท่ียวเชิงนิเวศ
ก. พฒันาส่ิงอํ านวยความสะดวกขนาดเล็กมีความกลมกลืนกับธรรมชาติ และสงผลกระทบตอ
ส่ิงแวดลอมนอยท่ีสุด ออกแบบส่ิงอํ านวยความสะดวกพ้ืนฐานใหมีความทันสมัย และ
สะดวกสบายท่ีสุด

ข.   เอกสารและส่ิงพิมพไมใชส่ิงจํ าเปนท่ีจะจัดทํ าข้ึนเพื่อแจกจายใหกับนักทองเท่ียว
ค.   การจัดการทรัพยากรการทองเท่ียว ใหมีความแตกตางกับสภาพธรรมชาติและทองถ่ินเดิม
ง.    ทุกขอท่ีกลาวมาขางตนเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง
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9. ลักษณะของกิจกรรมการทองเท่ียว มีท้ังหมดกี่ประเภท
  ก. 6  ประเภท ข.  7   ประเภท
ค. 8  ประเภท ง.  10  ประเภท

10.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง
ก. การทิง้ขยะและส่ิงปฏิกูลจํ านวนมากลงในแมนํ้ าลํ าคลองจะไมทํ าใหนํ้ าในแมนํ้ าเกิดการ
เนาเสีย  เพราะสามารถยอยสลายไดหมด

ข. การใชเรือในการเดินทางมีสวนชวยทํ าใหวัชพืชลดลงและทํ าใหแมนํ้ าลํ าคลองสะอาดข้ึน
ค. วตัถุประสงคของการทองเท่ียวเชิงนิเวศไมแตกตางจากทองเท่ียวท่ัวไปคือเนนรายได
ง. การทองเท่ียวเชิงนิเวศมุงเนนท่ีการอํ านวยความสะดวกแกนักทองเท่ียวเทานั้น

11.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตองเกี่ยวกับกิจกรรมการดูนก
ก. เปนกิจกรรมสํ าหรับบุคคลตางๆ ท่ัวๆ ไป ท่ีสนใจการทองเท่ียวแบบดูนก
ข. ผูน ําทองถ่ินสํ าหรับนักทองเท่ียวกลุมนี้เปนใครก็ไดเพราะผูชมเปนผูท่ีสนใจการดูนก
อยางเดียว

ค. การก ําหนดเสนทางเดินเทาไมควรผานบริเวณทํ ารักหรือวางไขของนก ตลอดจนมีการ
ควบคุมเขมงวดไมใหมีการทองเท่ียวในชวงเวลาวางไข

ง. ไมควรมีการเก็บเงินคาธรรมเนียมในการยืมกลองสองดูนกและคูมือดูนก

12.  ในอดตีการทองเท่ียวของไทยเปนกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนเฉพาะในบุคคลกลุมใด
ก. ขาราชการชั้นผูใหญ ข.   บุคคลในสังคมช้ันสูง
ค. ผูท่ีมีฐานะร่ํ ารวยเปนเจาของกิจการ ง.   ถูกท้ังขอ  ก, ข, ค.

13. กิจกรรมการทองเท่ียวประเภทใดท่ีนักทองเท่ียวจะตองผานการอบรม และไดรับบัตรอนุญาต
กอน
ก. กิจกรรมปนเขา ข.   กิจกรรมเดินปา
ค. กิจกรรมดํ านํ้ าลึก ง.   กิจกรรมศึกษาถ้ํ า

14.  ขอใดไมใชประเภทของการทองเท่ียว
ก. การทองเท่ียวเพื่อความสนุกสนาน ข.   การทองเท่ียวเพื่อการพักพื้น
ค. การทองเท่ียวเพื่อการพักผอน ง.   การทองเท่ียวเพื่อการกีฬา
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15.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง
ก. แหลงทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรมหมายถึง สถานท่ีท่ีเกิดข้ึนเองโดยท่ีมนุษยไมไดเปนผูสรางข้ึน
และเปนแหลงทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรม

ข. กจิกรรมท่ีใหนักทองเท่ียวไดดูนกชนิดตางๆ ท่ีเปนนกประจํ าถ่ิน  นกอพยพ  และนกหายาก
เพือ่ใหนักทองเท่ียว ไดจดบันทึกเร่ืองราว จดัเปนกิจกรรมการเดินปา

ค. กิจกรรมลองเรือศึกษาธรรมชาติ หมายถึง กิจกรรมท่ีใหนักทองเท่ียวมีโอกาสไดศึกษาและ
เรียนรูธรรมชาติดวยการลองเรือ

ง. ไมมีขอใดถูก

16. ขอใดจดัเปนแหลงทองเท่ียวประเภทเดียวกับปราสาทหินพนมรุง
ก.  ถ้ํ าธารลอด ข.  สุสานหอย
ค.  พระท่ีนั่งวิมานเมฆ ง.   อุทยานแหงชาติเขาใหญ

17. กจิกรรมใดท่ีมุงตอบสนองความตองการของนักทองเท่ียวในแงของความทาทาย  และความยาก
ลํ าบากท่ีธรรมชาติสรางข้ึน
ก.  กิจกรรมดูนก ข.  กิจกรรมปนเขา
ค.  กจิกรรมเดินปา ง.   กิจกรรมข่ีจักรยานตามเสนทาง

18.  สถานท่ีทองเท่ียวใดท่ีเปนแหลงทองเท่ียวเพื่อศึกษาธรรมชาติ
ก.  ปาชายเลนท่ีอาวคุงกระเบน ข.  เขาวัง จังหวัดเพชรบุรี
ค.  หาดบางแสน จังหวัดชลบุรี ง.  แหลมพรหมเทพ จงัหวัดภูเก็ต

19.  การไปเท่ียวชมปราสาทหินพิมายเปนการทองเท่ียวในลักษณะใด
ก.  การทองเท่ียวเพื่อความสนุกสนาน
ข.  การทองเท่ียวเพื่อการพักผอน
ค.  การทองเท่ียวเพื่อธุรกิจ
ง.   การทองเท่ียวเพื่อการศึกษา

20.  กิจกรรมการทองเท่ียวแบบใดท่ีมีความยากลํ าบากและความเส่ียงสูง
ก.  กิจกรรมเดินปา ข.  กิจกรรมปนเขา
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ค.  กิจกรรมศึกษาธรรมชาติ ง.   กิจกรรมดํ านํ้ า

21.  กิจกรรมใดไมเปนการทองเท่ียวเชิงนิเวศ
ก. การดูนก ข.  การตกปลา
ค. การลองแพ
ง.   การเท่ียวถ้ํ า

22.  การไปชมการแขงขันฟุตบอลรอบชิงชนะเลิศจัดเปนการทองเท่ียวประเภทใด
ก. การทองเท่ียวเพ่ือการกีฬา
ข. การทองเท่ียวเพื่อการศึกษาดูงาน
ค. การทองเท่ียวเพื่อศึกษาวัฒนธรรม
ง. การทองเท่ียวเพื่อธุรกิจ

23.  ขอใดจัดเปนแหลงทองเท่ียวทางธรรมชาติ
ก. อนุสาวรียสุนทรภู

        ข.   อุทยานแหงชาติตะรุเตา
        ค. อุทยานเมืองเกา ถ้ํ าชาละวัน
ง. อุทยานประวัติศาสตร พระนครศรีอยุธยา

24. ขอควรปฏิบัติในการทองเท่ียวคืออะไร
ก. เกบ็ดอกไมปาท่ีพบระหวางเสนทางเดินปา
ข. พลิกกอนหนิในปาเพื่อดูส่ิงมีชีวิตท่ีอยูใตกอนหินแลววางไวตามเดิม
ค. ทุบหนิงอกหินยอยในถ้ํ าเพื่อใหพื้นเรียบ เพื่อท่ีจะเดนิไดสะดวก
ง. เกบ็เปลือกหอยท่ีอยูตามชายฝงทะเลเพื่อความสะอาดของชายฝง

25.  ขอใดจัดเปนแหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรม
ก. แหลงโบราณคดีบานเชียง ข.   ดอนหอยหลอด
ค. ฟารมจรเข ง.   หาดเจาสํ าราญ

26. ขอใดจัดเปนการทองเท่ียวเพื่อศึกษาวัฒนธรรม
ก. การไปศึกษาปาชายเลน
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ข.   การไปเกาะเสม็ดเพื่อพักผอน
ค. การไปดูประเพณีการอุมพระดํ านํ้ า
ง.   การไปทัศนศึกษาท่ีพิพิธภัณฑแหงชาติ

27. ขอใดเปนความสํ าคัญของการทองเท่ียวในดานสังคม
ก. ชวยใหเกิดการแลกเปล่ียนทางวัฒนธรรม 

        ข. สรางความสํ านึกหวงแหน ในศิลปวัฒนธรรมของตน
ค. ชวยพฒันาและยกระดับความเจริญของคนในทองถ่ิน
ง. ถูกทุกขอ

28.  ขอใดกลาวผิดเกี่ยวกับการทองเท่ียวในปจจุบัน
ก.  เปนแหลงทองเท่ียวท่ีแพรหลายในกลุมชนทุกช้ัน
ข.  มีการพัฒนาโบราณสถานใหเปนแหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรม
ค.  มีการสรางส่ิงอํ านวยความสะดวกตางๆ ใหแกแหลงทองเท่ียว
ง.   ไมมีคํ าตอบ

29. การเดนิทางแบบใดท่ีจัดวาเปนการทองเท่ียว
ก. การเดินทางไปทํ างานท่ีเชียงใหม
ข. การอพยพครอบครัวไปอยูสงขลา
ค. การเดินทางไปสถานีรถไฟ เพื่อข้ึนรถไปขอนแกน
ง. การเดินทางเขาปาเพื่อศึกษาพรรณไมในปา

30. ขอใดเปนการอนุรักษทรัพยากรการทองเท่ียวทางธรรมชาติ
ก. การสรางส่ิงกอสรางในสถานท่ีทองเท่ียว
ข. การจัดทํ าคูมือเกี่ยวกับขอปฏิบัติตางๆ ในสถานท่ีทองเท่ียว
ค. การดูแลความสะอาดของสถานท่ีทองเท่ียว
ง. ทุกขอ ยกเวนขอ ก
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แบบทดสอบหลังเรียน
เพื่อแนะนํ า การทองเท่ียวเชิงนิเวศ

คํ าชี้แจง 1.     แบบทดสอบฉบับนี้เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํ านวน 30 ขอ เวลา 45 นาที
2. ใหนักเรียนเลือกคํ าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงคํ าตอบเดียว แลวทํ าเคร่ืองหมาย
กากบาท (x) ลงในกระดาษคํ าตอบ

1.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง
ก. การทองเท่ียวเชิงนิเวศจะมุงเนนท่ีการพัฒนาส่ิงอํ านวยความสะดวกตางๆ ภายในแหลง
ทองเท่ียว

ข. การทองเท่ียวเชิงนิเวศเปนการทองเท่ียวท่ีทํ าใหส่ิงแวดลอมหรือธรรมชาติเส่ือมโทรม
ค. การทองเท่ียวเชิงนิเวศเปนการทองเท่ียวท่ีเนนใหนักทองเท่ียวไดสัมผัสเรียนรูสภาพ
แวดลอมธรรมชาติ

ง. การทองเท่ียวเชิงนิเวศมิไดเปนการทองเท่ียวท่ีมุงเนนใหประโยชนคืนกับชุมชนทองถ่ิน
       ท้ังทางตรง และทางออม แตเปนท่ีมุงเนนใหประโยชนกับคืนสูนักทองเท่ียวเทานั้น
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2.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตองเกี่ยวกับการพัฒนาส่ิงอํ านวยความสะดวกพ้ืนฐานในแหลงทองเท่ียว
แบบการทองเท่ียวเชิงนิเวศ
ก. พฒันาส่ิงอํ านวยความสะดวกขนาดเล็กมีความกลมกลืนกับธรรมชาติ และสงผลกระทบ
ตอส่ิงแวดลอมนอยท่ีสุด ออกแบบส่ิงอํ านวยความสะดวกพ้ืนฐานใหมีความทันสมัย และ
สะดวกสบายท่ีสุด

ข. เอกสารและส่ิงพิมพไมใชส่ิงจํ าเปนท่ีจะจัดทํ าข้ึนเพื่อแจกจายใหกับนักทองเท่ียว
ค. การจดัการทรัพยากรการทองเท่ียวใหมีความแตกตางกับสภาพธรรมชาติและทองถ่ินเดิม
ง. ทุกขอท่ีกลาวมาขางตนเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง

3.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตองท่ีสุดท่ีนักทองเท่ียวเชิงนิเวศควรปฏิบัติ
ก. แมจะเกิดปญหาส่ิงแวดลอมบางแตการนํ าภาชนะ เชน กลองโฟม ถุงพลาสติกเขาไปใชใน
สถานท่ีทองเท่ียวก็ทํ าใหสะดวกในการเดินทาง

ข. การสรางสถานท่ีตางๆ เพื่อรองรับการทองเท่ียวริมแมนํ้ า ควรเนนความใหญโตและ
ทันสมัย  ถึงแมจะทํ าใหสภาพแวดลอมเปล่ียนแปลงไปบางก็ตาม

ค. การพฒันาการทองเท่ียวตองมีการศึกษาผลกระทบตอทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม
กอนดํ าเนินการ

ง.   ไมมีขอใดกลาวไดถูกตอง

4.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตองเกี่ยวกับกิจกรรมการดูนก
ก. เปนกิจกรรมสํ าหรับบุคคลตางๆ ท่ัวๆ ไป ท่ีสนใจการทองเท่ียวแบบดูนก
ข. ผูน ําทองถ่ินสํ าหรับนักทองเท่ียวกลุมนี้เปนใครก็ไดเพราะผูชมเปนผูท่ีสนใจการดูนก
อยางเดียว

ค. การก ําหนดเสนทางเดินเทาไมควรผานบริเวณทํ ารักหรือวางไขของนก ตลอดจนมีการ
ควบคุมเขมงวดไมใหมีการทองเท่ียวในชวงเวลาวางไข

ง. ไมควรมีการเก็บเงินคาธรรมเนียมในการยื่นกลองสองดูนกและคูมือดูนก

5. ลักษณะของกิจกรรมการทองเท่ียว มีท้ังหมดกี่ประเภท
ก. 6  ประเภท ข.  7   ประเภท
ค. 8  ประเภท ง.  10  ประเภท
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6.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง
       ก.    การทิ้งขยะและส่ิงปฏิกูลจํ านวนมากลงในแมนํ้ าลํ าคลองจะไมทํ าใหนํ้ าในแมนํ้ าเกิดการ

เนาเสีย เพราะสามารถยอยสลายไดหมด
ข. การใชเรือในการเดินทางมีสวนชวยทํ าใหวัชพืชลดลงและทํ าใหแมนํ้ าลํ าคลองสะอาดข้ึน
ค. วตัถุประสงคของการทองเท่ียวเชิงนิเวศไมแตกตางจากทองเท่ียวท่ัวไปคือเนนรายได
ง. การทองเท่ียวเชิงนิเวศมุงเนนท่ีการอํ านวยความสะดวกแกนักทองเท่ียวเทานั้น

7.  ขอใดกลาวถึงคํ าวา �การทองเท่ียว� ไมถูกตอง
ก. เปนการเดินทางเพื่อพักผอนหยอนใจ
ข. เปนการเดินทางเพื่อความสนุกสนาน
ค. เปนการเดินทางท่ีผูรวมเดินทางมีกิจกรรมรวมกัน
ง.     เปนการเดินทางเพื่อไปติดตอธุรกิจ หรือการคา

8.  การทองเท่ียวของไทยเร่ิมมีแพรหลายข้ึนเม่ือประมาณ พ.ศ. ใด
ก. 2513
ข. 2503
ค. 2523
ง. 2533

9.  ในอดตีการทองเท่ียวของไทยเปนกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนเฉพาะในบุคคลกลุมใด
. ขาราชการชั้นผูใหญ
ข. บุคคลในสังคมช้ันสูง
ค. ผูท่ีมีฐานะร่ํ ารวยเปนเจาของกิจการ
ง. ถูกท้ังขอ  ก, ข, ค.

10.  ขอใดไมใชประเภทของการทองเท่ียว
ก. การทองเท่ียวเพื่อความสนุกสนาน
ข. การทองเท่ียวเพื่อการพักพื้น
ค. การทองเท่ียวเพื่อการพักผอน
ง. การทองเท่ียวเพื่อการกีฬา
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11.  ขอใดคือลักษณะของการทองเท่ียวเชิงนิเวศ
ก. มีความรับผิดชอบตอสภาพแวดลอมธรรมชาติ
ข. มุงเนนใหนักทองเท่ียวไดประสบการณตรงจากสภาพแวดลอม
ค. คํ านงึถึงการจัดนักทองเท่ียวใหสัมพันธกับพื้นท่ี
ง. ถูกทุกขอ

12. กิจกรรมการทองเท่ียวประเภทใดท่ีนักทองเท่ียวจะตองผานการอบรม และไดรับบัตร
อนุญาตกอน
ก. กิจกรรมปนเขา ข. กจิกรรมเดินปา
ค. กิจกรรมดํ านํ้ าลึก ง.   กิจกรรมศึกษาถ้ํ า

13.  ขอใดเปนคํ ากลาวท่ีถูกตอง
ก. แหลงทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรมหมายถึง สถานท่ีท่ีเกิดข้ึนเองโดยท่ีมนุษยไมไดเปนผูสรางข้ึน
และเปนแหลงทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรม

ข. กจิกรรมท่ีใหนักทองเท่ียวไดดูนกชนิดตางๆ ท่ีเปนนกประจํ าถ่ิน  นกอพยพ  และนกหายาก
เพือ่ใหนักทองเท่ียว ไดจดบันทึกเร่ืองราว จดัเปนกิจกรรมการเดินปา

ค. กิจกรรมลองเรือศึกษาธรรมชาติ หมายถึง กิจกรรมท่ีใหนักทองเท่ียวมีโอกาสไดศึกษาและ
เรียนรูธรรมชาติดวยการลองเรือ

ง. ไมมีขอใดถูก

14.  การทองเท่ียวมีประโยชนอยางไรตอการพัฒนาประเทศ
ก. เปนแหลงท่ีมาของรายได
ข. เปนการสรางงาน และกระจายรายได
ค. ชวยสงเสริมความปลอดภัย และความม่ันคงของประเทศชาติ
ง. ถูกทุกขอ

15. ขอใดจดัเปนแหลงทองเท่ียวประเภทเดียวกับปราสาทหินพนมรุง
ก.  ถ้ํ าธารลอด ข.  สุสานหอย
ค.  พระท่ีนั่งวิมานเมฆ ง.   อุทยานแหงชาติเขาใหญ
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16.  ขอใดกลาวผิดเกี่ยวกับการทองเท่ียวในปจจุบัน
ก.  เปนแหลงทองเท่ียวท่ีแพรหลายในกลุมชนทุกช้ัน
ข.  มีการพัฒนาโบราณสถานใหเปนแหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรม
ค.  มีการสรางส่ิงอํ านวยความสะดวกตางๆ ใหแกแหลงทองเท่ียว
ง.   ไมมีคํ าตอบ

17. กจิกรรมใดท่ีมุงตอบสนองความตองการของนักทองเท่ียวในแงของความทาทาย  และความยาก
ลํ าบากท่ีธรรมชาติสรางข้ึน
ก.  กิจกรรมดูนก
ข.  กิจกรรมปนเขา
ค.  กิจกรรมเดินปา
ง.   กิจกรรมข่ีจักรยานตามเสนทาง

18.  กิจกรรมการทองเท่ียวแบบใดท่ีมีความยากลํ าบากและความเส่ียงสูง
ก.  กิจกรรมเดินปา ข.  กิจกรรมปนเขา
ค.  กิจกรรมศึกษาธรรมชาติ ง.   กิจกรรมดํ านํ้ า

19.  สถานท่ีทองเท่ียวใดท่ีเปนแหลงทองเท่ียวเพื่อศึกษาธรรมชาติ
ก.  ปาชายเลนท่ีอาวคุงกระเบน
ข.  เขาวัง จังหวัดเพชรบุรี
ค.  หาดบางแสน จังหวัดชลบุรี
ง.  แหลมพรหมเทพ จงัหวัดภูเก็ต

20.  การไปเท่ียวชมปราสาทหินพิมายเปนการทองเท่ียวในลักษณะใด
ก.  การทองเท่ียวเพื่อความสนุกสนาน
ข.  การทองเท่ียวเพื่อการพักผอน
ค.  การทองเท่ียวเพื่อธุรกิจ
ง.   การทองเท่ียวเพื่อการศึกษา

21.  กิจกรรมใดไมเปนการทองเท่ียวเชิงนิเวศ
ก. การดูนก ข.  การตกปลา
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ค. การลองแพ        ง.   การเท่ียวถ้ํ า

22.  การไปชมการแขงขันฟุตบอลรอบชิงชนะเลิศจัดเปนการทองเท่ียวประเภทใด
ก. การทองเท่ียวเพื่อการกีฬา
ข. การทองเท่ียวเพื่อการศึกษาดูงาน
ค. การทองเท่ียวเพื่อศึกษาวัฒนธรรม
ง. การทองเท่ียวเพื่อธุรกิจ

23.  ขอใดจัดเปนแหลงทองเท่ียวทางธรรมชาติ
ก. อนุสาวรียสุนทรภู

        ข.   อุทยานแหงชาติตะรุเตา
        ค. อุทยานเมืองเกา ถ้ํ าชาละวัน
ง. อุทยานประวัติศาสตร พระนครศรีอยุธยา

24.  ขอใดจัดเปนแหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรม
ก. แหลงโบราณคดีบานเชียง ข.   ดอนหอยหลอด
ค. ฟารมจระเข ง.   หาดเจาสํ าราญ

25. การทํ ากิจกรรมการทองเท่ียวแบบใด ท่ีเรามีโอกาสไดศึกษาประเพณี วัฒนธรรมในทองถ่ินนั้นๆ
ก. การดูนก ข.  การศึกษาถ้ํ า
ค. การเดินปา ง.  การลองเรือศึกษาธรรมชาติ

26. การเดนิทางแบบใดท่ีจัดวาเปนการทองเท่ียว
ก. การเดินทางไปทํ างานท่ีเชียงใหม
ข. การอพยพครอบครัวไปอยูสงขลา
ค. การเดินทางไปสถานีรถไฟ เพื่อข้ึนรถไปขอนแกน
ง. การเดินทางเขาปาเพื่อศึกษาพรรณไมในปา

27. ขอใดจัดเปนการทองเท่ียวเพื่อศึกษาวัฒนธรรม
ก. การไปศึกษาปาชายเลน
ข. การไปเกาะเสม็ดเพื่อพักผอน
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ค. การไปดูประเพณีการอุมพระดํ านํ้ า
ช. การไปทัศนศึกษาท่ีพิพิธภัณฑแหงชาติ
ซ. 

28. ขอใดเปนความสํ าคัญของการทองเท่ียวในดานสังคม
ก. ชวยใหเกิดการแลกเปล่ียนทางวัฒนธรรม 

        ข. สรางความสํ านึกหวงแหน ในศิลปวัฒนธรรมของตน
ค. ชวยพฒันาและยกระดับความเจริญของคนในทองถ่ิน
ง. ถูกทุกขอ

29. ขอใดเปนการอนุรักษทรัพยากรการทองเท่ียวทางธรรมชาติ
ก. การสรางส่ิงกอสรางในสถานท่ีทองเท่ียว
ข. การจัดทํ าคูมือเกี่ยวกับขอปฏิบัติตางๆ ในสถานท่ีทองเท่ียว
ค. การดูแลความสะอาดของสถานท่ีทองเท่ียว
ง. ทุกขอ ยกเวนขอ ก

30. ขอควรปฏิบัติในการทองเท่ียวคืออะไร
ก. เกบ็ดอกไมปาท่ีพบระหวางเสนทางเดินปา
ข. พลิกกอนหนิในปาเพื่อดูส่ิงมีชีวิตท่ีอยูใตกอนหินแลววางไวตามเดิม
ค. ทุบหนิงอกหนิยอยในถ้ํ าเพื่อใหพื้นเรียบ เพื่อท่ีจะเดินไดสะดวก
ง. เกบ็เปลือกหอยท่ีอยูตามชายฝงทะเลเพื่อความสะอาดของชายฝง
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน

ขอท่ี 1. ข ขอท่ี 2. ค ขอท่ี 3. ง
ขอท่ี 4. ค ขอท่ี 5. ง ขอท่ี 6. ง
ขอท่ี 7. ง ขอท่ี 8. ก ขอท่ี 9. ก
ขอท่ี 10. ข ขอท่ี 11. ค ขอท่ี 12. ง
ขอท่ี 13. ค ขอท่ี 14. ข ขอท่ี 15. ค
ขอท่ี 16. ค ขอท่ี 17. ข ขอท่ี 18. ก
ขอท่ี 19. ง ขอท่ี 20. ข ขอท่ี 21. ข
ขอท่ี 22. ก ขอท่ี 23. ข ขอท่ี 24. ข
ขอท่ี 25. ก ขอท่ี 26. ค ขอท่ี 27. ง
ขอท่ี 28. ง ขอท่ี 29. ง ขอท่ี 30. ง

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน

ขอท่ี 1. ค ขอท่ี 2. ก ขอท่ี 3. ค
ขอท่ี 4. ค ขอท่ี 5. ก ขอท่ี 6. ข
ขอท่ี 7. ง ขอท่ี 8. ข ขอท่ี 9. ง
ขอท่ี 10. ข ขอท่ี 11. ง ขอท่ี 12. ค
ขอท่ี 13. ค ขอท่ี 14. ง ขอท่ี 15. ค
ขอท่ี 16. ง ขอท่ี 17. ข ขอท่ี 18. ข
ขอท่ี 19. ก ขอท่ี 20. ง ขอท่ี 21. ข
ขอท่ี 22. ก ขอท่ี 23. ข ขอท่ี 24. ก
ขอท่ี 25. ง ขอท่ี 26. ง ขอท่ี 27. ค
ขอท่ี 28. ง ขอท่ี 29. ง ขอท่ี 30. ข



ภาคผนวก  ง

แผนการสอนบทเรียนสไลดอิเล็กทรอนิกส
เพือ่แนะน ําการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
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วิชา   กิจกรรม ช้ันมัธยมศึกษาปที่  4
แผนการสอนที่     1 หนวยที่     1
เรื่อง  การแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ จํ านวน      2      คาบ

สาระสํ าคัญ
การทองเที่ยวเชิงนิเวศ  เปนการทองเที่ยวอยางมีความรับผิดชอบในแหลงธรรมชาติ  และแหลงวัฒนธรรม

ที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศ  ส่ิงแวดลอม  เพื่อมุงเนนใหเกิดจิตสํ านึกตอการรักษาระบบนิเวศ

จุดประสงคการเรียนรู เพื่อใหนักเรียนสามารถทํ าส่ิงตอไปนี้ได

จุดประสงคการเรียนรูปลายทาง
ตระหนักถึงความสํ าคัญของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ  และสามารถนํ าไปปฏิบัติในชีวิตประจํ าวัน

จุดประสงคการเรียนรูนํ าทาง
1. อธิบายความหมายของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
2. บอกความสํ าคัญ และลักษณะของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
3. ยกตัวอยางกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

เนื้อหา  (รายละเอียดอยูในใบความรู เรื่องการทองเที่ยวเชิงนิเวศ)
1. ความหมาย และลักษณะของการทองเที่ยวทั่ว ๆ ไป
2. ความหมาย และลักษณะของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
3. แหลงทองเที่ยวเชิงนิเวศ

3.1 แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ
3.2 แหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม

4. ตัวอยางกิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

กจิกรรมการเรียนการสอน
1. นํ าเขาสูบทเรียน โดยใหนักเรียนทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
2. ใหนักเรียนดูส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกส เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
3. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความหมายของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ  และลักษณะของการทองเที่ยวเชิง

นิเวศ
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4. ใหนักเรียนทํ าแบบทดสอบหลังเรียน

ส่ือการเรียนการสอน
ส่ือสไลดอิเล็กทรอนิกสที่ผลิตดวยโปรแกรม PowerPoint เพื่อแนะนํ าการทองเที่ยว         เชิงนิเวศ

การวัดและประเมินผล

วธิกีารวัดและประเมินผล
ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน  และแบบทดสอบหลังเรียน

เครื่องมือที่ใชในการวัดและประเมินผล
เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน  และแบบทดสอบหลังเรียน



ภาคผนวก จ

บทสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ



บทสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

ลํ าดับที่ /
เวลา(วินาที)

ภาพ คํ าบรรยาย

1/26

ดนตรี

2/30

ดนตรี
การทองเที่ยวเชิงนิเวศ

3/60

4/24

เสียงดนตรี

5/17
ดนตรี
ผูบรรยาย - มีคนเคยกลาวไววา“ การทองเที่ยว
เปนเรื่องของการเดินทาง   ถาไมมีการเดินทางก็
ไมมีการทองเที่ยว ”

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษาภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา

เสนอ...สไลดอิเล็กทรอนิกส...
เร่ือง...การทองเที่ยวเชิงนิเวศเร่ือง...การทองเที่ยวเชิงนิเวศ

แลวพวกคุณละ!?
เคยไปเที่ยวไหนมาบาง...

การทองเที่ยวเปนเรื่องของการเดินทาง
ถาไมมีการเดินทางก็ไมมีการทองเที่ยว

เมืองไทยเปนเมืองที่มีแหลงทองเที่ยวที่สวยงาม
มากมายทั้งแหลงทองเที่ยวตามธรรมชาติ  และ
แหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม



ลํ าดับที่/
เวลา(วินาที)

ภาพ บรรยาย

6/07 ดนตรี
ผูบรรยาย :  การทองเที่ยวมิไดมีความหมายเพียงแคการ
เดินทางเพื่อพักผอน หยอนใจเทานั้น
การทองเที่ยวเปนกระบวนการที่มีความสัมพันธตอกัน   มี
กิจกรรมรวมกัน  ไดรับความรู  ความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน

7/25 ดนตรี
ผูบรรยาย : การทองเที่ยวของไทย เริ่มแพรหลายเมื่อ
ประมาณป  พ.ศ. 2503  เมื่อเริ่มมีพระราชกฤษฎีกาจัดตั้ง
องคการสงเสริมการทองเที่ยว

8/28
ดนตรี
ผูบรรยายแตเดิมการทองเที่ยวของไทยเปนกิจกรรมของผูมี
ฐานะรํ่ ารวย  หรือคนในวงสังคมชั้นสูงเทานั้น

9/20

ผูบรรยาย : ในปจจุบันการทองเที่ยวเปนกิจกรรมที่แพร
หลายของคนทุกกลุม     ทุกชั้น  ทุกเพศ  ทุกวัย

10/20 ผูบรรยาย ลักษณะของการทองเที่ยว มี  6 ประเภท  คือ
1. การทองเที่ยวเพื่อความสนุกสนาน
2. การทองเที่ยวเพื่อการพักผอน
3. การทองเที่ยวเพื่อศึกษาวัฒนธรรม
4. การทองเที่ยวเพื่อการกีฬา
5. การทองเที่ยวเพื่อธุรกิจการประชุมและสัมมนา
6. การทองเที่ยวเพื่อการศึกษา

การทองเท่ียว...คอือะไร

การทองเที่ยวของไทยเริ่มแพรหลายเม่ือประมาณ
ป พ.ศ. 2503 เม่ือเริ่มมีพระราชกฤษฎีกา
จัดต้ังองคการสงเสริมการทองเที่ยว

การทองเที่ยวของไทยเริ่มแพรหลายเม่ือประมาณการทองเที่ยวของไทยเริ่มแพรหลายเม่ือประมาณ
ปป  พพ..ศศ. 2503 . 2503 เม่ือเริ่มมีพระราชกฤษฎีกาเม่ือเริ่มมีพระราชกฤษฎีกา
จัดต้ังองคการสงเสริมการทองเที่ยวจัดต้ังองคการสงเสริมการทองเที่ยว

วิวัฒนาการการทองเท่ียว
ในประเทศไทย

วิวัฒนาการการทองเท่ียววิวัฒนาการการทองเท่ียว
ในประเทศไทยในประเทศไทย

การทองเท่ียวในอดีตการทองเท่ียวในอดีตการทองเท่ียวในอดีต

การทองเที่ยวในปจจุบันการทองเที่ยวในปจจุบันการทองเที่ยวในปจจุบัน

ลักษณะของการทองเที่ยวมี  6  ประเภท  คือลักษณะของการทองเที่ยวมีลักษณะของการทองเที่ยวมี  6    6  ประเภทประเภท    คือคือ
1. การทองเที่ยวเพื่อความสนุกสนาน

2. การทองเที่ยวเพื่อการพักผอน
3. การทองเที่ยวเพื่อศึกษาวัฒนธรรม

4. การทองเที่ยวเพื่อการกีฬา
5. การทองเที่ยวเพื่อธุรกิจ  การประชุม

6. การทองเที่ยวเพื่อการศึกษา
และสัมมนา



ลํ าดับที่/
เวลา(วินาที)

ภาพ บรรยาย

11/30 ผูบรรยาย : ตลอดระยะเวลาที่ผานมา  การทองเที่ยวของ
ประเทศไทยไดเจริญเฟองฟู  รุดหนามาตามลํ าดับ
ซึ่งสงผลดีตอเศรษฐกิจ โดยรวมของประเทศแตในทางตรง
กันขาม  การเติบโตของอุตสาหกรรมการทองเที่ยวกลับทํ า
ใหสภาพแวดลอมในแหลงทองเที่ยว  และภาพพจนของ
การทองเที่ยวถดถอยลง

12/25

ดนตรี

13/46
ดนตรี
ผูบรรยาย  การทองเที่ยวเชิงนิเวศนํ าไปสูการทองเที่ยว
ที่ยั่งยืน

14/15 ดนตรี
ผูบรรยาย การทองเที่ยวเชิงนิเวศเปนการทองเที่ยว
อยางมีความรับผิดชอบในแหลงธรรมชาติ  และแหลง
วัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศ  ส่ิงแวดลอม
เพื่อมุงเนนใหเกิดจิตสํ านึกตอการรักษาระบบนิเวศ

15/30 ดนตรี
ผูบรรยาย ลักษณะของการทองเที่ยว  เชิงนิเวศ
- มุงเนนใหนักทองเที่ยวไดสัมผัส  เรียนรู หรือไดประสบ

การณจากสภาพแวดลอมธรรมชาติโดยตรง
- มุงเนนคุณคาของทรัพยากรธรรมชาติ  และทรัพยากร

ทางวัฒนธรรม

แหลงทองเที่ยวเสื่อมโทรมแหลงทองเที่ยวเสื่อมโทรมแหลงทองเที่ยวเสื่อมโทรม

เพือ่รักษาแหลงทองเท่ียวเพือ่รักษาแหลงทองเท่ียว
ใหคงอยูตอไปใหคงอยูตอไป
เราตองชวยกันเราตองชวยกัน

การทองเท่ียวเชิงนิเวศ
นํ าไปสูการทองเท่ียวทีย่ัง่ยนื
การทองเท่ียวเชิงนิเวศ

นํ าไปสูการทองเท่ียวทีย่ัง่ยนื

เปนการทองเที่ยวอยางมีความรับผิดชอบในแหลง
ธรรมชาติ  และแหลงวัฒนธรรม ที่เกี่ยวเน่ือง
กับระบบนิเวศ  ส่ิงแวดลอม เพื่อมุงเนนใหเกิด

จิตสํ านึกตอการรกัษาระบบนิเวศ

เปนการทองเที่ยวอยางมีความรับผิดชอบในแหลง
ธรรมชาติ  และแหลงวัฒนธรรม ที่เกี่ยวเน่ือง
กับระบบนิเวศ  ส่ิงแวดลอม เพื่อมุงเนนใหเกิด

จิตสํ านึกตอการรกัษาระบบนิเวศ

การทองเท่ียวเชิงนิเวศการทองเท่ียวเชิงนิเวศ

แผนผงัลกัษณะของการทองเที่ยวเชิงนิเวศแผนผงัลกัษณะของการทองเที่ยวเชิงนิเวศแผนผงัลกัษณะของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

ลักษณะของ
การทองเท่ียวเชิงนิเวศ

มุงเนนคุณคาของทรัพยากรธรรมชาติ
และทรัพยากรทางวัฒนธรรม

มีความรับผิดชอบตอสภาพแวดลอม 
ธรรมชาติ ระบบนิเวศ และวัฒนธรรม
ทองถ่ิน

มุงเนนใหนักทองเที่ยวไดสัมผัส  
เรียนรู หรอืไดประสบการณ
จากสภาพแวดลอม
ธรรมชาติโดยตรง

มุงเนนใหเจาของในทองถ่ิน
มีสวนรวมในกิจกรรมตางๆ
ของการทองเที่ยว

คํ านึงถึงการจัดการใหจํ านวนนักทองเที่ยว
สมดุลกับพ้ืนที่ทองเที่ยว



ลํ าดับที่ /
เวลา(วินาที)

ภาพ บรรยาย

15 (ตอ) - มีความรับผิดชอบตอสภาพแวดลอมธรรมชาติ ระบบ
นิเวศ และ วัฒนธรรม  ทองถิ่น

- มุงเนนใหเจาของทองถิ่นมีสวนรวมใน      กิจกรรมตาง
ๆ ของการทองเที่ยว

16/48 ดนตรี
ผูบรรยาย แหลงทองเที่ยวของการทองเที่ยวเชิงนิเวศ
มี  2  ประเภท  คือ
1. แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ
2. แหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม

17/16
ดนตรี
ผูบรรยาย แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ หมายถึง  สถานที่
ทองเที่ยวที่เกิดขึ้นเอง ตามธรรมชาติ

18/15

ดนตรี

19/12

ดนตรี

1. แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ
2. แหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม

แหลงทองเที่ยวเชิงนิเวศมี 2 ประเภทแหลงทองเที่ยวเชิงนิเวศมี 2 ประเภท

แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติแหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติแหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ
 หมายถึง

สถานที่ทองเท่ียว ท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ
  หมายถึงหมายถึง

สถานที่ทองเท่ียวสถานที่ทองเท่ียว  ท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ

ภูเขา

ปาไม



ลํ าดับที่/
เวลา

(วนิาที)
ภาพ บรรยาย

20/12

ดนตรี

21/12

ดนตรี

22/15 ดนตรี
ผูบรรยาย  แหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม หมายถึง  สถานที่
ทองเที่ยวที่มนุษยสรางขึ้น และเปนแหลง
วัฒนธรรมการทองเที่ยวเพื่อศึกษาวัฒนธรรม   เปนการทอง
เที่ยวที่มีจุดประสงคที่จะศึกษาวัฒนธรรมของ ทองถิ่นตาง ๆ
ควบคูไปกับการทองเที่ยว  เชน
ชมโบราณสถาน  ศิลปะ  หรือการแสดงตางๆ

23/11

ดนตรี

24/15

ดนตรี

ทะเล

แหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรมแหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรม

หมายถึงสถานที่ทองเท่ียวท่ีมนุษยสราง

ขึ้นและเปนแหลงวัฒนธรรม

หมายถึงสถานที่ทองเท่ียวท่ีมนุษยสราง

ขึ้นและเปนแหลงวัฒนธรรม

แหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรมแหลงทองเที่ยวทางวัฒนธรรม

ถํ้ า



ลํ าดับที่/
เวลา

(วนิาที)
ภาพ บรรยาย

25/15

ดนตรี

26/13
ดนตรี
ผูบรรยาย  แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติหมายถึง
สถานที่ทองเที่ยวที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ

27/24

ดนตรี

28/19

ดนตรี

29/12

ดนตรี
ผูบรรยาย กิจกรรมการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติแหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติแหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ
 หมายถึง

สถานที่ทองเท่ียว ท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ
  หมายถึงหมายถึง

สถานที่ทองเท่ียวสถานที่ทองเท่ียว  ท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ

โบราณสถาน

พระราชวัง

วัด

กจิกรรมการทองเที่ยวกจิกรรมการทองเที่ยว
เชิงนิเวศเชิงนิเวศ



ลํ าดับที่/
เวลา

(วนิาที)
ภาพ บรรยาย

30/10 ดนตรี
ผูบรรยายกิจกรรมการเดินปา  หมายถึงกิจกรรมที่ใหนักทอง
เที่ยวไดมีโอกาสเดินปาระยะไกลตั้งแต 2 กิโลเมตรขึ้นไป
เพื่อใหนักทองเที่ยวไดชื่นชมธรรมชาติอยางใกลชิด  ดวย
เสนทางเดินเทาที่ตัดผานเขาไปในปาที่มีจุด
ดึงดูดความสนใจทางธรรมชาติรายทาง  อาจจะมีการพัก
แรมในปาดวย

31/35

ดนตรี

32/93

ดนตรี

33/24 ดนตรี
ผูบรรยาย กิจกรรมดูนก  ( bird  watch )หมายถึง
กิจกรรมที่ใหนักทองเที่ยวไดดูนกชนิดตางๆที่เปนนกประจํ า
ถิ่น  นกอพยพ  และนกหายาก  ซึ่งเสนทางเดินเทาที่รองรับ
กิจกรรมนี้ไมควรมีการพัฒนาใด ๆ         นอกจากจุดหยุด
พักบางจุด  เพื่อใหนักทองเที่ยวไดจดบันทึกเรื่องราว

34/20 ดนตรี
ผูบรรยาย  กิจกรรมขี่จักรยานตามเสนทางธรรมชาติ
( biking ) : กิจกรรมขี่จักรยานตามเสนทางธรรมชาติ  หมาย
ถึง  กิจกรรมที่ให นักทองเที่ยวไดขี่จักรยานเพื่อช่ืนชม ความ
งามของธรรมชาติตามเสนทางที่กํ าหนดไว  โดยเสนทางขี่
จักรยานไมควรเปนเสนทางเดียวกับเสน

กิจกรรมการเดินปา (hinging)

กิจกรรมดูนกกิจกรรมดูนก
( ( bird watching)bird watching)

กิจรรมขี่จักรยานตามเสนทางธรรมชาติกิจรรมขี่จักรยานตามเสนทางธรรมชาติ



ลํ าดับที่/
เวลา(วินาที)

ภาพ บรรยาย

34
(ตอ) ทางเพื่อกิจกรรมเดินปา  หรือศึกษาธรรมชาติ  หรือดูนก  แต

ควรเปนเสนทางที่มีความลาดชันในระดับตาง ๆ กันตลอด
เสนทางตั้งแต         0 - 20 %  และตองเปนเสนทางที่ไมผาน
บริเวณถิ่นพักอาศัย  ที่วางไข  และเลี้ยงลูกออนของสัตวปา

35/20 ดนตรี
ผูบรรยาย กิจกรรมลองเรือศึกษาธรรมชาติ
( boat  sightseeing )  หมายถึงกิจกรรมที่ใหนักทองเที่ยวมี
โอกาสไดสัมผัส  และเรียนรูธรรมชาติดวยการลองเรือ  ซึ่ง
สามารถทํ าการลองเรือในลํ านํ้ า  ในแหลงนํ้ าธรรมชาติ
ทะเล  หรืออางเก็บนํ้ าได  จํ าเปนตองมีมัคคุเทศกในการให
ความรูและความเพลิดเพลิน

36/18 ดนตรี
ผูบรรยาย กิจกรรมศึกษาถํ้ า( cave  exploring )
หมายถึง  กิจกรรมที่ใหนักทองเที่ยวไดมีโอกาสศึกษาหา
ความรูเกี่ยวกับเรื่องถํ้ า  และยังใหนักทองเที่ยวไดรับความ
เพลิดเพลิน  ตื่นตากับความงาม  แปลก  เดน   ที่
เปนเอกลักษณของถํ้ า

37/16 ดนตรี
ผูบรรยาย กิจกรรมปนเขา(  mountain  climbing )
หมายถึง กิจกรรมที่มุงตอบสนองความตองการของ
นักทองเที่ยวในแงของการทาทาย  ความยากลํ าบากที่
ธรรมชาติสรางไวซึ่งบริเวณที่อนุญาตใหมีการปนเขา
ควรมีความปลอดภัยอยูในระดับหนึ่ง

38/10

ดนตรี

กิจกรรมลองเรือศึกษาธรรมชาติ
boat sightseeing

กิจกรรมลองเรือศึกษาธรรมชาติกิจกรรมลองเรือศึกษาธรรมชาติ
boat sightseeingboat sightseeing

กิจกรรมศึกษาถํ้ า  ( cave  exploring )

กิจกรรมปนเขา
(mountain climbing)



ลํ าดับที่/
เวลา(วินาที)

ภาพ บรรยาย

39/66 ดนตรี
ผูบรรยาย : กิจกรรมการดํ านํ้ าเปนกิจกรรมที่ใหนักทองเที่ยว
ไดมีโอกาสศึกษาธรรมชาติใตนํ้ า  โดยจํ าแนกออกเปน  2
ประเภท  คือ  การดํ านํ้ าตื้น  และการดํ านํ้ าลึก  สํ าหรับการดํ า
นํ้ าลึกนั้นนักทองเที่ยวหรือนักดํ านํ้ าจํ าเปนตองผานการอ
บรมและไดรับบัตรอนุญาตดํ านํ้ าจากสถาบันหรือตัวแทน
จากสถาบันเสียกอน

40/50 ดนตรี
ผูบรรยาย กิจกรรมศึกษาธรรมชาติ( nature  study )
มุงเนนที่คุณคาของธรรมชาติ ทรัพยากรธรรมชาติ มากกวา
การสงเสริมแตงสภาพธรรมชาติ หรือการพัฒนาสิ่งอํ านวย
ความสะดวกตางๆ ภายในแหลงทองเที่ยว

41/10 ดนตรี
ผูบรรยาย กิจกรรมถายรูปธรรมชาติ  บันทึกเทปวิดีทัศน
เทปเสียงธรรมชาติ ( photography  , video taping and
sound of nature audio taping ) เพื่อบันทึก
หลักฐาน และประสบการณในการเดินทางทองเที่ยว

42/18
ดนตรี
ผูบรรยาย  การไดอยูในสถานที่สวยงาม เห็นนก เห็นนํ้ าตก
เห็นภูเขา และสัตวปาออกมาหากิน ไดเดินออกกํ าลังกาย
ไดรับอากาศบริสุทธิ์ เปนประโยชนกับทางรางกายและจิตใจ

43/13 ผูบรรยาย การทองเที่ยวเชิงนิเวศ  มีเปาหมายหลักที่จะสง
เสริมและรักษาทรัพยากรธรรมชาติ และกระตุนจิตใตสํ านึก
ของประชาชน…ใหชวยกันรักษาทรัพยากรธรรมชาติ และ
ระบบนิเวศใหคงอยูตอไป…เรานาจะสงมอบส่ิงดีๆ ไวใหคน
รุนหลัง

44/25

สวัสดี

กิจกรรมการด ํานํ ้า (diving)

กิจกรรมศึกษาธรรมชาติ
( nature  study )

กิจกรรมศึกษาธรรมชาติ
( nature  study )

 กิจกรรมถายรูปธรรมชาติ
  บันทึกเทปวิดีทัศน
  เทปเสียงธรรมชาติ
  ( photography , video
     taping and  sound of
     nature audio taping )

การไดอยูในสถานที่ ที่สวยงาม เห็นนก
เห็นนํ้ าตก เห็นภูเขา

และสัตวปาออกมาหากิน ไดเดินออกกํ าลังกาย
ไดรับอากาศบริสุทธ

เปนประโยชนกับทางรางกายและจิตใจ

การไดอยูในสถานที่ ที่สวยงาม เห็นนก
เห็นนํ้ าตก เห็นภูเขา

และสัตวปาออกมาหากิน ไดเดินออกกํ าลังกาย
ไดรับอากาศบริสุทธ

เปนประโยชนกับทางรางกายและจิตใจ

การทองเที่ยวเชิง
นเิวศ มเีปาหมายหลัก
ทีจ่ะสงเสริมการรักษา
ทรพัยากรธรรมชาติ
และกระตุนจติสํ านึก
ของประชาชน...ให

ชวยกันรักษา
ทรพัยากรธรรมชาติ
และระบบนิเวศให
คงอยูตลอดไป…
เรานาจะสงมอบ

ส่ิงดีๆไวใหคนรุนหลัง



ภาคผนวก   ฉ

ตารางการวิเคราะหขอมูล
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ตารางภาคผนวกที่  1 รายการคะแนน ของนักเรียนท่ีทํ าแบบทดสอบ จากผูเขาสอบ
จํ านวน  47 คน    จํ านวนขอสอบ 45 ขอ

          ลํ าดับที่         คะแนนสอบ
01 27
02 31
03 34
04 31
05 30
06 27
07 34
08 31
09 36
10 36
11 31
12 25
13 34
14 28
15 28
16 37
17 35
18 32
19 27
20 23
21 31
22 30
23 29
24 24
25 31
26 34
27 32
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           ลํ าดับที่           คะแนนสอบ
28 33
29 26
30 34
31 34
32 26
33 26
34 34
35 31
36 32
37 36
38 33
39 34
40 38
41 28
42 29
43 31
44 32
45 36
46 29
47 23

คะแนนเฉลี่ย  (Mean)  = 30.91
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (SD)  = 3.793
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ตารางภาคผนวกที่ 2  การวิเคราะหคาความยาก ของแบบทดสอบ

ขอท่ี     คาความยาก ขอท่ี      คาความยาก

1  0.89 งายมาก   2 0.77 คอนขางงาย
  3 0.32 คอนขางยาก   4 0.81 งายมาก
  5 0.51 ยากพอเหมาะ   6 0.89 งายมาก
  7 0.64 คอนขางงาย   8 0.04 ยากมาก

9 0.74 คอนขางงาย   10 0.51 ยากพอเหมาะ
11 0.74 คอนขางงาย   12 0.36 คอนขางยาก

  13 0.06 ยากมาก   14 0.21 คอนขางยาก
  15 0.57 ยากพอเหมาะ   16 0.85 งายมาก
  17 0.79 คอนขางงาย   18 0.85 งายมาก
  19 0.81 งายมาก   20 0.94 งายมาก
  21 0.74 คอนขางงาย   22 0.77 คอนขางงาย
  23 0.72 คอนขางงาย   24 0.83 งายมาก
  25 0.74 คอนขางงาย   26 0.83 งายมาก
  27 0.64 คอนขางงาย   28 0.43 ยากพอเหมาะ
  29 0.43 ยากพอเหมาะ   30 0.77 คอนขางงาย
  31 0.91 งายมาก   32 0.83 งายมาก
  33 0.17 ยากมาก   34 0.91 งายมาก
  35 0.91 งายมาก   36 0.34 คอนขางยาก
  37 0.87 งายมาก   38 0.96 งายมาก
  39 0.66 คอนขางงาย   40 0.98 งายมาก
  41 0.79 คอนขางงาย   42 0.94 งายมาก
  43 0.94 งายมาก   44 0.83 งายมาก
  45 0.66 คอนขางงาย
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ตารางภาคผนวกที่ 3 การวิเคราะหหาคาอํ านาจจํ าแนก  (Discrimination)  และคุณภาพตัวลวง
ของแบบทดสอบ

ขอที่ ตัวเลือกที่ คาอํ านาจจํ าแนก คณุภาพตัวลวง
1 1 0.23 ลวงไดพอใช

2 0.00 ลวงไดไมดี
3* 0.15 จ ําแนกไดไมดี
4 0.00 ลวงไดไมดี

2 1* 0.31 จ ําแนกดี
2 0.08 ลวงไดไมดี
3 0.15 ลวงไดไมดี
4 0.15 ลวงไดไมดี

3 1* 0.15 จ ําแนกไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.23 ลวงไดพอใช
4 0.00 ลวงไดไมดี

4 1 -0.08 ลวงไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3* 0.00 จ ําแนกไดไมดี
4 0.15 ลวงไดไมดี

5 1* 0.00 จ ําแนกไดไมดี
2 -0.31 ลวงไดไมดี
3 0.31 ลวงไดดี
4 0.08 ลวงไดไมดี
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ตารางภาคผนวกที่ 3 (ตอ)
ขอที่ ตัวเลือกที่ คาอํ านาจจํ าแนก คณุภาพตัวลวง

6 1 0.31 ลวงไดดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3* 0.23 จ ําแนกพอใช
4 0.00 ลวงไดไมดี

7 1 0.31 ลวงไดดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 -0.08 ลวงไดไมดี
4* 0.15 จ ําแนกไดไมดี

8 1 0.31 ลวงไดดี
2 -0.38 ลวงไดไมดี
3* 0.08 จ ําแนกไดไมดี
4 0.23 ลวงไดพอใช

9 1 0.00 ลวงไดไมดี
2* 0.38 จ ําแนกดี
3 0.23 ลวงไดพอใช
4 0.23 ลวงไดพอใช

10 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3* 0.31 จ ําแนกดี
4 0.38 ลวงไดดี

11 1* 0.46 จ ําแนกดีมาก
2 0.08 ลวงไดไมดี
3 0.46 ลวงไดดีมาก
4 0.00 ลวงไดไมดี
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ตารางภาคผนวกที่ 3 (ตอ)
ขอที่ ตัวเลือกที่ คาอํ านาจจํ าแนก คณุภาพตัวลวง
12 1* 0.23 จ ําแนกพอใช

2 0.08 ลวงไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 0.23 ลวงไดพอใช

13 1 0.08 ลวงไดไมดี
2* 0.00 จ ําแนกไดไมดี
3 -0.15 ลวงไดไมดี
4 0.15 ลวงไดไมดี

14 1* 0.23 จ ําแนกพอใช
2 0.54 ลวงไดดีมาก
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 -0.23 ลวงไดไมดี

15 1 0.15 ลวงไดไมดี
2* 0.31 จ ําแนกดี
3 0.23 ลวงไดพอใช
4 0.00 ลวงไดไมดี

16 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.15 ลวงไดไมดี
3 -0.15 ลวงไดไมดี
4* -0.08 จ ําแนกไดไมดี

17 1 0.00 ลวงไดไมดี
2* 0.08 จ ําแนกไดไมดี
3 0.08 ลวงไดไมดี
4 0.08 ลวงไดไมดี
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ตารางภาคผนวกที่ 3 (ตอ)

ขอที่
ตัวเลือกที่ คาอํ านาจจํ าแนก คณุภาพตัวลวง

18 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.15 ลวงไดไมดี
3 -0.08 ลวงไดไมดี
4* 0.00 จ ําแนกไดไมดี

19 1 0.08 ลวงไดไมดี
2* 0.31 จ ําแนกดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 0.31 ลวงไดดี

20 1 0.15 ลวงไดไมดี
2 -0.08 ลวงไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4* 0.00 จ ําแนกไดไมดี

21 1 0.31 ลวงไดดี
2 0.08 ลวงไดไมดี
3* 0.23 จ ําแนกพอใช
4 -0.08 ลวงไดไมดี

22 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.08 ลวงไดไมดี
3* 0.15 จ ําแนกไดไมดี
4 0.15 ลวงไดไมดี

23 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
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4* -0.08 จ ําแนกไดไมดี
ตารางภาคผนวกที่ 3 (ตอ)

ขอที่

ตัวเลือกที่ คาอํ านาจจํ าแนก คณุภาพตัวลวง

24 1 0.08 ลวงไดไมดี
2 0.08 ลวงไดไมดี
3* 0.00 จ ําแนกไดไมดี
4 -0.08 ลวงไดไมดี

25 1 0.08 ลวงไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.23 ลวงไดพอใช
4* 0.23 จ ําแนกพอใช

26 1 0.00 ลวงไดไมดี
2* 0.00 จ ําแนกไดไมดี
3 0.08 ลวงไดไมดี
4 0.00 ลวงไดไมดี

27 1* 0.23 จ ําแนกพอใช
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.15 ลวงไดไมดี
4 0.15 ลวงไดไมดี

28 1* 0.38 จ ําแนกดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.38 ลวงไดดี
4 0.08 ลวงไดไมดี

29 1 0.00 ลวงไดไมดี
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2 0.23 ลวงไดพอใช
3 0.15 ลวงไดไมดี
4* 0.31 จ ําแนกดี

ตารางภาคผนวกที่ 3 (ตอ)
ขอที่ ตัวเลือกที่ คาอํ านาจจํ าแนก คณุภาพตัวลวง
30 1 0.00 ลวงไดไมดี

2* 0.15 จ ําแนกไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 0.23 ลวงไดพอใช

31 1* 0.08 จ ําแนกไดไมดี
2 0.08 ลวงไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 0.08 ลวงไดไมดี

32 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.31 ลวงไดดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4* 0.23 จ ําแนกพอใช

33 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 -0.08 ลวงไดไมดี
3 -0.15 ลวงไดไมดี
4* -0.31 จ ําแนกไดไมดี

34 1* 0.23 จ ําแนกพอใช
2 0.15 ลวงไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 0.15 ลวงไดไมดี

35 1 0.23 ลวงไดพอใช
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2* 0.15 จ ําแนกไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 0.00 ลวงไดไมดี

ตารางภาคผนวกที่ 3 (ตอ)
ขอที่ ตัวเลือกท่ี คาอํ านาจจํ าแนก คณุภาพตัวลวง
36 1 0.15 ลวงไดไมดี

2* 0.38 จ ําแนกดี
3 -0.08 ลวงไดไมดี
4 0.38 ลวงไดดี

37 1 0.00 ลวงไดไมดี
2* 0.00 จ ําแนกไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4 0.08 ลวงไดไมดี

38 1* 0.00 จ ําแนกไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.08 ลวงไดไมดี
4 0.00 ลวงไดไมดี

39 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.31 ลวงไดดี
3 0.15 ลวงไดไมดี
4* 0.38 จ ําแนกดี

40 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.00 ลวงไดไมดี
4* -0.08 จ ําแนกไดไมดี

41 1 0.08 ลวงไดไมดี
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2 0.00 ลวงไดไมดี
3* 0.08 จ ําแนกไดไมดี
4 0.08 ลวงไดไมดี

ตารางภาคผนวกที่ 3 (ตอ)
ขอที่ ตัวเลือกท่ี คาอํ านาจจํ าแนก             คณุภาพตัวลวง
42 1 0.00 ลวงไดไมดี

2 0.08 ลวงไดไมดี
3 0.08 ลวงไดไมดี
4* 0.08 จ ําแนกไดไมดี

43 1 0.08 ลวงไดไมดี
2 0.00 ลวงไดไมดี
3 0.15 ลวงไดไมดี
4* 0.15 จ ําแนกไดไมดี

44 1 0.23 ลวงไดพอใช
2* 0.38 จ ําแนกดี
3 0.15 ลวงไดไมดี
4 0.08 ลวงไดไมดี

45 1 0.00 ลวงไดไมดี
2 0.23 ลวงไดพอใช
3 0.15 ลวงไดไมดี
4* 0.31 จ ําแนกดี
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ตารางภาคผนวกที่ 4   รายละเอียดคาเฉลี่ยของรายการประเมินสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกส ที่ผลิตขึ้น
                    ดวยโปรแกรม PowerPoint เพือ่แนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศของผูเชี่ยวชาญ

ลํ าดับ รายการ คาเฉลี่ย
)(x

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน
S.D.

01 สีของภาพ 3.00 0.00
02 ความคมชัดของภาพ 3.25 0.50
03 ความตอเนื่องของภาพ 3.50 0.57
04 การสื่อความหมายของภาพ 3.25 0.50
05 สีของตัวอักษร 3.00 0.00
06 ขนาดของตัวอักษร 3.00 0.00
07 จ ํานวนของภาพสไลด 3.25 0.50
08 ความสมํ่ าเสมอของแสงในแตละภาพ 2.75 0.50
09 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 2.50 1.00
10 ระดับของเสียงบรรยาย 2.50 1.00
11 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 2.50 1.00
12 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 3.00 0.81
13 วิธีการนํ าเสนอ 3.25 0.50
14 ความสัมพันธระหวางภาพ และเสียงบรรยาย 2.75 0.50
15 ความสัมพันธระหวางภาพ และเนื้อหา 3.00 0.00
16 ความราบรื่นในการเปลี่ยนภาพ 3.25 0.50
17 ความเหมาะสมของเนื้อหากับเวลา 3.25 0.50
18 การใหคํ าแนะนํ าการปฏิบัติ 2.75 0.50

                                                                           รวม             2.98                0.59

ผลการประเมินสรุปไดวาความคิดเห็นอยูในเกณฑดี คือ 2.98 สามารถนํ าเครื่องมือไปใชใน
การทดลองได
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จากตารางภาคผนวกที่ 4

ค ํานวณหาคา  X  ดังนี้

สูตร X         =  

   =

   =          2.98

ค ํานวณหาคา  S2   ดังนี้

สูตร S2    =

   =

   =

   = 0.35

  S.D.    =

   = 0.59
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ตารางภาคผนวกที่ 5 เปรยีบเทยีบความแตกตางของคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบ
หลังเรยีน หลังการชมสื่อสไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศ

คะแนนสอบ ผลตาง ผลตางยกกํ าลังสอง

คนที่ หลังเรียน กอนเรียน �D �D2

1 26 24 2 4
2 25 19 6 36
3 26 25 1 1
4 24 22 2 4
5 27 23 4 16
6 29 24 5 25
7 26 23 3 9
8 28 25 3 9
9 28 21 7 49
10 30 26 4 16
11 30 24 6 36
12 28 25 3 9
13 23 23 0 0
14 26 25 1 1
15 28 26 2 4
16 24 19 5 25
17 21 27 -6 36
18 26 21 5 25
19 28 25 3 9
20 28 26 2 4
21 29 26 3 9
22 24 25 -1 1
23 24 23 1 1
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ตารางภาคผนวกที่ 5 (ตอ)

คะแนนสอบ ผลตาง ผลตางยกกํ าลังสอง

คนที่ หลังเรียน กอนเรียน �D �D2

24 28 28 0 0
25 24 24 0 0
26 28 20 8 64
27 27 25 2 4
28 26 22 4 16
29 25 20 5 25
30 20 17 3 9
31 29 26 3 9
32 28 20 8 64
33 27 22 5 25
34 29 28 1 1
35 22 23 -1 1
36 24 20 4 16
37 26 24 2 4
38 28 26 2 4
39 26 26 0 0
40 27 20 7 49
41 28 26 2 4
42 29 26 3 9
43 26 21 5 25
44 25 13 12 144
45 28 27 1 1
46 30 25 5 25
47 27 22 5 25
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ตารางภาคผนวกที่ 5 (ตอ)

คะแนนสอบ ผลตาง ผลตางยกกํ าลังสอง

คนที่ หลังเรียน กอนเรียน �D �D2

48 25 22 3 9
49 26 17 9 81
50 25 12 13 169
51 24 21 3 9

ผลรวม 1345 1170 175 1121
S.D. 2.27 3.44 3.23 33.19

จากตารางภาคผนวกที่ 5 

สถิติที่ใช

แทนคาจากสูตร

ผลการวิเคราะหดวย  t-test เปดตารางคาวิกฤตของ t = 1.671 จากสมมุติฐานในการวิจัย
แสดงวา คะแนนทดสอบหลังเรยีน สูงกวากอนเรียนอยางมีมนีัยสํ าคัญที่ระดับ 0.05

สรุปไดวา   ผลจากการชมสือ่สไลดอิเล็กทรอนิกสเพื่อแนะนํ าการทองเที่ยวเชิงนิเวศแลว
นกัเรียนมีความรูเพิ่มขึ้น
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