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บทคัดยอ 

การวิจยัคร้ังนี ้ มีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริมการทองเทีย่วของกลุมทองเที่ยวดอยปูหมืน่ 

อบต.  แมสาว อ.แมอาย จ.เชียงใหม  กลุมเปาหมายอายุ 25-45 ป  ผูวิจัยไดศึกษาเกี่ยวกับ

ความเปนมา, บานพักโฮมสเตย  และแหลงทองเทีย่วบนดอยปูหมืน่  การออกแบบแผนพับ  การ

ออกแบบเว็บไซต  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจยัประกอบดวย 1. แบบรางแผนพับ  2. แบบราง

เว็บไซต  3. แบบสอบถามความคิดเห็น  ดําเนนิการวิจัยโดยนําแบบรางจํานวน 3 แบบ  ให

ผูเชี่ยวชาญเลือก 1 แบบ  นาํมาจัดทําแบบสอบถามความคิดเหน็แบบมาตราสวนประมาณคา  5 

ระดับและคําถามปลายเปดทุกขอ ใหผูเชีย่วชาญจาํนวน 5 ทาน ประเมินความคิดเห็น และนาํ

ขอมูลที่ไดมาวิเคราะหผล  โดยใชสถิติคามัชฌิมเลขคณิต (x̄ ) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(S.D. ) หลังจากนัน้นําผลการวิเคราะหขอมูล  มาปรับปรุงแกไขและนําไปผลิตเปนผลงาน

สมบูรณ 

 

ผลการวิจยัพบวา  

1. ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการออกแบบแผนพับ  สรุปวา มีคามัชฌิชเลข

คณิตเทากับ 4.14 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.32 ผูเชี่ยวชาญมีความเหน็ดวยในระดับ

มากที่สุด และมีความคิดเหน็ไปในทิศทางเดียวกนั 

 2. ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการออกแบบเวบ็ไซต  สรุปวา มีคามัชฌิชเลข

คณิตเทากับ 4.24 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.44 ผูเชี่ยวชาญมีความเหน็ดวยในระดับ

มากที่สุด และมีความคิดเหน็ไปในทิศทางเดียวกนั 
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Abstract 
The  purpose  of  this  research  was  to  Promotion for Doi Pu Muen Travel  

Group  Maesao Subdistrict Administrative Organization (SAO)  Maeai District 

Chiangmai  Province. Traveler  aged  25-45  years  were  learn about  history,  

homestay and Tourism on  Doi Pu Meun. The instruments used in this research were : 

1) floder sketch design 2) website sketch designs 3) Questionnaires. Conducted by 

Build  3 sketch designs and choose  the best one  to  be  made  5  rating  scale 

questionnaire and all open-ended questions. Provide  5 experts to evaluate and  

conclude by  mean ( x̄ )and standard deviation (S.D.) after the results of data analysis. 

Was revised and used to produce a complete work. 

 
The results show that 

1. The opinion of experts to floder  concluded  that was  mean ( x̄ ) of 4.14 and 

standard deviation (S.D.) of 0.32 , experts have agreed in the most and opinion in the 

same direction. 

2. The opinion of experts to website concluded  that was  mean ( x̄ ) of 4.24 

and standard deviation (S.D.) of 0.44 , experts have agreed in the most and opinion in 

the same direction. 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

1. ความเปนมาและความสําคัญของการวิจัย 
ดอยปูหมืน่ต้ังอยูในเขตทองที่ตําบลแมสาว อําเภอแมอาย ระยะทางหางจากตัวเมอืงเชียงใหม

ประมาณ 174 กิโลเมตร ใชเวลาเดินทางโดยรถยนตประมาณ 4 ชั่วโมง มทีัศนียภาพอันสวยงาม  มี

ขนบธรรมเนยีมของชาวเขา เผามูเซอ ชมยอดดอยผาหมปกที่สวยงาม แปลงดอกไมและแปลงทดลอง

ปลูกพืชผลไมเมืองหนาว การเดินทางใชเสนทางหลวงหมายเลข 107 เชียงใหม-ฝาง มีแหลงทองเทีย่วที่

เปนธรรมชาติที่สวยงามหลายแหง เชน  น้ําพรุอน  น้าํตกไมตํ่ากวา  6 แหง  ยอดดอยผาหมปกทีสู่งเปน

อันดับ 2 ของประเทศ  ไรชาของกลุมเกษตรกร และแหลงทองเทีย่วอ่ืนๆ อีกหลายแหงทีน่ักทองเที่ยว

หรือประชาชนทั่วไปยงัไมรูจัก  นักทองเที่ยวบางคนเคยไดยินช่ือแตไมสามารถเดินทางมาไดเพราะไม

รูจักเสนทางการทองเที่ยวและไมทราบถงึแหลงที่พักแรม  จงึมีกลุมชาวบานหมูที่ 15  อบต.แมสาว  

อําเภอแมอาย  จงัหวัดเชียงใหม จัดต้ังกลุมข้ึนมาโดยใชชือ่วา กลุมทองเที่ยวดอยปูหมื่น  มีสมาชิก

จํานวน  67 คน 

จากปญหาทีพ่บของกลุมทองเทีย่วดอยปูหมื่น อบต.  แมสาว อ.แมอาย จ.เชียงใหม คือยังไมมี

การผลิตส่ือสําหรับการสงเสริมการทองเทีย่วที่ใชในการแนะนําสถานที่ทองเทีย่วเชงิธรรมชาติและ

ขนบธรรมเนยีมประเพณีของชาวเขา  และแหลงที่พกัแรมใหกับนักทองเทีย่วหรือประชาชนทัว่ไป  และ

เพื่อใหส่ือเปนตัวกระตุนใหนกัทองเทีย่วและประชาชนทัว่ไปที่ไดพบเหน็  ไดเดินทางมาทองเทีย่วและ

พักแรม   อีกทัง้ใชประกอบการแนะนาํแหลงทองเทีย่วไดดวย  

จากปญหาดังกลาว  ผูวิจัยจงึไดจัดทําส่ือสงเสริมการทองเทีย่วที่ใชในการแนะนําแหลง

ทองเที่ยวดอยปูหมืน่ เพื่อใหนักทองเที่ยวและประชาชนทั่วไปไดทราบขอมูลแหลงทองเทีย่วเชิง

ธรรมชาติและขนบธรรมเนยีมประเพณีของชาวเขาและแหลงที่พกัแรม ซึ่งส่ือที่จัดทําคือ  แผนพับ 

(Folders) และเว็บเพจ (WebPage) ทั้งนี้เพราะแผนพับ  เปนส่ือโฆษณาชนิดไดเร็คเมล (Direct Mail) 

ที่ผูผลิตสามารถสงตรงถงึผูบริโภค ทางไปรษณีย หรือแจกจายตามสถานที่ตางๆไดถึงกลุมเปาหมาย

โดยเฉพาะ (วรพงศ วรชาติอุดมพงศ, 2544 หนา 14)  ลักษณะทีน่าสนใจของแผนพับคือ  เปนส่ิงพิมพ

ที่สามารถเขาถึงกลุมเปาหมายไดตามตองการ  เนื่องจากเปนส่ิงพมิพ ที่มีขนาดเล็กน้ําหนกัเบา ถอื

สะดวก และสามารถบรรจุขอมูล ที่เปนรายละเอียดไดมากพอสมควร และที่สําคัญการจัดพิมพแผนพับ 

มีคาใชจายนอยกวาส่ิงพิมพชนิดอ่ืน (สกนธ   ภูงามดี,  2546 หนา 8) และเว็บเพจ (WebPage) มีลิงค

สําหรับเช่ือมโยงไปยงัเว็บเพจหนาอ่ืน ๆ สามารถใสรูปภาพและรูปภาพยังสามารถเปนลิงค กลาวคือ

สามารถคลิกบนรูปเพื่อกระโดดไปหนาอ่ืนได (เว็บเพจ, 2553:10 กันยายน) เปนส่ือที่มีบทบาทอยาง
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มากในการประชาสัมพันธ และใหขอมูล เพราะสามารถเผยแพรไดสะดวกและกวางขวาง เขาถงึ

กลุมเปาหมายไดทุกที ่ส่ือสารกับผูบริโภคไดทุกเพศทุกวยั ทกุระดับการศึกษา มีความยืดหยุนในตัวเอง

เปนอยางดี การออกแบบสามารถสรางสรรครูปแบบภาพประกอบ ตลอดจนแนวทางการออกแบบ

กราฟกไดอยางอิสระ สวยงามและเราใจ หรือการโนมนาวความรูสึกเปนอยางดี  

การออกแบบสื่อสําหรับการสงเสริมการทองเทีย่วที่ใชในการแนะนาํสถานทีท่องเที่ยวเชิง

ธรรมชาติและขนบธรรมเนยีมประเพณีของชาวเขาใหกบักลุมทองเทีย่วดอยปูหมื่น จึงเปนการนาํเสนอ

ขอมูลการทองเท่ียวใหกบักลุมเปาหมายอยางเฉพาะเจาะจง  ทัง้ยงัสามารถประชาสัมพันธและสงเสริม

การทองเทีย่ว  และเปนพื้นฐานในการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนใหมีชีวิตความเปนอยูที่ดีข้ึนและยัง่ยืน

ตลอดไป    

 

2. วัตถุประสงคการวิจัย 
1.  เพื่อสงเสรมิการทองเที่ยวสําหรับกลุมทองเที่ยวดอยปูหมืน่ อบต.แมสาว อ.แมอาย  

จ.เชียงใหม 

2. เพื่อใหกลุมประชาชนทัว่ไปทราบถงึสถานท่ีทองเที่ยวของกลุมทองเทีย่วดอยปูหมื่น อบต.  

แมสาว อ.แมอาย จ.เชียงใหม 

 

3. กรอบแนวคิดการวิจัย 
สรางงานออกแบบส่ือเพื่อสงเสริมการทองเที่ยวเชิงธรรมชาติและอนุรักษขนบธรรมเนียม

ประเพณีของชาวเขาและนําผลงานที่ไดเผยแพรยังกลุมเปาหมายตอไป 

 

4. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
1. ไดตนแบบแผนพับสําหรับการสงเสริมการทองเทีย่วที่ใชในการแนะนําสถานท่ีทองเทีย่วของ

กลุมทองเทีย่วดอยปูหมืน่ อบต.  แมสาว อ.แมอาย จ.เชียงใหม 

2.  ไดตนแบบเว็บเพจสําหรับการสงเสริมการทองเทีย่วที่ใชในการแนะนําสถานท่ีทองเทีย่วของ

กลุมทองเทีย่วดอยปูหมืน่ อบต.  แมสาว อ.แมอาย จ.เชียงใหม 

3.  กลุมประชาชนทั่วไปไดทราบถึงสถานท่ีทองเที่ยวของกลุมทองเทีย่วดอยปูหมืน่ อบต.  แม

สาว อ.แมอาย จ.เชยีงใหม 

 

5. ขอบเขตการวิจัย 
ออกแบบแผนพับและเว็บเพจสําหรับแนะนําสถานท่ีทองเทีย่วของกลุมทองเที่ยวดอยปูหมืน่ 

อบต.  แมสาว อ.แมอาย จ.เชียงใหม 
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6. นิยามศัพท 

 การสงเสริมการทองเที่ยว  หมายถงึ การออกแบบส่ือประชาสัมพนัธที่ประกอบดวย 

แผนพับ (Folder)  หมายถงึส่ิงพิมพที่ขนาด เอส่ี  พับสาม มเีนื้อหาเกีย่วกับประวัติความ

เปนมา  ภาพประกอบสถานท่ีทองเที่ยวและสถานท่ีติดตอของดอยปูหมื่น 

 เว็บเพจ (WebPage)  หมายถึงหนาเอกสารของเว็บไซตซึ่งประกอบดวย เนื้อหาเกี่ยวกับ

ประวัติความเปนมา  ภาพประกอบสถานที่ทองเทีย่วและสถานที่ติดตอของดอยปูหมื่น 

(ภาพนิง่ หรือภาพเคล่ือนไหว) เสียง และล้ิงคหรือการเชือ่มโยงกันระหวางหนาเว็บเพจ  

 แตละหนาของเวิลดไวดเว็บ (WWW) ที่เปดอานจากโปรแกรม Browser 

กลุมทองเที่ยวดอยปูหมื่น  หมายถึง   กลุมชาวบานหมูที่ 15  อบต.แมสาว  อําเภอแม

อาย  จังหวัดเชียงใหม วัตถปุระสงคกลุมคือ แนะนาํการทองเที่ยวเชิงธรรมชาติและ

ขนบธรรมเนยีมประเพณีของชาวเขา เผามูเซอ พรอมนาํเสนอที่พกัแรมและสถานท่ี

ทองเที่ยวที่สวยงามใหประชาชนทั่วไป 
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บทที่ 2 
เอกสารขอมูลที่เกี่ยวของ 

 
การวิจยัเร่ือง การสงเสริมการทองเที่ยวสําหรับกลุมทองเทีย่วดอยปูหมื่น อบต.แมสาว  

อ.แมอาย จ.เชียงใหมนี ้ ผูวจิัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของเพื่อเปนแนวทางในการวิจยั

โดยมีหวัขอ ดังนี ้

 1.  ความเปนมาของกลุมทองเทีย่วดอยปูหมื่น 

 2.  การออกแบบ 

 3.  การออกแบบแผนพับ 

 4.  การออกแบบเว็บไซต 

 5.  การวางแผนภาพลักษณ 

 
ความเปนมาของกลุมทองเที่ยวดอยปูหมื่น 
ขอมูลทัว่ไปของหมูบาน 

บานลาหูปูหมื่นใน หมูที่ 15 ต้ังอยูทางทิศตะวันตกเฉียงใตของอําเภอแมอาย จังหวัด

เชียงใหม พิกัด NC.187128 ลักษณะภูมิประเทศเปนภูเขาและเนินเขา สูงกวาระดับน้ําทะเลปาน

กลาง ประมาณ 1,306 เมตรข้ึนไป และยอดเขาสูงสุดคือ ดอยผาหมปก สูงกวาระดับน้ําทะเลปาน

กลาง ประมาณ 2,345 เมตร บริเวณพื้นที่ทั้งหมดของชุมชนอยูในเขตพื้นที่ปาสงวนแหงชาติหาง

จากตัวอําเภอแมอายไปทางทิศตะวันตกเฉียงใต ประมาณ 18 กิโลเมตร และอยูหางจากศาลา

กลางจังหวัดเชียงใหมไปทางทิศเหนือ ประมาณ 170 กิโลเมตร จํานวนประชากรในหมูบานทั้งหมด 

484 คน 
อาณาเขตการปกครองของหมูบาน  
 ทิศเหนือ ติดตอกับอุทยานแหงชาติดอยผาหมปก 

 ทิศใต  ติดตอกับอุทยานแหงชาติดอยผาหมปก 

 ทิศตะวันตก   ติดตอกับอุทยานแหงชาติดอยผาหมปก 

ทิศตะวันออก  ติดตอกับบานแมแฮง อําเภอแมอาย จ.เชยีงใหม 

ประชากรที่อาศัยอยูบานปูหมื่นในเปนชาวเขาเผาลาหูแดง (มูเซอแดง) อพยพมาจาก

ประเทศจีนกอนที่จะเขาพมาและเขามาอาศัยอยูในประเทศไทย บานปูหมื่นในแบงเปน  2 บาน 
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ไดแก บานพุทธ  และบานคริสต กลุมบานพุทธไดอพยพเขามาต้ังถิ่นฐานเมื่อ 80 ปที่แลว สวนกลุม

บานคริสตไดอพยพมาเมื่อ 30 ปที่แลว ปจจุบันมีจํานวน 46 ครัวเรือน ขนาดของครัวเรือนโดยเฉล่ีย 

จํานวน 5-6 คนตอครัวเรือน  ทุกครัวเรือนนับถือศาสนาคริสต และมีกิจกรรมเขาโบสถในหมูบาน

ทุกวันอาทิตย ชาวบานมีอาชีพเกษตรเปนหลัก โดยปลูกชาเปนพืชทํารายไดหลัก ซึ่งนําพันธุชาอัส

สัมมาจากดอยวาวี จังหวัดเชียงราย อายุชาโดยเฉล่ียในพื้นที่ประมาณ 25 ป และพืชเสริมอ่ืนๆ 

ไดแก บวย (ออกดอกชวง ธ.ค.-ม.ค. และเก็บเกี่ยวชวง มี.ค.)  กาแฟ เปนตน นอกจากนี้ชาวบาน มี

รายไดเสริมนอกการเกษตร ไดแก รับจางดูแลไฟปาใหกับอุทยานฯ  และรับจางเก็บชา เปนตน โดย

เฉล่ียชาวบานมีรายไดประมาณ 4,500 บาทตอเดือนตอครัวเรือน หมูบานใชไฟฟาจากพลัง

แสงอาทิตย Solar cell มีจํานวนโรงเรียนระดับประถมศึกษาจํานวน 1 แหง จํานวนเด็กนักเรียนมี 

112 คนดูแลโดยกองรอยตํารวจตระเวนชายแดนที่ 1 

 
กลุมทองเที่ยวดอยปูหมื่น 

กลุมทองเทีย่วดอยปูหมืน่เกดิจากการกอต้ังโดย นายเจริญ  ไชยกอ  ผูนําชุมชนของบาน

ลาหูปูหมืน่ใน  หมูที่ 15 ต.แมสาว อ.แมอาย จ.เชียงใหม วัตถุประสงคกลุมคือ ใหบริการทองเทีย่ว

ในรูปแบบ Adventure ทัง้การผจญภัย การใชชีวิตกับปา และการทองเที่ยวเชิงธรรมชาติ รวมถึงวถิี

ชีวิตความเปนอยู  ทั้งในดานศิลปะ วัฒนธรรม  ขนบธรรมเนียมประเพณี และทีพ่ักแบบโฮมสเตยที่

เขาพักกับคนในทองถิน่ 

 
บานพัก Home stay 

Lahu Home Stay มีมาตรฐานเปนตัวกําหนดขอบเขตในการจัดต้ัง ทั้งในดานทีพ่ักอาศัย 

สภาพความเปนอยู ความสะอาด ฯลฯ โดยในการจัดต้ัง Home Stay นั้นเปนการเพิม่รายไดใหกับ

ประชาชนชาวบาน  รวมทัง้เปนแนวทางการทองเที่ยวอีกประเภทหนึง่ไดใหความสําคัญในการ

บริหารงานโดยผูคนในทองถิ่น  ทีม่ีความเชี่ยวชาญในการใหบริการทองเทีย่วในรูแบบ Adventure 

ทั้งการผจญภัย การใชชีวิตกบัปา และการศึกษาธรรมชาติรวมถึงวิถีชวีติความเปนอยูของผูคนใน

ทองถิน่  

1. ทองเที่ยวพงไพร เปนลักษณะการทองเทีย่วเดินปาศึกษาพืชพรรณนานาชนิด  ที่สามารถ

ยังชีพไดเมื่อตองอาศัยอยูในปา โดยการทองเทีย่วจะอาศัยทรัพยากรปาไม เพื่อเปนการ

ทองเที่ยวในเชิงนิเวศวทิยาหรือ Eco Tour ทั้งนี้ยงัรวมถึงการศึกษาความอุดมสมบูรณของ

ปาฝน  ซึง่แหลงเล้ียงชีวิตของผูคนมากมาย 
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2.  ทองเทีย่วในเขตพื้นที ่Home Stay เปนการทองเที่ยวในลักษณะศึกษาวิถีชวีิตความ

เปนอยูของชุมชน นักทองเทีย่วสามารถที่จะเรียนรูอาชพีหลักในการดํารงชีวิตของชาวเขา 

เชน การปลูกชา กาแฟ การปลูกพืชปลอดสารพิษ 

3. ทองเที่ยวเรียนรูกิจกรรม  ศึกษาวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีตางๆ  เพื่อให

นักทองเที่ยวไดสัมผัสกับวิถชีีวิตที่เรียบงาย  ผสมผสานกับความรักความสามัคคีของผูคน

ภายในหมูบาน   

 
ลักษณะการบริการ 

1. นักทองเที่ยวสามารถที่จะสัมผัสกับการวิถีชีวิตในรูปแบบด้ังเดิมของชนเผาลาหู 
2. ใหบริการดานความสะดวกสบายในความเปนอยูรวมถึงความปลอดภัยในทรัพยสินของ

นักทองเที่ยว 

3. กิจกรรมกลางแจง กิจกรรมศึกษาเร่ืองของชา พันธุชาตางๆ ลักษณะการเก็บเกี่ยวรวมถึง

ข้ันตอนวิธีการแปรรูปชา 

4. กิจกรรมกลางคืน กิจกรรมศึกษาวัฒนธรรมประเพณี ในดานศิลปะพื้นบานตางๆ  
 
กิจกรรมการทองเท่ียว 

การทองเที่ยวภายในหมูบาน 
เรียนรูและสัมผัสวัฒนธรรม วิถีชีวิตชาวเขา  ชาวเขาที่อาศัยในพื้นที่เปนเผา

ลาหู (มูเซอ) ที่ยังคงนับถือวัฒนธรรมด่ังเดิม และใชวิถีชีวิตแบบเรียบงาย จะเปนเสนหและ

ส่ิงดึงดูดใจจากผูคนภายนอกเปนอยางมาก แตทั้งนี้ตองคํานึงถึงส่ิงที่จะตามมา ซึ่งจะทํา

ใหเกิดผลกระทบตอวัฒนธรรมด่ังเดิมของชาวเขาดวย 

เสนทางเดินปาศึกษาธรรมชาติ  การเกษตร เสนทางเดินปาศึกษาธรรมชาติบน

ดอยปูหมื่นที่สามารถเช่ือมตอไปยังดอยผาหมปกในสภาพของปาที่อุดมสมบูรณเสนทาง

หมูบาน-น้ําตกปูหมื่น 
การนวดแบบลาหู 
สัมผัสวิถีเกษตรในการเก็บชา นวดชา ค่ัวชา  

กิจกรรมดูนก  เนื่องดวยความสมบูรณของปาไมและพืชพรรณ ทําใหบริเวณ

ดอยปูหมื่นเปนแหลงอาหารและที่อยูอาศัยของนกพันธุตางๆ 

กิจกรรมปนจักรยานบนชมทิวทัศน  ดวยสภาพทางภูมิศาสตรของดอยปูหมื่น

ที่มีลักษณะเปนดอยสูงชันสลับกับที่ราบทําใหกิจกรรมปนจักรยานเสือภูเขาเปนอีก

กิจกรรมหนึ่งที่นาสนใจ โดยเฉพาะกลุมนักทองเที่ยวที่ชอบเที่ยวแบบผจญภัย 
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ชมการแสดง รวมเตนรําแบบลาหู และเปาแคน โดยเปนการแสดงของชนเผา

ลาหูโดยเฉพาะเปนการแสดงในรูปแบบด่ังเดิมที่สืบทอดกันมาแตโบราณนักทองเที่ยวจะ

ไดสัมผัสถึงความมีไมตรีจิตที่ผูคนในชนเผาทั้งหลายพรอมจะมอบใหแกนักทองเที่ยว 
 

แหลงทองเท่ียวใกลหมูบาน 
- ดอยผาหมปก ดอยที่สูงอันดับสองรองจากอินทนนท 

- โปงน้ํารอน อุทยานแหงชาติดอยผาหมปก (ตองใชรถยนต) 

- น้ําตกปูหมื่น 

- เสนทางเดินไปน้ําตกปูหมื่นผานสวนชาและสวนล้ินจี่ ลําธาร 

- เดินปาศึกษาธรรมชาติ 
การเดินทาง 
สามารถเดินทางไดโดยรถยนตสวนตัว ถนนเชียงใหม-ฝาง สาย 107 หรือสามารถเดินทาง

รถโดยสารจากทารถชางเผือก บริษัทนครเชียงใหมทัวร เบอรโทร 053-211577 และ 053-218627 

ลักษณะเปนรถตู รถเทีย่วแรกออกเวลา 8.30 น. ราคารถโดยสาร 130 บาท/คน ระยะทางจากตัว

เมืองเชยีงใหมถึงอําเภอฝาง ประมาณ 174 กม. ใชเวลาเดินทาง 3 ชั่วโมงจากเชียงใหมถงึตลาด

อําเภอฝาง และหากเดินทางจากอําเภอฝางไปยังหมูบานปูหมืน่ใน จะใชเวลาประมาณ 40 นาท ีมี

ระยะทาง 25 กม.  ไมมีรถโดยสารประจําทาง เดินทางโดยรถยนตของหมูบาน สามารถข้ึนรถไดที่

หนาโรงแรมภูมณี เพลซ ในอําเภอฝาง หรือหนารานสงเคราะหชาวเขา 

 
การติดตอ 
นักทองเที่ยวสามารถติดตอหองพักไดที่คุณเจริญ ไชยกอ ประธานโฮมสเตยบานปูหมื่นใน 

เบอรโทร 08-34711278 หรือ  08-21905957  (เจริญ  ไชยกอ, 2553: พฤศจิกายน 22). 

 
2. การออกแบบ 
ความหมายของการออกแบบ  

การออกแบบ หมายถงึ การรูจักวางแผนจัดต้ังข้ันตอน รูจักเลือกใชวัสดุวิธีการเพื่อทาํ

ตามที่ตองการ โดยใหสอดคลองกับลักษณะรูปแบบและคุณสมบัติของวัสดุแตละชนิดตาม

ความคิดสรางสรรคและการสรางสรรคส่ิงใหม เชน การทาํเกาอ้ีจะตองวางแผนไวเปนข้ันตอนโดย

ตองเร่ิมเลือกวสัดุที่จะใชทาเกาอ้ีนัน้จะใชวสัดุอะไรที่เหมาะสม วิธกีารตอยึดนั้นควรใชอยางไรกาว 

ตะปูนอต หรือใชขอตอแบบใด คํานวณสัดสวนการใชงานใหเหมาะสม ความแข็งแรงของเกาอ้ี 

มากนอยเพียงใด สีสันควรใชสีอะไรจึงจะสวยงาม และทนทานกับการใชงาน เปนตน  
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การออกแบบ หมายถงึ การปรับปรุง แบบ ผลงานหรือ ส่ิงตางๆ ที่มีอยูแลวใหเหมาะสมมี

ความแปลกใหมข้ึน เชน เกาอ้ีเราทาข้ึนมาใชซึ่งเมื่อใชไปนานๆก็เกิดความเบื่อหนายในรูปทรง เราก็

จัดการปรับปรุงใหเปน รูปงแบบใหมใหสวยกวาเดิม ทัง้ความเหมาะสม ความสะดวกสบายในการ

ใชงานยังคงเหมือนเดิม หรือดีกวาเดิม เปนตน  

การออกแบบ หมายถงึ การรวบรวมหรือการจัดองคประกอบทัง้ที ่เปน 2 มิติ และ 3 มิติ 

เขาดวยกนัอยางมหีลักเกณฑ การนาองคประกอบของการออกแบบมาจัดรวมกนันัน้ ผูออกแบบ

จะตองคํานึงถงึประโยชนใชสอยและความสวยงาม อันเปนคุณลักษณะสําคัญของการออกแบบ 

เปนศิลปะของมนุษยเนื่องจากเปนการสรางคานยิมทางความงาม และสนองคุณประโยชนทาง

กายภาพ ใหแกมนษุย  

การออกแบบ หมายถงึ กระบวนการที่สนองความตองการในส่ิงใหมๆ ของมนุษย  ซึง่สวน

ใหญเพื่อใหชีวติอยูรอด และมีความสะดวกสบายมากข้ึน (การออกแบบหมายถงึ, 2554: 

กุมภาพนัธ 10) 

 
หลักการออกแบบ 
  1. ความสมดุล การจัดองคประกอบตางๆ ในการออกแบบจะทาใหผูชมเกิดความรูสึกวามี

ความสมดุลทัง้ซายและขวา โดยใชความสมดุลแบบไมเปนทางการ เปนความสมดุลในความรูสึก

ของคนดู เปนการสรางองคประกอบในหนานั้น ไมเปนแบบแผนมีขนาดไมเทากันทัง้ซายและขวา  

แตมองดูแลวมีความรูสึกเทากัน ความแตกตางจะเกิดข้ึนจากความแตกตางของรูปทรง รูปราง 

ขนาดขององคประกอบ อักษร กรอบภาพ นาหนกัของสี  

2. เอกภาพ ความเปนเอกภาพเปนหลักทีสํ่าคัญสาหรับการออกแบบมากที่สุด ซึ่งเปนการ

แสดงถึงการจัดหนาที่มีคุณภาพ ในลักษณะที่มีความกลมกลืน มีความเดน เอกภาพนี้คือ การทา

ใหตัวอักษร รูปรางขององคประกอบเปนแบบเดียวกนั ไมวาจะเปนเสน สี ลักษณะผิว รูปราง 

รูปทรงตางๆ ของภาพซ่ึงเมื่อมองโดยรวมแลวจะทาใหเกดิความรูสึกเปนอันหนึง่อันเดียวกนั  

3. สัดสวน คือความสัมพันธกับองคประกอบอ่ืนๆ สัดสวนตามธรรมชาติ รูปราง รูปทรง

ตางๆขององคประกอบนัน้ ตองไดสัดสวนกบัความเปนจริงตามธรรมชาติ และเม่ือเปรียบเทยีบกับ

องคประกอบอ่ืนๆจะตองไดสัดสวนกนั สัดสวนของการจัดวางองคประกอบ เปนการมองสัดสวน 

ในการจัดวางองคประกอบบนเลยเอาท และสัดสวนขอบเขตของงานจากขนาดของหนาเปนหลัก 

ขนาดของหนาที่มีอัตราสวนที่ดีนั้นจะมีขนาดสัดสวน ความกวางตอความยาวเทากนั 3 ตอ 2 สวน

เรียกวา Regular oblong  

4. จังหวะการเคลื่อนที่ของสายตา เกี่ยวของกับการเคล่ือนไหวของสายตาที่จะนาสายตา

ของผูอานไปตามทิศทางที่ตองการ การวางตําแหนงในองคประกอบในแนวต้ังจะทาใหตาเคล่ือนที่
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ข้ึนลง ในขณะที่การวางตําแหนงขององคประกอบตางๆ ตามแนวนอนจะทาใหสายตาเคล่ือนไหว

ไปซายและขวาหรือมุมทแยง โดยปกติการเคล่ือนที่ของสายตาของคน จะเคล่ือนเปนตัว Z คือ จาก

ซายไปขวาและลงมาซายขวา ตามบรรทัดตัวอักษร  

5. การเนน คือการออกแบบตองมีจุดเดน นักออกแบบจะตองตัดสินใจวาจะเนนสวนไหน

เปนภาพประกอบ เนนภาพหวั เมื่อจะเนนตรงไหนก็ตองทาใหตรงนั้นแตกตางจากสิง่อ่ืน เชน เนน

ดวยขนาด รูปราง สี พื้นผิวทีแ่ตกตาง เปนตน (หลักการออกแบบ, 2554: กุมภาพันธ 25) 

 
ความสาํคัญของการออกแบบ  

ในการสรางสรรคผลงานหรือการออกแบบนั้นควรใหความสําคัญกับลําดับข้ันตอนหรือการ

วางแผนงาน การจัดองคประกอบทีถู่กตอง อาท ิ 

1. ในแงของการวางแผนการการทางาน งานออกแบบจะชวยใหการทางานเปนไปตาม 

ข้ันตอน อยางเหมาะสม และประหยัดเวลา ดังนัน้อาจถอืวาการออกแบบ คือ การวางแผน 

การทางานก็ได  

2. ในแงของการนาเสนอผลงาน ผลงานออกแบบจะชวยใหผูเกีย่วของมีความเขาใจ 

ตรงกันอยางชดัเจน ดังนัน้ ความสําคัญในดานนี ้คือ เปนส่ือความหมายเพื่อความเขาใจระหวาง

กัน  

3. เปนส่ิงที่อธบิายรายละเอียดเกี่ยวกับงาน งานบางประเภทอาจมีรายละเอียดมากมาย 

ซับซอน ผลงานออกแบบจะชวยใหผูเกี่ยวของ และผูพบเห็นมีความเขาใจที่ชัดเจนข้ึน หรืออาจ

กลาวไดวา ผลงานออกแบบ คือ ตัวแทนความคิดของผูออกแบบไดทั้งหมด  

4. แบบ จะมีความสําคัญอยางที่สุด ในกรณีที ่นักออกแบบกับผูสรางงานหรือผูผลิต เปน

คนละคนกัน เชน สถาปนิกกบัชางกอสราง นักออกแบบกบัผูผลิตในโรงงาน หรือถาจะเปรียบดัง 

นักออกแบบกเ็หมือนกับคนเขียนบทละคร (ความสําคัญของการออกแบบ, 2554: กุมภาพนัธ 10) 

 
สรุป 

การออกแบบ คือ กระบวนการคิด การแกไขปญหาทีม่ีอยู ดวยความคิดสรางสรรค ทาํให

เกิดส่ิงใหมส่ือสารออกมาผานชองทางศิลปะ แลวนําเอาศิลปะที่ไดนั้น มาปะยกุตใชกับงานตางๆ 

เพื่อตอบสนองความตองการของมนุษย ในการนําไปใชประโยชนใชสอย 

 
3. การออกแบบแผนพับ  
 แผนพับ  (pamphiet,  brochure)  เปนส่ิงพิมพเฉพาะกิจซ่ึงมักใชมากในการโฆษณา  

หรือใหขอมูลเกี่ยวกับสินคา  บริการ  หรือกิจกรรมตางๆ  บางคร้ังก็ใชในการใหขอมูลอยางยอ  เชน  
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ขอมูลประกอบการเขาชมสถานที่สําคัญ  หรือขอมูลเกี่ยวกับการเผยแพรศาสนา  เปนตน  แต

บางคร้ังก็ใหขอมูลอยางละเอียด  เชน  คุณสมบัติและสวนประกอบตางๆ  ของสินคา  แผนพับมี

ลักษณะเปนกระดาษแผนเดียวแลวพับ  หรือเปนหลายๆ  แผนแลวรวมเปนเลมก็ได 
การจําแนกประเภทแผนพับ 
 แผนพับแยกออกเปนประเภทไดตามลักษณะการใชงานไดเปน  5  ประเภท  คือ  

1.  แผนพับ  ณ  จุดขาย  (point-sale  brochure)  คือ  แผนพับที่วางไวตามจุดที่

หางสรรพสินคา  แผนพับลักษณะนี้มักจะมีขนาดไมใหญหนามากเพราะตองทําเพื่อแจกเปน

จํานวนมากไปยังกลุมผูบริโภคกวางๆ  โดยยังไมแนใจวาจะสนใจเปนลูกคาหรือไมอีกทั้งจะมี

รายละเอียดไมมากโดยนําเสนอเฉพาะจุดเดนตางๆ  ของสินคาหรือบริการเทานั้น  แผนพับ  ณ  จุด

ขายมักใสไวในกลอง  (take-one box)  ที่ไดรับการออกแบบใหมีลักษณะสงเสริมกันและกัน  แผน

พับลักษณะนี้มักใชเพื่อดึงดูดลูกคาใหม 

2. แผนพับโฆษณาตรง  (direct  advertising  brochure)  คือ  แผนพับที่ใชวิธีสงตรง

ไปยังกลุมเปาหมายดวยวิธีตางๆ  เชน  การสงทางไปรษณีย  มีรายละเอียดไมมากนัก  แผนพับ

โฆษณาตรง  มักใชเพื่อดึงดูดลูกคาใหม  หรือนําเสนอสินคาหรือบริการใหมใหกลุมเปาหมายที่เปน

ลูกคาขององคกรอยูแลว 

3. แผนพับตามคําขอ  (respond-to-inquiry-brochure)  คือ  แผนพับที่จัดข้ึนเพื่อสง

ใหแกผูบริโภคที่ติดตอขอเขามา  โดยอาจจะเห็นจากโฆษณาในส่ืออ่ืนๆ  แลวเกิดความสนใจใน

สินคาหรือบริการจึงติดตอมายังผูผลิต  แผนพับชนิดนี้มักไดรับการออกแบบอยางดี  อาจมีขนาด

ใหญหรือหนา  และมีรายละเอียดคอนขางมาก  เพราะเปนแผนพับที่ใชกับกลุมเปาหมายที่มี

แนวโนมสนในจะซ้ือสินคาอยูแลว 

4. แผนพับชวยการขาย  (sale  kit  brochure)  คือ  แผนพับที่จัดทําข้ึนเพื่อใช

ประกอบการขายตรงดวยพนักงานขาย  เหมือนเปนเคร่ืองที่ใชประกอบการบรรยายขอดีตางๆ  ของ

สินคาหรือบริการ  แผนพับแบบนี้มักมีขนาดใหญ  มีตัวหนังสือจํานวนนอยแตมีขนาดใหญ  มีภาพ

ขนาดใหญ มักนิยมทําในรูปแบบคลายปฏิทินต้ังโตะ  คือ  จะเปดไปยังหนาอ่ืนตอไปไดเร่ือยๆ  

ขณะที่กําลังสนทนากับกลุมเปาหมาย 

5. แผนพับแบบท้ิงไวใหพิจารณา  (leave-behind)  คือ  แผนพับที่พนักงานขายจะทิ้ง

ไวใหกับกลุมเปาหมายหลังจากที่ไดพบคุยพูดกันแลวเพื่อใหกลุมเปาหมายไดเก็บไวใชในการ

พิจารณา  แผนพับลักษณะนี้มักมีรายละเอียดคอนขางมาก 

หากจะจําแนกตามลักษณะทางกายภาพแลว  จะสามารถแยกแผนพับออกเปน  2  

ลักษณะ  คือ 
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1. แผนพับเปนกระดาษแผนเดียว  (single  sheet  brochure)  คือ  แผนพับทีพ่ิมพ 

ลงในกระดาษแผนเดียว  อาจจะพิมพทั้ง 2 ดาน  แลวพับ 1 พับข้ึนไปเพือ่ใหไดขนาดหลังพับตาม

ตองการ  แผนพับเปนกระดาษแผนเดียวมกัจะนยิมใชสําหรับแผนพับ ณ  จุดขาย  หรือแผนพับ

โฆษณาตรง  เพราะสามารถผลิตไดมากในราคาที่ไมแพง 

2. แผนพับแบบเปนรูปเลม  (booklet  brochure)  คือ  แผนพับที่พมิพลงในกระดาษ 

มากกวา  1  แผน  แลวนาํมารวมเปนกลุมเขาดวยวิธีการตางๆ  สวนใหญจะพมิพทัง้ 2 ดานของ

กระดาษ  แผนพับแบบเปนรูปเลมมักจะนยิมใชสําหรับแผนพับตามคําขอ  แผนพบัชวยการขาย  

หรือแผนพับแบบทิ้งไวใหพจิารณา  เพราะมีราคาแพงกวาแผนพับเปนกระดาษแผนเดียว  จึงมกั

ผลิตจํานวนไมมาก 

 
สวนประกอบของแผนพับ 

1.  ปกหนา 
สวนประกอบตางๆ  ที่จะตองไดรับการออกแบบและจัดวางองคประกอบในปกหนาของ

แผนพับ  ไดแก 

1.1 พาดหัว  คือ  ขอความหลักที่ใชเรียกรองความสนใจจากผูพบเห็น 

1.2 ภาพในปกหนา  คือ  ภาพที่ใชเรียกรองความสนใจจากผูพบเห็น 

1.3 ขอความบนปก  คือ  ขอความที่ใชระบุประเด็นสําคัญ 

1.4  ภาพสินคา  และ/หรือตราสัญลักษณ  คือส่ิงที่ระบุผูเปนเจาของแผนพับทั้งนี้ในปก

หนาของแผนพับ  ไมจําเปนตองมีองคประกอบครบทั้ง4  องคประกอบเสมอไป  แตสวนใหญแลว

มักจะมีพาดหัว  และ/หรือภาพในปกหนา 
2.  หนาใน 

สวนประกอบตางๆ  ที่จะตองไดรับการออกแบบและจัดวางองคประกอบในหนาใน

ของแผนพับ  ไดแก 

2.1 เนื้อหา  คือ  ขอความที่ใชบอกเลาขอมูลเกี่ยวกับสินคา  บริการ  หรือองคกรผูเปน

เจาของแผนพับนั้น ๆ 

2.2 ภาพในหนาใน  คือ  ภาพที่ใชสงเสริมเนื้อหา  หรือขยายจินตนาการของผูอานให

เขาใจ  หรือซาบซึ้งกับเนื้อหามากข้ึน 

2.3 องคประกอบเรขศิลปอ่ืนๆ คือ  ส่ิงที่ใชสงเสริมเนื้อหาใหเขาใจงายข้ึน  เชน  ตาราง  

หรือแผนภูมิแบบตางๆ 
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3.  ปกหลัง 
สวนประกอบตางๆ  ที่จะตองไดรับการออกแบบและจัดวางองคประกอบในปกหลัง

ของแผนพับ  ไดแก 

3.1 เนื้อหา  คือ  ขอความที่ใชระบุถึงสินคา  บริการ  หรือองคกร  วาชื่ออะไร 

3.2 ภาพในปกหลัง  คือ  ภาพของสินคา  และตราสัญลักษณ  คือ  ส่ิงที่ใชระบุผูเปน

เจาของแผนพับนั้นๆ 

3.3 องคประกอบเรขศิลปอ่ืนๆ  คือ  ส่ิงที่ใชระบุถึงสินคา  บริการหรือองคกร  เชน  แผนที่

สถานที่ต้ังองคกร 

 
การเลือกและจัดองคประกอบในการออกแบบแผนพับ 

การออกแบบแผนพับมีข้ันตอนในการดําเนินการ คือ 

1.  ส่ิงที่ตองกําหนดและวางแผนกอนการออกแบบแผนพับ 

2. การออกแบบสวนประกอบตางๆของแผนพับ 
1. สิ่งที่ตองกําหนดและวางแผนกอนการออกแบบแผนพับ 
กอนจะทําการออกแบบแผนพับนั้น  มีเร่ืองที่จะตองมีการกําหนดและวางแผนเฉพาะใน

สวนที่เกี่ยวของกับการออกแบบ  ดังนี้ 
1.1 การกําหนดขนาดและรูปแบบของแผนพับ 
แผนพับเปนส่ิงพิมพจึงจัดเปนการโฆษณาตรงชนิดหนึ่ง  สวนการนําไปใชงานนั้นจะเปนไป

ตามลักษณะแผนพับแตละประเภท  โดยอาจจะใชการสงใหผูอานที่คาดวาจะเปนกลุมคนที่สนใจ

สินคาหรือบริการนั้น  ๆ  หรือจะเปนการนําไปใสไวในกลองที่จัดทําข้ึนเปนพิเศษซึ่งจะไปต้ังตาม

สถานที่สาธารณะ  เชน  ศูนยการคา  เพื่อใหผูที่สนใจหยิบไปเองนอกจากนี้ยังมีการใชคนไปยืน

แจกตามสถานที่ที่คาดวากลุมคนที่สนใจจะไป  ซึ่งหากใชวิธีการใชงานเชนนี้จะตองผลิตแผนพับ

เปนประมาณมาก  เนื่องจากผลที่จะตอบรับนั้นมีอัตราสวนนอย  จึงมักใชแผนพับที่มีขนาดที่ไม

ใหญนัก  ทั้งนี้ก็เพื่อความสะดวกในการใชงานและความประหยัดในการผลิต  รูปแบบของแผนพับ

จะเปนกระดาษแผนเดียวพิมพทั้งสองหนา  แลวพับอยางนอย 1 พับ  รูปแบบที่เปนที่นิยมที่สุดคือ  

เปนกระดาษขนาดเอสี่แลวพับ  2  คร้ัง  แตหากการใชงานเปนไปในลักษณะของแผนพับแบบตาม

คําขอหรือแผนพับแบบทิ้งไวใหพิจารณา  ก็อาจจะมีขนาดใหญหรือหนา  เพราะผลิตในจํานวนที่

นอยกวาและใชกับผูบริโภคที่มีแนวโนมสูงวาจะเปนผูซื้อ  รูปแบบของแผนพับอาจจะเปนแผนพับ

แบบเปนรูปเลมก็ได  โดยมักมีขนาดใหญไปกวานิตยสารทั่วๆไป  ยกเวนในกรณีพิเศษที่ตองการ

เรียกรองความสนใจและมีเงินลงทุนในการผลิตสูง  ก็อาจจะใชกระดาษขนาดใหญแลวพับได  

รูปแบบของแผนพับ  ทําไดหลากหลายข้ึนอยูกับวัตถุประสงคในการนําไปใชงานและงบประมาณ 
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นอกจากการกําหนดรูปแบบแลว  ยังตองทําการกําหนดกระดาษที่จะใชพิมพใหเหมาะสม  

เพราะของกระดาษที่แตกตางกันสามารถทําใหแผนพับดูมีลักษณะไมเหมือนกันไดอยางส้ินเชิง  

นอกจากนี้กระดาษบางชนิดก็มีขอจํากัดในเร่ืองการพับคือจะตองพับในแนวเดียวกับโครงสรางหรือ

เกรนกระดาษ  (grain) เทานั้น 

กระดาษที่หนาและบางมีขอดีขอเสียแตกตางกัน  กระดาษแบบางมีขอดี  คือทําใหไม

ส้ินเปลืองหากจะตองสงแผนพับไปทางไปรษณีย  ในขณะที่กระดาษที่หนาจะทําใหแผนพับดูมีคา

ข้ึนและนาเก็บไวพิจารณา 

นอกจากนี้  ในการเลือกความหนาของกระดาษที่ใชในการพิมพแผนพับนั้นจะตอง

พิจารณาความตองการในการพิมพแผนพับนั้นดวย  วาเปนการพิมพสีเดียวหรือพิมพส่ีสี  หากพิมพ

สีเดียวก็อาจจะใชกระดาษที่บางได  เชน  กระดาษ  80-100 แกรม  แตหากตองการพิมพแผนพับส่ี

สีก็อาจจะจําเปนตองใชกระดาษที่หนากวาเพื่อไมใหสีจากดานหนาและดานหลังมองทะลุกัน  เชน  

อาจจะเลือกใชกระดาษ  120-160  แกรม   
1.2  การกําหนดลักษณะการเผยแพร 
เนื่องจากการสงแผนพับนั้นทําไดหลายวิธีตามที่ไดกลาวขางตนแลว  การกําหนดลักษณะ

การเผยแพรที่แนนอนจะทําใหทราบลวงหนาถึงขอที่ควรคํานึงถึงในข้ันตอนการออกแบบ  เชน  

หากจะสงทางไปรษณีย  ก็อาจจะตองมีการออกแบบซองที่จะใชใสหรือจะตองมีการเวนพื้นที่วาง

เอาไวเขียนช่ือและที่อยูของผูรับ  รวมทั้งการติดแสตมปหรือการเสียคาไปรษณียก็เปนการลวงหนา

และมีขนาดที่สงไปรษณียเปนการลวงหนาและมีขนาดที่สงไปรษณียได  หากจะวางไวในสถานที่

ตางๆ  ก็ตองมีขนาดไมใหญเกะกะเปลืองพื้นที่  เพราะอาจจะทําใหเจาของพื้นที่ไมเต็มใจจะให

นําไปวางก็ได 
1.3  การกําหนดลําดับของการอาน 
ลักษณะของแผนพับเมื่อผูอานไดรับนั้น  จะเปนลักษณะที่ยังพับอยู  ซึ่งทําใหผูอานไดเห็น

ดานหนากอนหนาอ่ืนๆ  จากนั้นเม่ือผูอานเคลื่อนแผนพับนั้นออก  ก็จะคอยๆ  เห็นหนาอ่ืนๆ  ดังนั้น

จึงตองมีการกําหนดลําดับของเนื้อหาอยูในตําแหนงหนาที่สอดคลองกับลําดับของการคล่ีแผนพับ

นั้นออกอานดวยวาเนื้อหาสวนใดควรจะมากอน  สวนใดควรจะมาหลัง  ลําดับของการอานนี้จะ

ข้ึนอยูกับรูปแบบการพับ  ซึ่งการพับกระดาษแผนใหญใหเปนแผนพับนั้นทําใหหลายแบบ   แตที่

พบเห็นบอยๆ  ไดแก 

  -  การพับแบบแผนที่ เปนการพับคร่ึงทางแนวต้ังแลวพับคร่ึงทางแนวนอน 

-  การพับแบบประตู  เปนการพับคร่ึง 2 คร้ัง 

-  การพับแบบสมุดไทย  หรือหีบเพลงชัก  (accordion  fold)  เปนการพับแบบ

ซอนกันเปนชั้นไปเร่ือยๆ  
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2. การออกแบบสวนประกอบตางๆ ของแผนพับ 
 ระบบกริดสําหรับการออกแบบแผนพับ 
 ในการออกแบบแผนพับสวนใหญนั้น  จะนิยมใชระบบกริดเพื่อใชเปนโครงสรางและรักษา

ภาพรวมของแผนพับ  โดยจะตองเร่ิมดวยการเลือกประเภทระบบกริดเสียกอนโดยทั่วไประบบกริด

ที่เหมาะสมกับแผน  ไดแก 

1.  คอลัมน  กริด  เปนระบบกริดที่ในหนึ่งหนากระดาษจะมียูนิตกริดสีเหล่ียมมากกวา 1 

ยูนิต  โดยแบงออกเปนคอลัมน  คือ  มีขนาดความสูงเกือบเต็มหนา  แตมีขนาดความกวางของแต

ละคอลัมนเทากันไมเทากันก็ได  มักมีอัลลียเปนชองเวนวางระหวางคอลัมภ  และมีมารจินลอมร

อบ  คอลัมภ  กริดเหมาะสมสําหรับแผนพับที่มีเนื้อหาที่เปนตัวพิมพจํานวนมากและมีภาพเปน

องคประกอบรอง 

2. โมดูลาร  กริด  เปนระบบกริดที่ในหนึ่งหนากระดาษจะมียูนิตกริดสี่เหล่ียมหลายยู

นิต  โดยแบงเปนทั้งทางต้ังและทางนอน  มักมีอัลลียเปนชองเวนวางระหวางยูนิต  และมีมารจินลอ

มรอบ  ระบบกริดประเภทน้ีเหมาะสมกับแผนพับที่มีองคประกอบจํานวนมาก  โดยเฉพาะขอความ

ที่เปนเนื้อหารายละเอียดและภาพหลายๆภาพ  หรือภาพเปนองคประกอบหลัก 
 
องคประกอบและการจัดวางองคประกอบในสวนประกอบตางๆ  ของแผนพับ 
 การออกแบบแผนพับนั้นมีความยากในดานที่แผนพับนั้นจะตองดูสวยงาม  ทั้งนั้นในขณะ

ที่พับอยูและในขณะที่คล่ีออกดู  โดยมีรายละเอียดเปนพิเศษจากส่ิงพิมพอ่ืนๆ  ดังนี้ 
1. ปกหนา 
1.1 พาดหัว 
พาดหัวจะตองอยูในตําแหนงที่เดน  หรือเห็นไดชัดเจน และจะตองอยูที่ปกหนาเสมอ  

เพราะเปนดานที่เห็นกอนดานอ่ืนของแผนพับ  โดยมักนิยมวางไวในสวนบนของปกหนา  ทั้งนี้ก็

เพราะเม่ือนําแผนพับนั้น  ไปใสกลองแลว  สวนบนของแผนพับก็จะยังโผลออกมาใหสามารถอาน

พาดหัวออกได 

พาดหัวมักเปนตัวอักษรขนาดใหญ  หากเปนตัวพิมพมักจะมีขนาดมากกวา  6   พอยตข้ึน

ไป  เนื่องจากพาดหัวของแผนพับมักเปนขอความขนาดส้ัน ๆ  ทําใหอานเขาใจไดไมยาก  จึง

สามารถเลือกใชรูปแบบของตัวอักษรเหมาะสมกับสินคาหรือบริการไดอยางหลากหลาย  โดย

อาจจะไมใชตัวพิมพที่มีอยูเดิม  แตใชเปนตัวอักษรที่ประดิษฐข้ึนมาใหมก็ได 

การปรับแนวบรรทัดจะเปนแบบใดก็ได  ทั้งนี้จะใหความสําคัญในการทําใหดูสัมพันธ

กลมกลืนกับภาพประกอบปกหนา 
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1.2 ภาพในปกหนา 
ภาพประกอบหลักจะตองอยูในปกหนาเชนเดียวกันกับพาดหัว  เพราะเปนองคประกอบที่

เปนภาพที่สําคัญที่สุดในการเรียกรองความสนใจ  สวนประกอบทั้งสองนี้อาจจะไมจําเปนตองมีทั้ง

คูเสมอไป  หากสวนประกอบใดสวนหนึ่งทําหนาที่เรียกรองความสนใจอีกสวนประกอบหนึ่งก็ได 

ภาพประกอบหลักที่ดานหนานี้อาจจะเปนภาพถายหรือภาพวาดดวยเทคนิคตางๆหรือ

แมแตภาพสินคาก็ได  หากเปนภาพที่คาดวาผูอานจะสนใจ  หลักการใชภาพประกอบปกหนาใชวิธี

คิดแบบเดียวกันการเลือกภาพหลักโปสเตอร  คือ  จะตองพิจารณาใหภาพกับพาดหัวสงเสริมกัน

และกัน  ไมแปลกกันและกัน  และไมแยงกันเดน  จะตองเลือกวาจะใหสวนประกอบใด

สวนประกอบหนึ่งเดนเปนอันดับหนึ่ง  และใหอีกสวนประกอบหนึ่งเดนรองลงมา 
1.3 ขอความบนปก 
นอกจากพาดหัวแลว  ในปกหนาของแผนพับอาจจะมีขอความอ่ืนประกอบดวยก็ได  ทั้งนี้

จะตองระมัดระวังไมใหเดนหรือแขงกันแยงความสนใจจากพาดหัว  ขอความบนปกหนามักจะใช

ตัวพิมพ  ไมใชตัวประดิษฐพิเศษข้ึนมา  และมีขนาดเล็กกวาพาดหัวอยางเห็นไดชัด  เชน  ไมควรมี

ขนาดเกินกวา  24  พอยต  หากมีหลายบรรทัดจะใชการปรับแนวบรรทัดแบบเรียงชิดซาย   เรียงชิด

ขวา  หรือเรียงกลาง  หรืออาจจะเรียงใหสัมพันธไปกับภาพหลักก็ได 
1.4 ภาพสินคา  และ /หรือตราสัญลักษณ  
ภาพสินคาอาจจะถูกนํามาใชเปนภาพหลักที่ปกหนาก็ได  แตหากภาพประกอบหลักเปน

ภาพอ่ืน  ก็มักจะไมนําภาพสินคามาไวที่ปกหนา  แตจะมีภาพสินคาปรากฏอยูที่หนาใดหนาหนึ่งใน

แผนพับแทน  สวนตราสัญลักษณอาจจะมีอยูไดในหลายหนา  โดยอาจจะอยูที่ปกหนารวมกับพาด

หัวและภาพประกอบหลัก  และอยูที่ดานหลัง  ซึ่งผูอานจะอานเปนดานสุดทาย  เพื่อเปนการย้ํา

เตือนใหทราบวาสินคาหรือองคกรที่เปนเจาของแผนพับเปนใคร 
2. หนาใน 
2.1 เนื้อหา 
การวางขอมูลเนื้อหาในแผนพับ  นอกจากจะตองไดรับการวางแผนโดยคํานึงลําดับการ

อานใหถูกตองเสียกอนวาเนื้อหาใครควรจะมากอน  และเนื้อหาใครจะอยูที่หนาใดของแผนพับ  ซึ่ง

จะข้ึนอยูกับลักษณะการพับดวยวาหลังจากปกหนาแลวจะคล่ีออกมาเจอหนาใดกอน  ในการ

ออกแบบจึงควรจะทําเปนแบบจําลองข้ึนดูดวยวาเนื้อหาที่ใสลงไปนั้นเปนไปตามลําดับที่ตองการ

หรือไม 

เนื่องจากพื้นที่ที่คอนขางจํากัดของแผน  ขอความเนื้อหาจึงมักจะมีขนาดเล็กแตก็ไมควรมี

ขนาดเล็กจนทําใหผูอานเลิกลมความพยายามที่จะอาน  ขนาดของตัวพิมพจึงไมควรจะเล็กกวา 12 

พอยต  และควรใชสีตัวพิมพที่ที่ไมมากเกินไปนัก  เพราะคอนขางจะยากแกการอาน  ขอความ
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เนื้อหาควรจะใชตัวพิมพอีกแบบหนึ่งสําหรับพาดหัวรองก็ได  การปรับแนวบรรทัดควรใชแบบเรียง

ชิดซาย  หรือแบบเรียงเต็มแนว  การปรับแนวบรรทัดในลักษณะอ่ืนควรจะใชในปริมาณไมมาก  

หรือใชกับขอความท่ีตองการจะเนนใหเดนข้ึนมาเทานั้น  นอกจากนี้จะตองพยายามใหมีที่เวนวาง

บางไมดูแนนเต็มไปหมดทุกหนาเพราะจะทําใหผูอานไมสนอยากจะอาน 
2.2  ภาพในหนา 
โดยท่ัวไปแลว  ภาพที่ใชในหนาของแผนพับมักจะเปนภาพที่ชวยสงเสริมขอความเนื้อหา

ใหเปนที่เขาใจงายข้ึน  ภาพจึงมักเปนภาพขนาดไมใหญนัก  ยกเวนในกรณีแผนพับที่ตองการเนน

ภาพเปนหลักและขอมูลเปนรอง  หากมีภาพจํานวนมากควรจะมีการเลือกกวาภาพใดจะเปนภาพที่

เดนที่สุด  โดยใหมีขนาดใหญกวาภาพอ่ืนๆ  อยางเห็นไดชัด  หรือหากไมมีภาพที่ตองการเนนก็ควร

ใชภาพจํานวนมากนั้นในขนาดที่เทาๆกันหรืออาจจะมีขนาดกําหนดไวใชสัก 2 ขนาด  ไมควรจะมี

ภาพหลากหลายขนาดอยูในหนาเดียวกัน  เพราะจะทําใหภาพรวมของแผนพับดูวุนวายและยาก

แกการติดตามอานเนื้อหา 

ภาพในหนานั้นควรจะปรับขนาดใหลงในคอลัมนของระบบกริดที่ไดออกแบบไว  เพื่อจะได

ดูเปนอันหนึ่งอันเดียวกันกับขอความเนื้อหา  และที่สําคัญคือ  ควรจะมีคําบรรยายภาพเสมอ  โดย

คําบรรยายภาพน้ีควรจะเลือกใชตัวพิมพที่แตกตางจากเนื้อหาอาจจะเปนตัวพิมพที่มีขนาดเล็กกวา  

หรือใชตัวเอน  อยางไรก็ตามไมควรจะใชตัวพิมพที่มีขนาดใหญกวาตัวพิมพที่เปนเนื้อหา 
2.3  องคประกอบเรขศิลปอ่ืนๆ 

แผนพับบางประเภทอาจตองมีองคประกอบเรขศิลปอ่ืนๆ  เชน  แผนภูมิ  เพื่อชวยให

เนื้อหาที่นําเสนอเขาใจงายข้ึน  การจัดวางองคประกอบเหลานี้ก็ควรจะใชหลักการเดียวกันกับการ

จัดวางภาพ  คือ  ควรจะปรับขนาดใหลงในระบบกริดที่ไดออกแบบไวเพื่อจะไดดูเปนอันหนึ่งอัน

เดียวกันกับเนื้อหาและภาพ  และควรจะมีคําบรรยายดวยเชนกัน 

3.  ปกหลัง 
3.1  เนื้อหา 
เนื้อหาที่ปกหลังสวนใหญแลวจะเปนขอมูลที่ระบุเกี่ยวกับสินคา  บริการ  หรือองคกร  เชน

ที่อยู  ที่ผลิต  สถานที่ติดตอ  หมายเลขโทรศัพท  เนื้อหาเหลานี้อาจจะใชตัวพิมพแบบเดียวกันกับ

เนื้อหาในก็ได  สวนการปรับแนวบรรทัดนั้น  ควรใชแบบเรียงชิดซาย  ชิดขวา  หรือเรียงกลางก็ได  

เพราะมักจะเปนเนื้อหาไมมากนัก 
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3.2  ภาพในปกหลัง 
ภาพที่อยูในปกหลังสวนใหญแลวจะเปนภาพสินคา  หรือภาพที่เกี่ยวกับองคกร  เชน  ภาพ

รานคา  บริษัท  ภาพโรงงาน  ภาพเหลานี้จะชวยเพิ่มความนาเช่ือถือมากข้ึนวาผูที่เปนเจาของแผน

พับนั้นมีตัวตนอยูจริง  จึงควรเลือกภาพที่มีความชัดเจน  ไมตกแตงควรจะวางภาพไวเหนือเนื้อหาที่

เปนอยู  และควรมีคําบรรยายภาพดวย 

3.3  องคประกอบเรขศิลปอ่ืนๆ 

องคประกอบเรขศิลปอ่ืนๆ  ที่ปกหลัง  โดยมากแลวจะเปนแผนที่ที่แสดงสถานที่ต้ังของ

รานคา  บริษัท  โรงงาน  หรือสถานที่ติดตอ  แผนที่นี้มักจะวางอยูใตภาพและที่อยู 

 
สรุป 

 แผนพับ  คือ  ส่ิงพิมพที่มักใชในการโฆษณาหรือใหขอมูลเกี่ยวกับสินคา บริการ หรือ

กิจกรรมตางๆ  โดยมีลักษณะเปนกระดาษแผนเดียวแลวพับ  หรือเปนหลายๆแผนแลวรวมเปนเลม

ก็ได  หรืออาจแบงแผนพับไดเปน 5 ประเภทตามลักษณะการใชงาน  คือ  แผนพับ  ณ  จุดขาย  

แผนพับโฆษณาตรง  แผนพับตามคําขอ  แผนพับชวยการขายและแผนพับทิ้งไวใหพิจารณา  แต

ละประเภทจะมีปริมาณเนื้อหาที่แตกตางกัน  แตมีสวนประกอบที่เปนโครงสรางเหมือนกัน  คือ  ปก

หนา  และปกหลัง  โดยกอนจะออกแบบจะตองกําหนดขนาดและรูปแบบของแผนพับ  การกําหนด

ลักษณะการเผยแพรการกําหนดกระดาษ  และการกําหนดลําดับของการอานเสียกอน (อารยะ ศรี

กัลยาณบุตร, 2550 หนา 274-285) 
 
กระดาษในงานสิ่งพิมพ  

 กระดาษอารต (Art Paper) เปนกระดาษทีท่ําจากเยื่อเคมี (เยื่อที่ผลิตโดยใชสารเคม)ี และ

เคลือบผิวใหเรียบดานเดียวหรือทั้งสองดาน การเคลือบอาจจะเคลือบมนัเงาหรือแบบดานก็ได มีสี

ขาว นํ้าหนกัอยูระหวาง 80 – 160 กรัม/ตารางเมตร ใชสําหรับงานพมิพที่ตองการความสวยงาม 

งานพิมพสอดสี เชน แคตตาล็อก โบรชัวร 

 
โปรแกรมคอมพิวเตอรที่เกี่ยวของกับงานสิ่งพิมพ  

1. โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรมแกรมที่จะทาํการแกไขภาพ ตกแตงภาพ ซอน

ภาพในรูปแบบตางๆ ไดอยางงายดาย ความสามารถพืน้ฐานของ Adobe Photoshop ตกแตงหรือ

แกไขรูปภาพ ตัดตอภาพบางสวน หรือที่เรียกวา crop ภาพ เปล่ียนแปลงสีของภาพ จากสีหนึง่เปน

อีกสีหนึ่งได สามารถลากเสน แบบฟรีสไตล หรือใสรูปภาพ ส่ีเหล่ียม วงกลม หรือสรางภาพไดอยาง

อิสระ มีการแบงชั้นของภาพเปน Layer สามารถเคล่ือนยายภาพไดเปนอิสระตอกนั การทาํ 
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cloning ภาพ หรือการทาํภาพซ้ําในรูปภาพเดียวกัน เพิม่เติมขอความ ใส effect ของขอความได 

Brush หรือแปรงทาสี ที่สามารถเลือกรูปแบบสําเร็จรูปในการสรางภาพได และอ่ืนๆ อีกมากมาย 

นอกจากนี ้ยังมีโปรแกรมเสริมที่ชวยใหการตกแตงภาพดวย Photoshop เปนเร่ืองงายๆ อีก นั่นคือ 

Plug-ins ของ Photoshop ซึ่งไดแก การปรับภาพจากภาพถาย มาเปนภาพแบบวาดดวยสีนํา้ ภาพ

ลายการตูน เปนภาพลายเสน เปนตน  

2. โปรแกรม Adobe Illustrator โปรแกรม Illustrator เปนโปรแกรมทีใ่ชในการสรางงาน

กราฟก คือ โปรแกรมประเภทวาดภาพ สําหรับการสรางภาพน้ันจะใชเพื่อสรางภาพเปนลายเสน 

หรือที่เรียกวา Vector Graphic ใชในการสรางและทาํงานเกี่ยวกับกราฟก สรางงานประเภท

ส่ิงพิมพ โดยจัดไดวาเปนโปรแกรมระดับมืออาชีพที่ใชกนัเปนมาตรฐานในงานออกแบบระดับ

สากล สามารถทําการออกแบบรูปภาพตางๆ ไมวาจะเปนส่ิงพิมพ บรรจุภัณฑ เว็บ และ

ภาพเคลื่อนไหวตลอดจน สําหรับการใชในการออกแบบภาพบนเว็บอาจจะใชออกแบบโลโก แบน

เนอร สัญลักษณตางๆ (จุฑามาศ จิวะสังข, 2547 หนา 308)  

 
กระบวนการผลิตสิ่งพิมพ  

กระบวนการผลิตส่ิงพิมพคือขบวนการในการผลิตส่ิงพิมพตาง ๆ เชน แผนพับ หนังสือ 

ฉลาก กลอง ฯลฯ โดยผลิตใหไดตามรูปแบบและจํานวนที่ตองการ ขบวนการผลิตส่ิงพิมพเร่ิมตน

จากการรับตนฉบับที่เปนอารตเวิรค และส้ินสุดเปนช้ินงานพรอมสงมอบใหลูกคา กระบวนการ การ

ผลิตส่ิงพิมพมข้ัีนตอนดังนี ้ 

การกอนการพิมพ (Prepress Process) ขบวนการกอนพิมพไดถูกพฒันาอยางตอเนื่อง

ต้ังแตมีการนาํเคร่ืองคอมพิวเตอรมาใชในการออกแบบและควบคุมขบวนการทาํแมพิมพ ใน

ปจจุบันตนฉบับ/อารตเวิรคทีถู่กสงเขามามกัเปนรูปแบบของไฟลดิจิตอล ขบวนการกอนการพิมพที่

กลาวในทีน่ี้จะอิงระบบดิจิตอลในการทํางาน  

การเตรยีมพมิพ (Print Preparation) ไดแกการเตรียมวัสดุใชพิมพ เตรียมชนิดของวัสดุ

ใหถูกตอง คํานวณจํานวนทีต่องการพมิพ ทําการตัดเจียนขนาดวัสดุใชพิมพสําหรับเขาเคร่ืองพิมพ

ใหถูกตอง เตรียมหมึกที่ใชพมิพ หากเปนหมึกสีอ่ืนที่ไมใชแมสี ตองส่ังผูจําหนายหมกึจัดทําข้ึนมา

หรือผสมเตรียมไว ในขณะเดียวกนักต็องตรวจดูแมพิมพวาสมบูรณหรือไม ศึกษาปรูฟเพื่อปองกัน

ปญหาที่อาจเกิดข้ึนหากเปนการพิมพสองดานใหจับคูแมพิมพใหถกูตอง  

การพิมพ (Press/Printing Process) เมื่อไดแมพิมพทีส่มบูรณ ก็เร่ิมเขาสูขบวนการพิมพ 

ขบวนการพิมพมีความสําคัญมาก ชิ้นงานที่ออกมาดีหรือไมข้ึนอยูกับการพิมพเปนหลักใหญ และ

จะพบวาปญหาสวนใหญที่เกิดระหวางลูกคากับโรงพิมพมักมาจากการพิมพเชน สีไมเหมือน พิมพ

เหล่ือม ขอความไมชัด ฯลฯ ดังนัน้การควบคุมการพมิพจึงเปนเร่ืองสําคัญ  
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การหลังการพิมพ (After Press Process) งานพิมพที่พิมพเสร็จส้ินแลว โดยทัว่ไปยังไม

สมบูรณเปนชิน้งานตามที่ตองการจงึตองผานขบวนการบางอยางเสียกอน  

การทํารูปเลม (Book Making) เปนขบวนการสําหรับทํางานประเภทสมุด หนงัสือ 

ปฏิทิน กระดาษกอนฯลฯมีข้ันตอนคือ 

-การตัดแบง เพื่อแบงงานพมิพทีซ่ํ้ากนัในแผนเดียวกัน 

-การพับ เพื่อพับแผนพิมพเปนหนายก  

-การเก็บเลม เพื่อเก็บรวมแผนพิมพที่พับแลว/หนายกมาเรียงใหครบเลมหนงัสือ  

-การเขาเลม เพื่อทาํใหหนงัสือยึดติดกันเปนเลม มีวิธีตาง ๆ คือ การเย็บดวยลวด 

เย็บมุงหลังคา การไสสันทากาว การเย็บกีท่ากาว การเยบ็กี่หุมปกแข็ง การเจาะรูรอยหวง 

เมื่อผานการยดึเลมติดกัน กน็ําช้ินงานมาตัดเจียนขอบสามดานใหเรียบเสมอกนัและได

ขนาดที่ตองการ (ยกเวนงานที่เย็บกีหุ่มปกแข็งและงานที่เจาะรูรอยหวงจะผานการตัด

เจียนกอนเขาเลม) 
 
ระบบการพมิพ 

การพิมพเปนข้ันตอนการผลิตส่ิงพิมพ  อันเปนกระบวนการตอจากการออกแบบส่ิงพิมพ   

โดยกระบวนการออกแบบส่ิงพิมพนัน้  จะส้ินสุดลงที่เลยเอาทที่ไดรับความเห็นชอบของทกุฝายที่

เกี่ยวของ ในอดีตนั้นข้ันตอนตอไปคือการจัดทําอารตเวิรกดวยการจัดองคประกอบตางๆ ของ

ส่ิงพิมพลงบนบอรดที่จะกลายเปนแมแบบเพื่อนาํไปใชในการพิมพตอไป  

ในปจจุบัน มีกระบวนการในการออกแบบและผลิตส่ิงพมิพดวยการใชระบบคอมพิวเตอร 

ที่เรียกวา เดสกทอป พับลิสชิง (Desktop publishing) โดยการใชโปรแกรมสําเร็จรูปตางๆ ในการ

วางองคประกอบตางๆทัง้หมด ทัง้ที่เปนตัวอักษร ภาพ และองคประกอบอ่ืน ๆ ลงในพื้นที่เพื่อการ

ทําอารตเวิรก และหากนักออกแบบไดใชโปรแกรมในการทําเลยเอาทในข้ันตอนการปฏิบัติการ

ออกแบบ ก็สามารถนาํไฟล ของผลงานนัน้มาปรับใชทาํเปนอารตเวิรกไดเลย เมื่อสําเร็จแลวก็

สามารถสงไฟลของส่ิงพมิพที่ไดออกแบบ และทําเปนอารตเวิรกนัน้ใหโรงพิมพเพื่อใชในการพิมพ

ตอไป  

สวนระบบการพิมพที่ใชในส่ิงพิมพนั้น มีมากมายหลายแบบ เชน การพิมพเฟล็กโซกราฟ 

(Flexography) การพิมพสกรีน (screen) การพิมพกราวัวร (gravure) เปนตน 

แตในปจจุบันแลว ส่ิงพิมพสวนใหญจะพมิพโดยระบบออฟเซต โดยการพิมพในระบบนี้จะ

เปนการพิมพทางออม หมายถึงกวาจะมีการทําอารตเวิรกมาทําเปนแมพิมพ แลวผานตัวกลางคือ 

ผายางกอนแลวจึงพิมพลงบนกระดาษ หรือวัสดุอ่ืนที่ใชพิมพตามลําดับ  
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หลักการพิมพออฟเซตนี้เปนการพิมพระบบแบบสัมผัสแบบพื้นราบ คือแมพิมพจะ

ราบเรียบ ไมมีผิวสัมผัสเปนนูนหรือลึก แตใชประโยชนจากการแยกกันของนํ้าและนํ้ามันกลาวคือ 

สวนที่จะพิมพในแมพิมพ หรือสวนที่ตองการใหรับหมกึพมิพจะรับหมึกซ่ึงเปนนํา้มัน แตไมรับนํ้า 

แตสวนที่ไมตองการจะพิมพ ในแมพิมพจะไมรับหมึก แตรับนํ้าเมื่อเร่ิมการพิมพโดยการผานนํ้า นํ้า

จะเกาะสวนทีไ่มตองการจะพิมพ และเม่ือผานหมึก หมกึจะเกาะเฉพาะสวนที่ตองการพิมพเทานัน้ 

หมึกพิมพนี้จะถูกกดลงผายาง ซึ่งจะถายทอดหมึกพิมพลงบนกระดาษ หรือวัสดุที่ตองการพิมพอีก

ทอดหนึ่ง  
 การพิมพออฟเซต 

การพิมพออฟเซตมีความนิยมอยางสูงในการผลิตส่ิงพิมพ เนื่องจากสามารถผลิตผลงานที่

มีคุณภาพการพิมพที่สูง ใหรายละเอียดของทัง้ตัวอักษร ภาพ และองคประกอบอ่ืนๆ ไดอยาง

ละเอียดครบถวน ไมมีขอจํากัดในการใชสี อีกทั้งแมพิมพยังมีความคงทน สามารถพมิพส่ิงพิมพ

จํานวนมากๆได  

การพิมพออฟเซตสามารถพมิพส่ิงพิมพไดหลายขนาด  ข้ึนอยูกับขนาดของแทนพิมพ  เชน 

ขนาดตัด 1 ใชพิมพกระดาษขนาดใหญต้ังแต 31x43 นิ้ว  ขนาดตัด 2 .ใชพิมพขนาดกระดาษ 

21x31 นิ้ว  ขนาดตัด 4 .ใชพิมพขนาดกระดาษ 15x21 นิ้ว  หรือ 18x25 นิ้ว และขนาดตัด 5 .ใช

พิมพขนาดกระดาษ 10x15 นิ้ว  หรือ 13x27 นิ้ว 

สีสวนใหญที่ใชในระบบการพิมพนัน้ โดยหลักการแลว แมพิมพ 1 แมพิมพ จะทําหนาที่

พิมพ สี 1 สี สวนสีขาวน้ันโดยปกติไมนับเปนสีพิมพเพราอาจจะใชสีของเนื้อกระดาษ 

หากจะตองการพิมพงานใหไดสีเหมือนจริง หรือสีธรรมชาติ จะตองใชแมพิมพ 4 แมพมิพ 

หรือเรียกวาการพิมพออฟเซต 4 สี ไดแก ฟาหรือไซแอน (cyan) สีบานเยน็หรือมาเจนตา 

(magenta) สีเหลือง (yellow) สีดํา (black) หรือที่เรียกกนัวา ซี เอ็ม วาย เค (CMYK) ซึ่งสีทั้งส่ีจะ

เปรียบเสมือนแมสีทางการพมิพ ที่จะผสมสีตางๆ เหมือนธรรมชาติ (อารยะ ศรีกัลยาณบุตร 2550 

หนา 319-321) 

 
4. เว็บไซต 
ความหมายของเว็บไซต 

เว็บไซต ( Website, web site, Web site) หมายถึงหนาเว็บเพจหลายหนา ซึ่งเชื่อมโยงกัน

ผานทางไฮเปอรลิงก สวนใหญจัดทาข้ึนเพื่อนาเสนอขอมูลผานคอมพวิเตอร โดยถูกจัดเก็บไวใน

เวิลดไวดเว็บ  

หนาแรกของเว็บไซตที่เก็บไวที่ชื่อหลักจะเรียกวา โฮมเพจ เว็บไซต โดยทั่วไป จะใหบริการ

ตอผูใชฟรี แตในขณะเดียวกนับางเว็บไซตจาเปนตองมีการสมัครสมาชิกและเสียคาบริการ เพื่อที ่
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จะดูขอมูลในเว็บไซตนั้น ซึ่งไดแกขอมูลทางวิชาการ ขอมูลตลาดหลักทรัพยหรือขอมลูส่ือตางๆ ผู

ทาเว็บไซตมีหลากหลายระดับ ต้ังแตสรางเว็บไซตสวนตัว จนถึงระดับเวบ็ไซตสาหรับธรุกิจหรือ

องคกรตางๆ การเรียกดูเว็บไซตโดยทั่วไปนิยมเรียกดูผานซอฟตแวรในลักษณะของเว็บเบราว เซอร 

เว็บไซตแหงแรกของโลก สรางข้ึนเมื่อ 30 เมษายน พ.ศ.2536 โดยวิศวกรของเซิรน (ความหมาย

ของเว็บไซต, 2554: กุมภาพันธ 11) 

เว็บไซต (Website) คือแหลงที่เก็บรวบรวมขอมูลเอกสารและส่ือประสมตางๆ (รูปภาพ,

เสียง,ขอความ ,และภาพเคล่ือนไหว)ของแตละบริษัท,หนวยงานหรือบุคคลโดยเรียกเอกสารตางๆ

เหลานั้นวา เวบ็เพจ (web page)และเรียก web page หนาแรกของแตละเว็บไซตวา Home Page

ซึ่งเจาของจะเปนผูดูแลรักษาและปรับปรุงขอมูลเองโดยเจาของเวบ็ไซตดังกลาวอาจเปนองคของ

ภาครัฐและเอกชนหรือสวนบุคคล (วุฒิพงค พงคสุวรรณและคณะ,2550 หนา 7)  

เว็บเพจ (Web Page) สํานักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ

ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (2540) ไดใหความหมายของเว็บเพจไว

ดังนี้เว็บเพจคือหนาหนังสืออิเล็กทรอนกิสบนเว็บ ที่เจาของเว็บเพจ ตองการจะใสลงไปในหนา

หนงัสืออิเล็กทรอนิกสนัน้เชนขอมูลแนะนาตัวเอง ซึ่งอาจเปนบุคคลหรือองคกรที่ตองการใหผูอ่ืนได

ทราบหรือขอมูลที่นาสนใจเปนตนโดยที่ขอมูลที่แสดงเปนไดทั้งขอความ เสียง ภาพนิง่ และ

ภาพเคลื่อนไหวและขอมูลทีน่าเสนอสามารถเช่ือมโยงในรูปของไฮเปอรเท็กซ คือ เชื่อมโยงไปยงั

เว็บเพจอ่ืนที่จะใหขอมูลนัน้ๆในระดับลึกลงไปไดเร่ือยๆและเว็บเพจจะตองมีที่อยูอิเล็กทรอนกิส บน

เครือขายเฉพาะของตนซ่ึงแหลงที่อยูนี้เรียกวาURL (Uniform Resource Locator)  

เว็บเพจ (web page) และเวบ็ไซต (web site) คือเอกสาร HTML ซึ่งเปนเอกสารหลายมิติ

มีจุดเช่ือมโยงไปยังเอกสารอื่นๆซึ่งเปนมาตราฐานหนึง่ สาหรับการใชงานเอกสารในอินเตอรเน็ต

สวน เว็บไซต คือสถานที่สาหรับเก็บเอกสารหรือเว็บเพจสาหรับเผยแพรขาวสารบนอินเตอรเน็ตมี

เครือขายเช่ือมโยงถึงกันสามารถเขาดูขอมูลขาวสารไดตลอดเวลา (กฤษณะ  สถิตซ, 2545 หนา 5)  

โฮมเพจ (Home Page) โดยทั่วไปแลวในแตละเว็บไซตจะมีโฮมเพจ หรือ (welcome 

page) ซึ่งปรากฏเปนหนาแรกเมื่อเปดเว็บไซตสรางข้ึนเพือ่ใชประชาสัมพันธองคกร นอกจากนี้

ภายในโฮมเพจก็อาจมีเอกสารขอความที่เช่ือมโยงตอไปยังเว็บเพจอ่ืนไดอีก ซึ่งโฮมเพจ สามารถ

เชื่อมโยงกับเวบ็เพจและเว็บไซตอีกเปนจานวนมากได (เว็บเพจและโฮมเพจ, 2554: กุมภาพนัธ 5) 

 
การออกแบบเว็บไซต 

การออกแบบเว็บไซตควรคํานึงถึงการใชงานเปนหลักเพื่อกําหนดองคประกอบภายในเว็บ

นั้นไมวาจะออกแบบอยางไรหรือสรางสรรคผลงานแบบตางๆอยางไรดวยอะไร ความรูเบ้ืองตน

เกี่ยวกับการสรางเว็บเพจเปนส่ิงจาเปนซึ่งปจจุบันสามารถทาไดโดยไมจาเปนตองพึง่พาความรู
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ทางการเขียนโปรแกรมภาษา HTML เพียงรูหลักเบ้ืองตนก็เพียงพอที่จะพัฒนาเว็บเพจไดดีในระดับ

หนึง่ โปรแกรมที่จะชวยพัฒนาเว็บมีอยูมากมายพอสมควร ที่จะเลือกใชไดตามความถนัดของผูที่

จะพัฒนาเว็บเพจไปในทิศทางตางๆที่สมควรและมีความเหมาะสมกับองคประกอบ คือ  

1.ความแปลก ความแตกตาง (Contrast) คือแยกความแตกตางที่อยูบนจอแสดงผลให

เห็นชัดเจนเชนการใชตัวหนงัสือ,เสน,สี,ขนาดฯลฯเพราะจะสามารถดึงดูดความสนใจไดดี  

2.การย้าํซา (Repetition) คือแบบแผนหรือสไตลของผูออกแบบ จะตองมีลักษณะรูปแบบ 

สอดคลองกันทั้งหมด  

3.การจัดแถว การวางแนว (Alignment) คือ การจัดวางองคประกอบตาง ๆ ตองไม

กระจาย,ไรเหตุผล,ไมขัดกับความรูสึกของงาน,ของผูอาน,จัดใหดูสะอาดมีความเหมาะสมกับ

ชิ้นงานทีท่า  

4.ความใกลเคียง ความเก่ียวเนื่อง (Proximity) คือ การจัดวางองคประกอบที่เกีย่วเนือ่งกัน 

ใหเปนกลุมกอนเดียวกันและมีความสมดุลกันทั้งในปริมาณตางๆองคประกอบที่เกี่ยวเนื่องฯลฯ 

นอกจากนัน้ยงัมีส่ิงที่ควรหลีกเล่ียง เชน รูปประกอบเร่ืองมีขนาดใหญ รูปที่ใชประกอบไมมีความ

ละเอียดของภาพอยูในระดับที่สามารถแสดงผลไดอยางมีประสิทธิภาพ เนนคําหรือขอความที่

สําคัญตางๆในงานออกแบบเว็บไซตมากจนเกนิไป (การออกแบบเว็บไซต, 2554: กมุภาพนัธ 13) 

 
องคประกอบของการออกแบบเว็บไซต 

องคประกอบตอไปนี้ถือเปนพื้นฐานที่สําคัญของเว็บไซตที่ไดรับการออกแบบมาอยางมี

ประสิทธิภาพ  

1. ความเรียบงาย (Simplicity) หลักที่สําคัญของความเรียบงาย คือ การสื่อสารเนือ้หา

ถึงผูใชโดยจํากัดองคประกอบเสริมที่เกีย่วของกับการนาํเสนอใหเหลือเฉพาะส่ิงที่จาํเปนเทานัน้  

2. ความสมํ่าเสมอ (Consistency) ใชรูปแบบเดียวกันตลอดทั้งเว็บไซต เนื่องจากผูใชจะ

รูสึกกับเว็บไซตวาเปนเสมือนสถานที่จริง ถาลักษณะของแตละหนาในเว็บไซตเดียวกนันัน้แตกตาง

กันมาก ผูใชก็จะเกิดความสับสนและไมแนใจวากําลังอยูในเวบ็เดิมหรือไม ดังนัน้รูปแบบของหนา 

สไตลของกราฟก ระบบเนวิเกชัน และโทนสีที่ใชควรจะมคีวามคลายคลึงกนัตลอดทัง้เว็บไซต  

3. ความเปนเอกลักษณ (Identity) การออกแบบตองคํานงึถงึลักษณะขององคกร 

เนื่องจากรูปแบบของเว็บไซตสามารถสะทอนถึงเอกลักษณ และลักษณะขององคกรนั้นได  

4. ความเปนเอกลักษณ (Identity) การออกแบบตองคํานงึถงึลักษณะขององคกร 

เนื่องจากรูปแบบของเว็บไซตสามารถสะทอนถึงเอกลักษณ และลักษณะขององคกรนั้นได  

5. ระบบเนวิเกชั่นที่ใชงานงาย (Friendly Navigation) ระบบเนวเิกชันเปน

องคประกอบที่สําคัญมากของเว็บไซต จะตองออกแบบใหผูใชเขาใจไดงายและใชงานสะดวก โดย
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ใชกราฟกที่ส่ือความหมายรวมกับคําอธิบายท่ีชัดเจน รวมทั้งมีรูปแบบและลําดับของรายการที่

สม่ําเสมอ  

6. มีลกัษณะท่ีนาสนใจ (Visual Appeal) เปนเร่ืองยากทีจ่ะตัดสินวาลักษณะหนาตา

ของเว็บไซตนาสนใจหรือไม เพราะเกีย่วของกับความชอบของแตละบุคคลอยางไรก็ตามหนาตา

ของเว็บไซตจะมีความสัมพนัธกับคุณภาพขององคประกอบตาง ๆ 

7. การใชงานอยางไมจํากัด (Compatibility) ควรออกแบบเว็บไซตใหผูใชสวนใหญ

เขาถึงไดมากที่สุด โดยไมมีการบังคับใหผูใชตองติดต้ังโปรแกรมใด ๆ เพิ่มเติม หรือตองเลือกใช

บราวเซอรชนดิใดชนิดหนึง่จึงจะสามารถเขาถึงเนื้อหาได สามารถแสดงผลไดในทุก

ระบบปฏิบัติการและที่ความละเอียดหนาจอตางกนัอยางไมมีปญหา   

8. ระบบการใชงานที่ถูกตอง (Functional Stability) ระบบการทํางานตาง ๆ ในเวบ็ไซต

จะตองมีความแนนอน และทําหนาที่ไดอยางถูกตอง  การใชแบบฟอรมสาหรับกรอกขอมูลตางๆ

ตองสามารถกรอกไดจริง ใชงานไดจริงมีความละเอียดครบถวนในเนื้อหาที่เกีย่วของนั้น ลิงคตางๆ 

จะตองเช่ือมโยงไปหนาที่มอียูจริงและถูกตอง ระบบการทํางานตางๆ ในเว็บไซตจะตองมีความ

แนนอนและทําหนาที่ไดอยางถูกตองมีความแมนยาํเหมาะสม (องคประกอบของการออกแบบ

เว็บไซต, 2554: กุมภาพนัธ13) 

 
ขั้นตอนการออกแบบเวบ็เพจ 

ส่ิงแรกที่ควรคํานงึกอนการสรางเว็บไซตจาํเปนตองผานกระบวนการออกแบบกอนอกจาก

ความสวยงามส่ิงที่ตองคํานงึถึงคือ  

1.  มีสารบัญแสดงรายละเอียดของเว็บเพจนั้น  

2.  เชื่อมโยงขอมูลไปยังเปาหมายไดตรงกับความตองการ  

3.  เนื้อหากระชับ ส้ัน ทันสมยั  

4.  สามารถตอบโตกับผูใชไดทันทวงท ี 

5.  มีรูปภาพประกอบการนาเสนอที่ดีไมควรมีรูปภาพมากเกนิไป  

6.  เขาสูกลุมเปาหมายไดอยางถูกตอง  

7.  ใชงานงาย  

8.  เปนมาตรฐานเดียวกนั (ข้ันตอนการออกแบบเว็บเพจ, 2554: กุมภาพันธ 13) 
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หลักการออกแบบเว็บเพจ  

1.  รูปภาพ (Graphic or Photo) การใชรูปภาพในเว็บไซตมีอยู 2 จุดประสงค คือ เพือ่เพิ่ม

ความสวยงามและดึงดูดความสนใจในการเขาชมเพื่อแสดงขอมูล และรายบละเอียดตาง ๆ ของ

สินคา ทัง้นี้รูปภาพดังกลาวจะมีทัง้รูปที่เปนภาพจริง(Photo)และภาพที่วาดข้ึนโดยใชเทคนิคตางๆ

(Graphic) โดยรูปภาพดังกลาวจะสามารถใชเปนจุดเช่ือมโยงไดอีกดวยโดยที่สามารถทาการสราง

จุดเช่ือมโยงหรือลิงคไดหลายจุดในภาพ(1)ภาพ(เรียกวาImagemap)หรือการแม็ปภาพ  

2.  แบบฟอรม (Form) ในการสงขอมูลผาน Web Site นอกเหนือการเขียน e-mail ยัง

สามารถสงขอมูลในแบบฟอรมที่จัดทาอยูใน Web Site ไดโดยมีขอดีคือทางผูใชจะตอบเฉพาะคา

ถามที่ทางผูดูแล Web Site ตองการทราบ โดยจะประหยัดเวลาทั้งสองฝายในการเกบ็ขอมูล

ดังกลาว แบบฟอรมตาง ๆจะมีอยูในหลายรูปแบบเชน Check Box, Radio Button หรือ 

Scrollbars  

3.  ภาพยนตรและเสียงประกอบ (Movie and Sound) การเพิม่ภาพยนตรและเสียง

ประกอบจะทาให Web Site มีความนาสนใจและดึงดูดใจผูเขาชมมากข้ึน นอกจากเพิ่มความ

สวยงามและความสมจริงของขอมูลแลว ยังเปนการงายตอผูใชที่จะรับรูขอมูลขาวสารตาง ๆ หรือ

อาจจะแสดงแฉพาะเสียงประกอบเพยีงอยางเดียวก็ไดเชนเสียงเพลงประกอบตลอดเวลาที่ผูใชดู

WebSite)  

4.  ตัวนับ (Hit Counter) ใชนับจํานวนผูเขาชม Web Site (โดยมีพืน้ฐานมาจากการใช 

CGI Script) และทําการวัดผลเพื่อประสิทธภิาพของการโฆษณาและประชาสัมพันธ  

5.  กรอบ (Frame) เพื่อความสวยงามและความสะดวกในการใชงาน ผูออกแบบสามารถ

ทาการแบงจอแสดงผลออกเปนหลายๆสวน ในกรณีที ่Web Site มีขนาดใหญ และมี Link หลายๆ

ชุดตอกันออกไป ทาใหการที่จะกลับมาทีจุ่เร่ิมตนสามารถทาไดโดยงาย หรือการทีต่องการขอมูล

บางอยางและตัวแปรตางๆแสดงผลภาพ หรือขอมูลที่จาเปนบางอยางอยูตลอดเวลาใน (WebSite)  

6.  CGI Script เปนการประมวลผลขอมูลจากผูใชดวย CGI หรือ Common Gateway 

Interface จะเปนตัวกลาง ที่ทําหนาทีเ่ชื่อมโยง Web Site กับผูใชเพื่อใชในการเก็บขอมูลและนําไป

ประมวลผลสงกลับใหกับผูใชหรือใหกับผูดูแล Web Site (Web Master) เพื่อนาํไปใชประโยชนอ่ืน 

ตอไป เชน การสํารวจความคิดเห็น ทาํ Poll การสั่งซื้อสินคาทางอินเตอรเน็ต การสมคัรสมาชิก  

7.  จาวา (Java) เปนภาษาที่สามารถทํางานโดยไมข้ึนกบัแพลตฟอรม (หมายความวา 

Java สามารถทํางานได  แมในลักษณะของโปรแกรมที่แตกตางกนั ไมวาจะทางานบน Windows 

NT หรือ UNIX ก็เหมือนกนั) โดย Java จะนามาใชสาหรับการโตตอบกับระบบ Multimedia เพื่อ

เพิ่มความนาดึงดูดใจของ Web Site เชนการใสเสียงเพลง เปนตน รวมทั้งการใชงานดานความ

ปลอดภัย เชน การสงผานขอมูลของบัตรเครดิตเปนตน นอกจากนีย้ังใชเปนคําส่ังในการ
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ประมวลผลของงานที่ทาในลักษณะเดียวกันกับการทางานของ CGI Script) (หลักการออกแบบ

เว็บเพจ, 2554: กุมภาพนัธ 13) 

 
แผนผังเว็บไซต (Site map) 

"แผนผังเว็บไซต" หรือ "แผนที่เว็บไซต" เปนสวนหนึ่งของเว็บไซต ที่อธิบายถงึโครงสราง

ของเว็บไซตไดทั้งหมด ซึ่ง Sitemap นี้เองจะเปนเหมือน "สารบัญ" หรือ "หนาดัชน"ี ของเว็บไซต ที่

รวม Linkทั้งหมดของเว็บไซตไวภายในหนาเดียวและยังชวยสรางปฏิสัมพันธที่ดีตอ 

SearchEngine (Google,Bring,Yahoo)  ทําใหทราบถึงโครงสรางตางๆ ของเว็บไซต (Sitemap, 

2554: กุมภาพันธ 13) 

 

ขอดีของการทํา Sitemap ในเว็บไซตยุคแรกๆ จะนิยมทา Sitemap เปนหนาเว็บหนา

หนึง่ เพื่อ รวม link ของทุกๆหนา ใหผูเยีย่มชมไดทราบถึง แผนผังการเช่ือมโยงทั้งหมดของเว็บไซต 

ในปจจุบัน ก็มี Sitemap อีกประเภทหนึ่ง นั่นคือ Sitemap สาหรับ Search Engine โดยเฉพาะ 

เพื่อให Search Engine เขาถึงเว็บไซตไดงาย และเขามาเก็บขอมูลตาม link ที่จัดทาไวให ขอดีของ

การทา Sitemap คือ ทาใหผูชมเว็บไซตเขาใจโครงสรางเว็บและสามรถเขาถึงขอมูลทีต่องการได

รวดเร็วยิ่งข้ึน Sitemap ทาใหผูพัฒนาเว็บไซตเขาใจโครงสรางของเว็บไซต และเห็นภาพรวมของ 

Link ในเว็บไซต ทาใหงายตอการพัฒนา เนื่องจาก Sitemap จะแบงสวนของเว็บไซต ไวอยาง

ชัดเจน ทาให Bot ของ Search Engine เขามาเก็บขอมูล (index pages) ไดรวดเร็วสมบรูณแบบ

ที่สุดเหมาะสมในการใชงานตางๆ และงายข้ึนเปนสวนหนึง่ของการทา SEO (ขอดีของการทํา

Sitemap, 2554: กุมภาพันธ 13) 

 
ความสาํคัญในการออกแบบเว็บไซต 

ในการออกแบบเว็บจึงมีสวนที่สําคัญทีจ่ะสามารถสรางความประทับใจใหกับผูใช บริการ

และอยากกลับเขามาใชบริการอีกตอไปในอนาคต การเร่ิมตนมองหาแนวคิดในการออกแบบเพื่อ

สรางขอเปรียบเทียบใหเห็นขอแตก ตางนัน่เปนส่ิงที่ดีเพราะปจจุบันมีเว็บไซตจํานวนมากมาย และ

เกิดข้ึนมาใหมทุกวนั ผูใชบริการมีทางเลือกมากข้ึน ความรูสึก ความสัมพันธที่ผูใชมกีารตอเว็บไซต

ยอมเปนส่ิงทีดี่ ดังนัน้การออกแบบตองสรางใหเหนือตัวเองและก็ตองเหนือคูแขง ความสําคัญของ

การออกแบบตองมองไปที่ความชัดเจนของเปาหมาย จึงจะสามารถสรางความเชื่อถอื และดึงดูด

ความสนใจของผูใชไดมาก (ความสําคัญในการออกแบบเว็บไซต, 2554: กุมภาพันธ 13) 
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ประโยชนของเว็บไซต 

1.สงเสริมศักยภาพทางดานธุรกิจการมเีวบ็ไซตสามารถชวยสงเสริมในการเพิ่มศักยภาพ

ของธุรกิจ ใหแขงแกรงมากยิง่ข้ึนได เนื่องจากเปนโลกที่เปดกวางทางดานขอมูล ทาใหสินคาและ

บริการของคุณเปนที่รูจกัในทองตลาดมากยิง่ข้ึนไปได  

2.การเขาถึงกลุมลูกคาที่งายมากยิ่งข้ึนสามารถมีเว็บไซตเปนของตนเองและ สามารถที่จะ

ทาใหกลุมลูกคาหรือกลุมลกูคาพบเหน็จากการ Search Engine โดยกลุมคาที่เจาะจงกับธุรกจิ 

เปนการเพิ่มกลุมลูกคาหรือกลุมเปาหมายที่กาลังสนใจกับสินคาและบริการ แสดงผล ตลอด 24 

ชั่วโมง  

3.ชวยใหคุณขายสินคาไดโดยไมตองมีหนารานเว็บไซตเปรียบเสมือนรานคาออนไลนหรือ

สานักงาน ที่สามารถเขามาเยี่ยมชมและคาหาขอมูลของสินคาไดตลอดเวลา  

4.ชวยสรางภาพลักษณที่ดีใหกับองคกร สามารถแสดงใหกลุมลูกคาหรือกลุมเปาหมาย

เขาใจถึงภาพลักษณที่ดี ขององคกรได และเว็บไซตยงัชวยในการสรางความรูสึกประทับใจกับผู

เยี่ยมชมอีกดวย  

5.ชวยลดคาใชจายในการประชาสัมพนัธ เสียคาบริการรายปเทานั้น  

6.ชวยใหเปนเหมือนที่ปรึกษาของลูกคา ใหคาปรึกษาตลอดจนวิธกีารแกไขปญหาตางๆ 

ตลอด 24 ชั่วโมง (ประโยชนของเว็บไซต, 2554: กุมภาพันธ 23) 

 
ประเภทของเว็บไซตแยกตามหนาท่ี 

1.  Advertise (งานประชาสัมพันธ) การประชาสัมพนัธโรงเรียน บริษัท หางราน ตัวเอง 

หรือทุกเว็บ ทีม่ีเปาหมายเพือ่ใหผูคนไดรูจักเว็บของตนเอง เชน TV บริษัท ดารา นักรอง สถาบัน 

กรม กระทรวง เปนตน  

2.  Data resource (แหลงขอมูล) แหลงทีใ่หขอมูลที่เปนประโยชน เชน วิธกีารดูแลสุขภาพ 

การซอมคอมพิวเตอร การเขียนโปรแกรม บทความทางวิชาการ การบริหาร การทาอาหาร เปนตน  

3.  Gallery เวบ็เพื่อการสะสม เชน เคร่ืองรถยนต นาฬกิา ภาพดารา ภาพการตูน สัตว 

ผลไม เปนตน  

5.  Download มีหนาที่รวบรวมมาใหผูคนได copy เชน Freeware Shareware ไมวาจะ

เปน Script Program Clipart Screensaver Background Song Game เปนตน  

6.   Free ใหบริการเชน Redirection Homepage Email Banner เปนตน  

7.  Web board (กระดาน) จัดกระดานไวเปนหมวด ๆ ใหผูใชเขาไปสงคาถาม และผูใชก็

จะเขาไปตอบคาถาม เปนการแลกเปล่ียนความรู  

8.  Chat เปนการสนทนากันผานคอมพวิเตอร  
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9.  E-commerce การซื้อขายผานเว็บ ดวยบัตรเครดิตหรือ E-mail เปนตน  

10. Search engine บริการสืบคนเว็บ เชน yahoo.com  

11. Poll online ปจจุบันมกีารทา Poll บนเว็บมากมาย แตนาขอมูลไปใชอางอิงทาง

วิชาการไมได  

12. Quiz online แบบทดสอบบนเครือขายอินเตอรเนต  

13. Game online เกมสที่เลนผานเครือขายอินเตอรเนต  

14. บริการสง Mail ICQ Pager เว็บใหบริการสง Mail icq และ Pager (ประเภทของ

เว็บไซตแยกตามหนาที,่ 2554: กุมภาพันธ 18) 

 
โปรแกรมทีใ่ชสรางเวบ็ไซต  

โปรแกรมที่ชวยใหเราสามารถสรางเว็บข้ึนมาโดยไมจาํเปนตองเขียนโคดภาษา HTML เลย

ก็ได ซึ่งการสรางเว็บเพจก็สามารถเลือกใชเคร่ืองมือ (Tools) ตางๆ ไดมากมาย โปรแกรมที่ใชใน

การสรางเว็บ มีประสิทธิภาพและมีขอดีขอเสียที่แตกตางกนั แลวแตจะนาไปใช ตัวอยาง เคร่ืองมือ

ที่ใชสรางเว็บเพจหรือเว็บไซต เชน โปรกรม Dreamweaver, NetObject, HomeSite ,ColdFusion, 

FrontPage, Visual InterDev หรืออาจสรางไดโดยใชภาษาสาหรับสรางเว็บเพจ (Web Program's 

Language) โดยเฉพาะ เชน Active Server Page (ASP) ,PHP, Java Server Pages (JSP), 

JavaScript,VBScript,VisualC++.Net,VisualC#.Net  

ทุกโปรแกรมทีไ่ดกลาวถงึขางตนตางก็มพีืน้ฐานมาจากการใชภาษา HTML(HyperText 

Markup Language) เกือบทั้งหมด โดยเปนภาษาทีม่ีลักษณะของโคด คือเปนไฟลเก็บขอมูลที่เปน

ตัวอักษรในมาตรฐานของรหสัแอสกี (ASCII Coed) ซึ่งสามารถที่จะอานเขาใจได และเปนเอกสาร

ที่มีความสามารถสูงกวาเอกสารธรรมดาทั่วไป ทั้งนี้เพราะเปนเอกสารแบบไฮเปอรเท็กซ และจัดอยู

ในตระกูลของภาษาทางคอมพิวเตอรที่ใชสาหรับกาํหนดรูปแบบของเอกสาร (MarkupLanguage)  

กราฟกสาหรับเว็บไซตก็เปนอีกองคประกอบหนึ่งที่สําคัญอยางยิง่ทีจ่ะชวยส่ือความหมาย

ของเว็บใหผูใชไดเขาใจไดงายย่ิงข้ึนทั้งยังคง รูปแบบกราฟกสาหรับเวบ็มีประเภทไฟลอยู 2 

ประเภททีน่ิยม คือ GIF (Graphic Interchange Format) และ JPEG (Photographic Experts 

Group) ทั้งสองไฟลนีเ้ปนไฟลที่นกัออกแบบเว็บสวนใหญนามาใชบนหนาเว็บเพราะ ไฟลที่มีขนาด

เล็ก เมื่อนามาจัดแสดงบนหนาเว็บใชเวลาในการแสดงผลไมนาน 

 
โปรแกรม Macromedia Dreamweaver  

โปรแกรม Dreamweaver เปนโปรแกรมประเภท Visual Webpage Layout Tool ที่

ประกอบดวยเคร่ืองมือตางๆ ที่ใชสาหรับสรางเว็บเพื่อนาเสนอบนอนิเทอรเน็ต มีความสามารถใน
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ดานตางๆ คือ สามารถสนับสนุนรูปแบบของ Dynamic HTML จัดรูปแบบหนาเว็บดวย CSS 

(Cascading Style Sheets) Dynamic HTML Animation JavaScript Behaviors การออกแบบ

ตาราง เฟรม และการจัดการของเว็บทัง้หมดนี้เปนเพยีงบางสวนเทานัน้ ซึ่งยงัมีคุณสมบัติที่

นอกเหนือจากนี้อีก ที่จะใหคุณสามารถจัดการกับเว็บไดอยางมืออาชีพ 

 
โปรแกรม Macromedia Flash  

สรางงานในรูปแบบมัลติมีเดียบนหนาเวบ็ของโปรแกรม Macromedia Flash เปน

โปรแกรมที่คุณไมควรมองขาม นอกจากจะทาใหเว็บมรูีปแบบที่สวยงามแลว ยังสามารถสราง

ภาพเคลื่อนไหว สรางการโตตอบ หรือใสลูกเลนตางๆ ได เพื่อใหเว็บมีความนาสนใจมากยิง่ข้ึนจะ

เห็นไดวาในปจจุบันโปรแกรมตัวนี้ไดรับความนยิมสาหรับการออกแบบเปนไดเปนอยางดี สวนใหญ

เปนเวบ็เกี่ยวกบับันเทิง เกมส การตูน ที่นามาใชออกแบบบนหนาเว็บ นอกจากนี้แลว

ความสามารถของโปรแกรมตัวนี้ยงัสามารถเพิ่มเติมรองรับกับโคด ภาษา HTML และ Java Script 

อีกดวย 
 
โปรแกรม Adobe Illustrator  

เปนโปรแกรมที่ใชในการสรางงานกราฟก ม ี2 ชนิดคือ โปรแกรมประเภทวาดภาพ และ

โปรแกรมสาหรับประเภทตกแตงภาพ สาหรับการสรางภาพนั้นจะใชเพือ่สรางภาพเปนลายเสน 

หรือที่เรียกวา Vector Graphic โดยจัดไดวาเปนโปรแกรมระดับมืออาชีพที่ใชกันเปนมาตรฐานใน

งานออกแบบระดับสากล สามารถทาการออกแบบรูปภาพตางๆ ไมวาจะเปนสิง่พมิพ บรรจุภัณฑ 

เว็บ และภาพเคล่ือนไหวตลอดจนการทางานสาหรับการใชในการออกแบบภาพรูปแบบตางๆบน

เว็บอาจจะใชออกแบบโลโก แบนเนอร สัญลักษณตางๆ ที่จาเปนตองใชบนเว็บ จากนัน้ก็มาตกแตง

ใน Adobe PhotoShop เพื่อความสวยงามย่ิงข้ึน 

 
โปรแกรม Adobe PhotoShop  

เปนโปรแกรมที่ใชในการตกแตงภาพใหเหมาะกับเว็บเพจ ปรับแตงรูปภาพ ความคมชัดลึก

ของภาพ การปรับภาพใหคมชัดหรือพรามัว การปรับแตงสีภายในภาพ การใชประโยชนจากเลเยอร 

การสรางภาพพื้นผิวแบบตางๆ รวมไปถึงการใชฟลเตอรเพื่อปรับแตงภาพหรือปรับขนาดภาพได

ตามความตองการ เพื่อดูสวยงามและเหมาะสมกับหนาเว็บเพจ ปกติในหนึ่งหนาจอขนาดจะเปน 

800 X 600 พกิเซล ที่เปนทีน่ิยมแตแนวโนมในอนาคตการปรับขนาดของจอมอนิเตอรความ

ละเอียดจะสูง โดยจะตองใชขนาด 1024 X 768 พิกเซล (โปรแกรมที่ใชสรางเว็บไซต, 2554:

กุมภาพนัธ 18) 

มห
าวทิ

ยาล
ัยเท
คโน

โลย
ีราช
มง
คล
ล้า
นน
า 

ภา
คพ
ายพั

 เชี
ยง
ให
ม่



29 
 

 
การใชสีในการออกแบบเว็บไซต 

สีสันบนหนาเว็บเปนส่ิงที่ส่ือและบงบอกความหมายของเว็บไซตใหเห็นได อยางชัดเจน 

การเลือกใชสีใหเหมาะสมไมเพียงแตสรางความกลมกลืน แตยังสรางความรูสึกความพึงพอใจ

ตลอดจนถึงความงายในการเขาถึงเนื้อหาให กับผูใช นอกจากนี้สียงัเปนองคประกอบหลักสาหรับ

การตกแตงเวบ็ จึงจาเปนอยางยิ่งที่จะตองทาความเขาใจเกี่ยวกับการใชสี ระบบสีทีแ่สดงบน

จอคอมพิวเตอร มีระบบการแสดงผลผานหลอดลาแสงที่เรียกวา CRT (Cathode ray tube) โดยมี

ลักษณะระบบสีแบบบวก อาศัยการผสมของของแสงสีแดง สีเขียว และสีนาเงนิ หรือระบบสี RGB 

สามารถกําหนดคาสีจาก 0 ถึง 255 ได จากการรวมสีของแมสีหลักจะทาใหเกิดแสงสีขาว มี

ลักษณะเปนจดุเล็ก ๆ บนหนาจอไมสามารถมองเห็นดวยตาเปลาได จะมองเห็นเปนสีที่ถูกผสม

เปนเนื้อสีเดียวกันแลว จุดแตละจุดหรือพกิเซล (Pixel) เปนสวนประกอบของภาพบนหนา

จอคอมพิวเตอร โดยจานวนบิตที่ใชในการกําหนดความสามารถของการแสดงสีตาง ๆ เพื่อสราง

ภาพบนจอนัน้เรียกวา บิตเด็ป (Bit-depth) ในภาษา HTML มีการกําหนดสีดวยระบบเลขฐานสิบ

หก ซึ่งมีเคร่ืองหมาย (#) อยูดานหนาและตามดวยเลขฐานสิบหกจานวนอักษรอีก 6 หลัก โดยแต

ละไบต (byte) จะมีตัวอักษรสองตัว แบงออกเปน 3 กลุม เชน #FF12AC การใชตัวอักษรแตละไบต

นี้เพื่อกําหนดระดับความเขมของแมสีแตละสีของชุดสี RGB โดย 2 หลักแรก แสดงถึงความเขม

ของสีแดง 2 หลักตอมา แสดงถงึความเขมของสีเขียว 2 หลักสุดทายแสดงถึงความเขมของสีนาเงนิ 

สีมีอิทธพิลในเรื่องของอารมณการสื่อความหมายที่เดนชัด กระตุนการรับรูทางดานจิตใจ

มนุษย สีแตละสีใหความรูสึก อารมณที่ไมเหมือนกนั สีบางสีใหความรูสึกสงบ บางสีใหความรูสึก

ต่ืนเตนรุนแรง สีจึงเปนปจจัยสําคัญอยางยิง่ตอการออกแบบเว็บไซต ดังนัน้การเลือกใชโทนสี

ภายในเว็บไซตเปนการแสดงถึงความแตกตางของสีที ่แสดงออกทางอารมณ มีชีวิตชวีาหรือเศรา

โศก รูปแบบของสีที่สายตาของมนษุยมองเห็น สามารถแบงออกเปน 3 กลุม คือ 

1. สีโทนรอน (Warm Colors) เปนกลุมสีทีแ่สดงถึงความสุข ความปลอบโยน ความอบอุน 

และดึงดูดใจ สีกลุมนี้เปนกลุมสีที่ชวยใหหายจากความเฉ่ือยชา มีชีวิตชีวามากยิ่งข้ึน 

2. สีโทนเย็น (Cool Colors) แสดงถึงความที่ดูสุภาพ ออนโยน เรียบรอย เปนกลุมสีทีม่ีคน

ชอบมากที่สุด สามารถโนมนาวในระยะไกลได 

3. สีโทนกลาง (Neutral Colors) สีที่เปนกลาง ประกอบดวย สีดา สีขาว สีเทา และสีนา

ตาล กลุมสีเหลานี้คือ สีกลางที่สามารถนาไปผสมกับสีอ่ืน ๆ เพื่อใหเกดิสีกลางข้ึนมา 

ส่ิงที่สําคัญตอผูออกแบบเวบ็คือการเลือกใชสีสาหรับเวบ็ นอกจากจะมีผลตอการ

แสดงออกของเว็บแลวยงัเปนการสรางความรูสึกที่ดีตอผู ใชบริการ ดังนัน้จะเหน็วาสีแตละสี

สามารถส่ือความหมายของเว็บไดอยางชัดเจน ความแตกตาง ความสัมพันธทีเ่กิดข้ึนยอมสงผลให
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เว็บมีความนาเชื่อถือมากยิ่งข้ึน ชุดสีแตละชุดมีความสําคัญตอเว็บ ถาเลือกใชสีไมตรงกับ

วัตถุประสงคหรือเปาหมายอาจจะทาใหเวบ็ไมนาสนใจ ผูใชบริการจะไมกลับมาใชบริการอีก

ภายหลัง ฉะนัน้การใชสีอยางเหมาะสมเพือ่ส่ือความหมายของเว็บตองเลือกใชสีที่ม ีความ

กลมกลืนกนั (การใชสีในการออกแบบเว็บไซต, 2554: กมุภาพนัธ 23) 

 
การกาํหนดเปาหมายของเว็บไซต  

ข้ันตอนแรกของกอนการวาจางนักออกแบบเว็บไซต คือการกําหนดเปาหมายของเว็บไซต

ของคุณใหแนชัดเสียกอน เพื่อที่เว็บไซตของคุณจะไดออกแบบตรงกบัเปาหมายหรือกลุมเปาหมาย

ที่ได ต้ังเอาไว โดยทัว่ไปมักจะเขาใจวาการทําเว็บไซตมีจดุมุงหมายเพื่อบริการขอมูลของ 

หนวยงานหรือองคกรเทานัน้ แตในความเปนจริงแลว เว็บไซตแตละแหงก็จะมีเปาหมายของตนเอง

แตกตางกนัออกไปไมวาจะจัดทํา เพื่อขายสิ้นคา แนะนาํผลิตภัณฑ แนะนําบริการตามอีเวนทตาง 

ๆ หรือเพื่อการสรางกลุมชมุชน ซึ่งส่ิงเหลานีผ้ลของงานออกแบบที่ดีและตรงกับกลุมเปาหมายจะ

ชวยใหผูใช ทุกคนสามารถเขาถึงเนื้อหาและขอมูลอยางสะดวก และไดรับการนาเสนอภายใต

สภาวะแวดลอมของเว็บไซตที่เหมาะสมของทัง้ตัวส้ิน คา บริการ หรือชุมชนออนไลน (การกําหนด

กลุมเปาหมายของเว็บไซต, 2554: กุมภาพันธ 23) 

 
การกาํหนดกลุมผูใช (เปาหมาย)  

ผูใหบริการออกแบบเว็บไซต หรือ ผูวาจางจาเปนตองทราบกลุมผูใชเปาหมายที่เขามาใช

บริการเว็บไซต เพื่อที่จะไดตอบสนองความตองการของผูใชไดอยางชัดเจนและครอบคลุม ไมวาจะ

กลุมอาย ุกลุมบุคคลเชน กลุมคนรักรถ กลุมคนรักสุนัข กลุมคนประกอบอาชีพเฉพาะตาง ๆ เปน

ตน (กําหนดกลุมผูใชเปาหมาย, 2554: กุมภาพันธ 23) 

 
สื่งที่กลุมเปาหมายตองการจากเว็บไซต  

หลังจากที่ไดเปาหมายและกลุมเปาหมายของเว็บไซตแลว ลาดับตอไปคือการออกแบบ

เว็บไซตหรือการกําหนดเนื่องหาตาง ๆ หรือกิจกรรมภายในเว็บไซตเพื่อดึงดูดผูใชงานใหไดนาน

ที่สุด ดวยการสรางส่ิงทีน่าสนใจเพื่อดึงดูดโดยทัว่ไปแลว ส่ิงที่ผูใชคาดหวงัจากการเขาชมเว็บไซต

หนึง่ ไดแก  

1.  ขอมูลและการใชงานที่เปนประโยชน  

2.  ขาวและขอมูลที่นาสนใจ  

3.  กจิกรรมทีต่อบสนองตอผูใช  

4.  ความบันเทิงและโปรโมชั่นตาง ๆ 
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ขอมูลหลักทีค่วรมีอยูในเว็บไซต  

เมื่อเราทราบถงึความตองการที่ผูใชตองการไดรับเมื่อเขาชมเว็บไซตหนึง่ ๆ แลว เราก็

ออกแบบเว็บไซตใหมีขอมูลที่ผูใชตองการ ซึ่งขอมูลตอไปนี ้เปนส่ิงที่ผูใชสวนใหญคาดหวงัจะไดรับ

เมื่อเขาไปชมเว็บไซต 

1.  ขอมูลเกี่ยวกับบริษทั 

2.  รายละเอียดของผลิตภัณฑ 

3.  ขาวความคืบหนาและขาวจากส่ือมวลชน 

4.  คําถามยอดนิยม 

5.  ขอมูลในการติดตอ (ขอมูลหลักที่ควรมีอยู, 2554: กมุภาพนัธ 23) 
สรุป  

การออกแบบเว็บไซต จะตองคํานงึถงึประโยชนใชสอยหรือความตองการที่จะส่ือออกมา

ผานทางเว็บไซต ทัง้นี้เว็บไซตเปนส่ือประเภทใหม ที่กาํลังไดรับความนยิม เนื่องจากสามารถเขาถงึ

กลุมเปาหมายไดดี มีความหลากหลายในการโฆษณาและประชาสัมพันธ สามารถนาเสนอไดทั้ง 

ภาพนิง่ และภาพเคล่ือนไหว และยังมีเสียงประกอบไดอีกดวย  

 
รูปแบบและคุณสมบัติของสกลุไฟลภาพประเภทตางๆ 
 

ไฟลภาพ  
1.  BMP เปน พื้นฐานของรูปบิตแมปของซอฟตแวรบนวินโดวส ดังนัน้ มันจงึ สนับสนุน

การทางานของโปรแกรมทกุ ๆ โปรแกรมทีท่างานภายใตวินโดวส แตวาไมไดถูกออกแบบมาเพื่อให

ใชกับแพลตฟอรมอ่ืน  

2.  EPS เปน รูปแบบที่ใชกบังานประเภท Desktop Publishing หรืองานเกีย่วกับการจัด

หนา เชน PageMaker โดยใชกับเคร่ืองพมิพแบบ PostScript เทานั้น ไฟล EPS นี้เมือ่นามายอ-

ขยาย จะไมทาใหภาพสูญเสียความคมชัด เนื่องจากมคีวามละเอียดสูง 

3.  GIF เปนรูปแบบที่นยิมกนัมากที่สุดในปจจุบัน ปจจุบัน GIF ไฟลมีสองเวอรชัน่ดวยกนั

คือ 87a และ 89a โดยที่เวอรชัน 87a เปนรูปกราฟก เพียงอยางเดียว ขณะที่เวอรชนั 89a สามารถ

สนับสนนุการทําภาพเคล่ือนไหวได โดยการนําภาพหลายๆ ภาพมาเรียงตอกันและ บรรจุอยูในไฟล 

4.  TIFF  เปนไฟลที่ใชไดกับ bitmap เทานัน้ พัฒนาข้ึนโดยความรวมของ Aldus Corporation 

และ Microsoft TIFF เก็บบันทึกขอมูลรูปภาพไดหลากหลายใน Tagged Field จึงกลายเปนชื่อ

เรียกของรูปแบบไฟล ซึ่งแตละ Tagged Field สามารถบันทกึขอมูลเกี่ยวกับ bitmap หรือช้ีไปยัง 

Field อ่ืนได ซอฟตแวรที่อานไฟลนี้สามารถขามการอาน Field ที่ไมเขาใจหรือไมจาเปนไปได TIFF 
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เปนรูปแบบทีม่ีความยืดหยุน สามารถเปล่ียนแปลงแกไขได เนื่องจากมี Tagged Field ใหใช

ตางกันหลายรอยชนิด ไฟลแบบนี้จึงมีขอดี คือ ใชไดกับโปรแกรมกราฟกทุกประเภท สามารถใชได

ในระบบคอมพิวเตอรหลายๆ ระบบ และกาหนดขอบเขตที่กวางขวางของภาพ bitmap ได 

นอกจากนี ้TIFF ยังสามารถทําบางส่ิงที ่bitmap อ่ืนทาไมได และเปนรูปแบบที่สนับสนุนทั้งระบบ 

PC และ Macintosh Tagged Image File Format นามสกุลที่ใชเกบ็ TIF ความสามารถทางดานสี 

ขาวดํา 1 บิต , Grayscale (4,8, 16 บิต) , แผงสี (ไดถึง 16 บิต) , สี RGB ( ไดถึง 48 บิต) , สี 

CMYK ( ไดถึง 32 บิต) การบีบขนาดขอมลู LZW, PackBits (Macintosh), JPEG (TIFF v 6.0), 

RLE หลายรูปแบบ (รูปแบบและคุณสมบัติของสกุลไฟลภาพประเภทตางๆ, 2554: กุมภาพนัธ 25) 

 
สรุป  

ไฟลภาพแตละนามสกุล ลวนแตมีคุณสมบัติที่ตางกันออกไป การเลือกไฟลภาพ  แตละ

ไฟล ควรคํานงึถึงการใชงาน เพื่อใหไดภาพที่สวยและดดีูที่สุด ไฟลที่ไดเลือกและนํามาใชกับงาน

คือ ไฟลนามสกุล JPEC เนื่องจากเปนไฟลที่รองรับความสามารถของเกือบทุกโปรแกรม จึงไมมี

ปญหาในการนําไฟลนามสกุลดังกลาวมาใช  อีกทั้งยังสามารถปรับรายละเอียดของภาพไดอีกดวย 

 
ไฟลเสียงประเภทตางๆ 

ไฟลดนตรีที่ใชกับคอมพิวเตอรมีอยูดวยกันหลายประเภท ซึ่งแตละประเภทเหมาะกับงานที่

ตางกัน ไฟลรูปแบบหลักๆทีใ่ชกับพีซ ีไดแก Wave, CD Audio, MP3, WMA, RA ซึ่งทั้งหมดนี้ขอ

เรียกรวมกนัวาเปนไฟลรูปแบบคล่ืนเสียง (waveform) สวนไฟลดนตรีอีกประเภทหนึ่งก็คือไฟล 

MIDI เรามาดูรายละเอียดของไฟลดนตรีแตละประเภทกนัวามีลักษณะอยางไร  

1.  Wave ไฟล Wave (เวฟ) ที่มนีามสกุล .wav เปนไฟลขอมูลคล่ืนเสียงที่บันทึกจากเสียง

อนาล็อกเปนรูปแบบดิจิตอล เก็บเอาไวในระบบคอมพิวเตอร คลายกับการบันทึกเทปแตเปนการ

บันทกึไวในดิสกของคอมพวิเตอรแทน Wave เปนรูปแบบไพลพืน้ฐานของระบบพซีี มีขนาดไฟล

ใหญ สามารถกาหนดคุณภาพเสียงไดหลากหลาย เชน เสียงโมโนหรือสเตอริโอ มีระดับความ

ละเอียดนอยมาก  

2.  CDAudio เปนแทร็กเสียงดิจิตอลที่รูปแบบเหมือนกบัไฟล Wave บรรจุไวในแผนซีดี

เพลงดวยรูปแบบพิเศษเฉพาะ ถาใสแผนซีดีเพลงเขาไปในไดรฟซีดีรอมแลวเปด My Computer 

คุณจะเหน็ชื่อไฟลในแผนซดีีมีนามสกุลเปน . cda เชนไฟล trac1.cda ซึ่งมนัไมใชไฟลขอมูล

คอมพิวเตอรอยาง Wave หรือ MP3 คุณจึงไมสามารถกอบปแทร็ก CD Audio เก็บไวในฮารดิสก  

3. MP3 (นามสกุล .mp3) เปนไฟลเสียงทีม่ีพื้นฐานจากไฟล Wave แตมีขนาดเล็กกวา

ประมาณ 8-10 เทา เนื่องจากขอมูลในไฟลถูกบับอัดใหเล็กลงแตยังคงคุณภาพไวใกลเคียงตนฉบับ 
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ไฟล MP3 ไดรับความนิยมมากสาหรับการบันทกึเพลง ไฟลประเภทนีค้วามยาว 4 นาท ีมีขนาด

ประมาณ 5MB  

4.  WMA WMA (Windows Media Audio) เปนไฟลเสียงดิจิตอลรูปแบบใหมกวา MP3 มี

การบีบอัดดีกวา ทาใหไฟลมีขนาดเล็กกวา MP3 คุณสมบัติทั่วไปเหมือนกับ MP3  

5.  RA RA (Real Audio) เปนไฟลเสียงสาหรับใชกับโปรแกรม Real Player โดยเฉพาะมี

พื้นฐานมาจากไฟล Wave แตถูกบีบอัดใหเล็กลงดวยเทคโนโลยีเฉพาะ เพื่อใชในการรับสงขอมูล

เสียงทางอินเทอรเน็ตเปนหลัก  

6.  MIDI MIDI (Musical Instrument Digital Interface) (อานวา “มิด้ี”) ที่มนีามสกุล 

.mid เปนไฟลขอมูลดนตรีที่ถูกบันทึกหรือโปรแกรมเอาไว เชน เสียงเคร่ืองดนตรีตางๆ ตัวโนต 

ความเร็วจังหวะ ฯลฯ สาหรับนาไปใชกับอุปกรณดนตรี เชน ซาวนดการด หรือ เคร่ืองดนตรี

อิเล็กทรอนกิสเมื่อขอมูลถูกสงจากคอมพวิเตอรเขาสูอุปกรณ ดนตรีจะทาให อุปกรณดนตรีจะเลน

ดนตรีตามขอมูลในไฟล เหมือนกับคนอ่ืนมาเลนดนตรีใหฟง MIDI คือลักษณะการตอเช่ือมเคร่ือง

ดนตรีแบบดิจิตอล ใชอางถงึความสามารถในการส่ือสารระหวางเคร่ืองดนตรีผานทางพอรต

เชื่อมตอ MIDI (ชองสาหรับเสียบสายสัญญาณ) โดยเคร่ืองดนตรีเคร่ืองหนึ่งสงขอมลูไปใหอีก

เคร่ืองหนึง่ เพือ่ส่ังใหทางานหรือสงเสียงตามที่ตองการได ตัวอยางเชน คุณเช่ือมตอกตีารไฟฟากับ

คียบอรดเขาดวยกนั เมื่อคุณดีดกีตารโดยสมมุติวาเปนโนตเสียงโด คียบอรดก็จะสงเสียงโด ออกมา

พรอมกันทนัท ีเหมือนกับมีอีกคนมาชวยเลนคียบอรดใหคุณ (ไฟลเสียงประเภทตางๆ , 2554:

กุมภาพนัธ 25) 

 
สรุป  

ไฟลเสียงนามสกุลตางๆ ใหเสียงและคุณภาพที่แตกตางกันออกไป แตและชนิดลวนแตมี

คุณลักษณะตางกนัออกไป ตามแตวัตถุประสงคของการใชงาน แตไฟล MP3 ไดรับความนิยมเปน

จํานวนมาก เนื่องจากสามารถใชไดกับทุกโปรแกรม ทุกเคร่ืองเลน และยังมีขนาดไมใหญมาก

เหมาะแกการใชงานอีกดวย 

 
5. การวางแผนภาพลกัษณ  
ความสาํคัญของการทํา Image Planning  

ในอดีตที่ผานมา การออกแบบผลิตภัณฑจะถูกกําหนดเงื่อนไข ในการออกแบบโดยผูผลิต

ซึ่งทมีนกัออกแบบในบริษัทนั้นๆจะรวมมอืกันกาํหนดแนวคิด (Concept) และรูปปรากฏ

(Appearance) และประมาณการความตองการ ความคาดหวงัในรูปแบบสีสันสําหรับการตัดสินใจ

ซื้อของผูบริโภค  
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ปจจุบัน ผูบริโภคสมัยใหมจะเปนผูกาํหนดแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ ซึ่งการ

ตัดสินใจซื้อผลิตภัณฑหนึง่ๆผูบริโภคจะใชอารมณความรูสึกตัดสินใจตอรูปแบบ สีสันในการ

ผลิตภัณฑ ตลอดจนพิจารณาการใชงานทีดี่และราคาที่สมเหตุสมผล ดังนัน้นกัออกแบบผลิตภัณฑ

จึงตองคํานึงถงึรสนิยมความชอบและความตองการของผูบริโภคเปนสําคัญ 

(Consumeroriented)(Nagamachi, 1995)  

ในการทําวิจัยและพัฒนา (Research & Development) ผลิตภัณฑหนึง่ๆ จําเปนตอง

ศึกษาผลิตภัณฑคูแขง หรือเทคโนโลยทีีใ่ชอยูในขณะนั้น เพื่อศึกษาขอดีขอเสียในดานตางๆ

ลักษณะพเิศษในแตละผลิตภัณฑ ตลอดจนศึกษาถึงเหตุและผลของการออกแบบทั้งรูปลักษณ

ภายนอกที่สัมพันธกับการใชงาน บนเงื่อนไขของเทคโนโลยี การผลิตที่เหมาะสม ดังนัน้

ความสําคัญในการจัดทําฐานขอมูล (Database) สําหรับงานออกแบบผลิตภัณฑจึงมีความจาํเปน

อยางยิ่งตอการศึกษาหาในขอมูลเพื่อใชเปนพืน้ฐานความรูในการพัฒนาการออกแบบตอไป 

 

 
ภาพที ่1 แสดงทิศทางระนาบแกน (Axis) และทิศทาง (Vector) 

 

ที่มา : (Would Image Scale) ของซิเคนโนบุ โคบายาชิ (Kobayashi) โดย พรเทพ เลิศเทวศิริ, 

เอกสารประกอบการบรรยาย: ภาควิชาศิลปศึกษาคณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย  
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การวางภาพลักษณ  

ในโครงงานออกแบบผลิตภัณฑหนึ่งๆ จําเปนที่จะตองพจิารณาถึงตําแหนงของ

ภาพลักษณของผลิตภัณฑ (Product Positioning) เพื่อนํามาเปนขอกาํหนดเงื่อนไขที่ใชในการ

ออกแบบตอไปการศึกษาภาพลักษณของผลิตภัณฑนั้นจําเปนตองใชผลิตภัณฑคูแขงและขอมูล

พื้นฐานของผลิตภัณฑนํามาเปนกลุมตัวอยาง (Sample) เพื่อใชในการวิเคราะหขอมูล ยิ่งมีกลุม

ตัวอยางมากเทาใด การวิเคราะหยอมมีความเชื่อมันในขอมูลสูงการวางแผนการออกแบบ 

จําเปนตองอธบิายดวยระนาบแกน (Axis) และทิศทาง (Vector) ซึ่งเปนเสนแกนสมมุติเชิง

คณิตศาสตรที่มีการกาํหนดระยะทางพรอมดวยทิศทางกลุมตัวอยาง (Sample)  

ตัวอยางผลิตภัณฑคูแขงจะถูกนาํมาพิจารณาคัดสรรใหมีคุณสมบัติในทิศทางเดียวกัน 

เชน หากศึกษาเพื่อออกแบบนาฬิกาขอมอื ดังนัน้กลุมตัวอยางก็ควรจะเปนนาฬิกาขอมือเทานัน้ ซึ่ง

นาฬิกาแขวน หรืนาฬิกาต้ังโตะก็มิอาจนํามาศึกษาภาพลักษณได เนื่องจากมีคุณสมบัติเบ้ืองตน

ทางการใชงานที่มีความแตกตางกัน Kobayashi Color Image Scale  

Kobayashi (1990: 6-9) ไดสรางระบบ Color Image Scale ข้ึนมาเพื่อเปนเคร่ืองมือใน

การแยกแยะคุณสมบัติตางๆ ของสี โดยแบงออกเปน 2 กลุมใหญๆ ดังนี ้(1) Chromatic เชนสีแดง 

เหลือง ฟา และ (2) achromatic เชน สีขาว สีดํา สีเทา ซึ่งในระบบของ Japanese Industrial 

Standard จะมีอยู 10 สีที่ใชเปนพืน้ฐานในการผสมสีตางๆ โดยสีแตละสีจะมีความแตกตางของ

โทนสีดวย 2 ปจจัย คือ ความสวางของสี หรือที่เรียกวา Value และความอ่ิมตัวของสี หรือที่เรียกวา 

chromo  

ระบบการไลระดับสีของ Kobayashi ข้ึนอยูกับระยะหางระหวางสีในสเกลที่สงผลตอ

ภาพลักษณของสีดังเชน สีขาว สีดํา สีแดง ที่มีระยะหางที่ไกลจากกนั ทําใหภาพลักษณของสียิ่ง

แตกตางกนัมากย่ิงข้ึน ในทางตรงกนัขาม สีที่มีระยะหางใกลเคียงกนัก็จะใหภาพลักษณที่

คลายคลึงกนั ซึ่งสามารถแบงเฉดและโทนสีไดดังนี้  

Vivid Tones คือสีสด เปนสีเด่ียวทีม่ีความอิ่มตัวสูงที่สุด เปนสีสด ใหความรูสึกมีชีวิตชีวา 

และ ดึงดูดความสนใจไดดี  

Bright tones คือ สีสวาง เปนสีเดียวที่ความสวางของสีสูง เปนสีที่สวางใส ใหความรูสึกที่

ออนหวาน นารัก ชางฝน  

Subdue tones คือ สีหมน เปนสีทีม่ีความสวางของสีในระดับกลางถึงต่ํา ใหความรูสึกที่

สงบเงยีบ นุมนวล หรูหรา และอนุรักษนิยม  

Dark tones คือ สีโทนมืด เปนสีเขมที่ไมมีความสวางของสีหรือมีในระดับที่ต่ํามากให

ความรูสึกเครงเครียด เอาจริงเอาจงั  
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Image Scale  

Image คือ ความรูสึกทีเ่กิดข้ึนในใจ และสามารถอธิบายไดตามความรูสึกของแตละบุคคล 

Image Scale จะเปนการอธิบายคนหาถึงความรูสึกที่เปนลักษณะสําคัญอันเปนเอกลักษณของ

กลุมตัวอยาง (Sample) และคุณลักษณะ (Characteristics) แตละชิ้นที่เราจะทาํการศึกษาและ

นํามาจัดกลุมเพื่อจําแนกประเภท และในข้ันสุดทายจะตองนาํ รายการตางๆทางคุณลักษณะและ

กลุมตัวอยางมาจัดวางลงบนระนาบแกน (Axis) อยางมรีะบบเพื่อศึกษาโครงสรางความสัมพันธ

และทศิทางระหวางคุณลักษณะกับกลุมตัวอางวาจะมีการจําแนกกลุมตัวอยาง วาจะมีการจําแนก

กลุมและมีทิศทางไปในทางใดวิธีการทําการวิเคราะหดวย Image Scale สามารถทาํได 2 วิธ ีคือ  

1.  ใช Template มาตรฐานของ Japan color-design l.aboratory Co,Ltd. โดย

Kobayashi (1981) Template นี้จะเนนฐานขอม ูลของกลุมตัวอยางที่เกีย่วกับคูสี Graphic

ตลอดจนรูปรางรูปทรงผลิตภัณฑที่อธิบายถึง อารมณ ความรูสึกในทศิทางของ Style หรือ รูปแบบ

ของผลิตภัณฑซึ่งจะถูกกําหนดตําแหนงจัดวางไวแลว  

2.  ใชวิธีการคํานวณและประมวลผล ดวยคอมพิวเตอร วิธีนี้ผูวิจัยจะตองกําหนดกลุม

ตัวอยางและอธิบาย Characteristics ของแตเละข้ันใหชัดเจน จากนัน้จึงนําไปประมวลผลดวย

คอมพิวเตอรโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการคํานวณ คือ Qualitative type lll Research ซึ่งเปน

การวิเคราะหตัวแปรหลายตัวแปรนั่นเอง (Multiple Variation Analysis) วิธีนี้คอนขางยุงยาก

ซับซอนแตก็สามารถศึกษาโครงสรางของความสัมพันธของตัวแปรหลัก 2 ตัวแปรไดอยางมี

คุณภาพตัวอยางการวิเคราะหในลักษณะงานอ่ืนๆ  

หัวขอคุณลักษณะ (Characteristics) ทีน่ํามาใชเปนกรอบความคิดมีดังนี ้ 

กกกกกกกก Pretty นารัก ไรเดียงสา ใสซื่อ เด็กเล็ก  

Romantic ฟุงฝน เสนห ออนหวาน ออนโยน ความรัก ความอบอุน  

กกกกกกกก Natural สนิทสนม คุนเคย ดึงดูด มีนํา้ใจ  

กกกกกกกก Elegant สุภาพ สงา งดงาม ประณีต ละเอียดออน ผูหญิง  

กกกกกกกก Warm Casual หนุมสาว สีสัน สนุกสนาน ราเริง ใชอารมณ  

กกกกกกกก Dynamic มีชีวิตชีวา อารมณรุนแรง มีพลัง กระตือรือรน  

กกกกกกกก Gongeous ฟุมเฟอย สะดุดตา โออา ผูใหญ  

กกกกกกกก Classic วัฒนธรรม ประเพณี ซับซอน ภูมิฐาน เกา มีคุณคา  

กกกกกกกก Dandy ขรึม สงบนิง่ ภูมิฐาน นายําเกรง หนักแนน จริงจงั  

กกกกกกกก High tone เปนแบบแผน ราชการ จริงจัง  

กกกกกกกก Modern ทนัสมัย พิถพีิถนั ฉลาด ลึกซึ้ง มีรสนิยม เรียบงาย  

กกกกกกกก Chic เทห เก หรู มีสติ มีเหตุผล ขรึม สงา  
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กกกกกกกก Cool Casual สมารท สดใส ออนวัย มีเหตุผล รวดเร็ว  

กกกกกกกก Clear บริสุทธิ ์จืด สดช่ืน เรียบงาย ใส เปดเผย ชัดเจน  

กกกกกกกก Ethnic,Wild ดิบ เถื่อน ไมขัดเกลา ประเพณีทองถิน่  
สรุป  

การออกแบบแผนพับและเวบ็ไซตของกลุมทองเที่ยวดอยปูหมืน่ ผูวิจัยไดใช Image 

Planning เพื่อเปนเคร่ืองมือในการศึกษาภาพลักษณ และแนวทางในการออกแบบวาเปนไปใน

ทิศทางใด นั่นก็คือ Natural สนิทสนม คุนเคย ดึงดูด มีนํา้ใจ 
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บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจยัเร่ือง การสงเสริมการทองเที่ยวสําหรับกลุมทองเทีย่วดอยปูหมื่น อบต.แมสาว  

อ.แมอาย จ.เชียงใหม  มีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริมการทองเทีย่ว และเพื่อใหกลุมประชาชนทัว่ไป

ทราบถงึสถานที่ทองเทีย่วของกลุมทองเที่ยวดอยปูหมื่น อบต.  แมสาว อ.แมอาย จ.เชียงใหม  

ผูวิจัยไดดําเนนิการตามลําดับข้ันตอนดังนี ้ 

 
1.   ศึกษาขอมูลขององคกร 

1. ขอมูลเกี่ยวกับดอยปูหมืน่  

2. สถานที่ทองเทีย่วบนดอยปูหมืน่  

3. การบริการบานพักโฮมสเตย  

 
2.   ศึกษาขอมูลที่เกี่ยวกับการออกแบบ 

1.  การออกแบบแผนพับ 

2.  การออกแบบเว็บไซต 

 
3.  ศกึษากลุมเปาหมาย  

1.   กลุมเปาหมายหลักวัยทาํงาน (ชายและหญิง) อาย ุ25-45 ป 

2.   กลุมเปาหมายรองวัยรุน (ชายและหญิง) อาย ุ15- 25 ป  

มีสถานะทางสังคมและเศรษฐกิจระดับปานกลาง (C-D) ที่ทนัสมยั ชอบความแปลกใหม 

สนุกสนาน ชอบการผจญภัย  และชอบทองเทีย่วเชิงอนุรักษ ซึ่งสามารถอธิบายไดดังนี ้

กลุม Lower Middle Class หรือกลุม C เปนกลุมใหญ รายไดประจําปานกลางถึงสูงตาง

จากกลุม B ในแงการศึกษา คือนอยกวา มักเปนพนักงานบริหารระดับกลาง ขาราชการระดับกลาง 

เจาของกิจการคารายยอย มีอํานาจการซือ้พอสมควร  

กลุม Upper Middle Class หรือกลุม D รายไดตํ่าถงึปานกลางการศึกษานอย  ตอง

ทํางานใชแรงงาน  มกีําลังซื้อจํากัด 
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4.   กําหนด

ตอง

มีนํ้าใจ พรอม

มูเซอ ดอยปูห
แนว

การใ

scale ของซิ
ดวยรูปแบบ 

ความรูสึกใน

 

สาม

Natural สนิท

ดแนวความคิ
การออกแบบ

มใหขอมูลกา

หมื่น และบริก
วความคิดใน

ใชสีในการออ

ซิเคนโนบ ุโคบ

(style) สี (co

นงานออกแบบ

ารถสรุปไดวา
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องคประกอบกราฟก 

รูปแบบตัวอักษร  
ตัวอักษรภาษาไทย : ใช Freesia UPC  ทําใหเกิดความรูสึกอานงายสบายตา ในการอาน

ขอมูล 
ภาพประกอบ  
ภาพถาย : เปนภาพที่มีลักษณะมีการแสดงรายละเอียดตามความเปนจริง หรืออิงตาม

ความเปนจริงมากที่สุด เพื่อตองการเนนเนื้อหาใหเกิดความชัดเจนยิง่ข้ึนใหผูดูสามารถเขาใจ

เร่ืองราวโดยงาย  

ภาพกราฟก : ภาพสรางข้ึนจากเทคนิคคอมพิวเตอร เพื่อใหเกิดความรูสึกตัดทอนจาก

ธรรมชาติ 

 
5.   ดําเนินการจัดทําแบบราง 

หลังจากกาํหนดประเภทส่ือที่เหมาะสมกับองคกร กําหนดกลุมเปาหมาย และได

แนวความคิดในการออกแบบแลว จึงนําขอมูลมาจัดทาํแผนพับและเวบ็ไซต โดยใชทฤษฏีเกี่ยวกับ

การออกแบบแผนพับและเวบ็ไซตที่ไดทําการศึกษา ซึ่งออกแบบใหเหมาะกับกลุมเปาหมาย เขาใจ

งาย ส่ือถึงวัตถุประสงคที่ตองการ แลวผลิตแผนพับและเว็บไซตโดยนําแบบราง เสนอผูเชี่ยวชาญ

และพิจารณาเลือก 1 แบบราง นาํเสนอผูเชี่ยวชาญแกไขจุดบกพรอง เพื่อนาํขอเสนอแนะมาพัฒนา

แบบราง เปนแนวทางในการปฏิบัติงานจริง ซึ่งการวิจัยคร้ังนี้ ไดจัดทาํแบบรางจํานวน 3 แบบ ดังนี ้
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แบบรางแผนพับที่ 1 
 

ดานนอก 

 
 

ดานใน 

 
 

ภาพที ่3  แสดงแบบรางแผนพับแบบที ่1 
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แบบรางแผนพับท่ี 2 
 

ดานนอก 

 
 

ดานใน 

 
 

ภาพที ่4 แสดงแบบรางแผนพับแบบที ่2 
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แบบรางแผนพับท่ี 3 
 

ดานนอก 

 
 

ดานใน 

 
 

ภาพที ่5 แสดงแบบรางแผนพับแบบที ่3 
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ภาพที ่6 แสดงการวาง Sitemap ดอยปูหมื่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Home

Activity Home Stay About  us Contact us
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แบบรางเว็บไซตที่ 1 

Home Activity 

 

Home stay  

 

About Us 

  
 

Contact Us 

 

 

 

 
ภาพที ่7 แสดงแบบรางเว็บไซตแบบที่ 1 
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แบบรางเว็บไซตที่ 2 

Home Activity 

  
 

Home stay  

 

About Us 

  
 

Contact Us 

 

 

 

 
ภาพที ่8 แสดงแบบรางเว็บไซตแบบที่ 2 
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แบบรางเว็บไซตที่ 3 

Home Activity 

  
 

Home stay  

 

About Us 

  
 

Contact Us 

 

 

 

 

ภาพที ่9 แสดงแบบรางเว็บไซตแบบที่ 3 
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การเลือกแบบราง  
ผูวิจัยนําแบบรางของแผนพบัและเว็บไซต อยางละ 3 แบบ ขอคําปรึกษาจากผูเชี่ยวชาญ

ใหทาํการเลือกแบบราง ซึ่งแบบรางของแผนพับ เลือกแบบรางที ่3 และแบบรางของเว็บไซต เลือก

แบบรางที ่1  ซึ่งเปนแบบรางที่เหน็ชอบและอนุมัติใหนํามาดําเนินการจัดทําเคร่ืองมอืในการวจิัย

เพื่อเก็บขอมูลจากผูเชีย่วชาญ เพื่อพัฒนาปรับปรุงงานใหมีความสมบูรณที่สุด 

 
6.   สรางแบบสอบถาม 

หลังจากผูเชีย่วชาญเลือกแบบรางเสร็จเรียบรอย จึงทาํแบบสอบถามเพื่อหาขอสรุปใหกับ

งานออกแบบแผนพับและเวบ็ไซต  และเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขชิ้นงานใหสมบูรณ 

ข้ันตอนการจัดทําแบบสอบถาม มีดังนี ้ 

1.  ศึกษาแบบรางเพื่อต้ังคําถามใหครอบคลุมทั้งงาน   

2.  รางแบบสอบถาม  เพื่อสอบถามผูเชีย่วชาญ 

3.  ใหที่ปรึกษางานวิจัยตรวจแกไข    

4.  ปรับปรุงแกไขแบบสอบถาม  

5.  จัดทําแบบสอบถามที่สมบูรณ  แบบมาตราสวนการประมาณคาปลายเปด ดังนี ้

ตอนที ่1 สถานภาพสวนตัว  

ตอนที ่2 คําถามสาหรับแบบรางแผนพับ 

ตอนที่ 3 คําถามสาหรับแบบรางเวบ็ไซต  

ตอนที ่4 ขอเสนอแนะเพิ่มเติม  

 
1.2  เครื่องมือการวจิัย   

1.  แบบรางแผนพับดอยปูหมื่น 

2.  แบบรางเว็บไซตดอยปูหมื่น 

3.  แบบสอบถามแสดงความคิดเห็น 

 
1.3  การเก็บขอมูล 

นําแบบรางแผนพับ  แบบรางเว็บไซต และแบบสอบถามไปใหผูเชี่ยวชาญแสดงความ

คิดเห็น จํานวน 5 คน  เมื่อครบแลว รวบรวมขอมูลจากแบบสอบถาม  เพื่อวิเคราะหโดยใชคาสถิติ

ในการวิจัย คือ คามัชฌิมเลขคณิต ( x̄ ) และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
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2.  การวิเคราะหขอมูลการวิจัย 
   ผูวิจัยไดนาํขอมูลจากแบบสอบถามมาวิเคราะห  ดวยวิธกีารทางสถิติ ดังนี ้ 

1) คาเฉลี่ยหรือคามัชฌิมเลขคณิต ( x̄ ) โดยใชสูตรในการคํานวณ ดังนี ้

จากสูตร           X  = Σfx 

         N 

เมื่อ       X     คือ  คามัชฌิมเลขคณิต 

Σfx  คือ ผลรวมของขอมูลทัง้หมด 

N  คือ จานวนของขอมูลทัง้หมด โดย    N = Σf 

นําขอมูลจากแบบสอบถามที่ไดมารวบรวมโดยมีเงื่อนไขวา ถาคําถามในขอใดมี

คามัชฌิมเลขคณิตมากกวา 4.00 จะไมมีการดําเนินการแกไขปรับปรุง แตถาคําถามในขอ

ใดมีคามัชฌิมเลขคณิตตํ่ากวา 4.00 ตองดําเนนิการปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะจาก

กลุมเปาหมาย สวนผลของคาเฉลี่ยที่คํานวณได กําหนดขอบเขตไว ดังนี ้ 

ขอบเขตมัชฌิมเลขคณิตเทากับ 4.01 – 5.00 แสดงวา รายขอนัน้เห็นดวยมากที่สุด  

ขอบเขตมัชฌิมเลขคณิตเทากับ 3.01 – 4.00 แสดงวา รายขอนัน้เห็นดวยมาก  

ขอบเขตมัชฌิมเลขคณิตเทากับ 2.01 – 3.00 แสดงวา รายขอนัน้เห็นดวยปานกลาง 

ขอบเขตมัชฌิมเลขคณิตเทากับ 1.01 – 2.00 แสดงวา รายขอนัน้เห็นดวยนอย  

ขอบเขตมัชฌิมเลขคณิตเทากับ 0.01 – 1.00 แสดงวา รายขอนัน้เห็นดวยนอยที่สุด 

 

2) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยใชสูตรในการคํานวณ ดังนี ้

S.D. =   Σfx2  –   ( Σfx )2
 

             N       N 

เมื่อ  S.D.  คือ คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

Σfx  คือ ผลรวมของขอมูลทัง้หมด 

N  คือ จํานวนของขอมูลทัง้หมดโดย        N = Σf 

เมื่อนําขอมูลจากแบบสอบถามที่ได มารวบรวมโดยมีเงือ่นไขวา คําถามขอที่มีคาสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐานมากกวา 1.0 ผูเชี่ยวชาญมีความเหน็ไมไปในทางเดียวกนัตองแกไขตาม

ขอเสนอแนะผูเชี่ยวชาญ แตคําถามขอที่คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานนอยกวา 1.0 ผูเชี่ยวชาญมี

ความเห็นในทางเดียวกนั ไมตองแกไข 
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บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 

การวิจยัเร่ือง การสงเสริมการทองเที่ยวสําหรับกลุมทองเทีย่วดอยปูหมื่น อบต.แมสาว     

อ.แมอาย จ.เชียงใหม  ผูวิจยัไดทําการวิเคราะหขอมูล ดังนี ้  
 
ผลการวิเคราะหขอมูล 
ตารางที ่1 แสดงความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญเรื่อง  แผนพับดานนอก 

รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

x̄  S.D. 
5 4 3 2 1 

1.ตัวอักษรพาดหัวใหญ 
1.1 รูปแบบของตัวอักษรมคีวามเหมาะสม 

1.2 ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม 

1.3 ตําแหนงการจัดวางตัวอักษรเหมาะสม  

1.4 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม 

 

- 

2 

1 

1 

 

5 

2 

4 

4 

 

- 

1 

- 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

4.00 

4.20 

4.20 

4.20 

 

0 

0.75 

0.40 

0.40 

2.ภาพกราฟกพื้นหลัง  
2.1 การใชภาพมีความเหมาะสม  

2.2 ขนาดสัดสวนมีความเหมาะสม  

2.3 การจัดวางตําแหนงมีความเหมาะสม  

2.4 สีมีความเหมาะสม  

 

3 

1 

1 

1 

 

2 

4 

3 

4 

 

- 

- 

1 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

4.60 

4.20 

4.00 

4.20 

 

0.49 

0.40 

0.63 

0.40 

3.ตัวอักษร 
3.1 รูปแบบของตัวอักษรมคีวามเหมาะสม 

3.2 ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม 

3.3 ตําแหนงการจัดวางตัวอักษรเหมาะสม  

3.4 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม 

 

- 

- 

- 

- 

 

4 

4 

3 

5 

 

1 

1 

2 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

3.80 

3.80 

3.60 

4.00 

 

0.40 

0.40 

0.49 

0 

4.ภาพประกอบ 
4.1 มีความเหมาะสมตอการนําเสนอเร่ืองราว 

4.2 ขนาด สัดสวนของภาพประกอบ 

 

3 

1 

 

2 

4 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

4.60 

4.20 

 

0.49 

0.40 

5.ความเหมาะสมของรายละเอียดเนื้อหา - 5 - - - 4.00 0 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.11 0.38 
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จากตารางที ่1 แสดงวาผูเชี่ยวชาญมีความเห็นคิดเห็นตอแผนพับดานนอก สรุปไดวา คา

มัชฌิมเลขคณิต (x̄ ) เทากับ 4.11 ซึ่งอยูในระดับเห็นดวยมากที่สุด และ สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.38 แสดงวาผูเชีย่วชาญสวนใหญมีความเหน็ไปในทิศทางเดียวกนั แตมีรายละเอียดที่

ตองแกไขในขอที ่3.1 รูปแบบของตัวอักษร  3.2 ขนาดของตัวอักษร และ3.3 ตําแหนงการจัดวาง

ตัวอักษร  
 
ตารางที ่2 แสดงความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญเรื่อง  แผนพับดานใน 

รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

x̄  S.D. 
5 4 3 2 1 

ภาพกราฟกพื้นหลงั  
1.1 การใชภาพมีความเหมาะสม  

1.2 ขนาดสัดสวนมีความเหมาะสม  

1.3 การจัดวางตําแหนงมีความเหมาะสม  

1.4 สีมีความเหมาะสม  

 

1 

1 

- 

- 

 

4 

4 

5 

4 

 

- 

- 

- 

1 

 

- 

- 

- 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

4.20 

4.20 

4.00 

3.80 

 

0.40 

0.40 

0 

0.40 

ตัวอักษร 
2.1 ลักษณะของตัวอักษรมคีวามเหมาะสม 

2.2 ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม 

2.3 ตําแหนงการจัดวางตัวอักษรเหมาะสม  

2.4 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม 

 

- 

- 

- 

- 

 

5 

4 

5 

5 

 

- 

1 

- 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

4.00 

3.80 

4.00 

4.00 

 

0 

0.40 

0 

0 

ภาพประกอบ 
3.1 มีความเหมาะสมตอการนําเสนอเร่ืองราว 

3.2 ขนาด สัดสวนของภาพประกอบ 

 

4 

4 

 

1 

1 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

4.80 

4.80 

 

0.40 

0.40 

ความเหมาะสมของรายละเอียดเนื้อหา 1 4 - - - 4.20 0.40 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.16 0.25 

 

จากตารางที ่2 แสดงวาผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอแผนพับดานใน สรุปไดวา คามัชฌิม

เลขคณิต (x̄ ) เทากบั 4.16 ซึ่งอยูในระดับเห็นดวยมากทีสุ่ด และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 

0.25  แสดงวาผูเชี่ยวชาญสวนใหญมีความเหน็ไปในทิศทางเดียวกัน แตมีรายละเอียดที่ตองแกไข

ในขอที ่2.2 ขนาดของตัวอักษร 
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ตารางที ่3 แสดงความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญเรื่อง  เว็บไซต  หนา  HOME 

รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

x̄  S.D. 
5 4 3 2 1 

การจัดองคประกอบของภาพ   1 4 - - - 4.20 0.40 

ตัวอักษร  
2.1 การจัดวางตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.2 ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.3 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.4 ลักษณะของตัวอักษรมคีวามเหมาะสม 

 

1 

2 

1 

2 

 

4 

3 

3 

3 

 

- 

- 

1 

- 

 

- 

- 

 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

4.20 

4.40 

4.00 

4.40 

 

0.40 

0.48 

0.63 

0.48 

ภาพประกอบ  
3.1 มีความเหมาะสมตอการนําเสนอเร่ืองราว 

3.2 ขนาดของภาพประกอบมีความเหมาะสม 

 

1 

1 

 

4 

4 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

4.20 

4.20 

 

0.40 

0.40 

ความเหมาะสมของลิงค  
4.1 ตําแหนงของปุมมีความเหมาะสม 

4.2 ลักษณะของปุมมีความเหมาะสม 

 

2 

- 

 

3 

5 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

4.40 

4.00 

 

0.48 

0 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.22 0.41 

 
จากตารางที ่3 แสดงวาผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอเว็บไซตหนา Home สรุปไดวา คา

มัชฌิมเลขคณิต (x̄ ) เทากับ 4.22 ซึ่งอยูในระดับเห็นดวยมากที่สุด และ สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.41 แสดงวาผูเชีย่วชาญสวนใหญมีความเหน็ไปในทิศทางเดียวกนั  ไมมขีอตองแกไข 
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ตารางที ่4 แสดงความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญเรื่อง  เว็บไซต  หนา  Activity 

รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

x̄  S.D. 
5 4 3 2 1 

การจัดองคประกอบของภาพ   1 4 - - - 4.20 0.30 

ตัวอักษร  
2.1 การจัดวางตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.2 ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.3 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.4 ลักษณะของตัวอักษรมคีวามเหมาะสม 

 

1 

2 

2 

2 

 

3 

3 

3 

3 

 

1 

- 

- 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

4.00 

4.40 

4.40 

4.40 

 

0.40 

0.48 

0.48 

0.48 

ภาพประกอบ  
3.1 มีความเหมาะสมตอการนําเสนอเร่ืองราว 

3.2 ขนาดของภาพประกอบมีความเหมาะสม 

 

2 

1 

 

3 

4 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

4.40 

4.20 

 

0.48 

0.40 

ความเหมาะสมของลิงค  
4.1 ตําแหนงของปุมมีความเหมาะสม 

4.2 ลักษณะของปุมมีความเหมาะสม 

 

1 

- 

 

4 

5 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

4.20 

4.00 

 

0.40 

0 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.24 0.38 

 
จากตารางที ่4 แสดงวาผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอเว็บไซตหนา Activity สรุปไดวา คา

มัชฌิมเลขคณิต (x̄ ) เทากับ 4.24 ซึ่งอยูในระดับเห็นดวยมากที่สุด และ สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.38 แสดงวาผูเชีย่วชาญสวนใหญมีความเหน็ไปในทิศทางเดียวกนั ไมมีขอตองแกไข 
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ตารางที ่5 แสดงความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญเรื่อง  เว็บไซต  หนา  Home stay 

รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

x̄  S.D. 
5 4 3 2 1 

การจัดองคประกอบของภาพ   1 4 - - - 4.20 0.40 

ตัวอักษร  
2.1 การจัดวางตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.2 ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.3 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.4 ลักษณะของตัวอักษรมคีวามเหมาะสม 

 

2 

2 

2 

2 

 

3 

2 

2 

3 

 

- 

1 

1 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

4.40 

4.20 

4.20 

4.40 

 

0.48 

0.75 

0.75 

0.48 

ภาพประกอบ  
3.1 มีความเหมาะสมตอการนําเสนอเร่ืองราว 

3.2 ขนาดของภาพประกอบมีความเหมาะสม 

 

2 

- 

 

3 

5 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

4.40 

4.00 

 

0.48 

0 

ความเหมาะสมของลิงค  
4.1 ตําแหนงของปุมมีความเหมาะสม 

4.2 ลักษณะของปุมมีความเหมาะสม 

 

2 

1 

 

3 

4 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

4.40 

4.20 

 

0.48 

0.40 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.27 0.47 

 
จากตารางที ่5 แสดงวาผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอเว็บไซตหนา Home stay สรุปไดวา 

คามัชฌิมเลขคณิต (x̄ ) เทากบั 4.27 ซึ่งอยูในระดับเหน็ดวยมากที่สุด และ สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.47 แสดงวาผูเชีย่วชาญสวนใหญมีความเหน็ไปในทิศทางเดียวกนั ไมมีขอตองแกไข 
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ตารางที ่6 แสดงความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญเรื่อง  เว็บไซต  หนา  About us 

รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

x̄  S.D. 
5 4 3 2 1 

การจัดองคประกอบของภาพ   2 2 1 - - 4.20 0.75 

ตัวอักษร  
2.1 การจัดวางตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.2 ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.3 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.4 ลักษณะของตัวอักษรมคีวามเหมาะสม 

 

1 

1 

2 

2 

 

4 

4 

2 

3 

 

- 

- 

1 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

4.20 

4.20 

4.20 

4.40 

 

0.40 

0.40 

0.75 

0 

ภาพประกอบ  
3.1 มีความเหมาะสมตอการนําเสนอเร่ืองราว 

3.2 ขนาดของภาพประกอบมีความเหมาะสม 

 

2 

2 

 

3 

3 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

4.40 

4.40 

 

0.48 

0.48 

ความเหมาะสมของลิงค  
4.1 ตําแหนงของปุมมีความเหมาะสม 

4.2 ลักษณะของปุมมีความเหมาะสม 

 

2 

1 

 

3 

4 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

4.40 

4.20 

 

0.40 

0.40 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.36 0.45 

 
จากตารางที ่6 แสดงวาผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอเว็บไซตหนา About us สรุปไดวา คา

มัชฌิมเลขคณิต (x̄ ) เทากับ 4.36 ซึ่งอยูในระดับเห็นดวยมากที่สุด และ สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.45 แสดงวาผูเชีย่วชาญสวนใหญมีความเหน็ไปในทิศทางเดียวกนั ไมมีขอตองแกไข 
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ตารางที ่7 แสดงความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญเรื่อง  เว็บไซต  หนา  Contact us 

รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

x̄  S.D. 
5 4 3 2 1 

การจัดองคประกอบของภาพ   1 3 1 - - 4.00 0.40 

ตัวอักษร  
2.1 การจัดวางตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.2 ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.3 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม  

2.4 ลักษณะของตัวอักษรมคีวามเหมาะสม 

 

1 

1 

2 

2 

 

2 

3 

2 

3 

 

2 

1 

1 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

- 

- 

- 

- 

 

3.80 

4.00 

4.20 

4.40 

 

0.75 

0.40 

0.75 

0.40 

ภาพประกอบ  
3.1 มีความเหมาะสมตอการนําเสนอเร่ืองราว 

3.2 ขนาดของภาพประกอบมีความเหมาะสม 

 

1 

1 

 

3 

4 

 

1 

- 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

4.00 

4.20 

 

0.40 

0.40 

ความเหมาะสมของลิงค  
4.1 ตําแหนงของปุมมีความเหมาะสม 

4.2 ลักษณะของปุมมีความเหมาะสม 

 

2 

1 

 

3 

4 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

- 

- 

 

4.40 

4.20 

 

0.40 

0.40 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.13 0.48 

 
จากตารางที ่7 แสดงวาผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอเว็บไซตหนา Contact us สรุปไดวา 

คามัชฌิมเลขคณิต (x̄ ) เทากบั 4.13 ซึ่งอยูในระดับเหน็ดวยมากที่สุด และ สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.48 แสดงวาผูเชีย่วชาญสวนใหญมีความเหน็ไปในทิศทางเดียวกนั แตมีรายละเอียดที่

ตองแกไขในขอที ่2.1 การจดัวางตัวอักษร 
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ตารางที ่8 แสดงสรุปความคิดเห็นเรื่อง  แผนพับ 

รายละเอียด x̄  S.D. 

ความคิดเหน็ของแผนพับดานนอก  4.11 0.38 

ความคิดเหน็ของแผนพับดานใน 4.16 0.25 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.14 0.32 

 
จากตารางที ่8 แสดงวาผูเชี่ยวชาญมีความเห็นตอแผนพบั สรุปไดวา คามัชฌิมเลขคณิต  

(x̄ ) เทากับ 4.14 ซึ่งอยูในระดับเห็นดวยมากที่สุด และ สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากบั 0.32 แสดง

วาผูเชีย่วชาญสวนใหญมีความเห็นไปในทศิทางเดียวกัน  

 
ตารางที ่9 แสดงสรุปความคิดเห็นเรื่อง  เว็บไซต 

รายละเอียด x̄  S.D. 

ความคิดเหน็ของเว็บไซตหนา Home 4.22 0.41 

ความคิดเหน็ของเว็บไซตหนา Activity 4.24 0.38 

ความคิดเหน็ของเว็บไซตหนา Home stay 4.27 0.47 

ความคิดเหน็ของเว็บไซตหนา About us 4.36 0.45 

ความคิดเหน็ของเว็บไซตหนา Contact us 4.13 0.48 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.24 0.44 

 
จากตารางที ่9 แสดงวาผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอเว็บไซต สรุปไดวา คามัชฌิมเลข

คณิต (x̄ ) เทากบั 4.24 ซึ่งอยูในระดับเหน็ดวยมากที่สุด และ สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากบั 0.44 

แสดงวาผูเชีย่วชาญสวนใหญมีความเหน็ไปในทิศทางเดียวกนั  
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การพัฒนาแบบรางจากขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ 

1.  การพัฒนาแบบรางแผนพับหนานอก 
กอนการพัฒนา 

 
หลังการพฒันา 

 
ภาพที ่10  แสดงการพฒันาแบบรางแผนพับหนานอก 

ขอเสนอแนะ 

-  สระลอย  ชองวางระหวางบรรทัดปรับแกใหเหมาะสมขึ้น 

-  ขยับอบต. แมสาวลงมาไวดานลางของภาพใหญและลดขนาดลง อาจเปนตัวอักษรแบบ

เจาะขาว 

 -  สีของตัวอักษรนาจะใชสีเขียวเขม สีดําอาจจะกระโดดจากหวัเร่ืองนิดหนอย 
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2.  การพัฒนาแบบรางแผนพับหนาใน 
 

กอนการพัฒนา 

 
หลังการพฒันา 

 
 

ภาพที ่11  แสดงการพฒันาแบบรางแผนพับหนาใน 

ขอเสนอแนะ 

- พื้นหลงัของหัวเร่ืองนาจะใชสีเขียวเขมกวานี ้

-  ขยายตัวอักษรข้ึนอีก 1-2 size 
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3.  การพัฒนาแบบรางเว็บไซตหนา Contact us 
 

กอนการพัฒนา 

 
หลังการพฒันา 

              
 

ภาพที ่12 แสดงการพฒันาแบบรางเว็บไซตหนา Contact us 

ขอเสนอแนะ 

- ระหวางหางระหวางบรรทัดมากเกินไป 
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การจัดทําตนแบบและแบบจําลอง 
 
การผลิตแบบจําลองแผนพับ 
1.ข้ันตอนการเตรียม หรือกอนการผลิตแผนพับ  

1.1 เตรียมอุปกรณการผลิตแผนพับ คือ คอมพิวเตอร กลองถายภาย แฟลชไดรฟ 

1.2 เตรียมโปรแกรมที่ใชสําหรับการผลิตแผนพับคือ โปรแกรม Adobe Photoshop, 

Adobe Illustrator 

2.ข้ันตอนดําเนินการผลิตแผนพับ 

2.3 ดําเนินการถายภาพ ที่ตองนาํไปใชในแผนพับ 

2.4 ดําเนินการผลิตแผนพับโดยทาํ ภาพกราฟกดวยโปรแกรม Adobe Illustrator และ

ปรับแกภาพถาย ดวยโปรแกรม Adobe Photoshop 

3.ข้ันตอนหลังการผลิตแผนพับ 

3.1 เมื่อผลิตแผนพับเสร็จ ดําเนนิการทางการพิมพ  ดวยการพิมพระบบออฟเซต   

3.2 จากนัน้ทาํการพับ และตัดเจียดขอบของแผนพับ  

3.3 แบบจําลองแผนพับที่สมบูรณแลว นาํไปประกอบกบัรายงานการวิจัย 

 

การผลิตแบบจําลองเว็บไซต   
1.ข้ันตอนการเตรียม หรือกอนการผลิตเวบ็ไซต  

1.1 เตรียมอุปกรณการผลิตเว็บไซต คือ คอมพิวเตอร กลองถายภาย แฟลชไดรฟ 

1.2 เตรียมโปรแกรมที่ใชสําหรับการผลิตเวบ็ไซต คือ โปรแกรม Adobe Flash, Adobe 

Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe Dream waver 

2.ข้ันตอนดําเนินการผลิตเวบ็ไซต 

2.3 ดําเนินการถายภาพ ภาพตกแตงและเสียงที่ตองนาํไปใชในเว็บไซต  

2.4 ดําเนินการผลิตเว็บไซต ทํา ภาพตกแตง กราฟก ภาพถาย และเสียง ดวยโปรแกรม 

Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe Flash, Adobe Dream waver  

3.ข้ันตอนหลังการผลิตเว็บไซต  

3.1 เมื่อผลิตเว็บไซตเสร็จ ดําเนนิการ manage sties เพื่ออัพโหลดเวบ็ไซตและทดสอบวา

สามารถเชื่อมตอ แสดงผลไดหรือไม  

3.2 นาํแบบจําลองเว็บไซตที่สมบูรณ ทําการสําเนาลงแผนซีดี และออกแบบหนาปกแผน

ซีดี เพื่อนําไปประกอบกับรายงานการวิจยั 
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แบบจําลองเว็บไซต 
ผลงานสมบูรณการออกแบบแผนพับดอยปูหมื่น 
 

ดานนอก 

 
 

ดานใน 

 
 

ภาพที ่13 แสดงผลงานสมบูรณการออกแบบแผนพับดอยปูหมืน่ 
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ผลงานสมบูรณการออกแบบเว็บไซตดอยปูหมื่น 

Home Activity 

 
 

Home stay  

 

About Us 

 
 

Contact Us 

 

 
 

 
ภาพที ่14 แสดงผลงานสมบูรณการออกแบบเว็บไซตดอยปูหมืน่ 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
 

การวิจยัเร่ือง การสงเสริมการทองเที่ยวสําหรับกลุมทองเทีย่วดอยปูหมื่น อบต.แมสาว     

อ.แมอาย จ.เชียงใหม  มีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริมการทองเทีย่ว และเพื่อใหกลุมประชาชนทัว่ไป

ทราบถงึสถานที่ทองเทีย่วของกลุมทองเที่ยวดอยปูหมื่น  ผูวิจัยไดทาํการศึกษาขอมูลขององคกร  

ศึกษาการออกแบบแผนพับ  การออกแบบเว็บไซต  กลุมเปาหมายอายุ  25-45 ป การวางแผน

ภาพลักษณ จดัอยูในหมวดหมูของ Natural สนทิสนม คุนเคย ดึงดูด มีนํ้าใจ  นํามากําหนด

แนวความคิดในการออกแบบ  และจัดทําแบบรางจํานวน 3 แบบ  เพือ่ใหผูเชี่ยวชาญเลือกและ

ปรับปรุงแกไข  และนําแบบรางที่สมบูรณมาจัดทาํแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา  5 ระดับ

และคําถามปลายเปดทกุขอ เพื่อใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน ประเมนิความคิดเหน็ดานการ

ออกแบบ  และนําขอมูลที่ไดมาวิเคราะหผล  โดยใชสถติิคามัชฌิมเลขคณิต (x̄ ) และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน ( S.D. ) หลังจากนั้นนําผลการวิเคราะหขอมลู  มาปรับปรุงแกไขและนําไปผลิตเปน

ผลงานสมบูรณ 

 

สรุปผลการวิจัย 

         การวิจัยคร้ังนี้ สามารถสรุปผลการวิจัยได ดังนี้ 

1. ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญเร่ืองการออกแบบแผนพบั  สรุปวา มีคามัชฌิชเลขคณิต

เทากับ 4.14 ซึ่งอยูในระดับเห็นดวยมาก และมีคาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.32 ซึ่งผูเชี่ยวชาญ

สวนใหญมีความเห็นไปในทางเดียวกนั  และผูเชี่ยวชาญมีขอเสนอแนะคือ  

แผนพับดานนอก 

-  ใหปรับสระลอย  ชองวางระหวางบรรทดัปรับแกใหเหมาะสมข้ึน   

-  ขยับอบต. แมสาวลงมาไวดานลางของภาพใหญและลดขนาดลง อาจเปนตัวอักษรแบบ

เจาะขาว 

 -  สีของตัวอักษรนาจะใชสีเขียวเขม สีดําอาจจะกระโดดจากหวัเร่ืองนิดหนอย 

 แผนพับดานใน 

-  พืน้หลังของหัวเร่ืองนาจะใชสีเขียวเขมกวานี ้

-  ขยายตัวอักษรข้ึนอีก 1-2 size 
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 2. ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญเร่ืองการออกแบบเว็บไซต  สรุปวา มีคามัชฌิชเลขคณิต

เทากับ 4.24 ซึ่งอยูในระดับเห็นดวยมาก และมีคาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.44 ซึ่งผูเชี่ยวชาญ

สวนใหญมีความเห็นไปในทางเดียวกนั  และผูเชี่ยวชาญมีขอเสนอแนะคือ  เว็บไซตหนา Contact 

us มีระหวางหางระหวางบรรทัดมากเกินไป 

 

อภิปรายผล 
1. การสงเสริมการทองเที่ยวของกลุมทองเที่ยวดอยปูหมื่น  อบตแมสาว  อําเภอแมอาย  

จังหวัดเชียงใหม  โดยใชส่ือแผนพับ  พบวาผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก 

และผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นไปในทางเดียวกัน  ที่เปนเชนนี้อาจเนื่องมาจาก สื่อแผนพับ มี

คุณสมบัติพิเศษคือ เปนส่ือโฆษณาชนิดไดเร็คเมล (Direct Mail) ที่ผูผลิตสามารถสงตรงถึง

ผูบริโภค ทางไปรษณีย หรือแจกจายตามสถานที่ตางๆไดถึงกลุมเปาหมายโดยเฉพาะ ลักษณะที่

นาสนใจของแผนพับคือ  เปนส่ิงพิมพที่สามารถเขาถึงกลุมเปาหมายไดตามตองการ  เนื่องจากเปน

สิ่งพิมพ ที่มีขนาดเล็กน้ําหนักเบา ถือสะดวก และสามารถบรรจุขอมูล ที่เปนรายละเอียดไดมาก

พอสมควร ส่ือแผนพับเปนส่ือที่ออกแบบดวยภาพประกอบที่เปนภาพถายและใชตัวอักษรได

เหมาะสมตรงกับกลุมเปาหมาย มีเนื้อหาเพื่อสงเสริมการทองเที่ยวเชิงธรรมชาติและอนุรักษ

ขนบธรรมเนียมประเพณีของชาวเขา 

2. การสงเสริมการทองเที่ยวของกลุมทองเที่ยวดอยปูหมื่น  อบตแมสาว  อําเภอแมอาย  

จังหวัดเชียงใหม  โดยใชส่ือเว็บไซต  พบวาผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก และ

ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นไปในทางเดียวกัน  ที่เปนเชนนี้อาจเนื่องมาจาก ส่ือเว็บไซต มีคุณสมบัติ

พิเศษคือ ส่ือเว็บไซตเปนส่ือที่ออกแบบดวยภาพประกอบท่ีเปนภาพถายและใชตัวอักษรได

เหมาะสมตรงกับกลุมเปาหมาย มีเนื้อหาเพื่อสงเสริมการทองเที่ยวเชิงธรรมชาติและอนุรักษ

ขนบธรรมเนียมปประเพณีของชาวเขา  มีลิงคสําหรับเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจหนาอ่ืน ๆ เปนส่ือที่มี

บทบาทอยางมากในการประชาสัมพันธ และใหขอมูล เพราะสามารถเผยแพรไดสะดวกและ

กวางขวาง เขาถึงกลุมเปาหมายไดทุกที่ ส่ือสารกับผูบริโภคไดทุกเพศทุกวัย ทุกระดับการศึกษา มี

ความยืดหยุนในตัวเองเปนอยางดี การออกแบบสามารถสรางสรรครูปแบบภาพประกอบ ตลอดจน

แนวทางการออกแบบกราฟกไดอยางอิสระ สวยงามและเราใจ หรือการโนมนาวความรูสึกเปน

อยางดี กลุมเปาหมายสามารถเปดดูขอมูลไดดวยตนเอง  ที่ไหนก็ได  เวลาใดก็ได ตาม

ความสามารถและความสนใจของกลุมเปาหมาย  

ผลการวิจัยคร้ังนี้ แสดงใหเห็นวา การสงเสริมการทองเที่ยวของกลุมทองเที่ยวดอยปูหมื่น  

อบตแมสาว  อําเภอแมอาย  จังหวัดเชียงใหม  โดยใชส่ือแผนพับและส่ือเว็บไซต เปนส่ือที่สามารถ

สงเสริมการทองเที่ยวใหมีประสิทธิภาพ  
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ขอเสนอแนะ 
ขอเสนอแนะทั่วไป 

1. การสงเสริมการทองเที่ยวดอยปูหมื่น  ตองไดรับการรวมมือจากทุกฝาย อันไดแก 

ภาครัฐ  ภาคเอกชน  ชาวบาน และขอความรวมมือสถานศึกษา ทั้งนี้เพื่อใหไดส่ือสงเสริมการ

ทองเที่ยวที่มีประสิทธิภาพและนาสนใจ 

2.  ส่ือที่สงเสริมการทองเที่ยวดอยปูหมื่น  ควรเนนดานเนื้อหาของการทองเที่ยวเชิง

อนุรักษธรรมชาติ  และขนบธรรมเนียมประเพณีของชุมชนทองถิ่น มีการใชตัวอักษร ภาพกราฟก 

และภาพเคล่ือนไหวในลักษณะที่เหมาะสมสอดคลองกัน 

3.  การออกแบบส่ือแผนพับและส่ือเว็บไซต  ควรคํานึงถึงกลุมเปาหมายเปนหลัก และ

ตองสอดคลองกับวัตถุประสงคขององคกรและแนวความคิดที่วางไว เพื่อใหส่ือตอบสนองไดตาม

วัตถุประสงคและเปาหมาย ซึ่งจะทําใหส่ือมีประสิทธิมากที่สุด 

4.  ส่ือเว็บไซตไมควรใชภาพนิ่ง และภาพเคล่ือนไหวมากเกินไป ซึ่งจะทําใหการโหลด

ขอมูลทําไดชา 

5. ส่ือแผนพับควรใชภาพถายที่สวยงามและถูกตองตามความเปนจริง  คือถายจาก

สถานที่จริง  เพื่อใหเกิดคุณคาและความสวยงามของภาพที่ประกอบในแผนพับ 

6.  ผูวิจัยควรศึกษาขอมูลในการออกแบบแผนพับและออกแบบเว็บไซตมาจาก

หลายๆทาง ทัง้นี้เพื่อชวยลดปญหาความผิดพลาดในการออกแบบ 

7.  ความถูกตองชัดเจนในขอมูลขององคกร  จะชวยใหการออกแบบมีประสิทธิภาพ

มากยิง่ข้ึน 
 

ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยตอไป 
 1.  ควรมีการพัฒนาส่ือสงเสริมการทองเที่ยวในส่ือประเภทอ่ืนๆ เพื่อการสงเสริมการ

ทองเที่ยวจะไดบรรลุวัตถุประสงคตามเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

 2.  ในแตละเพจของส่ือเว็บไซต  ควรมีการเพิ่มสวนของการปฏิสัมพันธใหมาก  

 3.  ควรศึกษาวิจัยตัวแปรอ่ืน ๆ ที่มีผลตอการสงเสริมการทองเที่ยวดอยปูหมื่น 

4.  ควรมีการวิจัยติดตามการประเมินผลการใชส่ือ  ไปยังกลุมเปาหมายวามีความพึง

พอใจ  หรือเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย หรือไม  อยางไร 
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กุมภาพนัธ 2554] 
“การออกแบบเว็บไซต, องคประกอบของการออกแบบเว็บไซต,ขั้นตอนการออกแบบเวบ็เพจ, 
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การสัมภาษณ 
เจริญ  ไชยกอ, ประธานโฮมสเตยบานลาหู ดอยปูหมืน่ใน (วันที่สัมภาษณ  22 พฤศจิกายน 2553) 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูเช่ียวชาญ 

1. นางสาวเอ้ือมเดือน  ปุกคํานวล    
 ตําแหนง    ออกแบบกราฟก  หนวยการผลิตส่ือ   

สถานทีท่ํางาน   แผนกการตลาดและการประชาสัมพนัธ 

ศูนยศรีพัฒน  คณะแพทยศาสตร  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม  053-946504 

มือถือ 083-1673861 

  ประสบการณทํางาน   กราฟฟกดีไซน  สนามกอลฟกัซซัน 
2. นางสาวพัชร  บุญฟ ู      

ตําแหนง    ออกแบบกราฟก  หนวยการผลิตส่ือ   

สถานทีท่ํางาน   แผนกการตลาดและการประชาสัมพนัธ 

ศูนยศรีพัฒน  คณะแพทยศาสตร  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม  053-946504 

มือถือ 083-4982626 

  ประสบการณการทาํงาน  บริษัท นพบุรีการพิมพ 
3. นายไพโรจน  คํามา  

ตําแหนง    Web Design 

สถานทีท่ํางาน   ST2 Mo space  Design  053-225553 

 มือถือ 084-1507449 

ประสบการณการทาํงาน  หจก.ครีมเฮาส  ( Graphic  Design) 

เชียงใหมดิจิตอลเวิรคส  (Graphic  Design) 

SPB  ซอฟเฮาส  ( Graphic  Design) 

4.  นายคมสันต  วรรณศรี  Web Design     086-6561066 

 Into  Design studio 
5. นายนพรัตน  ประพันธ   

ตําแหนง    Graphic  Design 

สถานทีท่ํางาน   ST2 Mo space  Design  053-225553 

มือถือ 084-1507449 
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ประวัติผูวิจยั 
 1.  นางจันทรจิรา  นท ี 

             Mrs. Janjira  Natee    

   2.  หมายเลขบัตรประจําตัวประชาชน  3-5099-00756-25-8 

 3.   อาจารยสอนประจําหลักสูตรออกแบบส่ือสาร 

 4.   สาขาวิชาการออกแบบ คณะศิลปกรรมและสถาปตยกรรมศาสตร  

 5.   มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลลานนา   วทิยาเขตภาคพายัพ  เลขที่ 95   

ต. ชางเผือก  ถนนซุปเปอรไฮเวย  เชียงใหม – ลําปาง  อ. เมือง จ. เชยีงใหม 50300   

โทร. (053 ) 414250-2  แฟกซ :  414253  E-mail :  aj-kai@hotmail.com 

 6.   ปริญญาตรี คบ.ครุศาสตรบัณฑิต  (อุตสาหกรรมศิลป )   

       มหาวทิยาลัยราชภัฎ  เชยีงใหม 

        ปริญญาโท ศษ.ม. ( เทคโนโลยีทางการศึกษา )    มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

 7.   สาขาที่ชํานาญการพิเศษ   ออกแบบผลิตสื่อและคอมพิวเตอรกราฟก 

  8.  ประสบการณที่เกี่ยวของกับการบริหารงานวิจยัทัง้ภายในและภายนอกประเทศ  โดย

ระบุสถานภาพในการทาํการวิจัยวาเปนผูอํานวยการแผนงานวิจัย หวัหนาโครงการวิจัยหรือผู

รวมวิจัยในแตละขอเสนอการวจิัย เปนตน 

  8.1  ระบุชื่อแผนวิจยัในฐานะผูอํานวยการแผนงานวิจัย : ไมม ี

  8.2  ระบุชื่อโครงการวิจยัในฐานะที่เปนหัวหนาโครงการวิจัย :  

1. ผลการใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองการใชสีในงานออกแบบของ

นักศึกษาหลักสูตรออกแบบส่ือสาร 

2. การออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกสนิทานพ้ืนบานลานนาสําหรับเด็กเพื่อการ

อนุรักษวฒันธรรมทองถิน่ 

8.3  ระบุชื่องานวิจยัทีท่ําเสร็จแลว :  

1. ผลการใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเร่ืองการใชสีในงานออกแบบของ

นักศึกษาหลักสูตรออกแบบส่ือสาร 

2. การออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกสนิทานพ้ืนบานลานนาสําหรับเด็กเพื่อการ

อนุรักษศิลปวฒันธรรมทองถิ่น 

3. การออกแบบโบรชัวรสําหรับกลุมตุกตาไมบานลวงเหนอื  อ.ดอยสะเก็ด  

จ.เชียงใหม 

 

 

มห
าวทิ

ยาล
ัยเท
คโน

โลย
ีราช
มง
คล
ล้า
นน
า 

ภา
คพ
ายพั

 เชี
ยง
ให
ม่



89 
 

 

8.4  งานวิจยัที่กําลังทํา : 

การออกแบบสื่อมัลติมีเดียเพื่อการอนุรักษศิลปวัฒนธรรมทองถิน่ เร่ืองอาหาร

พื้นเมือง 

แหลงทุน : โครงการวิจยัเงินผลประโยชน ป 2555 

สถานภาพ : ผูชวยวจิัย 

การวิจยัเสร็จแลวประมาณรอยละ 20 
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