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 The purpose of this research was to study and design the environmental graphic for 
signage system in order to support the Agrotourism in Thailand. Case study: Koh-Kred province, 
Nonthaburi. According to Thailand is an agriculture country with the fully resource, the Agrotourism is 
tending to be more important part in Thailand. However, it is often found the trouble while travelling in 
the Agrotourism, the signage is inadequate and cannot communicate the definition clearly. Also they 
are lack of signage system to describe the landmark which is the main factor of Agrotourism. 
 
 The studying finds the form of the environmental graphic for signage Agrotourism 
system which is used the research method by collecting the data, related research document 
and field work data, using questionnaires to explore the tourists’ attitude and opinion. Then, 
the result would be generated the artwork and conclusion. Also it would be evaluated by the 
expert of design and qualified specialist in related function in order to develop the artwork to 
be completed. 
 
 As a result of the study, a set of environmental graphic design in Koh-Kred 
Agrotourism signage system includes 1. Agrotourism pictogram 2. Agrotourism  logo 3. 
Direction sign 4. Directory sign 5. Information sign 6. Decoration sign 7. Identification sign in 
total, the signage would be beautiful design, harmony and ease to communicate with the 
users.  
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     บทท่ี 1 
 
     บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 
 ปจจุบนัแนวคิดในเรื่อง การนําทรัพยากรทางการเกษตร มาใชเปนทรัพยากร ทางการ
ทองเที่ยวนั้นไดเกิดขึน้มาแลวในตางประเทศไมวาจะเปนแนวคิดเรื่องของAgrotourism, Farm Stay, 
Home Stay สําหรับประเทศไทยแนวคดิการทองเที่ยวเชิงเกษตรนี้มกีารดําเนินการอยูบาง เชน ฟารม 
โชคชัยสระบุรี,สวนเลียบคลองมหาสวัสดิ์ นครปฐมฯลฯ แตยังขาดแนวทางการพัฒนาที่ชัดเจนอยาง 
ไรก็ตาม การทองเที่ยวเชิงเกษตรในประเทศไทยมีแนวโนมจะเพิ่มความสําคัญมากขึ้นเรื่อยๆ เพราะ 
ประเทศไทยเปนประเทศ เกษตรกรรมมีทรัพยากรดังกลาว อยางสมบูรณ และหลากหลายตลอดจนมี
ศักยภาพสูงในการใชประโยชนดานการทองเที่ยว 
 คณะรัฐมนตรีไดมมีติเมื่อวันที่ 8 สิงหาคม 2543 อนุมตัิใหมีการดําเนินโครงการไทย
เที่ยวไทยและทองเที่ยวเชิงเกษตร ภายใตมาตราการเสริมการพัฒนาชนบทและชุมชน (มชพ.) เพือ่
สนับสนุน การฟนตัวของระบบเศรษฐกิจและสงเสริมรากฐานในการพัฒนาประเทศระยะยาว การ
ทองเที่ยวเชิงเกษตร เปนการคิดคนนําเอาทรัพยากรทางธรรมชาติที่มีอยูในประเทศมาจัดกจิกรรมจัด 
รูปแบบการทองเที่ยวโดยเกษตรกรหรือชุมชน เพื่อใหนักทองเที่ยวมคีวามสนใจและอยากเดินทาง
ไปเที่ยวรวมทัง้มีการสอดแทรกความรู ทักษะและภูมิปญญาทองถ่ินลงในกิจกรรมเพื่อใหเกิดความรู 
และนําไปประกอบอาชีพได  สงผลใหเกิดกระแสตอบรบัการทองเที่ยวเชิงเกษตรขึน้อยางกวางขวาง  
 จากขอมูลขององคการบริหารสวนตําบลเกาะเกร็ดไดรวบรวมสถิติจํานวนนักทองเที่ยว 
ที่มาเที่ยวในแตละวันนั้น มจีํานวนหลักรอย วนัหยุดสดุสัปดาหมีจํานวน 5,000 - 6,000 คนตอวัน 
ทั้งนี้ในป  2552  มีจํานวนสูงถึง 700,000 คน 
 ปญหาที่พบไดบอยขณะเดินทางในแหลงทองเที่ยวเชิงเกษตร ไดแก ความไมเพยีงพอ
ของปายตางๆและความไมชัดเจนในการสือ่ความหมาย ขอมูลจากแบบสอบถามนักทองเที่ยวกลุม
ตัวอยางที่มาเที่ยวเกาะเกร็ดจํานวน 200 คน แสดงความไมเพียงพอของปายตางๆ คิดเปน 100% และ
ความไมชัดเจนในการสื่อความหมาย คิดเปน 77% บางชุมชนมีการจดัทําปายขึ้นเพือ่ส่ือถึงสถานที่
ทองเที่ยวของตนเทานั้น โดยสวนใหญทาํจากวัสดุทีห่าไดงายไมทนทาน สงผลใหปายสัญลักษณ
ตางๆขาดความกลมกลืนและตอเนื่อง 
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   จึงเปนที่มาของงานวิจยัฉบบันี้เพื่อศึกษาหาแนวทางการออกแบบระบบปายสัญลักษณ
การทองเที่ยวเชิงเกษตรเกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี นอกเหนือจากประโยชนใชสอยที่ไดจากปายแลว 
ยังเปนการเพิ่มคุณคาในดานศิลปะทําใหเกดิความนาสนใจ อยูในความทรงจําของนักทองเที่ยว หรือ
ผูพบเห็น และเปนการประชาสัมพันธดานการทองเที่ยวใหกับประเทศในทางออม 
 
วัตถุประสงคของการศึกษา  

 1. เพื่อศึกษาแนวทางการออกแบบปายสัญลักษณใหเหมาะสม เขากับสถานที่ทองเที่ยว 
เชิงเกษตรในประเทศไทย 

  2. เพื่อแกไขปรับปรุงรูปแบบปายสัญลักษณเดิมและสรางเอกลักษณใหมใหกับสถานที่ 
ทองเที่ยวเชิงเกษตร 
 
สมมุติฐานของการศึกษา  
 ผลงานออกแบบชุดระบบปายสัญลักษณ สามารถสื่อสารความเปนเอกลักษณที่ชัดเจน
ของสถานที่ทองเที่ยวเชิงเกษตร แกประชากรและนกัทองเที่ยวไดอยางมีมาตรฐานสากล  
 
ขอบเขตของการศึกษา  
 ศึกษาขอมูลเพือ่การออกแบบเลขนศิลปส่ิงแวดลอมระบบปายสัญลักษณ การทองเทีย่ว
เชิงเกษตรเกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 
 1. การวิจยัคร้ังนี้ ผูวิจยัมุงศึกษาเฉพาะเนื้อหาที่เกีย่วกับการออกแบบปายสัญลักษณภาย 
นอกเทานัน้ 
 2. ผูวิจัย เลือกเจาะจงศึกษาเฉพาะในเขตพื้นที่ สถานทีท่องเที่ยวเชิงเกษตรบริเวณเกาะ
เกร็ด จังหวดันนทบุรี เปนพืน้ที่ตัวอยางในการวิจยั  
 3. กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัยคือนักทองเที่ยวชาวไทย ที่ไดเดนิทางมาทองเที่ยวทีเ่กาะ
เกร็ด โดยเลือกแบบสุมแบบบังเอิญ (Accidental Random) จํานวน 200 คน  
 
ขั้นตอนของการศึกษา  
 1. รวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของ ทั้งภาคเอกสารและภาคสนาม  
  ภาคสนาม โดยการใชแบบสอบถามเพื่อใชเปนขอมูลในการออกแบบ 
 2. วิเคราะหขอมูล  
 3. สรางผลงานออกแบบ 
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 4. ประเมินผลงานออกแบบ โดยนําเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 
 5. สรุป อภิปรายผลการศึกษาและขอเสนอแนะ 
 
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ  
                     เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบเลขนศิลปส่ิงแวดลอม ระบบปายสัญลักษณ สําหรับ
การทองเที่ยวเชิงเกษตรในประเทศไทยใหมีความสวยงาม เขาใจงาย มีความเปนเอกภาพ และสราง
ภาพลักษณใหมใหกับสถานที่ 
  
นิยามศัพทเฉพาะ  
 1. การทองเที่ยวเชิงเกษตร (Agrotourism) หมายถึง การเดินทางทองเที่ยวไปยังพืน้ที่
เกษตรกรรมสวนเกษตร วนเกษตร สวนสมุนไพร ฟารมปศุสัตวและเลีย้งสัตว 
 2. เลขนศิลปส่ิงแวดลอม (Environmental Graphic) หมายถึง งานออกแบบกราฟฟคที่มี
การนําไปใชในสภาพแวดลอมจริง ทั้งในอาคารและนอกอาคาร ซ่ึงประกอบดวยตวัอักษร และภาพ
หรือเครื่องหมายภาพ 
 3. ระบบปายสัญลัญลักษณ (Signage System) หมายถึง ระบบมาตรฐานที่ใชในการวาง 
แผน ออกแบบและใชงานปายสัญลักษณ เพื่อใหสามารถใชรวมกันกบัปายหลายรูปแบบ ไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
 4. ปายสัญลักษณ (Signage) หมายถงึ ปายที่ใช ในการชี้ทางบังคับ หรือ แนะนําสถานที่ 
 5. สัญลักษณภาพ (Pictogram) หมายถึง การสื่อสารดวยสัญลักษณะเลยีนแบบสิ่งที่เห็น
จริง และพาดพิงถึงวัตถุ กรยิาทาทาง ตลอดจนความคิดเปนภาษาภาพ 
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     บทท่ี 2 
 
     เอกสารขอมูลและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
  
 งานวิจยัฉบับนี้มุงเนนการศกึษาแนวทางการออกแบบและพัฒนาเลขนศิลปส่ิงแวดลอม 
สําหรับการทองเที่ยวเชิงเกษตรในประเทศไทย กรณศีึกษาเกาะเกรด็ จังหวัดนนทบุรี โดยเนน
รูปแบบการสื่อความหมายทีชั่ดเจน รวดเร็ว โดยผูวิจัยแบงการนําเสนอขอมูลออกเปน 6 สวน ดังนี ้
 สวนที่ 1 การออกแบบสัญลักษณและเครื่องหมาย 
 สวนที่ 2 การออกแบบระบบปายสัญลักษณ 
 สวนที่ 3 ปายสัญลักษณที่ใชกับการทองเที่ยวของประเทศไทยในปจจุบัน 
 สวนที่ 4 การทองเที่ยวเชิงเกษตร  
 สวนที่ 5 ประวัติสถานที่ศึกษา เกาะเกร็ด จังหวดันนทบรีุ 
 สวนที่ 6 งานวจิัยที่เกี่ยวของ 
 
สวนที่ 1  การออกแบบสัญลักษณและเครื่องหมาย 
 การออกแบบสัญลักษณและเครื่องหมาย คือการออกแบบที่แสดงถึงการสื่อความหมาย 
ใหรับรูรวมกนัไดในสังคม โดยเปนการสื่อความหมายทีแ่สดงนัย หรือ เงื่อนความคิดที่แฝงไวในรูป 
แบบไมใชภาษาหรือภาพทีแ่สดงเปาหมายไวตรงๆ ผูที่จะทําความเขาใจกับสื่อความหมายนัน้อาจจะ 
ตองพบเห็นบอยๆ  หรือเรียนรูจากประสบการณในระดับหนึ่งจึงจะสื่อความหมายกันไดดี งานออก 
แบบสื่อความหมายตามทีก่ลาวถึงนี้ พอจะสรุปแยกไดเปน 2 ลักษณะใหญๆ คือ 

1.  เครื่องหมาย  (Sign) เปนงานที่เกีย่วของทัง้ในแงการออกแบบมนษุยวทิยาและจิตวิท 
ยา เครื่องหมายถูกแยกออกเปนหลายลักษณะคือ 
   1.1 เครื่องหมายสัญลักษณ (Symbol) เปนเครื่องหมายที่ไมมีตัวอักษรใชแสดงบริษัท  
หางราน สถาบัน มีลักษณะกลมกลืนเปนเอกภาพ 
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ภาพที่ 1  แสดงตัวอยางเครื่องหมายสัญลักษณ 
ที่มา : โกสุม สายใจ, การออกแบบนิเทศศิลป 3 พิมพคร้ังที่ 2 (กรุงเทพฯ : ภาควิชาศิลปะ คณะ
มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร สถาบันราชภัฏสวนดุสิต, 2537), 40. 

1.2 เครื่องหมายภาพ (Pictograph)ภาพแสดงใชเปนสัญลักษณทางสาธารณะประโยชน 
ใชแกปญหาอปุสรรคในดานสื่อความเขาใจทางภาษา หรือ ตัวอักษรในดานบอกทิศทาง ยานพาหนะ 
ความปลอดภยั  ควรมีลักษณะเปนสากล เขาใจงาย และไมสับสน 
 

 
 
ภาพที่ 2  แสดงตัวอยางเครื่องหมายภาพ 
ที่มา : ทองเจือ เขียดทอง, การออกแบบสัญลักษณ (กรุงเทพฯ : สิปประภา, 2542), 49. 
 1.3 เครื่องหมายอักษร (Letter mark) จะแสดงตวัอักษรยอในลักษณะเปนตัวยอที่ไม
อานออกเสียงเปนคําสวนมากจะใชเปนเครื่องหมายบริษทัหางราน นยิมออกแบบใหตัวอักษรเดนชดั 
 

 
 
ภาพที่ 3  แสดงตัวอยางเครื่องหมายอักษร 
ที่มา :โกสุม สายใจ และ บํารุง อิศรกุล, การออกแบบนิเทศศิลป 2 ( กรุงเทพฯ : โครงการเอกสาร 
ตําราศิลปะสถาบันราชภัฏสวนดุสิต, 2540), 38. 
 1.4  เครื่องหมายภาษา (Logo) แสดงภาษาตัวอักษร ที่เปนคําอานออกเสียง เปนคําตาม
ความตองการของผูถือสิทธิ์ใชแสดงบริษทัหางรานหรือเปนตราลักษณะที่สําคัญคือ อานได เอกภาพ
เดนชัด 
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ภาพที่ 4  แสดงตัวอยางเครื่องหมายภาษา 
ที่มา : ทองเจือ เขียดทอง, การออกแบบสัญลักษณ (กรุงเทพฯ : สิปประภา, 2542), 38. 
 1.5 เครื่องหมายผสม (Combination mark) เมื่อออกแบบสัญลักษณและเครื่องหมาย
ภาษา (Logo) เขาไวดวยกันจะเรียกวาเครื่องหมายผสมหรือบางครั้งก็เรียกวามีความสัมพันธระหวาง
ภาพและตัวอักษร 
 

 
 
ภาพที่ 5  แสดงตัวอยางเครื่องหมายผสม 
ที่มา :โกสุม สายใจ และ บํารุง อิศรกุล, การออกแบบนิเทศศิลป 2 (กรุงเทพฯ : โครงการเอกสาร 
ตําราศิลปะสถาบันราชภัฏสวนดุสิต, 2540), 39. 
 1.6 เครื่องหมายการคา (Trademark) เปนเครื่องหมายทีส่ามารถจดทะเบียนถือลิขสิทธิ์ 
เปนเครื่องหมายการคาไดตามกฎหมายคุมครองลิขสิทธิ์ 
 

 
 
ภาพที่ 6  แสดงตัวอยางเครื่องหมายการคา 
ที่มา : ทองเจือ เขียดทอง, การออกแบบสัญลักษณ (กรุงเทพฯ : สิปประภา, 2542), 56. 
 2. สัญลักษณ (Symbol) คือ ส่ือความหมายที่แสดงนัยหรือเงื่อนความคิด เพื่อเปนการ
บอกใหทราบถึงส่ิงใดสิ่งหนึ่งซ่ึงจะไมมีผลในทางปฏิบัติ แตมีผลทางดานการรับรูความคิดหรือทศัน 
คติการสื่อความหมาย  เปนการสื่อสารระหวางนักออกแบบกับผูชมหรือผูบริโภค   การออกแบบสัญ 
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ลักษณ ควรออกแบบโดยใชรูปลักษณที่ปรากฏอยูจากสภาพสิ่งแวดลอมเปนที่มาในการออกแบบ 
แลวผานกระบวนการคิดสรางสรรคเปนผลงานออกมาซึ่งมีอยู 2 สวนคือ รูปกับความหมายผูบริโภค 
ดูสัญลักษณแลว แปลความหมายไดตอเมื่อมีการเชื่อมโยงความคิดกบัความจริง โดยมีอิทธิพลจาก
ส่ิงแวดลอมและวัฒนธรรมเขามาเกี่ยวของ  
 การออกแบบเครื่องหมายและสัญลักษณควรพิจารณา 
 1. รูปแบบควรเรียบงายและสือ่ความหมายไดเร็วตรงวตัถุประสงค 
 2. มีเอกภาพหมายถึงในความหมายที่จะสือ่นั้นควรมีจดุหมายเดียวไมควรแปลไดหลาย
ความหมาย 
 3. รูปแบบควรเหมาะสมกับสภาพแวดลอม 
 4. รูปแบบควรเดนสะดุดตา เพื่อเรียกรองความสนใจ 
 5. กรรมวิธีและวัสดุงายตอการผลิตและราคาประหยดั 
 6. การติดตั้งควรเหมาะสมกบัการมองเห็น   
 เครื่องหมายภาพ (Sign) คือเครื่องหมายสัญลักษณที่เปนภาพ มีบทบาทเกี่ยวของกับ
ชีวิตประจําวันเปนอยางมาก นับตั้งแตสมัยโบราณเปนตนมาจะเห็นไดวาเครื่องหมายสัญลักษณเปน
ส่ือสําคัญ ใหเกิดความเขาใจระหวางมนษุยที่มีความแตกตางกันทางเผาพันธุ ภาษา การดํารงชีวิต
ตลอดจนขนบธรรมเนียมประเพณี แตมนุษยก็ยังตดิตอส่ือสารกันไดโดยใชวิธีการตางๆโดยเฉพาะ
อยางยิ่งการใชสัญลักษณที่ชวยใหมนษุยทกุภาษาสามารถเขาใจกันไดดี  
 ขอบเขตคําวาเครื่องหมาย หรือ  Sign  อาจแยกออกไดเปน 3 กลุมคือ  Symbol,  Signal, 
Signage  จะเห็นไดวาเครื่องหมายสัญลักษณในรูปของสัญลักษณและปายสัญลักษณมีความสัมพนัธ
เกี่ยวเนื่องกันและเปนสิ่งที่แยกออกจากกันไดยากใชส่ือสารในลักษณะทีเ่ปนสากล คือใชแทนคําพดู 
ยาวและยาก ปญหาจึงอาจมาจากสัญลักษณที่ไมสอดคลองกับวัฒนธรรมบางประเทศและบางครั้งยงั
สรางความสับสนโดยเขาใจวา ปายสัญลักษณ เปนตราสัญลักษณขององคกรโครงการหรือกลุมได
เหมือนกนั ปายสัญลักษณโดยรวมมีหนาทีห่ลักคือ เพื่อถายทอดขอมูลในลักษณะของการชี้ทาง แนะ 
นําสถานที่ หรือบังคับควบคุม เพื่อใชกับคนหมูมาก   ดังนั้นปายสัญลักษณจึงตองมีการใชสัญลักษณ 
ภาพในลักษณะของภาษา เพื่อส่ือความหมายกับสาธารณะชน ซ่ึงแตกตางจากตราสัญลักษณที่ใช
เพื่อการสรางภาพลักษณแทนหนวยงานกจิการหรือบุคคล  (เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา 2543 : 17) 
 ลักษณะทั่วไปของสัญลักษณภาพที่ดี ตองสามารถสื่อความหมายและมกีารออกแบบที่
ดี ตามหลักเกณฑของการออกแบบ มีหลักควรคํานึง 3 ประการคือ 
 1. ความหมายของสัญลักษณ จะตองเกีย่วโยงกับสุนทรียภาพของรูปทรง (Aesthetic 
Form)   ของสัญลักษณไมวาจะเปนประเภท  Image – Related  หรือ  Representational  เปนประเภท 
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Concept Related หรือ Non – Representational หรือประเภท Arbitrary หรือ Abstract ก็ตาม 
 2. สัญลักษณที่ดีตองเหมาะสมกับเวลาของทุกยุคทุกสมยั ทั้งนี้ตองไมใชส่ิงที่นิยมเพยีง
ช่ัวครั้งคราว 
 3. สัญลักษณทีด่ีตองสามารถนําไปใชประโยชนไดหลายประการสามารถผลิตและประ 
ยุกตใชไดดวยวิธีการตางๆ (Reproduction) เชน อาจนําไปยอหรือขยายได 
 สรุปไดวาภาษาภาพ  (Logogram)  คือ   สัญลักษณที่พาดพงิถึงวัตถุอากัปกิริยากระบวน 
การคิดรวบยอดที่เปนประโยชนตอปญหาทางภาษาเพราะใชดีกับการจราจรสนามบิน ศูนยทองเทีย่ว
ซ่ึงตองสื่อสารกับคนจํานวนมากที่มีหลายชาติหลายภาษาและมีระดับการศึกษาแตกตางกัน สวนสัญ 
ลักษณภาพที่ไดรับการยอมรบัมากที่สุด คือ สัญลักษณภาพที่ใชบนทองถนนทั่วโลก     ดังนั้นเครื่อง 
หมายสัญลักษณภาพ จึงไมใชเปนสมบัติขององคกรใดองคกรหนึ่งโดยเฉพาะ หากแตเปนที่ยอมรบั
ของคนทั้งโลก ใหใชงานเพือ่การสื่อสารถือเปนงานสาธารณประโยชน 
 บทบาทและความสําคัญของภาษาภาพ 
 1. ภาษาภาพ เปนสิ่งที่ใชส่ือสารเพื่อจูงใจในบางกรณใีชเปนเครื่องมือในการบังคับ เชน 
สัญลักษณภาพชุดที่ใชการจราจร   ถือไดวาชุดเครื่องหมายหรือสัญลักษณนัน้เปนคําสั่งทางกฎหมาย 
 2. ภาษาภาพทีด่ี จะสามารถขามพนอุปสรรคความเกาแกตามกาลเวลา วัฒนธรรม และ
ภาษาทําใหยากตอการออกแบบขามชาติ (Multicultural Design) แบบอยางที่ดีของภาษาภาพ คือ
สัญลักษณจราจรสนามบินกฬีาโอลิมปก ซ่ึงมักออกแบบใหสอดคลองกับสถานที่หรือวัฒนธรรมเจา 
ภาพ ดังนั้นนกัออกแบบจึงควรตองคํานึงถึงรูปแบบและองคประกอบหลายอยางทีเ่ปนขอจํากดัและ
อุปสรรค 
 3. ภาษาภาพทีด่ี คือการออกแบบกลุมสัญลักษณภาพใหเปนชุดเดียวกนั มีความตอเนื่อง
กับสัญลักษณภาพอื่น มีความสม่ําเสมอในการสื่อความหมายและทําใหเกิดประสิทธิภาพดีกวา  ออก 
แบบสัญลักษณภาพทีเ่ปนสญัลักษณรูปเดยีว เพราะภาษาตองมีการรวบรวมแนวคิดใหเปนระบบ สา 
มารถนําไปประยุกตใชในงานตางประเทศเพื่อใหเปนสื่อภาษาที่ทกุคนเขาใจได (เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ 
อยุธยา 2543 : 22) 
 ขอจํากัดของการใชสัญลักษณภาพทีใ่ชในแผนปายสัญลักษณ     ขึน้อยูกับขอจํากัดดังนี้ 
 1. สัญลักษณภาพจะใชไดดีกบัการสื่อสาร ที่เปนการใหบริการหรือเปนการสื่อสาร การ
กระทําที่ใชวัตถุเปนตัวแทน เชน สัญลักษณภาพประจําทาง โทรศัพท แกวเหลา บางครั้งอาจใชไม
ไดผลเมื่อส่ือแทนกิจกรรมที่มีขั้นตอนและแสดงกรรมวิธี เชน สถานทีซ้ื่อตั๋ว เพราะเปนการกระทําที่
มีปฏิกิริยาไดโตตอบซึ่งตองอาศัยตัวแทน ผูรับผูสง ผูแสดงอาการทําใหส่ือสารไดยาก 
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 2.  สัญลักษณภาพจะใชไดดตีอเมื่อ  มีการวางแผนใหเปนสวนหนึ่งในระบบสัญลักษณ 
(Signage System) ที่ดีคือตองคํานึงถึงความสัมพันธและประสิทธิภาพเมื่อใชงานรวมกับปายอื่น 
เพราะบางครั้ง การใชสัญลักษณภาพเพยีงอยางเดยีวโดยไมใชขอความ จะเปนการเพิม่ความสับสน 
 3. การใชปายสัญลักษณมากเกินความจําเปน อาจทําใหเกดิความเสียหายไดมากกวาการ 
ใชปายสัญลักษณนอย เพราะเปนการใหขอมูลที่ปะปนกัน โดยนําส่ิงสําคัญนอยกวาที่เปนกิจกรรม
และส่ิงที่เปนการบริการธุรกิจมาใชรวมกับขอความสําคัญคือ การบริการสาธารณะกฎระเบียบที่ตอง 
การสื่อสารกับสาธารณชน ทาํใหการสื่อสารทั้งหมดโดยรวม ไรประสิทธิภาพ 
 ดังนั้นจึงตองกาํหนดวิธีการ (Methodology) วิเคราะหและประเมินสัญลักษณภาพมาตร 
ฐานใหไดเกณฑที่เปนสากล ที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพสมบูรณ  ประการแรกคือความสามารถ 
ส่ือความหมายจากภาพ (Visual Content) โดยการเลียนแบบเหมือนจริง หรือส่ือความคิดเพื่อให
ไดผลทางความเขาใจและรับรูที่เหมือนกนัทุกคน ซ่ึงเปนเรื่องยาก เพราะตองขึ้นอยูกับประสบการณ 
รวมทั้งเวลาในการเรียนรูและรับรู และยงัตองคํานึงถึงลักษณะที่เปนกายภาพไดแก ความสามารถใน
การอาน ประการที่สองคือ ความหมายของภาพ จะตองเชื่อมโยงถึงหลักฐานในการออกแบบ (เอื้อ
เอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา 2543 : 29) 
 ปญหาของสัญลักษณภาพปญหาความผิดพลาดที่เปนอุปสรรคของสัญลักษณภาพที่พบ
มากมี 5 ขอดังนี้ 
 1. ปญหาจากการสื่อความหมาย    สัญลักษณภาพทีต่องสื่อสารโดยใชความคิดเปนนาม 
ธรรม ไมสามารถบงบอกความหมายของวตัถุ ส่ิงของหรือบอกความคดิได 
 2. การออกแบบที่ขาดประสิทธิภาพ  สัญลักษณภาพทีไ่มผานเกณฑออกแบบมาตรฐาน 
 3. การขัดแยงของความหมาย มีการออกแบบสัญลักษณภาพ รูปแบบตางๆ     หลายสัญ 
ลักษณ เพื่อใชสําหรับสื่อความหมายเดียวกัน และในทางกลับกันสัญลักษณภาพเดียวที่ถูกใชสําหรับ
ส่ือความหมายเพื่อควบคุมใหไดหลายความหมาย 
 4. การใชพื้นที่ดานหลังของสัญลักษณภาพอยางขาดประสิทธิภาพการใชพื้นที่ของภาพ 
พื้นภาพอยางไมสม่ําเสมอ การสื่อความหมายลงบนพื้นทีด่านหลังอยางไมสม่ําเสมอเปนตน 
 5.  การใชสัญลักษณภาพอยางพร่ําเพรื่อ  หรือบางกรณทีี่สัญลักษณภาพไมอาจสื่อความ 
หมายได (เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา 2543 : 9) 
 เกณฑการออกแบบเครื่องหมายภาพและสญัลักษณภาพ (Design Criteria for Signs and 
Symbols) เครื่องหมายภาพและสัญลักษณภาพเปนการสื่อความหมายแทนการใชคําพดูหรือประโยค
ยาวๆ เพื่อใชในปายสัญลักษณหรือเพื่อใชสรางภาพลักษณขององคกรหรือหนวยงาน จึงมีหลักการที่
ใชไดรวมกันดงันี้ 
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 1. ส่ือความหมายออกมาในทางบวก  สัญลักษณควรจะแสดงภาพลักษณของบริษัทองค 
กร และสถานที่ในทางที่ดีทีสุ่ดและดึงดูดใจมากที่สุด 
 2.  แสดงถึงความแปลกแตกตาง  สัญลักษณที่จะสรางเอกลักษณไดนั้นตองมีความแตก 
ตางจากคูแขงและมีลักษณะเดนของตนเอง จึงจะเปนที่รูจักไดอยางรวดเร็วทําใหเปนจดจําและระลึก 
ถึงไดเปนอยางดี 
 3. มีจุดสนใจที่ชัดเจน  ตองมีจุดที่รวมสายตา หรือจุดที่ดงึดูดความสนใจไดอยางชดัเจน 
 4. มีความหมายเหมาะสมกบักลุมเปาหมายสัญลักษณตองสามารถเปนที่เขาใจในระดับ
ความคิดของกลุมเปาหมายได 
 5. การลด – ยอ สัญลักษณทีอ่อกแบบ ตองคํานึงถึงการนาํไปใชงานจรงิและการยอการ
ขยายตวั ตองไมมีสวนใดไดรับความเสียหายเมื่อนําไปใชงาน 
 6. สีเดียว    สัญลักษณที่ดีควรออกแบบดวยสีเดยีวเพราะเปนผลทางเศรษฐกิจในการนํา 
ไปใช และสัญลักษณทีด่ียอมไมพึ่งประสิทธิภาพของสีเพยีงอยางเดียว 
 7. พื้นที่วาง สัญลักษณที่ดยีอมตองมีลักษณะพื้นทีว่างที่เหมาะสม การใชพื้นที่สีขาว
หรือพื้นที่วาง ยอมสามารถออกแบบใหเกดิความเขาใจได 
 8.  น้ําหนัก สัญลักษณที่ประสบความสําเร็จนั้นใหความรูสึกหนักอยูดวย มีผลดีตอการ
ยอขนาดเล็ก เพราะใหความรูสึกตัดกันอยางชัดเจนกับตวัหนังสือที่ประกอบ เครื่องหมายสัญลักษณ
ที่มีน้ําหนกัเบานั้น นอกจากจะทําใหรูสึกออนแอแลว ยังประสบความสําเร็จทางความรูสึกนอยกวา 
 9. การลื่นไหล บริเวณพืน้ที่สีขาวหรือพืน้ที่วาง ไมควรออกแบบเหมือนปดตาย ควรมี
การออกแบบใหเกิดความรูสึกผานไดสะดวกไมหยุดอยูแคนั้น 
 10. ทิศทาง ปญหาที่สําคัญของการออกแบบสัญลักษณที่ดีคือ ทิศทางของรูปทรงที่จะ
ทําใหเกิดความรูสึกนาสนใจ มีขอสรุปทั่วไปคือทิศทางที่ช้ีไปทางขวามือและขางบน จะเปนทิศที่มี
ผลตอการมองเห็นมากกวา ทิศทางที่ช้ีไปทางซายมือและลาง 
 11. การผสมผสานของการออกแบบเครื่องหมาย   ตองกําหนดโครงสรางในบริเวณพืน้ 
ที่วางใหมีความสัมพันธกัน โดยไมเกิดความสับสนขึ้น (เอื้อเอ็นดู ดิศกลุ ณ อยุธยา 2543 : 34) 
 จากขอมูลในลวนที่ 1 วาดวยเร่ือง การออกแบบสัญลักษณและเครื่องหมาย ทําใหทราบ
ความหมายและความสําคัญของสัญลักษณ อีกทั้งยังแสดงถึงเกณฑในการออกแบบสัญลักษณภาพ 
ซ่ึงเปนประโยชน ในการศึกษาหาแนวทางการออกแบบสัญลักษณภาพสําหรับสถานที่ทองเที่ยวเชิง
เกษตรตอไป 
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สวนที่ 2  การออกแบบระบบปายสัญลักษณ 
 ระบบปายสัญลักษณ เปนระบบที่ใชการออกแบบเพื่อแกไขปญหาโดยใชความคดิสราง 
สรรค หลักสุนทรียภาพ ความรูความชํานาญในสายงาน คือ การเลือกใชวัสดแุละการติดตั้งรวมทั้ง
ควรที่จะคํานึงถึงสภาพแวดลอม ระบบปายสัญลักษณทีใ่ชกับสถานที่ที่มีการสัญจรมากไดแก สนาม
กีฬา สนามบนิ ระบบรถไฟใตดิน รถไฟฟา ศูนยประชุม ศูนยการคา โรงภาพยนตร โรงพยาบาล 
อาคารสํานักงาน เพื่อชวยจดัระเบียบและควบคุมการสัญจรใหมีประสิทธิภาพตอเนื่องโดยไมทําลาย
สภาพแวดลอมเดิม มีสวนสะทอนใหเหน็ถึงวัฒนธรรม และแสดงความภาคภูมิใจของผูเปนเจาของ 
(เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา 2543 : 43) 
 การออกแบบแผนปายสัญลักษณ   เปนการออกแบบทางกราฟกอยางหนึ่งที่ใหความสํา 
คัญเกี่ยวกับสถานที่ขององคการหรือกิจกรรมตางๆ  โดยอาศัยความรูความสามารถทางดานการออก 
แบบสัญลักษณและเครื่องหมาย มาผสมผสานออกแบบเขาดวยกับการออกแบบแผนปายสัญลักษณ 
นอกจากจะไดรับรูทางดานความงามจากการมองเห็นแลว ยังไดประโยชนจากสัญลักษณตางๆที่เขา 
ใจกนัในสังคมอีกดวยเชนกนั 
 จุดมุงหมายของปายสัญลักษณ ควรพิจารณาจากสัญลักษณภาพ ที่ใชเปนสวนประกอบ
สําคัญในการออกแบบคือ 
 1. เพื่อการสื่อสารที่ดูแลวเกดิความเขาใจไดงายและชัดเจน โดยไมตองอาศัยถอยคํา 
 2. เพื่อชวยในการเรียนรูความหมายของสญัลักษณ ทําใหเกิดการจดจาํ 
 3. เพื่อการใชงานโดยใชดัดแปลงแกไขไดงาย    เมื่อมีปญหาทางการออกแบบวัสดุและ
กรรมวิธีการผลิต 
 4.  เพื่อใหไดรูปแบบสวยงามโดยคํานึงถึงสภาพแวดลอมสถาปตยกรรมและวัฒนธรรม  
 วัตถุประสงคของปายสัญลักษณ การใชเครื่องหมายภาพ ในลักษณะของปายสัญลักษณ 
มีวัตถุประสงคคือ เพื่อถายทอดขอมูลขาวสาร (Sign Transmit Information) ตองสามารถเขากันไดดี
ตามลักษณะหนาที่และการใชงานและควรชวยสงเสริมสภาพแวดลอมจัดเปนกลุมไวดังนี ้
 1. แจงขาวสารบริเวณพืน้ที่วาง (Information on Space Area) 
  1.1 แนะนําเสนทาง (Guidances) การแจงขาวสารในบริเวณพื้นทีใ่ดพื้นทีห่นึ่งซ่ึง
แสดงการจัดตาํแหนงของพืน้ที่นั้นไวที่เดยีวกันเพื่ออํานวยความสะดวก 
  1.2 บอกทิศทาง (Directional) การแจงขาวสารโดยใชลักษณะของเสนเพื่อแสดง
ทิศทางและจดุหมายปลายทาง เชน ปายลูกศรบอกทิศทาง ปายบอกสถานีรถไฟฟา 
  1.3 ระบุสถานที่ดวยเครื่องหมาย (Identifying) การแจงขาวสารโดยแสดงเครื่องหมาย 
หรือสัญลักษณเปนการระบรุายละเอียดสําคัญเฉพาะจุด  เพื่อใชเปนจุดสังเกตไปสูจุดหมายปลายทาง 
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เชน ปายบอกชื่อเมือง ตัวเลขถนน ปายแบงเขตสําหรับสถานที่ ปายหนาประตูปายโบราณสถาน 
 2. แจงขาวสารใหปฏิบัติตาม (Operational Information) 
  2.1 ควบคุมบังคับ (Control) การควบคุมบังคับและเตือนภยัในที่สาธารณะเพื่อใหเกดิ 
ระเบียบและความปลอดภยั เชน ปายหาม ปายเตือน ปายควบคุมทิศทาง 
  2.2 อธิบายความ (Explanations) การชี้แจงความหมายและประชาสัมพันธเพื่อสงให
เกิดความเขาใจ เชน ปายแนะนําวิธีการใช  ปายอธิบายวิธีใช  ปายตวัอยางการใช 
  2.3 การเตือนประกาศ (Notices) การแจงขาวลวงหนาเกีย่วกับเหตุการณเชน ปายประ 
ชาสัมพันธ ปายประกาศ ธง 
 3. โฆษณา (Advertisement) การแจงขอมลูขาวสารที่มุงใหเกิดการดึงดูดใจยอมรับและ
จดจําไดงาย เพื่อประโยชนทางธุรกิจการคา เชน ปายโฆษณาบนหลังคาตึก ปายโฆษณาติดตั้งริม
ถนน (เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยธุยา 2543 : 23 - 25) 
 ลักษณะของปายสัญลักษณทีด่ี  การสรางปายสัญลักษณเปนสิ่งที่สําคัญในการสื่อความ 
หมายใหกับคนหมูมาก ดังนั้นการออกแบบจึงตองอาศัยการวางแผนที่ดี และทําจากปญหาที่เกดิขึ้น
จริงจะทําใหสามารถแสดงความหมายของสัญลักษณภาพไดอยางมีประสิทธิภาพและสิ่งที่ตองคํานงึ 
ถึงคือ 
 1. เปาหมายของการออกแบบเพื่อสรางเครื่องหมายสําหรบัปายสัญลักษณส่ิงสําคัญและ
จุดเดนตางๆในการสรางเครื่องหมายและปายสัญลักษณ ไดแก 
  1.1 การถายทอดขอมูล (Transmission) ตองทําการคัดเลือกขอมูลที่ตองการสื่อสาร
เพื่อแสดงใหเห็นถึงความหมาย และจุดมุงหมายของขอมูลที่ตองการถายทอดอยางชัดเจน เพื่อให
งายตอการเขาใจและตีความหมาย 
  1.2 ประโยชนใชสอย (Usage) ปายสัญลักษณควรจะงายแกการเขาใจ และมจีุดเดน
ในตัวควรมีความหมายสูงงายตอการควบคมุ ซอมแซมและรักษา อีกทัง้สามารถคุมราคาตนทุนการ
ผลิตใหอยูในระดับที่เหมาะสม 
  1.3 วัตถุดิบอุปกรณในการจัดสราง (Materials) ควรเลือกใชวัสดุที่เหมาะสมและ
ปลอดภัย ในการสรางปายสัญลักษณวัสดคุวรมีความคงทน ถาวร และมีคุณภาพสูง สามารถสงเสริม
ปายใหเห็นไดชัดเจน 
  1.4 สรางอารมณและความรูสึก (Emotions) ปายสัญลักษณมจีุดเดนสรางภาพลักษณ 
อารมณและความรูสึกที่แตกตางกัน สรางความประทับใจแกผูพบเห็น อาจเปนดานการใชสีหรือการ
สรางรูปแบบที่ดึงดูด 
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  1.5. ความตอเนื่อง  (Continuity)  การสรางสัญลักษณภาพ ตองคํานึงถึงความตอเนื่อง 
กับสัญลักษณภาพอื่นๆในชดุเดียวกนัและตองคํานึงถึงแผนงานในอนาคตที่เกี่ยวของกับสิ่งแวดลอม
ที่เปลี่ยนแปลง ดังนั้นควรคํานึงถึงองคประกอบที่เกีย่วของหลายอยางทีจ่ะมีผลในระยะยาว 
  1.6 ลักษณะเฉพาะตัว (Individuality) การสรางสัญลักษณภาพในใดภาพหนึ่งนัน้ 
ควรจะสรางใหเหมาะสมกบัวัฒนธรรมและสิ่งแวดลอม สรางใหมีเอกลักษณที่ชัดเจนเพื่อใหเปนสิ่ง
นาสนใจ และมีการเตรียมแผนไวรองรับการปรับเปลี่ยนในอนาคต (เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา 2543 
: 41) 
 2. แนวทางการใชสัญลักษณ 
  2.1 การใชสัญลักษณแบบเสนในการบอกเสนทาง ใชในพื้นที่มีอาคารสิ่งปลูกสราง
มากกวาหนึ่งแหงและมีที่ตั้งซึ่งอยูในแนวเดียวกัน   การใชสัญลักษณแบบเสนแสดงใหเห็นทศิทางที่ 
ตั้งของสถานที่ส่ิงกอสราง สวนขอจํากดัคือเหมาะสําหรับบอกเสนทางเทานั้น เชน ปายเสนทางเดนิ
รถไฟฟาBTS ปายขอมูลฉุกเฉิน ทางไปหองน้ํา หองพยาบาล 
  2.2 การใชสัญลักษณภาพแบบภาพ บอกอาณาเขตที่แนนอนแสดงใหเหน็ทิศทางโดย
มุงเนน ไปยังรูปเหมือนที่สามารถึงดูดความสนใจของผูคนได   สวนมากใชกับนิทรรศการหองพักผู 
โดยสารเปนวธีิงายแกการเขาใจและมีประสิทธิภาพใชในงานหรือสถานที่ ที่มีคนหนาแนนและคนมี 
ความตองการรับรูขอมูลจากสัญลักษณ 
  2.3 การใชสัญลักษณแบบแผนที่ ในการบอกทิศทางใชสําหรับหาทิศทางหรือแหลงที ่
ตั้ง โดยศึกษาขอมูลจากแผนที่มกัใชในชมุชนเมืองแหลงที่อยูอาศัยและสถานที่ตางๆ ผูที่ตองการหา
ขอมูลสามารถตรวจสอบเสนทางและระยะทางได จากแผนที่ชวยใหความสะดวกสบายและรวดเรว็
ในการหาขอมลู 
 3. การแสดงความหมายในการสื่อสาร การสื่อสารความหมายสามารถทําใหหลายทาง
ไดแก จากลักษณะทาทางการพูดคุย จดหมาย โทรศัพท คอมพิวเตอร วิดีโอ ตัวอักษรสัญลักษณที่
จินตนาการมาจากธรรมชาติ การใชสัญลักษณเหลานี้สามารถพบเห็นไดโดยทัว่ไปไดแก 
  3.1 การสื่อสารดวยคํา (Word Messages) ตัวอักษรสื่อถึงความหมายของความคิดและ
ขอมูลไดเชน บอกชื่ออธิบายขนาดคําเตือน ซ่ึงเมื่อออกจากสถานที่ทีม่ีปายสัญลักษณเหลานีไ้ปแลว 
จะไมสามารถอานและเขาใจความหมายของสัญลักษณที่เปนตัวอักษรได เพราะสายตาของคนและ
ความจดจํามีขดีจํากดั  ตัวอักษรที่ทันสมัยหลายชนิดที่ใชกันอยูในปจจบุัน  เชน  ตวัพมิพหนาและตวั 
อักษรที่เกดิจากการผสมผสานกัน การเขยีนดวยแปรงการเขียนดวยลายมือเปนลักษณะการเขียนที่มี
เอกลักษณ ดงันั้นปายสัญลักษณเครื่องหมายควรเปนตวัอักษรที่อานงาย และใชเปนตัวอักษรสากล
คือใชภาษาอังกฤษ 
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  3.2 สัญลักษณภาพ  (Symbols)  เปนสัญลักษณใหขอมูลที่งายแกการเขาใจ   และเปน
รูปแบบที่กะทดัรัด สามารถมองเห็นไดในระยะไกลเปนรูปภาพที่กลุมเปาหมาย สามารถเขาใจได
เนื่องจากสัญลักษณรูปภาพมคีวามเปนสากลอยูในตวั เชน   การใชสัญลักษณภาพขององคการขนสง 
ของสหรัฐฯ (DOT)  เปนที่รูจักและรับไปใชกันอยางแพรหลายในสนามบินนานาชาติองคการขนสง 
และการจราจรทุกประเภท สัญลักษณภาพสวนใหญทีน่ําไปใชเปนภาพมาตรฐาน จึงเปนรูปภาพที่
ทุกคนสามารถมองเห็นและเขาใจไดเพราะการสรางสัญลักษณภาพตองอาศัยมาตรฐานความคิดของ
คนทั่วไปเปนหลักมีความชดัเจนและควรหลีกเลี่ยงการใชรหัสตางๆที่คนทั่วไปไมสามารถเขาใจได 
  3.3 ภาพถาย (Photo Image) ภาพที่มองเหน็สามารถอธิบายขอมูลได  เชน ภาพถาย 
รูปภาพ กราฟ และแผนที่ เปนสิ่งที่ทําใหเขาใจความหมายไดโดยตรง เพราะการอธบิายความหมาย
ดวยภาพ สามารถใชอธิบายขอมูลระดับพื้นฐานที่พบเห็นไดโดยทัว่ไปไดแก กราฟเหมาะสําหรับ
แสดงขอมูลที่เปนสถิติ เชน การเปลี่ยนแปลงจํานวนประชากรในชนบทแผนที่แสดงขอมูลทางดาน
พื้นที่มีหลายแบบและในแตละแบบใชแตกตางกัน 
  3.4 ภาพบนจอ (Screen) เปนการสื่อขอมูลที่ดึงดูดคนไดงายชวยใหนกัเดนิทาง
นักทองเที่ยวสามารถหาขอมูลตางๆที่ตองการไดงายขึ้น เชน การแสดงภาพแบบ Side Multivision 
และการใหขอมูลทางสถิติ (Data Bases) เปนการพัฒนาของระบบสื่อสารโดยเฉพาะระบบการสราง
ภาพจากคอมพิวเตอรโดยการใชเทคนิคตางๆในการแสดงขอมูล 
  3.5 สัญลักษณรหัสสี (Color Coding) เปนการใชสีเพื่อชวยสงเสริมระบบการนําทาง
ไดแก รหัสแถบสีนําทางบนพื้น แถบสีปายสัญลักษณ รหัสสีที่ใชในการแบงแยกเขตพื้นที่ หรือการ
จัด Zoning เพื่อแสดงออกถึงบุคลิกลักษณะเฉพาะของบริเวณพืน้ที่หรือสถานที่สาธารณะการสราง
ปายสัญลักษณถือเปนจุดสําคัญในการสื่อความหมายตอสาธารณะชน    ดังนั้น  การจัดเตรียมการสื่อ 
ขอมูลหรือการสรางสัญลักษณ จะตองมีการวางแผนปฏบิัติงานซึ่งตองจัดทําอยางเปนระบบตองเปน
การศึกษาที่ตั้งอยูบนเหตุผลและมีพื้นฐานที่มาจากความเปนจริง (เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา 2543 : 
42 - 43) 
 ปายสัญลักษณแบงตามลักษณะของแผนปายสัญลักษณ (Sign Classification) ดังนี ้
 1. ปายบอกทศิทาง (Direction Sign) เปนปายที่ใชบอกทิศทางหรือเสนทางระหวาง
ตําแหนงของสถานที่ตางๆ เชน บอกทางไปประชุมหรือทางไปที่ตั้งของหองแสดงนิทรรศการ ปาย
บอกทิศทางจะใชลูกศรเปนสัญลักษณไปยังตําแหนงที่ตองการบอก 
 2. ปายบอกตําแหนงสถานที ่ (Identification Sign) เปนปายที่ใชบอกตําแหนงทีต่ั้งของ
สถานที่ตางๆ เชน    จุดนี้คือโทรศัพทสาธารณะ      ปายบอกตําแหนงสถานที่จะใชการออกแบบสัญ 
ลักษณที่ส่ือความหมายเปนทีเ่ขาใจได   โดยทั่วไปจะควบคูไปกับตัวอักษรบอกชื่อของสถานที่นั้นๆ 
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 3. ปายบอกรายละเอียด (Information Sign) ใชบอกรายละเอียดของสถานที่นั้นๆวามี
อะไรบาง ในแตละองคการที่ไปพบเหน็หรอืติดตอประสานงาน ไมนยิมใชสัญลักษณเทาใดนัก   แต
เนนการใชขอความบอกรายละเอียดมาจัดวางใหดูเหมาะสม   (เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยธุยา 2543 : 27) 
 องคประกอบหลักของปายสัญลักษณ มีดงันี้ 
 1. รูปราง มีผลตอความรูสึกในการตีความหมายดังเชน ปายที่เปนรูปรางสี่เหล่ียมจะให
ความรูสึกมั่นคง แนนหนา  ทําใหเกิดความรูสึกเชื่อมั่นกับผูมอง เหมาะจะใชเปนปายชื่อ หรือใหขาว 
สาร ปายที่เปนรูปรางกลมจะใหความรูสึกมั่นคงแตความสามารถลื่นไหลไปได เหมาะสําหรับปายที่
เปนขอควรปฏิบัติตามตางๆ ปายสามเหลี่ยมหรือขนมเปยกปูน ใหความรูสึกที่ไมแนนอน  เหมาะสาํ 
หรับปายขอหาม ขอควรระวงั ขอฉุกเฉิน สวนปายที่มีรูปรางอื่นๆเหมาะสําหรับเปนปายเฉพาะจะใช
สถานที่นั้นซึ่งขึ้นอยูกับการออกแบบ  ใหความรูที่แตกตางกันออกไปตามขอจํากัดที่อาจเกิดจาก  งบ 
ประมาณหรือเทคนิคการสรางเชนปายส่ีเหล่ียมจะมีราคาถูกกวาปายชนดิอื่นหรือขอจาํกัดจากการใช 
งาน เชน ปายอิเลคโทรนิค อาจถูกจํากดัจากรูปรางของหลอดไฟและอุปกรณไฟฟาเปนตน 
 
ตารางที่ 1  แสดงรูปราง รูปทรงตางๆที่มีผลตอความรูสึก 
 

รูปทรง ความรูสึก 
รูปส่ีเหล่ียมผืนผาแนวนอน ใหความรูสึก กวางขวาง สงบ มั่นคง 
รูปส่ีเหล่ียมผืนผาแนวตั้ง ใหความรูสึก สูงเดน สงางาม 
รูปส่ีเหล่ียมจัตรัุส ใหความรูสึก สมดุล แข็งแรงไมเอนเอียง 
รูปส่ีเหล่ียมคางหม ู ใหความรูสึก หนักแนน มัน่คง ปลอดภัย 
รูปสามเหลี่ยม ใหความรูสึก สูงเดน สงางาม รุนแรง 
รูปทรงกลม ใหความรูสึก กลมกลืน ไมมัน่คง 
รูปทรงอิสระ ใหความรูสึก เคลื่อนไหว ไมแนนอน 

 
ที่มา : องคประกอบศิลป (กรุงเทพฯ : วิทยพัฒน, 2548), 43. 
 2. วัสดุ ในการสรางปายมีการใชวัสดุพื้นฐาน 3 อยางคือ ไม โลหะ และพลาสติก แตละ
อยางมีความแตกตางกันดังนี ้
   2.1 ไม ปายไมเปนที่นยิมใชมาเปนระยะเวลานาน เนื่องจากใหความรูสึกที่เปนธรรม 
ชาติ หรือใชกบัสภาพภายนอกที่มีแสงสวางพอ ปายไมยงัใชไดดภีายในอาคาร   แตไมจะมีความแขง็ 
แรง ทนทานนอย 
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   2.2 โลหะ ปายโลหะมีความแข็งแรงทนทานใหความรูสึกแนนหนามัน่คง ทันสมัย 
แตโลหะมีปญหาในการใชงานคือ เร่ืองน้ําหนักและปญหาในเรื่องการสะทอนแสง 
   2.3 พลาสติก ปายพลาสติกเปนวัสดุเหมาะใชกับหลอดไฟและระบบไฟฟา  สามารถ 
ติดตั้งไฟฟาไวดานหลัง หรือภายในกลองพลาสติก สามารถเลือกไดหลายสีและมนี้ําหนกัเบา ปาย
พลาสติกสามารถปรับใชงานไดกวางกวาวสัดุอ่ืน ทั้งยังไมมีปญหาในเรื่องการมอง 
 3. สี มีผลในเชิงจิตวิทยา มผีลตออารมณและการรับรูของมนุษย ซ่ึงมีความเคยชนิกับ
การตีความหมายของสีอยูแลว เชน สีแดง มักใชกับปายคําเตือน การใชสีจึงมีประโยชนมากกับการ
สรางปายสัญลักษณ การใชคูสีตางๆมีผลตอการรับรูทางสายตา จากการศึกษาเรื่องการอานปายบนสี
ตางๆ สรุปไดวา ส่ิงสําคัญที่สุดคือการตัดกันระหวางสพีื้นและสีของตัวอักษร 
 
ตารางที่ 2  แสดงรายชื่อคูสีที่มปีระสิทธิภาพจากคูที่เหน็และอานไดงายที่สุด 
 

1. ดําบนเหลือง 2. ดําบนขาว 3. เหลืองบนดาํ 4. ขาวบนน้ําเงนิ 
5. เหลืองบนน้าํเงิน 6.  เขียวบนขาว 7. น้ําเงินบนเหลือง 8. ขาวบนเขียว 
9. ขาวบนน้ําตาล 10. น้ําตาลบนเหลือง 11. น้ําตาลบนขาว 12. เหลืองบนน้ําตาล 
13. แดงบนขาว 14. เหลืองบนแดง 15 แดงบนเหลือง 16. ขาวบนแดง 

 
ที่มา : ระบบปายสัญลักษณ (กรุงเทพฯ : พลัสเพลส, 2543), 35. 
 คูสีที่ไมแนะนาํใหใชกับปายสัญลักษณ คือ สีคูตรงขาม เชน สมบนขาว แดงบนเขียว 
และดําบนมวง ความชัดเจนของสี จึงมีความสําคัญตอการใชกับรูป ภาพถาย หรืออ่ืนๆ ที่จะอยูบน
ปายที่ตองมองจากระยะไกลการตัดกันของสีชวยเพิ่มความชัดเจนและเปนสิ่งสําคัญที่มีผลตอการสื่อ 
สารของปาย นอกจากนั้นการแปลความหมายมีผลในทางจิตวิทยา (เอือ้เอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา 2543 
: 34) 
 อารมณและความหมายของสีตามหลักจิตวิทยา 
 Eiseman (2000 : 62-63) ไดนําเสนอกลุมสีและผลกระทบที่มีตออารมณและความรูสึก
ดังแสดงใหเหน็ในตารางที่ ดังนี ้
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ตารางที่ 3  แสดงกลุมสีและผลกระทบในเชิงจิตวิทยา 
 

สี ผลกระทบในเชิงจิตวิทยา 
แดงสด  ตื่นเตน มพีลัง เซ็กซี่ รอนแรง เคล่ือนไหว กระตุน เราใจ ลึกซ้ึง กาวราว  

ชมพูสด  ตื่นเตน ความสุข รอนแรง เปนจุดสนใจ กระปกระเปา วยัรุน ทันสมัย  
ชมพูออน  โรแมนติก ออนนุม หวานละมุน ออนโยน นารัก เด็กทารก ละเอียดออน  
ชมพูตุน  ออนนุม อุนสบาย เบาบาง ยามเย็น  
มวงตุน  ออนนุม สงบเงียบ เต็มไปดวยความรูสึก  
มวงอมแดง  รํ่ารวย หรูหรา เปนผูด ีมีรสนิยม ราคาแพง เปนผูใหญ  
ชมพูฟูเซีย  สดใส ตื่นเตน สนุกสนาน รอนแรง เปยมดวยพลัง ความรูสึกทางเพศ  
แดงอิฐ  ติดดิน แข็งแรง อบอุน ชนบท  
สมอมน้ําตาล  ติดดิน อบอุน เปนประโยชน ชนบท ตอนรับ  
สม  อาทิตยตก ฤดูเก็บเกีย่ว รอน ชุมฉ่ํา รสสม มีพลังงาน เปนมิตร ฉูดฉาด  
พีช  ทะนุถนอม ออนนุม ลางเลือน รสอรอย เหมือนผลไม หวาน เชื้อเชิญ  
เหลืองออน  ใหกําลังใจ ความสุข ออนนุม แสงแดด อบอุน ออนหวาน  
เหลืองสด สวางไสว แสงอาทิตยสาดสอง ใหกําลังใจ เปนมิตร รอน โชติชวง  
เหลืองอมเขียว  ผลไมตระกูลมะนาว จัดจาน รสเปรี้ยว  
เหลืองทอง  ฤดูใบไมรวง ดอกไม ฤดูเกบ็เกี่ยว รํ่ารวย พระอาทิตย อบอุน รวงขาว  
ครีม  ราบเรียบ รํ่ารวย อบอุน ธรรมชาติ ออนนุม คลาสสิก รสอรอย  
เบจ  คลาสสิก สีทราย ติดดิน ธรรมชาติ ออนนุม อบอุน สุภาพออนโยน  
น้ําตาลดิน  ฝงราก เปนประโยชน ที่คุมภยั กลามเนื้อ เนือ้ไม อบอุน ทนทาน ยั่งยืน  
เขียวเขม  ธรรมชาติ นาไววางใจ ทําใหสดชื่น เย็น สบาย ราชการ ปา เงียบ ตนไม  
กาก ี ทหาร ซาฟารี คลาสสิก ทึม ไมสดใส  
เขียวสด  สดชื่น ตนหญา ไอริช ชีวิตชีวา ฤดูใบไมผลิ ใบไม กลางแจง  
เขียวอมเหลือง  ศิลปะ เฉียบแหลม กลาหาญ ฉูดฉาด ทันสมัย ประจบประแจง เวยีนหัว 
ดํา  มีอํานาจ หรูหรา ลึกลับ หนัก ดั้งเดิม ทึบ คลาสสิก แข็งแรง ราคาแพง  
เทาอมดํา  มืออาชีพ คลาสสิก ราคาแพง หรูหรา มั่นคง ทนทาน เปนผูใหญ  
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ตารางที่ 3  (ตอ)  
 

สี ผลกระทบในเชิงจิตวิทยา 
เทา  คลาสสิก เย็น สุขุม จริงจัง ไรกาลเวลา คุณภาพ เงียบ นากลัว  
เทาอมน้ําตาล  คลาสสิก เปนกลาง จริงจัง ไรกาลเวลา คุณภาพ ดั้งเดิม  
เงิน  คลาสสิก เย็น ราคาแพง เงิน มีคา อนาคต  
ทอง  อบอุน มัง่คั่ง ราคาแพง โชติชวง มีคา โกหรู  

 
ที่มา : Eiseman, Pantone® guide to communicating with color (USA : Grafix Press, Ltd.,2000),63. 
 หลักเกณฑการใชสีกับแผนปาย (Color Coding) สีพื้นฐานที่เปนทีย่อมรับและเขาใจกัน
โดยทั่วไปในหลักเกณฑการใชสีกับแผนปายนี้ จะแบงเปน 3 สีใหญๆ คือ 
 1. สีแดงจะใชสําหรับปายบอกทิศทาง 
 2. สีน้ําเงินจะใชสําหรับปายบอกรายละเอยีด 
 3. สีเขียวจะใชสําหรับปายบอกตําแหนง สถานที่ 
 เมื่อเราจะออกแบบแผนปายสัญลักษณออกมาในหลายรปูแบบ ไมวาจะใชเทคนิคหรือ
สัญลักษณหรือวัสดุใดๆกต็ามหลักเกณฑการใชสีกับแผนปายนีจ้ะชวยส่ือความหมายใหเปนทีเ่ขาใจ
กันโดยทัว่ไป แตก็ไมใชวาการออกแบบแผนปายสัญลักษณในแตละงานนั้นจะใชไดเพียงสีแดง น้ํา
เงิน เขยีว เทานั้น เพราะสามสีนี้ เปนเพียงตัวบอกเราเทานั้นวา ปายทีเ่ราเห็นนี้เปนลักษณะของปายที่
ใชบอกอะไร ทําใหเกิดอารมณและความรูสึกที่ตางๆกัน การทําความเขาใจในเรื่องอิทธิพลของสีที่มี
ตอจิตใจมนุษย ยอมจะนําไปใชใหถูกตองตามวัตถุประสงคในการออกแบบได 
 4. ตัวอักษร รวมถึงรายละเอียดของตัวอักษรบนปายสัญลักษณ มีความสําคัญในการ
ถายทอดขอความไปสูคนอานมีหลักการดงันี้ 
  4.1 รูปแบบตัวอักษรมีหลายรูปแบบใหเลือก และแตละแบบก็ใหความรูสึกที่แตกตาง
กันออกไป อานไดยากงายตางกัน ตัวอักษรแบบเรียบงายที่ดูธรรมดาจะอานไดงายทีสุ่ด 
  4.2 ความหนาบางของตัวอักษร จะชวยเนนย้ําขอความทีม่ีความสําคัญ 
  4.3 การใชตัวอักษร ที่เปนตวัพิมพใหญในภาษาอังกฤษ เหมือนกับการใชความหนา
บางของตัวอักษร เพื่อเนนความสําคัญมากกวาตวัพิมพเล็ก และการใชตัวพิมพใหญรวมกับตวัพิมพ
เล็กจะทําใหอานไดงายขึ้น 
  4.4 ระยะความหางของชองไฟระหวางตวัอักษร ทําใหเกิดความยากงายที่แตกตางกนั
และยังใหความรูสึกที่ตางกันดวย  การใชชองไฟหางจะใหความรูสึกสบายผอนคลายกวาการใชชอง 
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ไฟแคบที่จะทาํใหรูสึกทึบและแนน 
  4.5 รูปรางของตัวอักษร  ทาํใหเกิดความรูสึกที่แตกตางกัน รูปรางสามเหลี่ยมความ
แหลมจะใหความรูสึกถึงพลังและความรวดเร็ว ตวักลมใหความรูสึกนุมนวล ตวัแหลมใหความรูสึก
รุนแรงกาวราว ตัวกลมมากใหความรูสึกเชื่องชา ดังนั้นการเลือกใชตวัอักษรก็ตองดใูหเหมาะสมกบั
อารมณของสถานที่นั้นเปนสําคัญ เพื่อใหเกิดความกลมกลืนเปนหนึง่เดียวกับสภาพแวดลอม หรือ
ยังอาจสงเสริมบรรยากาศใหดีขึ้น 
 5. สัญลักษณและเครื่องหมาย  เปนการตดิตอส่ือสารเพื่อตอบสนองความตองการของ
คนเปนการใหขาวสารการใหบริการ การแลกเปลี่ยนสนิคาเพื่อเปนการถายทอดขอความจากผูสงไป 
ถึงผูรับ ภายในสภาวะแวดลอมโดยใชการมองเห็น สามารถสรางอารมณและความรูสึกใหกับบรรยา 
กาศ ภายในสภาพแวดลอมนั้น สัญลักษณภาพจึงเปนสิ่งจําเปนในชีวิตประจําวนัเพื่อสนองความตอง 
การของคนในสังคม ดงันัน้การเลือกขอความเพื่อใชกบัสัญลักษณตองทําการศึกษาเพื่อใหแนใจวา
สามารถสื่อความหมายขอความนั้นได สัญลักษณทีด่ีตองมองเห็นไดงาย สามารถเขาใจไดไมกอเกดิ
ความสงสัยความหมายไมคลุมเครือ ควรใชสัญลักษณเดยีวแทนขอความหนึ่งขอความ เพื่อสามารถ
เรียนรูและจดจําไดงายในเวลาอันรวดเร็ว 
 สัญลักษณลูกศร เครื่องหมายและสัญลักษณภาพทีเ่ปนการสื่อความหมายแทนการบอก
ทิศทางคือ ลูกศร ถือเปนสวนสําคัญในการออกแบบปายสัญลักษณ มตีําแหนงในการจัดวางดังนี ้
 1. ลูกศรทิศทางเดียว (Single Direction) แบงออกเปน 
  1.1 ลูกศรวางเหนือขอมูล 
  1.2 ลูกศรวางระดับเดียวกับขอมูล 
  1.3 ลูกศรวางใตขอมูล 

1.4 ตําแหนงลูกศรและขอความจัดเรียงชดิซาย 
  1.5 ตําแหนงลูกศร ละขอความ จัดเรียง ซาย – ขวา – บน – ลาง ตามทิศทางของลูกศร 
  1.6 ลูกศรหักมุม (Angled Arrow) ใชบอกการเปลี่ยนทิศทางเพื่อไปใหถึงจุดหมาย 
เชน ลูกศรหักมุมซาย หมายความวา ใหเล้ียวซายแยกถัดไป 
 2. ลูกศรบอกทิศทางตรงไปขางหนา (Directing Straight Ahead) ลูกศรประเภทนี้สราง
การรับรูที่คลุมเครือทําใหไมแนใจ เพราะปญหาจากหนึง่สัญลักษณทีอ่าจหมายถึงสองทิศทาง คือ 
ลางหรือบน แทนที่จะแสดงความหมายถึงทิศทางตรงไปขางหนา 
  2.1 ปายอยูเหนือระดับสายตา ใหใชลูกศร ช้ีลงลาง (Down Arrow) 
  2.2 ปายระดับสายตา หรือต่ํากวาระดับสายตา ใหใชลูกศรชี้ขึ้นขางบน (Up Arrow) 
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 3. ปายสัญลักษณแสดงถึงหลายจุดหมายทีแ่สดงทิศทางเดียวกัน(Two Ways to Indicate 
Order of Destination) มี 2 วธีิการดังนี ้
  3.1 ปายเหนือระดับสายตา ระดับสายตา และต่ํากวาระดับสายตา นยิมใชการเรียงชือ่
ตามลําดับตัวอักษรจากบนลงลาง 
  3.2 ปายเหนือระดับสายตา ใชการเรียงชื่อตามระยะทางจดัตามชื่อจุดหมาย   ที่มีระยะ 
ทางใกลที่สุดในกลุมไวบรรทัดลางสุด และใสช่ือตามระยะจากลางขึน้บนสําหรับปายระดับสายตา
และต่ํากวาระดับสายตาใหใชวิธีตรงขามคือไลตามระยะทางใกล – ไกลจากบนลงลาง 
 6. การจัดวาง    การจัดวางทกุอยางลงบนแผนปายสัญลักษณไดแก เครื่องหมายและสัญ 
ลักษณภาพ ตวัอักษร และสวนประกอบอื่นๆการจัดองคประกอบใหกับสิ่งที่มีความสําคัญมากเปน
ลําดับแรก และควรจะมพีืน้ที่วางในปาย เพราะถาพยายามจัดวางองคประกอบตางๆที่มากเกินไป
ภายในรูปสามเหลี่ยมพื้นที่อันจํากัดจะมีผลเสีย ทําใหเกดิความสับสน และจะทําใหปายสัญลักษณ
ขาดประสิทธิภาพในการสื่อสาร เครื่องหมายและสัญลักษณภาพจึงมคีวามเปนสากลอยูเหนือภาษา
และวัฒนธรรม เพราะความสามารถในการรับรูและเขาใจภาพมีมากกวาตัวอักษร การสรางระบบ
ปายสัญลักษณจึงควรเนน การพัฒนาการใชสัญลักษณภาพเปนอันดับแรก เพื่อเปนสวนในการสราง
ระบบปายสัญลักษณ ที่มีประสิทธิภาพมากที่สุด (เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา 2543 :35 - 40) 
 ขอจํากัดของระบบปายสัญลักษณแผนที่บอกทาง (Map Direction) เปนเครื่องมือสําคญั
ในระบบการนําทางดวยตวัเอง แตนักออกแบบมักใหความสําคัญกับการออกแบบที่มากเกินกวาการ
ใชงาน เพราะแผนที่ตองใชความสามารถในการอานและปฏิบัติตามและแผนที่มักจะติดตั้งอยูประจํา 
ตําแหนง  ซ่ึงตองอาศัยการนกึทบทวนและการจดจําทาง ดังนั้น จึงควรเพิ่มประสิทธิภาพในการออก 
แบบดังนี ้
 1. แสดงขอมูลดวยภาพหรือคําอธิบายที่เขาใจไดงาย 
 2. วาดภาพแบบมีมิติ 
 3. การจัดวางแผนที่ในแนวราบและแสดงถงึทิศ 
 4. ใหผูดูสามารถเชื่อมโยงสถานที่เดนชัด (Landmark) ที่ระบุในแผนทีก่ับของจริง 
 5. ไมแสดงสถานที่ดอยความสําคัญใหเดนชัด 
 เกณฑการออกแบบระบบปายสัญลักษณ 

1. Performance Requirements ขอควรปฏิบัติในการนําปายสัญลักษณไปใช ตองมีความ 
สัมพันธกับเขตพื้นที่ใชงานนั้น  โดยสรางระบบที่มีประสิทธิภาพทีสุ่ด ใหเขากับบริเวณพืน้ที่ทีถู่ก
กําหนดและอาจเสริมประสิทธิภาพโดยจัดพนักงานไวตามตําแหนงหลัก เชนบริเวณหองโถงรับรอง
ประชาสัมพันธ ปายสัญลักษณนอกจากจะเปนเครื่องมอืชวยการสื่อสารแลว ยังใชเปนสวนตกแตง
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พื้นที่และสภาพแวดลอม โดยเพิ่มความนาสนใจดวยรูปทรงทางศิลปะ หรือขยายขนาดปายเพื่อเนน
ความหมาย ดงันั้นนักออกแบบตองทําการวิเคราะหโดยคํานึงถึงความตองการของลูกคา หลักการจัด
ควบคุมการสัญจร ขอจํากัดในการติดตั้งจากปญหาโครงสรางทางสถาปตยกรรมและขอกําหนดใน
การนําไปใชงานขั้นพื้นฐานของระบบปายสัญลักษณที่ด ี
 มาตรการความปลอดภัยในการติดตั้งปายโฆษณา ป  2538  ของสํานักงานโยธากําหนด 
ขอปฏิบัติไวดงันี้ 
  1.1 ตองไมมีผลกระทบตอสภาพแวดลอมและมีความปลอดภัยตอสาธารณชน 
  1.2 สําหรับปายบนอาคารตองมีขนาดและออกแบบที่กลมกลืนกับตวัอาคาร 
  1.3 ตองไมทําใหบริเวณนัน้ดูรกรุงรัง และไมกีดขวางจราจร 
  1.4 การติดตั้งปายตามสถานที่โบราณสถาน ตองไมทําใหสถานที่และบริเวณนั้นๆดู
เปลี่ยนสภาพไป 
  1.5 ในกรณีทีม่ีการติดตั้งปายบนอาคาร     ตองไมทําใหอาคารนั้น รวมทั้งบริเวณใกล 
เคียง ตองสูญเสียทัศนียภาพของสถาปตยกรรมเดิม 
 2. Usage Consideration ส่ิงที่ตองคํานึงถึงในการทําปายสัญลักษณไปใชคือ ลักษณะ
ทางสถาปตยกรรมของตึกที่จะเปนตวักําหนดปายสัญลักษณทางดาน รูปราง วัสดุที่เหมาะสม สี การ
ติดตั้งรวมทั้งลักษณะที่เปนถาวรหรือช่ัวคราว ดังนัน้นักออกแบบจึงมหีนาที่กําหนดชนิดของปายกบั
การใชงานใหเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ รวมทั้งตองกลมกลืนกบัความงามของภูมิประเทศและ
ไมทําลายสภาพแวดลอม 
 3. Durability Requirements ขอกําหนดดานความแข็งแรงทนทานของปายสัญลักษณ 
ตองพิจารณาเลือกวัสดุที่เหมาะสม กอนทําการออกแบบระบบปายสัญลักษณตองไมเปนผลเสียหรือ
ผลกระทบอันจะกอใหเกิดอนัตรายใดๆทั้งส้ินตอสาธารณชน นักออกแบบจึงมีหนาที่กําหนดการใช
งานของวัสดุใหเหมาะสมกบัแบบและตองมีความรูในเรือ่งของวัสดุใหมๆ ซ่ึงวัสดุมีใหเลือกตั้งแต
พลาสติกออนจนถึงโลหะแข็ง สวนที่เปนตัวหนังสือและสวนที่เปนพืน้ปาย อาจเลือกวัสดุทีแ่ตกตาง
กัน โดยพิจารณารวมกับวศิวกรในเรื่องของความทนทาน และจะตองมีการแสดงการรับรองจาก
วิศวกรดวย 
 4. Vandalism Considerations ขอควรคํานึงถึงภัยที่อาจเกิดจากการบอนทําลายและการ
เสื่อมสภาพ ตองไมแตกหักงายเมื่อโดนลมฝน การติดตั้งปายสัญลักษณในที่สาธารณะนักออกแบบ
ควรเลือกใชวสัดุที่นํามาใชทําปาย เทคนคิ ความแข็งแรงคงทน กรรมวิธีการออกแบบและการตดิตั้ง
ที่สามารถปองกันปายสัญลักษณจากการนีไ้ด 
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 5. Flexibility to Accommodate Changes and Additions   ขอกําหนดในดานการ
ประยุกตปรับเปลี่ยน หรือเพิ่มเติมปายสัญลักษณไดในภายหลัง นักออกแบบควรคํานึงถึงเรื่องการ
เลือกใชวัสดุ เทคนิค กรรมวธีิ การออกแบบติดตั้งเปนการวางแผนการ เผ่ือเปล่ียนแปลงในอนาคต 
 6. Readability Factor ตัวแปลของการอานความยากงายของการอานไดกําหนดรูปแบบ
ของตัวอักษรและขนาดตวัอักษรดังนี ้
  6.1 Letter Style รูปแบบของตัวอักษร 
    6.1.1 ตัวอักษรที่ไมมีฐาน (Sans Serif) ช่ือตัวอักษร Helvetica มีรูปแบบที่เรียบ
งาย รวมสมัยมากกวา ตัวอักษรกลุมมีฐาน (Serif) 
    6.1.2 การใชตวัพิมพใหญและตัวพิมพเล็กรวมกัน ชวยในการอานไดดีกวาการใช
ตัวพิมพใหญทั้งหมด 
    6.1.3 คําที่ใชตัวพิมพเล็ก นั้นสวนของตัวอักษรที่ยาวกวาระดับบรรทัดทําใหมีรูป 
แบบที่เดนชดั นาสนใจ ชวยในการใชพื้นที่วางจะเปนการชวยในการอานและจดจํา 
    6.1.4 รูปแบบของตัวอักษรทําใหเกดิบุคลิก (Personality) กับสถานที่ใหความ 
หมายและสรางความประทับในที่ดใีหกับสภาพแวดลอมนั้น 
  6.2 Readability การอาน 
    6.2.1 การอานขึ้นอยูกับขนาดของตัวอักษร 
    6.2.2 การอานที่เกิดขึ้นขณะเดินมีหลักกําหนดดังนี ้
 ตัวอักษรทีไ่มมีฐาน เชน Helvetica Medium สูง 1 นิ้ว จะสามารถอานไดจากระยะหาง
40 ฟุต ตัวอักษรที่มีฐาน เชน Clarendon สูง 1นิ้ว สามารถอานจากระยะหาง 25 ฟุต ดังนั้น
ความสามารถในการอาน สามารถหาไดจากอัตราสวนระหวางขนาดของตัวอักษรกับระยะทาง 
    6.2.3 การจัดทาํปายควรคํานงึถึง การคัดเลือกรูปแบบตัวอักษรจากขอมลูที่ยาวที ่
สุด จํานวนบรรทัดจะชวยกําหนดขนาดของปายเพื่อการอานไดงาย 
  6.3 Letter and Line Spacing ตัวอักษรและพื้นที่ระหวางบรรทัด 
    6.3.1 ขนาดของพื้นที่วางระหวางอักษรและระหวางบันทึก ตองเปนสัดสวนที่
เหมาะสมกับการมองเห็น และการอานถาตัวอักษรจัดวางชิดกันมากจะทําใหอานไดยาก แตถาหาง
กันมากจะทําใหขอความไมตอเนื่อง 
    6.3.2 การอานจากระยะทีใ่กล จะใชชองไฟนอยกวาการอานจากระยะไกล 
    6.3.3 การจัดชองไฟ ขึ้นอยูกบัมุมมองของการมอง 
    6.3.4 มุมองศาของการมองกวาง จะตองเพิ่มชองไฟระหวางตวัอักษรเพื่อไมให
ตัวอักษรแลดทูับซอนกัน 
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  6.4 Copy Position ตําแหนงการจัดวางขอมูล 
    6.4.1 ตําแหนงตัวอักษร ที่เปนขอมูลบนปาย มีบทบาททีสํ่าคัญกับการอานออก 
    6.4.2 ควรเวนพื้นที่วางโดยรอบตัวอักษรใหพอเหมาะ ทาํใหปายสามารถอานได
งาย สบายตาและควรแยกขอมูลใหโดดเดนออกจากสภาพแวดลอม 
    6.4.3 ควรเลือกขนาดของปายใหเหมาะสมกับจํานวนขอมูลบนปาย 
    6.4.4 ตําแหนงการจัดวางขอมูล   9   รูปแบบ คือ   Upper Left   บนซาย,    Upper  
Centered บนกลาง, Upper Right บนขวา, Centered Left กลางซาย, Centered กลาง, Centered Right 
กลางขวา, Lower Left ลางซาย, Lower Centered ลางกลาง, Lower Centered ลางกลาง 
    6.4.5 ควรใชตารางแสดงการจัดชองไฟตวัอักษรมาตรฐานของระบบ New York 
City Transit Authority 
  6.5 Color สี 
    6.5.1 สีของตัวอักษร และสีของพื้นปายมีผลตอการอานออก 
    6.5.2 การใชคูสีที่ตัดกัน จะทําใหอานไดงาย ควรใหสีอยูในขอบเขตพื้นที่ที่
เหมาะสม ไมรบกวนสายตา ไมควรใชสีสะทอนแสงและสีที่เคลือบมุก 
    6.5.3 ตัวอักษรขาวบนพื้นปายดํา เปนคูสีตดักันที่อานไดงายที่สุด 
    6.5.4 ตัวอักษรขาวบนพื้นปายดําจะดูมีขนาดใหญกวาตวัอักษรดําบนพืน้ปายขาว 
    6.5.5 สีทีใ่ช กับระบบปายสัญลักษณ  ควรมีความกลมกลืนกันสีที่ใชกบัสถาปตย 
กรรม และควรใชสีที่เขากันไดดีกับสภาพแวดลอม 
    6.5.6 การใช คูสีที่ตัดกันหรือการใชแมสี อาจใชใหตัดกับสีของสถาปตยกรรม 
  6.6 The Viewing Angle องศาของมุมมอง 
    6.6.1 องศาของมุมมอง มีผลตอการจัดชองไฟของตัวอักษร 
    6.6.2 องศาของมุมมอง มีผลตอการใชปายสัญลักษณภายนอก มากกวาปาย 
สัญลักษณภายใน 
    6.6.3 ปายสญัลักษณที่ใชกับรถยนตเคล่ือนที่ดวยความเร็วแตกตางกัน มีผลตอ
การจัดชองไฟของตัวอักษร 
  6.7 Legibility  มาตรฐานในการอานการมองเห็นสัญลักษณ ไมวาจะเปนรูปภาพตวั 
อักษร การจัดวาง สีสัน แสง ชองวางและมุมมอง ลวนแตมีผลตอการอานและการมองเห็นได ตาม
ธรรมชาติ ควรหลีกเลี่ยงการหักเหของมุมที่เกินกวา 10 องศา จากระดับสายตา ซ่ึงหลักการนีม้ี
ประโยชนมากกับการกําหนดความสูง  ถามุมมองตองหกัเหเกินกวา 10 องศา ระดับสายตาธรรมชาติ 
ความสัมพันธระหวางขนาดปายและระยะหางจะตองปรับเปลี่ยนไปเชน แผนปายระดับเหนือพื้นดนิ 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



  
 

24 

 

15 ฟุต ควรจะใหญกวาแผนปายเหนือพืน้ดิน 8 ฟุต นอกจากนั้นสญัลักษณที่อยูบนฉากโปรง แสง
ควรลดความแรง หรือความเขมของแสงลง    เพื่อเปนการกระจายแสงทาํใหอานออกไดอยางชัดเจน 
    6.7.1 สัญลักษณและตวัอักษร การตัดสินรูปแบบและขนาดของปายสัญลักษณที่
เหมาะสม  ทําจากการทดสอบการอานในระยะทางที่ไกลที่สุดที่สามารถมองเห็นได  มีหลักการดังนี้ 
       6.7.1.1 สัญลักษณ อาจมีขนาดใหญกวาตัวอักษรได แตไมควรเล็กกวา 
มาตรฐานการมองเห็น 
       6.7.1.2   ขนาดของตัวอักษร  ควรจะไดรับการทดสอบใหเหมาะสมคือ ตัว 
อักษรตองเพิ่มความสูงขึ้น 1 นิ้ว ในระยะทางการมองทุกๆ 50 ฟุต 
       6.7.1.3 สัญลักษณและตัวอักษร ตองมีขนาดที่สมดุลกันเพื่อการมอง 
       6.7.1.4 ไมควรใชตัวอักษรควบคูกับสัญลักษณภาพ เพื่อใหมีอิสระในการ
ส่ือความหมาย 
       6.7.1.5 รูปแบบของตัวอักษรที่ใชควรงายตอการอาน มีรูปแบบที่สัมพันธ
กับสัญลักษณภาพและสภาพแวดลอม ตัวอักษรและชองวางระหวางคํา มีผลตอการอานออก 
       6.7.1.6 รูปแบบของตัวอักษร ระยะทาง สีและแสง มีผลตอการจัดชองไฟ
ของตัวอักษร โดยทั่วไปจะใชกฎการจัดระยะดวยนิว้มือ (The Rules of Thumb) 
       6.7.1.7  ตัวอักษรสีขาวบนฉากสีดํา   ตองใชชองไฟระหวางคํามากกวา ตัว 
อักษรสีดําบนฉากสีขาว 
       6.7.1.8 ชองไฟระหวางตัวอักษร จะขึ้นอยูกับความเขมของแสง 
 7. Multilingual Need ความตองการสื่อสารขามชาติ กับคนหลายชาติหลายภาษา โดย
ใช ภาษาสากลในยุคส่ือสารไรพรมแดน เพื่อใหบริการสิ่งอํานวยประโยชนทางสาธารณะ และการ
คมนาคมขนสง ทําใหนกัออกแบบเลือกใช ปายสัญลักษณที่สามารถสื่อความหมายแทนคําพูด โดย
กําหนดสัญลักษณที่เปนภาพ และอาจใชรวมกับตวัอักษรภาษาอังกฤษหรือภาษาหลักที่เปนภาษาใด
ภาษาหนึ่งประกอบอยูในแผนปาย 
 8. Regulatory Consideration ขอควรคํานึงเกี่ยวกับระเบียบกฎเกณฑ ขอบังคบัที่
เกี่ยวของกับปายสัญลักษณ การติดตั้งปายตองขออนุญาตตามกฎหมาย พ.ร.บ.ควบคมุอาคาร เปน
หนาที่ของนักออกแบบ ที่จะหาขอมูลเกีย่วกับกฎขอบังคับของหนวยราชการ ที่มีหนาที่ควบคุมการ
ติดตั้งปายตวัอยาง เชน พืน้ที่เขตกทม. มีหลายหนวยงานที่รับผิดชอบคือ สํานักการโยธาและ
สํานักงานเขต ที่มีรายละเอียดการยืนขอตดิตั้งปายไดแก ขนาดสัดสวนของปาย รายละเอียดของวัสดุ
และสีปายที่ตองใชแสงไฟ ตองมีรายละเอยีดของอุปกรณไฟฟา      และการติดตั้งดวยการแสดงสวน 
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ประกอบดานขางของปาย ภาพวาดของปายที่แสดงใหเห็นถึงสัดสวนที่แทจริง วัสดุที่จะใชสีสวนที่
จะใชแสงรวมทั้งสัญลักษณตางๆ และตัวหนังสือที่ปรากฏบนปายสัญลักษณเปนตน  
 9. Need for Illumination ความจําเปนในการใหแสงสวาง เพื่อใชในเวลากลางวันหรือ
กลางคืน เปนหนาที่ของนักออกแบบที่จะกําหนดความตองการแสงและไฟฟา ขนาดของพื้นที่ติดตั้ง 
และกรรมวิธีในการใหแสงสวาง โดยอาจใชดวงไฟที่ใหแสงจากภายนอกตัวแผนปาย เชน การติดตั้ง
ไฟสปอตไลท ตองสามารถตั้งโชวใหสวยงามในชวงกลางวันไดดวย การออกแบบใหเหมาะสมที่ไม
กอใหเกิดการรบกวนสายตา กับผูสัญจรรวมทั้งการเดนิสายไฟ จะตองเก็บซอนใหเรียบรอย เพือ่
ปองกันอันตราย สวนการเปดใชไฟฟานั้นจะสามารถเปดในชวงเวลาที่ทางการกําหนด และในกรณี
ที่ไฟฟาอยูภายในตัวกลองปายจะนิยมใชแสงจากหลอดฟลูออเรสเซนต 
 10. Need for Graphic Manual เปนหนาทีข่องนักออกแบบที่จะกําหนด ใหมกีารใชและ
จัดทําหนังสือคูมือการออกแบบระบบปายสัญลักษณใหกับลูกคาเพื่อใชรวมกับปายสัญลักษณเพราะ
ตองคํานึงถึงการใชงานที่มีความตอเนื่องและจะตองมกีารวางแผนไวเผ่ือการปรับแตงปายในอนาคต 
หนังสือคูมือระบบปาย มกัใชกับสถาบันบริษัทขนาดใหญ  ที่มีรายละเอียดของปายมากและซับซอน 
ซ่ึงรายละเอียดจะอยูในหนังสือคูมือการใชงานนี ้
 11. Budget Consideration and Cost Effectiveness ขอควรคํานึงถึงในเรื่องงบประมาณ
และรายจายทีจ่ําเปน การวางแผนเพื่อกําหนดงบประมาณ ซ่ึงรวมทั้งคาวัสดุและวธีิการผลิต รวมถึง
การวิเคราะหรายจายที่อาจเกดิขึ้นในระยะยาว เปนหนาที่ของนักออกแบบที่จะกําหนดงบประมาณ
ในแตละระบบใหลูกคาพิจารณา ซ่ึงอาจจัดเปนงบประมาณ ที่เปนสัดสวนจากงบประมาณทั้งหมด
ของโครงการ (เอื้อเอ็นดู ดิศกุล ณ อยุธยา 2543 : 46 - 50) 
 เกณฑการออกแบบโครงสราง การออกแบบโครงสรางของปายประเภทตางๆ เพื่อการ
ใชงานในแหลงทองเที่ยวในสภาพภูมิประเทศ และสภาพความเปนอยูซ่ึงแตกตางกนัอยางมากมาย
ทั่วประเทศ การวางเกณฑการออกแบบเพื่อใหเหมาะสมกับสภาพการใชงานในลักษณะดังกลาว 
สามารถพิจารณาออกเปน 2 หัวขอใหญ ๆ คือ 
 1. ประโยชนใชสอย (Function) ปายตาง ๆ ถูกออกแบบขึน้เพื่อประโยชนใชสอย 
หลัก คือการบอกขอมูลใหผูที่ผานไปผานมาเห็นและเขาใจไดอยางชัดเจนและรวดเรว็ในดาน 
ประโยชนใชสอยของโครงปาย มีขอมูลที่ตองคํานึงถึงตอไปนี ้
  1.1 ความโดดเดนและสะดุดตาในการมองเห็นปาย 
  1.2  ความยืดหยุนในการเพิ่มหรือลดจํานวนปาย 
  1.3  ความกลมกลืมและไมกดีขวางสภาพแวดลอม 
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 2. การสราง (Construction) เนื่องจากการใชปายเปนไปอยางกวางขวาง  ดังนั้นการ
ออกแบบจึงจาํเปนตองคํานึงถึงความเปนไปไดในการสราง (การผลิตและการติดตั้ง) สําหรับบาง
แหลงทองเที่ยวซ่ึงอยูหางไกลและมีวัสดุตลอดจนอุปกรณที่จํากดัสิ่งทีสํ่าคัญในการพิจารณาเกี่ยวกับ
การสรางไดแก 
  2.1 การผลิตและการติดตั้งไดงายและรวดเร็ว 
  2.2  ความแข็งแรงทนทานตอสภาพธรรมชาติและการทาํลายของมนุษย 
  2.3 สามารถซอมแซมไดสะดวกและรวดเร็ว (โสภาณี ภาษวัชน 2527 : 273,อางถึงใน 
ตติยา เทพพิทกัษ 2546 : 22) 
 การสรางระบบปายสัญลักษณภายนอก (Creation of Exterior signage System) มี
หลักการที่ควรคํานึงถึงดังนี ้
 1. ขนาดและรปูรางปายสัญลักษณ (Size and Shape) 
 2. ตําแหนงติดตั้งปายสัญลักษณ (Location) 
 3. พื้นที่ใชงานของปายและโครงปายสัญลักษณ (Enclosures and Supports) 
 4. วัสดุ (Materials) 
 5. การดูแลรักษา (Maintenance) 
 6. การปองกันการบอนทําลาย (Vandal Resistant Signs) 
 ตําแหนงติดตั้งปายสัญลักษณ (Location) 
 นักออกแบบ ควรมีขั้นตอนการวางแผนงาน โดยเริ่มจาก การสํารวจและบันทึกภาพ
บริเวณรอบๆ สถานที่การวิเคราะหผังพืน้ตึกการพจิารณาแบบรางบรเิวณจอดรถเพือ่หาขอจํากัดใน
การมองเชน บริเวณหัวมุม หรือขอบตึกสี่แยกหลัก ทางเขาดานหนาตึก ตนไมส่ิงบดบงัทางสถาปตย 
กรรมที่อาจไมไดแสดงไวในผังพื้น  (SitePlan)   จากนัน้ออกแบบโดยใชผังพื้นชวยกําหนดตําแหนง 
ของปายโดยจะตองคํานึงถึง การจัดวางตาํแหนงของปายที่ใชเตือนลวงหนากอนการจัดวางปายจริง
ไวในผังพื้นนัน้ที่สําคัญตองพิจารณาการใชงานปายตามหนาที่ รวมทัง้กฎขอบังคับควบคุมในแตละ
ทองที่ ดวยปายสัญลักษณภายนอกควรพิจารณาวางแผนงานติดตั้งเพื่อการใชงานโดยคํานึงถึง 
 1. ลักษณะของงานที่เปนธุรกิจของตึกหรือโครงการที่ตั้ง 
 2.  สภาพคลอง ในการสัญจรทางรถยนตและทางเทาของเขตพื้นที่ปาย  ตองอํานวยประ 
โยชนไดมากที่สุด 
 3. ลักษณะภายภาพของสถาปตยกรรมตึก  เชน  เสา กันสาดและสิ่งบดบังการติดตั้งปาย 
 4. อุปสรรค ส่ิงบดบังสายตาชั่วคราวตอ ผูขับขี่ยานพาหนะและเดนิถนน เชน ตนไม ส่ิง 
กอสราง การติดตั้งปายความตองอยูเหนืออุปสรรคเหลานี้ 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



  
 

27 

 

 5. ความสัมพนัธระหวางปายที่มีอยูเดิมและปายที่จะจดัทาํขึ้นใหมตองไมเปนปญหาตอ
การมอง 
 6. จํานวนทิศทางที่ตองมองเห็นปาย เชน ปายบอกทิศทางบนถนน หรือตามสี่แยกตอง
แจงขอมูลใหเห็นไดจากหลายดาน 
 7. มุมมองมาตรฐานจากระดบัสายตาถึงปายสัญลักษณ ตองไมนอยกวา 60 องศา จะทํา
ใหมองเห็นไดชัดเจน 
 8. ขอกําหนดขอบังคับ ที่ควบคุมเกีย่วกับตําแหนงติดตั้งและความสูงของปาย เชนขอ
หามปายยื่นกดีขวางทางเดินสาธารณะซึ่งจะมีระยะขึ้นกบัเขตทองที่กําหนด 
 9. การกําหนดตําแหนงติดตั้งปาย เชนปายจราจร ปายหยดุรถ ปายลดความเร็ว ปายเลีย้ว 
ควรติดตั้งในตาํแหนงทีแ่จงผูขับขี่ลวงหนากอนทําการตัดสินใจ 
 พื้นที่ใชงานของปายและโครงปายสัญลักษณ (Enclosures and Supports) 
 ปายสัญลักษณที่ใชภายนอกสวนใหญแลว จะเปนลักษณะปายชนิดขาตั้ง ที่ติดตั้งอยาง
เปนอิสระ (Freestanding) และมักใชเปนปายที่ใหแสงได มีทิศทางในการมองไดหลายทิศทางดังนัน้ 
ปายจะตองมีการใชพื้นที่ดานหนา-หลัง หรือพื้นที่หลายดานซึ่งตองมีการออกแบบในการสรางโครง
เสริมปายใหเปนทางสถาปตยกรรมที่มีลักษณะไมแบน หรืออาจเปนปายหนาเดยีวที่ใชการติดตั้งบน
เสาขนาดเล็กกไ็ด  
 Monolithic ปายลักษณะแบบเสาที่ใชโครงสรางเดี่ยวมพีื้นที่ในการจดัเรียงขอความเปน
แถวทางแนวตัง้ จึงทําใหใชไดดีภายในพื้นที่จํากัด 
 Illuminated Sign ปายสัญลักษณทีใ่หแสงสวาง ประกอบดวยอุปกรณกลองไฟ จึงตอง
ใชพื้นที่โครงสรางแบบสามมิติที่มีความหนาทําใหตวัปายแลดูเทอะทะ เมื่อใชรวมกบัขาตั้งของปาย
การออกแบบขาตั้งปายที่ดีชวยทําใหเกิดความสัมพันธทีด่ีกับตัวแผนปาย 
 ปายสัญลักษณสวนใหญแลว มักสรางโดยใชรูปรางสี่เหล่ียมผืนผาและมักทําดวยแผน
โลหะเพราะผลิต จัดสราง และติดตั้งไดงายกวาปายที่มีรูปรางลักษณะอื่น 
 
ตารางที่ 4  แสดงวัสดุสําหรับปายสัญลักษณภายนอก  
 

วัสด ุ เทคนิค การใชงาน 
Metal   

Bronze brass Cast Letters ตัวหลอ 
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ตารางที่ 4  (ตอ) 
 

วัสด ุ เทคนิค การใชงาน 
บรอนซ / ทองเหลือง Cutout Letters ติดเปนตวั 

 Supports ตัวเสริมโครงปาย 
 Plaques แผนปายโลหะ 

Aluminium Cast Letters ตัวหลอ 
อลูมิเนียม Cutout Letters ติดเปนตวั 

 Supports ตัวเสริมโครงปาย 
 Plaques แผนปายโลหะ 

Stainless Steel Cutout Letters ติดเปนตวั 
สเตนเลส Panels พื้นปายโลหะ 

 Supports ตัวเสริมโครงปาย 
Steel / Zinc Cutout Letters ติดเปนตวั 

เหล็ก / สังกะสี Panels พื้นปายโลหะ 
 Supports ตัวเสริมโครงปาย 

Wood   
Solid Wood Plaques แผนปายไม 
ไมเนื้อแข็ง Supports ตัวเสริมโครงปาย 

Exterior Plywood Plaques แผนปายไม 
ไมอัดภายนอก   

Stone   
Marble Carved Letters ตัวอักษรสลัก 
หินออน (Cut in / Projecting) แบบนูนต่ํา นนูสูง 
Granite Sand-Blasted Letter ขัดทราย 
แกรนิต   

Limestone Panels พื้นปาย 
หินปูน   

Concrete Sign / Sign Bases ปาย / ฐานปาย 
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ตารางที่ 4  (ตอ) 
 

วัสด ุ เทคนิค การใชงาน 
คอนกรีต Cast Letters ตัวหลอ 

Glass   
Glass Chip ตัดเปนชิ้น 
กระจก Ground บด 

Transparent Silk Screen Letter ตัวซิลคสกรีน 
กระจกใส Sand - Blasted ขัดทราย 
Opaque Acid Etched กัดกรด 
กระจกทึบ   

Glare / Non Glare Panels พื้นปาย 
สะทอน / ไมสะทอนแสง   

Plastic   
Acrylic / Plexiglass Illuminated Panels พื้นปายใหแสง 

อะคริลิค   
Fiberglass Hand Lay - up แตงดวยมือ 

ไฟเบอรกลาส Production Molds หลอแมพิมพ 
 
ที่มา : ระบบปายสัญลักษณ (กรุงเทพฯ : พลัสเพลส, 2543), 110-111. 
 เกณฑการเลือกวัสดุทีใ่ชภายนอกอาคาร 
 1. ไมติดไฟ หรือติดไฟยาก 
 2. กรรมวิธีการผลิตงาย 
 3. ไมเปนวัสดมุีพิษ 
 4. กรรมวิธีตกแตงงาย และราคาถูก 
 5. ไมเปนตวันาํความรอนที่ด ี
 6. ปองกันการดูดซึมของน้ํา 
 7. น้ําหนกัเบา 
 8. ทําความสะอาดไดงาย 
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 9. ทําสีไดหลายสี 
 10. เปนวัสดุทีห่าไดงายในทองตลาด และเปนที่นิยมใช 
 11. มีความคงทน มีอายุการใชงานไดนานพอสมควร 
 การดูแลรักษา (Maintenance) 
 การเลือกใชวสัดุควรคํานึงถึง ความแข็งแรงทนทานดแูลรักษางาย จัดสรางและผลิต
ดวยกรรมวิธีทีไ่มซับซอน เพื่อชวยในการลดคาใชจาย เชน 
 1.1 ไม หิน วัสดุธรรมชาติ จะดูแลรักษางาย และควรทําความสะอาดตามเวลาที่กําหนด 
 1.2 โลหะ ควรตองทําความสะอาดและขัดมนัพื้นผิวอยางสม่ําเสมอ 
 การเลือกใชกรรมวิธีการผลิตที่ชวยลดขั้นตอนการดูแลรักษา เชน วิธีปดทับบนผิวหนา 
แผนปายโดยการซอนทับดวยแผนพลาสตกิ จะทําความสะอาดไดงาย 
 ปายโลหะกดักรดที่ใชวิธีปดทับบนผิวหนาปายดวย แผนพลาสติก (Plexiglass) จะทาํ
ความสะอาดไดงาย 
 จากขอมูลในลวนที่ 2 วาดวยเรื่องการออกแบบระบบปายสัญลักษณ ทําใหทราบถึง
ประเภทของปายสัญลักษณ และวิธีการออกแบบปายสัญลักษณ ที่ตองคํานึงถึงองคประกอบหลักใน
เร่ืองของรูปราง,วัสดุที่ใช, การเลือกใชสี  ซ่ึงเปนประโยชนในการศึกษาหาแนวทางในการออกแบบ
ระบบปายสัญลักษณ สําหรบัสถานที่ทองเที่ยวเชิงเกษตรตอไป 
 
สวนที่ 3  ปายสัญลักษณท่ีใชกับการทองเที่ยวของประเทศไทยในปจจุบัน 
 ขอมูลระบบปายสัญลักษณของกรมทางหลวงนั้น สวนใหญเปนขอมลูของปายจราจร
ซ่ึงเปนหนาที่รับผิดชอบโดยตรงของกรมทางหลวง ในการจัดทําปายดังกลาวสําหรับใชกับสภาพ
การจราจรภายในประเทศไทยอยูแลว แตในการใชงานของปายจราจรก็จะมกีารแบงหมวดหมู ตาม
หนาที่การใชงานกันไป ซ่ึงผูวิจัยไดคัดเฉพาะในสวนที่เกีย่วของกับงานวิจัยโดยสรุปไดดังนี ้
 ปายจราจร แบงแยกตามหนาที่ดังนี ้
 1. ปายบังคับ เปนปายซ่ึงแสดงกฎจราจรเฉพาะที่นัน้ๆ      ใชเพื่อบังคับและควบคุมการ 
จราจร ปายบังคับมีผลบงัคับตามกฎหมาย 
 2. ปายเตือน เปนปายเพื่อใชเตือนผูขับขีย่วดยาน ถึงลักษณะสภาพทีอ่าจเกิดอนัตราย
หรือมีการบังคับควบคุมการจราจรขางหนา ซ่ึงควรตองระมัดระวัง 
 3. ปายแนะนํา เปนปายทีใ่ชเพื่อแนะนํา ใหผูใชทางสามารถเดินทางไปสูจุดหมายปลาย 
ทางไดถูกตองสะดวกและปลอดภัย อันไดแก ปายซึ่งแสดงหมายเลขทางหลวง จุดหมายปลายทาง 
ทิศทาง ระยะทาง สถานที่สําคัญ สถานบริการและอื่นๆ 
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 มาตรฐานการออกแบบ รูปรางสี ขนาด เครื่องหมายสัญลักษณ ตวัเลขตัวอักษรของปาย
จราจรที่ไดออกแบบ เพื่อใหผูขับขี่ยวดยานบนทางหลวง สามารถอานไดงายใหมีเวลาทําความเขาใจ 
และเวลาปฏิบัติตามไดเพยีงพอมองเห็นไดชัดเจนเขาใจและจําไดงายเปนมาตรฐานเดยีวกัน 
 ลักษณะของปายจราจร ปายจราจรทุกปายซึ่งจะติดตั้งบนทางหลวงทกุแหง จะตองเปน
ปายที่มีลักษณะเปนไปตามมาตรฐาน ที่เกี่ยวกับรูปราง สี ขนาด เครื่องหมายและสัญลักษณ ตวัเลข
และตัวอักษรเสนของปายดังตอไปนี ้
 1. รูปรางของปายจราจร 

  รูปรางแปดเหลี่ยม (Octagon shape) ใชเฉพาะปายหยดุ  

    รูปสามเหลี่ยมดานเทา (Equilateral Triangle Shape) มุมชี้ลงใชเฉพาะปาย
ใหทาง 

  รูปกลม (Round Shape) ใชเฉพาะปายบังคับ 

   รูปส่ีเหล่ียมจัตรัุสมุมตั้งขึ้น (Diamond Shape) ใชเฉพาะปายเตือน 

 รูปส่ีเหล่ียมผืนผา (Rectangular Shape)ใชเฉพาะปายแนะนําและปายเตือน 

  รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส (Square Shape) ใชเฉพาะปายแนะนําและปายเตือน
ความเร็ว  

   รูปสามเหลี่ยมหนาจัว่ (Isosceles Triangle Shape) มุมแหลมชี้ไปทางซาย
ใชเฉพาะปายเขตหามแซงรูปรางอื่น  

    รูปส่ีเหล่ียมผืนผา (Rectangular Shape) มีดานยาวเปนดานตั้งใชเฉพาะ
ปายแนะนําสถานที่แหลงทองเที่ยว (กระทรวงคมนาคม, กรมทางหลวง, กองวิศวกรรมจราจร 2543 
:4) 
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 2. สีของปายจราจร 
  2.1 ปายบังคบั โดยทัว่ไปใชสีขาวเปนพืน้ เสนขอบปาย และเสนขดีกลางใชสีแดง 
เครื่องหมายสญัลักษณ ตวัเลขและตัวอักษรปายใชสีดํายกเวน   
    2.1.1 ปายหามจอดรถ พื้นปายสีน้ําเงิน เสนขอบปาย และเสนขีดกลางใชสีแดง 
    2.1.2 ปายหยดุ พื้นปายสีแดง เสนของปาย และเสนตวัอักษรใชสีขาว 
    2.1.3 ปายสุดเขตบังคับ พื้นปายขาว เสนขอบปาย และเสนขีดกลางสีดํา 
  2.2 ปายเตือนโดยทัว่ไปใชสีเหลืองเปนพื้นเสนของปายเครื่องหมายสัญลักษณตวัเลข  
และตัวอักษรบนปายใชสีดํา 
  2.3 ปายแนะนาํ 
    2.3.1 ปายแนะนําทั่วไปมี 4 ประเภทคือ 
       2.3.1.1 พื้นปายสีขาว  เสนขอบปาย เครื่องหมาย ตวัเลข ตัวอักษร และสัญ 
ลักษณ ใชสีดํา 
       2.3.1.2 พื้นปายสีน้ําเงิน เสนขอบปาย เครื่องหมาย ตัวเลข ตัวอักษร และ
สัญลักษณใชสีขาว หรือสีอ่ืนที่กําหนดเฉพาะปาย 
       2.3.1.3 พื้นปายสีน้ําเงิน ภาพสัญลักษณสีน้าํเงินบรรจุในรปูสี่เหล่ียมจัตุรัส 
สีขาว เสนขอบปาย เครื่องหมาย ตัวเลข ตวัอักษรสีขาว (ปายแหลงทองเที่ยวธรรมชาติ) 
       2.3.1.4 พื้นปายสีขาว ภาพสัญลักษณสีขาวเงินบรรจุในรปูส่ีเหล่ียมจัตุรัสสี
น้ําตาล เสนขอบปาย เครื่องหมาย ตวัเลข ตัวอักษรสีน้ําตาล (ปายแหลงทองเที่ยวโบราณสถาน) 
    2.3.2 ปายแนะนําชนิดพเิศษ หรือใชติดตั้งบนทางหลวงพิเศษ มี 2 แบบคือ 
       2.3.2.1 พื้นปายสีเขียว เสนขอบปาย เครื่องหมาย ตวัเลข ตัวอักษร และสัญ 
ลักษณใชสีขาว 
       2.3.2.2 พื้นปายสีน้ําเงิน  เสนขอบปาย  เครื่องหมาย  ตัวเลข ตัวอักษร และ 
สัญลักษณใชสีขาว หรือสีอ่ืนที่กําหนดเฉพาะปาย  
  2.4 ปายบอกจดุหมายปลายทาง  
    ลักษณะปายเปนรูปสี่เหล่ียมผืนผา พื้นปายสีขาว เสนขอบปายสีดํา ตัวอักษร   ตัว 
เลข  และเครื่องหมายลูกศรสดีํา บรรจุขอความระบุถึงจุดหมายปลายทางนั้นๆ ประกอบในปาย หลัก 
เกณฑการใชโดยทัว่ไป ไมควรแสดงชื่อจดุหมายปลายทางเกิน 3 ช่ือ บนสถานที่ติดตัง้เดียวกัน 
    2.4.1 ปายบอกจุดหมายปลายทาง 1 ปายตอจุดหมายปลายทาง 1 ทิศทาง การเรียง 
ลําดับปาย จะตองเรียงจากบนลงลาง โดยใหปายบอกจดุหมายปลายทางตรงไปอยูบนสุด ถัดลงมา
เปนจุดหมายปลายทางที่อยูทางซาย ลางสุดเปนชื่อเมืองหรือสถานที่สําคัญที่ใกลที่สุดทางขวา 
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    2.4.2 ช่ือที่ปรากฏบนปายบอกจุดหมายปลายทางเดียวกนั ตามแยกตางๆ จะตอง
เปนชื่อเดยีวกนัตลอด 
    2.4.3 จุดหมายปลายทางใชบนแผนปายแตละทิศทางตองเปนจุดหมายปลายทาง 
    2.4.4 ที่สําคัญที่สุดของทิศทางนั้น ถามีเมืองสําคัญเทาๆกันหลายแหง ในทิศทาง
เดียวกัน ก็ใหใชช่ือจุดหมายปลายทางที่ใกลกวา 
    2.4.5 ในกรณทีี่ปายบอกจดุหมายปลายทาง มิไดระบุถึงเมือง  หรือสถานที่สําคัญ 
    2.4.6 ขางหนาจะตองติดตั้งปายบอกระยะทาง  (Distance Signs) เมื่อเลยทางแยก 
ไปแลวทุกแหง เพื่อแนะนําผูขับขี่ยวดยาน ใหทราบถึงเมอืงหรือสถานที่สําคัญขางหนา 
    2.4.7 ไมควรใชปายบอกจดุหมายปลายทางบอยครั้ง สําหรับจุดหมายปลายทางที่
ยังมีทิศทางตอไปขางหนา เวนแตทางหลวงที่จะนําไปสูจุดหมายปลายทาง ที่สําคัญขางหนาอยูไกล
และผานทางแยกหลายทางแยกที่จะทําใหเกิดการสับสน ใหพิจารณาตดิตั้งปายแนะนําเพื่อเนนถึงจุด 
หมายปลายทางที่ติดตั้งบนสถานที่เดียวกนั ตองยาวเทากนั 
    2.4.8  ขนาดของปายบอกจดุหมายปลายทาง  ขึ้นอยูกับความสูงและลักษณะของ 
ตัวอักษรทีใ่ชในปาย อยางไรก็ตาม เพือ่ความเปนระเบียบปายบอกจุดหมายปลายทางที่ติดตั้งบน
สถานที่เดียวกนัตองยาวเทากัน 
    2.4.9 ใหใชตวัอักษรไทยขนาดสูง 25 เซนติเมตร สําหรับใชปายบอกจุดหมาย
ปลายทางที่ใชติดตั้งบนทางหลวงแผนดินสายประธานและบริเวณทางแยกที่สับสน และใชตวัอักษร 
ไทย ขนาดสูง 20 เซนติเมตร สําหรับใช กับปายบอกจดุหมายปลายทาง ที่ใชติดตั้งบนทางหลวงแผน 
ดินสายรองและทางหลวงจังหวัด 
  2.5 ปายแสดงขอมูลและบริการ (Information and Service Signs) เปนปายบริการที่
ใชแสดงขาวสารขอมูลและบริการที่สําคัญที่ผูขับขี่ควรทราบ ในการเดินทางบนทางหลวง และยัง
เปนประโยชนตอผูใชทาง ที่สามารถใชบริการสิ่งอํานวยความสะดวกตางๆที่มีอยูขางทางหลวง เชน 
เพื่อพักผอนหยอนใจ ปายบริการตางๆ ที่เกี่ยวของกับงานวิจยัในครั้งนีไ้ดแก 
    2.5.1 ปายแสดงที่พักริมทาง (Rest Area Signs) ลักษณะเปนรูปสี่เหล่ียมผืนผา 
ประกอบดวยปายส่ีเหล่ียมจตัุรัส พื้นปายสีน้ําเงิน เสนขอบปายสีขาว บรรจุสัญลักษณเปนรูปตนไม
และมานั่งสีขาวเพื่อแสดงใหผูขับขี่ยวดยาน ทราบวามีที่พกัอยูริมทางขางหนาตวัเลขอักษรภาษาไทย
และภาษาอังกฤษ ใชสีขาวบนพื้นปายสีน้ําเงิน การติดตั้งปายแสดงที่พกัริมทาง ตองใหขอบปายดาน 
ขวาสุด หางจากขอบผิวจราจรไมนอยกวา 0.06 เมตร สวนความสูงของขอบปายดานลางสุด ใหสูง
จากขอบผิวจราจรไมนอยกวา 1.20 เมตร 
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ภาพที่ 7  แสดงตัวอยางปายแสดงที่พกัริมทาง 
ที่มา : กระทรวงคมนาคม, กรมทางหลวง, กองวิศวกรรมจราจร, คูมอืเครื่องหมายควบคุมการจราจร
ภาค 1 พิมพคร้ังที่ 2 (กรุงเทพฯ : อรุณการพิมพ, 2543), 100. 
   2.5.2  ปายแสดงสถานที่ชมทิวทัศน  (Scenic Area Signs)  ลักษณะเปนรูปสี่เหล่ียม 
ผืนผาพื้นปายสีน้ําเงิน เสนขอบปายสีขาว บรรจุขอความและตัวเลขหรือเครื่องหมายลูกศรเพื่อแสดง
ระยะทางหรือทิศทางไปสูสถานที่จัดไวสําหรับชมทิวทัศน โดยใชตัวอักษ รตัวเลขและเครื่องหมาย 
ลูกศรสีขาว การติดตั้งปายแสดงสถานที่ชมทิวทัศน ตองใหขอบปายดานขวาสุดหางจากขอบผวิ
จราจรไมนอยกวา 1.20 เมตร 
 

 
 
ภาพที่ 8  แสดงตัวอยางปายแสดงสถานที่ชมทิวทัศน 
ที่มา : กระทรวงคมนาคม, กรมทางหลวง, กองวิศวกรรมจราจร, คูมอืเครื่องหมายควบคุมการจราจร
ภาค 1 พิมพคร้ังที่ 2 (กรุงเทพฯ : อรุณการพิมพ, 2543), 101. 
   2.5.3  ปายแสดงสถานที่แหลงทองเที่ยว   เปนปายที่อํานวยความสะดวกใหนักทอง 
เที่ยวผูใชรถใชถนนที่ผานบริเวณสถานที่แหลงทองเที่ยวเกิดความสนใจสามารถเดินทางไปยังสถาน 
ที่ทองเที่ยวไดถูกตอง ปายเหลานี้ไดแก 
      2.5.3.1 ปายแสดงสถานที่ทองเที่ยวตามธรรมชาติ กิจกรรมและแหลงชุมชน 
ลักษณะเปนรูปสี่เหล่ียมผืนผา พื้นปายสีน้ําเงิน มีความยาวเปนดานตั้ง มีภาพสญัลักษณแสดงถึง
ธรรมชาติที่เปนสถานที่ทองเที่ยว สีน้ําเงินบรรจุอยูในกรอบหนาตางสี่เหล่ียมจัตุรัสทีพ่ื้นปายสีขาวมี
ขอความภาษาไทยและภาษาอังกฤษสีขาวระบุถึงชื่อสถานที่ทองเที่ยวใตภาพสัญลักษณและมีตวัเลข
หรือเครื่องหมาย เพื่อแสดงถงึระยะทาง หรือทิศทางที่ช้ีไปยังสถานที่ทองเที่ยว 
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ภาพที่ 9  แสดงตัวอยางปายแสดงสถานที่ทองเที่ยวตามธรรมชาติ 
ที่มา : กระทรวงคมนาคม, กรมทางหลวง, กองวิศวกรรมจราจร, คูมอืเครื่องหมายควบคุมการจราจร
ภาค 1 พิมพคร้ังที่ 2 (กรุงเทพฯ : อรุณการพิมพ, 2543), 102. 
      2.5.3.2 ปายแสดงสถานที่ทองเที่ยวโบราณสถานทางประวัติศาสตร       และ 
ศาสนสถาน เปนรูปสี่เหล่ียมผืนผา พื้นปายสีขาว มีดานยาวเปนดานตัง้ มีภาพสัญลักษณสีขาวแสดง
ถึงสถานที่ทองเที่ยวทางประวัติศาสตร และศาสนสถานบรรจุอยูในกรอบรูปหนาตางสี่เหล่ียมจัตุรัส 
มีพื้นปายสีน้ําตาลมีขอความตัวอักษรไทยและภาษาอังกฤษ   สีน้ําตาลระบุถึงชื่อสถานที่ของโบราณ 
สถานอยูใตภาพสัญลักษณ และมีตัวเลขหรือเครื่องหมายเพื่อแสดงถึงระยะทาง หรือทิศทางไปสู
สถานที่ของโบราณสถานอยูใตสุด ใหตดิตั้งปายโบราณสถานกอนถึงทางแยก ที่ทางหลวงตัดกนั
ประมาณ 500 เมตร – 1 กิโลเมตร โดยใหขอบปายหางจากขอบผิวจราจรไปนอยกวา 0.60 เมตร 
สวนความสูงของขอบปายดานลางสุด ใหสูงจากขอบผิวจราจรไมนอยกวา 1.20 เมตร 
 

 
 
ภาพที่ 10  แสดงตัวอยางปายแสดงสถานที่ทองเที่ยวทีเ่ปนโบราณสถาน 
ที่มา : กระทรวงคมนาคม, กรมทางหลวง, กองวิศวกรรมจราจร, คูมือเครื่องหมายควบคุมการจราจร
ภาค 1 พิมพคร้ังที่ 2 (กรุงเทพฯ : อรุณการพิมพ, 2543), 103. 
      2.5.3.3 ปายรวมแหลงทองเทีย่ว มีลักษณะเปนรูปสี่เหล่ียมผืนผา บนพืน้ปาย
สีน้ําเงิน เสนขอบปายสีขาว มีเสนขีดกลางสีขาวคั่นระหวางชื่อของแหลงทองเที่ยว ขนาดความกวาง
ของเสนขีดกลางจะตองเทากนั หรือประมาณเทากับความกวางของเสน ขอบปายชองบนสุดของปาย
มีขอความวา “แหลงทองเทีย่ว” มีภาษาอังกฤษอยูขางลางโดยใชคําวา “TOURISTATTRACTION” 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



  
 

36 

 

และมีสัญลักษณรูปตัว “i”  ซ่ึงยอมาจาก Information แสดงที่รวมแหลงทองเที่ยวสีขาวอยูในกรอบ
รูปส่ีเหล่ียมชองลาง ถัดมาในแนวเดียวกนัก็มีเสนขีดกลางสีขาวคั่น บรรจุขอความระบุถึงแหลง
ทองเที่ยวตางๆของจังหวัด อําเภอ หรือบริเวณที่มแีหลงทองเที่ยวที่อยูใกลกัน   มเีครื่องหมายลูกศร
แสดงทิศทางไปสูแหลงทองเที่ยวนั้นๆ และมีสัญลักษณของแหลงทองเที่ยวสีน้ําเงนิ อยูในกรอบ
ส่ีเหล่ียมที่มีพืน้สีขาวอยูอีกดานหนึ่ง สําหรับชื่อแหลงทองเที่ยวทีเ่ปนโบราณทางประวัติศาสตรและ 
ศาสนสถานใหใชสัญลักษณสีน้ําตาล 
 

 
 
ภาพที่ 11  แสดงตัวอยางปายรวมแหลงทองเที่ยว 
ที่มา : กระทรวงคมนาคม, กรมทางหลวง, กองวิศวกรรมจราจร, คูมือเครื่องหมายควบคุมการจราจร
ภาค 1 พิมพคร้ังที่ 2 (กรุงเทพฯ : อรุณการพิมพ, 2543), 104. 
  สี การใชสีบนแผนปายทกุประเภทของกรมทางหลวงนัน้ ใชวัสดุพิเศษที่เรียกวาแผน
สะทอนแสงในการผลิต ไมวาจะเปนตวัหนังสือหรือพืน้ปาย เพื่อใหการใชงานของปายเหลานัน้มี
ประสิทธิภาพ เมื่อตองใชในเวลากลางคนืแผนสะทอนแสงเปนวัสดสํุาหรับผลิตปายตางๆ เชน ปาย
จราจร ปายโฆษณาเพื่อใหสะทอนแสดงและมองเหน็ไดชัดเจนในเวลากลางคืน เพื่อประโยชนของ
ผูใชและประชาชนทั่วไป จึงกําหนดมาตรฐานผลิตภัณฑอุตสาหกรรมแผนสะทอนแสง 
 มาตรฐานผลิตภัณฑอุตสาหกรรมนี้ กําหนดขึ้นโดยอาศัยเอกสารตอไปนี้เปนแนวทาง
Fed.Spec.L – S - 300C Sheeting and tape, reflective : non March 20, 1979 exposed lens 
ขอกําหนดที่ ทล - ก 603/2526 ขอกําหนดแผนสะทอนแสงที่มีกาวอยูดานหลังความหมายของคําที่
ใชในมาตรฐานผลิตภัณฑแผนสะทอนแสง มีดังนี ้
 1. แผนสะทอนแสง (Reflective Sheeting) หมายถึงวัสดแุผนบางออนสามารถสะทอน
แสงได มีกาวอยูดานหลังสําหรับลงบนแผนวัสดุผิวเรียบ 
 2. ตัวประกอบความสองสวาง (Iuminance Factor) หมายถึง อัตราสวนของความสวาง 
(Illuminance) ที่สะทอนจากแผนสะทอนแสงกับความสวางที่สะทอนจากแมกนเีซียมออกไซด โดย
ใชหลอดไฟมาตรฐาน A ของ CIE มีหนวยเปนรอยละ 
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 3. สัมประสิทธิ์การสะทอนแสง (Esefficient of Retro - Refection) หมายถึงอัตราสวน
ของความรอนแหงการสองสวาง (luminous intensity, cd) ของแผนสะทอนแสงกับความสวาง 
(illuminance, lx) ในแนวตั้งฉากที่ผิวของแผนสะทอนแสงมีหนวยเปนแคนเดลาตอลักซตอตาราง
เมตร (cd/lx/m2) 
 ลักษณะทั่วไปแผนสะทอนแสง ตองเปนแผนแบนเรียบฟลมชั้นนอก และสารสะทอน
แสงจะตองปรากฏใหเห็นเปนเนื้อเดยีวกันการทดสอบโดยการตรวจพนิิจแผนสะทอนแสงมี 9 สี คือ 
ขาว, เหลือง, แดงเขม, ทอง, สม, เขียว, น้ําตาล, แดงและน้ําเงิน 
 การจัดทําปายและการติดตั้ง ปายชี้ทางและปายแหลงทองเที่ยวแบงออกเปน 2 ประเภท 
ใหญๆ ตามสถานที่ที่ติดตั้งคอื 
 1. ปายที่ติดตั้งในเขตทางหลวง เชน ทางหลวงแผนดนิ ทางหลวงจังหวดั และทางหลวง
พิเศษตางๆการจัดทําและตดิตั้งปายอยูในความดแูลรับผิดชอบของกรมทางหลวงกระทรวงคมนาคม
ไดแก ปายแนะนําตางๆ ปายชี้ทาง ปายแสดงขอมูลและปายแสดงการบริการ 
  1.1 ความมุงหมายของปาย เพื่อชวยแนะนํานกัทองเทีย่วใหไปสูแหลงทองเที่ยวได
อยางถูกตองและรวดเรว็ โดยระบุช่ือหรือสถานที่แหลงทองเที่ยวทิศทางและระยะทางเปนภาษาไทย
และภาษาอังกฤษ 
  1.2  การใชปายใชติดตั้งบริเวณทางแยกและกอนถึงแหลงทองเที่ยว     เพื่อแนะนํานกั 
ทองเที่ยวใหทราบถึงทิศทาง และระยะทางไปสูแหลงทองเที่ยว 
  1.3 ลักษณะของปาย การออกแบบจําเปนตองใชมาตรฐานของกรมทางหลวง เพราะ
ตองคํานึงถึงความปลอดภยัของผูขับขี่ยวดยาน และความสม่ําเสมอของรูปราง สี ขนาดเครื่องหมาย 
ตัวเลขตัวอักษรที่ใชในปายซึ่งประสงคใหผูขับขี่ยวดยาน บนทางหลวงสามารถอานไดงาย ใหมเีวลา
ทําความเขาใจและเวลาปฏิบัติตามไดเพยีงพอมองเห็นไดชัดเจนขึ้นเขาใจและจําไดงาย และนําไปใช 
ไดถูกตองสม่ําเสมอ 
 เกณฑการออกแบบโครงสราง การออกแบบโครงสรางของปายประเภทตางๆ เพื่อการ
ใชงานในแหลงทองเที่ยวในสภาพภูมิประเทศและสภาพความเปนอยู ซ่ึงแตกตางกันอยางมากมาย
ทั่วประเทศ การวางเกณฑการออกแบบ      เพื่อใหเหมาะสมกับสภาพการใชงานในลกัษณะดังกลาว  
สามารถพิจารณาออกเปน 2 หัวขอใหญ ๆ คือ 
 1. ประโยชนใชสอย (Function) ปายตางๆ ถูกออกแบบขึ้นเพื่อประโยชนใชสอยหลัก
คือ การบอกขอมูลใหผูที่ผานไปผานมา เห็นและเขาใจไดอยางชัดเจนและรวดเร็วในดานประโยชน
ใชสอยของโครงปาย มีขอมูลที่ตองคํานึงถึงตอไปนี ้
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  1.1 ความโดดเดนและสะดุดตาในการมองเห็นปาย 
  1.2 ความยืดหยุนในการเพิ่มหรือลดจํานวนปาย 
  1.3 ความกลมกลืมและไมกดีขวางสภาพแวดลอม 
 2. การสราง (Construction) เนื่องจากการใชปายเปนไปอยางกวางขวาง  ดังนั้นการออก 
แบบจึงจําเปนตองคํานึงถึงความเปนไปไดในการสราง (การผลิตและการติดตั้ง) สําหรับบางแหลง
ทองเที่ยว ซ่ึงอยูหางไกลและมีวัสดุตลอดจนอุปกรณทีจ่าํกัด ส่ิงที่สําคัญในการพิจารณาเกีย่วกับการ
สราง ไดแก 
  2.1 การผลิตและการติดตั้งไดงายและรวดเร็ว 
  2.2 ความแข็งแรงทนทานตอสภาพธรรมชาติและการทาํลายของมนุษย 
  2.3 สามารถซอมแซมไดสะดวกและรวดเร็ว (โสภาณี ภาษวัชน 2527 : 273, อางถึง
ใน ตตยิา เทพพิทักษ 2546 : 22) 
 จากขอมูลในลวนที่  3  วาดวยเร่ือง ปายสัญลักษณที่ใชกับการทองเที่ยวของประเทศ
ไทยในปจจุบนั ทําใหทราบถึงหลักเกณฑการออกแบบ และลักษณะของปายที่เกีย่วของตลอดจนวิธี 
การแสดงเนื้อหาของปายในแตละหมวดหมู ที่เปนประโยชนในการศกึษาหาแนวทางการออกแบบ
ระบบปายสัญลักษณ สําหรบัสถานที่ทองเที่ยวเชิงเกษตรตอไป 
 
สวนที่ 4  การทองเที่ยวเชิงเกษตร  
 การคิดคนนําเอาทรัพยากรทางการทองเที่ยวที่มีอยูในประเทศมาจดักิจกรรมจัดรูปแบบ
ทางการทองเที่ยว เพื่อใหนกัทองเที่ยวมีความสนใจและอยากเดนิทางไปเที่ยว เพื่อขยายเสนทางการ
ทองเที่ยวและกระจายรายไดสูทองถ่ินผูประกอบการนัน้ การทองเที่ยวแหงประเทศไทย (ททท.) ได
แยกประเภททรัพยากรจัดกิจกรรม 9 กิจกรรม และไดนํามาเผยแพรเปน Amazing Thailand ประสบ
ความสําเร็จเมือ่สองปกอนนัน้ ความสําเรจ็นี้ ททท. ยังถือแนวเดิมจัดกิจกรรมแตเพิ่มคุณคาและ
คุณภาพ (Value Added) ในแตละกิจกรรม เสริมเสนหทางการทองเที่ยวใหเปนกจิกรรมที่ยั่งยืน  
 กิจกรรมหนึ่งใน Amazing Thailand ก็คือการเกษตรไทย หรือ Amazing Agricultural 
Heritage ซ่ึงแบงเปนกิจกรรมยอย ๆไดแก  
 1. การทํานา (Rice Cultivation) การทํานาป การทํานาปรัง การทํานาหวานน้ําตม การ
ทํานาขั้นบันได พิพิธภณัฑขาว ความรูเร่ืองขาวสายพันธุตางๆ  ประเพณพีิธีกรรม เกี่ยวกับขาว  วัฒน 
ธรรมการกินขาวไทยเปนตน 
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 2. การทําสวนไมตัดดอก (Cutting Flowers) การทําสวนดอกไมเพื่อตัดดอกขายทุกชนดิ 
เชน สวนกุหลาบ ฟารมกลวยไม สวนไมดอกไมประดับนานาชนิด ไมกระถางทุกประเภทรวมถึงไร
ทานตะวัน  
 3. การทําสวนผลไม (Horticulture) การทําสวนผลไมทุกประเภท รวมทั้งการทาํวน
เกษตร การทาํเกษตรแผนใหม การทําสวนผสม รวมถึงการทําสวนยางพารา สวนไผ สวนปาลม
น้ํามัน  
 4. การทําสวนครัวสวนผัก (Vegetables) การปลูกพืชผักสวนครัวทกุประเภท รวมถึง
การทําไรผัก ไรถ่ัว ไรขาวโพดขาวฟาง ไรพริกไทยเปนตน 
 5. การทําสวนสมุนไพร (Herbs) การปลูกพืชสมุนไพรนานาชนิด เพื่อใชเปนอาหาร
เสริมพืชผักสวนครัว ใชเปนเครื่องดื่ม เครื่องสําอางและใชในการแพทยแผนไทย 
 6. การทําฟารมปศุสัตว (Animal Farming) การเลี้ยงและขยายพนัธุสัตวเศรษฐกิจนานา
ชนิดอาทิการเลี้ยงไหม การทําฟารมผ้ึงการทําฟารมปลา การเลี้ยงหอยแมลงภู หอยแครง หอยนางรม 
หอยตะโกรม ฟารมจระเข บางแหงเพาะขยายพันธุสัตวปาหายากเชน ฟารมนกยูง ฟารมไกฟา ฟารม
กวาง รวมถึงสวนงูของสภากาชาดไทยดวย 
 7. งานเทศกาลผลิตภัณฑตางๆ (Festival) การจัดงานเพื่อสงเสริมการขายผลิตผลทาง
การเกษตร เมือ่ถึงฤดูที่พืชผลเหลานั้นออกชุก อาทิมหกรรม ไมดอกไมประดับ งานเทศกาลลิ้นจี่
เทศกาลลําไย เทศกาลกินปลาเปนตน 
 เมืองไทยถือไดวาเปนสวรรคแหงผลไมเมอืงรอน (Paradise of tropical fruits) มีผลไม
มากกวา 200 ชนิด สลับกันออกตลอดป เมื่อชนิดนั้นกําลังจะหมดฤดู ก็มีชนิดใหมออกมาแทน เรามี
ทุเรียน เปนผลไมที่ไดฉายาวา ราชินีแหงผลไม (Queen of Fruits) ผลไมยังใหคณุคาเปนทั้งอาหาร
เสริมและสมุนไพรตอมนุษยเรา อีกทั้งปจจุบันเกษตรกรไทยมีความสามารถพิเศษ รูจักรูใจตนไม 
วางแผนการขาย สามารถบํารุงใหผลไมออกนอกฤด ูผลิตออกสูตลาดกันตลอดป มมีะมวงสุก มีขาว
เหนยีวมะมวงกินตลอดป หากมีเวลาวางลองนับดูวา ผลไมไทยมีกี่ชนิด แตละชนดิมีกีส่ายพันธุ   ตัว 
อยาง ขาวเปนอาหารหลักงายๆ นี่ก็มีไมรูกีส่ายพันธุ  
 พืชพรรณ ผลผลิตจากฟารมจากสวนเกษตรทั้งหลายนั้น นับเปนความสําเร็จของเกษตร 
กรที่เฝาบํารุงรักษาจนเก็บผลจําหนายได แตเปนความนาสนใจอยากรูอยากเห็นของนกัทองเที่ยวตาง
บานตางเมืองวา เกษตรกรทัง้หลายทําไดอยางไร มีกลวิธีเทคนิคอะไรบาง อยากเขาไปเที่ยวชมกันถึง
สวน ถึงฟารม ถึงแหลง เพื่อเกิดความรูใหมเพิ่มขึ้น ไดรับประสบการณใหมๆ จากที่ไมเคยรูมากอน 
ที่พิเศษกวานัน้หากไดลองล้ิมชิมผลิตผลเหลานั้นแลว ยอมเกิดความพอใจความสุขความประทับใจ
และซ้ือกลับเปนของฝาก  นบัเปนการเดนิทางที่มีความทรงจํา 
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 การเที่ยวสวนเกษตรในเมืองไทยนัน้มีมานานแลว สวนใหญเปนการเทีย่วชมของเพื่อน 
ที่รูจักมักคุนไปดูความสําเรจ็ ไปชื่นชมกบัผลิตผลในไรในสวนในฟารม  เจาของกจิการเจาของสวน 
ใหการตอนรับผูไปเยี่ยมเยือนนําชมกิจการอธิบายใหทราบถึงปญหา การแกไขปญหาการถนอมเลี้ยง
ดูจนกระทั่งไดรับความสําเร็จ และสงออกไปขาย ในทํานองเดียวกนัเจาของสวน เจาของฟารมก็จะมี 
ความภาคภูมิใจที่มีคนตางถ่ินตางอาชีพมาสนใจ เขาเหลานั้นยนิดีที่จะตอนรับจากประสบการณ อาจ
กลาวไดวา บรรดาเกษตรกรนั้นมีอัธยาศัยไมตรีดี  
 ผลจากการทองเที่ยวเชิงเกษตร นับวาเปนการสรางรายไดโดยตรงใหกบัเกษตรกรผูเปน
เจาของหรือผูผลิต นักทองเที่ยวเดินทางเยีย่มชม แลวยังไดซ้ือผลิตผลตางๆ ที่เกษตรกรไดจัดทําใน
อาชีพปกติเชน  
 1. สามารถจําหนายตนออนและเมล็ดพนัธุเพื่อนักทองเทีย่วซ้ือกลับไปทดลองปลูกหรือ 
บางคนอาจนําไปขยายอาชีพเสริมตอเปนเกษตรกรใหมเพิม่ขึ้นเปนการสรางงานสรางอาชีพได  
 2. สามารถขายผลผลิตที่เก็บไดสงใหกับนกัทองเที่ยวโดยตรง ชวยขยายตลาดขายปลีก
และขายสงใหกับเกษตรกรได  
 3.  ผลผลิตบางชนิดที่จําหนายสดไมทันสามารถแปรรูปเปนผลผลิตอีกรูปแบบหนึ่ง จัด 
ทําเปนของแหง เปนการถนอมอาหาร จําหนายใหนกัทองเที่ยวเปนรายไดเพิ่มพนูจากเดิม  
 4. มีสวนแนะนําธุรกิจการเกษตรเพิ่มขึ้น นักทองเที่ยวและเกษตรกร ที่ไดแลกเปลีย่น
ความรู ความคิด สามารถชวยขยายผลจากการทําการเกษตรตอไปทางธุรกิจอื่นๆ ไดอีก นับเปนการ
สรางงานสรางอาชีพเพิ่มขึ้น อาทิการทําธุรกิจผลไมสดกบัเครื่องจักสาน เครื่องบรรจุภัณฑเปนตน  
 5. การจัดการทองเที่ยวแวะพักชมสวนเกษตร ยังทําใหเพื่อนบานสามารถขายสินคา ทั้ง
จากสวนเกษตรและสินคาจําพวกอาหารเครื่องดื่มไดเพิ่มขึ้น  
ที่มา : เอกสารประกอบการบรรยายเรื่องการทองเที่ยวเชงิเกษตร [ออนไลน], เขาถึงเมื่อวันที่ 9 
พฤศจิกายน 2552. เขาถึงไดจาก http://www.trekkingthai.com 
 
สวนที่ 5  ประวัติสถานที่ศกึษา เกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 
 พระตําหนักสงางาม   ลือนามสวนสมเด็จ   เกาะเกร็ดแหลงดินเผา 
 วัดเกานามละบือ   เล่ืองลือทุเรียนนนท    งามนายลศูนยราชการ 
ประวัติความเปนมา 
 เกาะเกร็ดเปนเกาะขนาดใหญ อยูกลางแมน้ําเจาพระยา มีพื้นที่ประมาณ 2498 ไร มี
สถานะเปนตําบล แบงเขตการปกครองออกเปน 7 หมูบาน อยูในเขตพื้นที่อําเภอปากเกร็ด จังหวดั
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นนทบุรีแตเดมิเกาะเกร็ดมิไดเปนเกาะ แตเปนสวนของแผนดินรูปโคง ลักษณะเปนแหลมยื่นไปตาม
ความโคงของแมน้ําเจาพระยา มีช่ือเรียกมาแตกอนวา “บานแหลม”  
 ตอมาในรัชสมัยสมเด็จพระเจาอยูหวัทายสระ แหงกรุงศรีอยุธยา เมื่อปพ.ศ.2265 ไดมี
การขุดคลองลัดลําน้ําเจาพระยาตรงสวนที่เปนแหลมยื่นไปตามความโคงของแมน้ํา เรียกวา “คลอง
ลัดเกร็ดนอย”   เกาะเกร็ดมีความเจริญมาตัง้แตสมัยกรุงศรีอยุธยา   สังเกตไดวาวดัวาอารามตางๆบน 
เกาะสวนใหญจะเปนศิลปะในสมัยอยุธยา แตคงจะมารางคน เมื่อพมามายึดกรุงศรีอยุธยาได แตหลัง 
จากกอบกูเอกราชได พระเจาตากสินมหาราช จึงโปรดใหชาวมอญ ที่เขามาในประเทศมาตั้งถ่ินฐาน
ที่นี่ ชาวมอญบนเกาะเกร็ดนั้นมีทั้งที่เขามาในสมัยกรุงธนบุรี และสมัยรัชกาลที่ 2  
 เกาะเกร็ดตําบลหนึ่งในอําเภอปากเกร็ด จงัหวัดนนทบุรี มีทําเลที่ตั้งที่นาสนใจ เพราะ
เปนตําบลที่มีถึง 7 หมูบาน เปนชาวรามัญที่อพยพมาสมยักรุงธนบุรี 4 หมูบาน อีก 3 หมูบานเปนคน
ไทยอาชีพสวนใหญทําสวนผลไมสวน ชาวรามัญที่เกาะนี้มีอาชีพปนหมอและทําสวน 
ลักษณะที่ตั้งและอาณาเขต 
 ตําบลเกาะเกร็ด เปนพืน้ที่ทีม่ีแมน้ําเจาพระยาลอมรอบ  มีเนื้อที่ประมาณ 4.2 ตารางกิโล 
เมตร หรือประมาณ 2,625 ไร ตั้งอยูทาง ทิศใตของอําเภอปากเกร็ด ระยะหางประมาณ 2 กิโลเมตร มี
อาณาเขตติดตอกับ พื้นที่ขางเคียงดังนี้  
                    ทิศเหนือ          ติดกับ     ตําบลคลองพระอุดมโดยมแีมน้าํเจาพระยากัน้กลาง                    
                ทิศใต              ติดกับ     ตําบลทาอิฐโดยมีแมน้ําเจาพระยากั้นกลาง                
                  ทิศตะวนัออก  ติดกับ     ตําบลปากเกร็ดโดยมีแมน้ําเจาพระยากัน้กลาง  
                  ทิศตะวนัตก    ติดกับ     ตําบลออมเกร็ด ตําบลบางพลับ โดยมีแมน้ําเจาพระยากั้นกลาง  
ลักษณะการปกครอง  
 ตําบลเกาะเกร็ดแบงการปกครองเปน7 หมูบานโดยอยูในเขตองคการบริหารสวนตําบล    
                  หมูที ่1  บานลัดเกร็ด        
                  หมูที ่2  บานศาลากุนนอก  
                  หมูที ่3 บานศาลากุนใน      
                  หมูที ่4  บานคลองสระน้ําออย  
                  หมูที ่5  บานทาน้ํา          
                  หมูที ่6  บานเสาธงทอง  
                 หมูที ่7  บานโองอาง  
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ตารางที่ 5  แสดงจํานวนประชากรของเกาะเกร็ดใน 7 ตําบล 
 

จํานวนประชากร 
(คน) 

จํานวนครัวเรือน 
(ครัวเรือน) 

หมูที ่ ตําบล 

ชาย หญิง ชาย หญิง 
1 ลัดเกร็ด 490 579 245 7 
2 ศาลากุนใน 501 619 304 89 
3 ศาลากุนนอก 487 523 221 92 
4 คลองสระน้ําออย 230 216 148 67 
5 ทาน้ํา 436 511 268 49 
6 เสาธงทอง 347 426 173 27 
7 โองอาง 171 189 116 10 

รวม 2,662 3,063 1,475 341  
 
ที่มา : ขอมูลองคการบริหารสวนตําบลเกาะเกร็ด [ออนไลน], เขาถึงเมื่อวันที่ 9 พฤศจิกายน 2552. 
เขาถึงไดจาก http://kohkred-sao.go.th 
ลักษณะภูมิประเทศ 
 มีลักษณะเปนพื้นที่ราบต่ําลอมรอบดวยแมน้ําเจาพระยาบริเวณพืน้ที่ริมน้ําเปนที่ลุมมาก 
กวาตอนกลางพื้นที่สวนใหญมีลักษณะเปนที่ราบน้ําทวมถึง  ทําใหพืน้ที่ทั่วทั้งเกาะเหมาะสมสําหรับ
การทําเกษตรกรรมดังจะเหน็ไดวามีการทาํสวนไมผลไมยืนตนอยูทั่วไป ผลไมที่นิยมปลูก ไดแก 
กลวย มะมวง มะพราว สมโอ บริเวณสวนกลางของเกาะเกร็ด แตเดิมเปนพื้นที่ปลูกขาวเจา  แตไมมี
การทํานา มาตั้งแตป พ.ศ.2525 เนื่องจากบริเวณกลางเกาะ เปนที่ดอนสูงกวาบริเวณริมเกาะการดึง
น้ําเขาสูพื้นทีน่าตองอาศัยเครื่องสูบน้ําอีกทั้งสภาพคูคลอง ภายในเกาะเกร็ดปจจุบนัตื้นเขินไมมกีาร
ขุดลอกมาเปนระยะเวลานาน  การทํานาจึงไมคุมกับการลงทุนทําใหพืน้ที่นาในอดีตกลายมาเปนพืน้ 
ที่รกรางเปนผืนใหญตดิตอกนั จากลักษณะของพื้นที่เกาะเกร็ดที่คอนขางเปนพื้นที่ลุม โดยเฉพาะบริ 
เวณริมเกาะจึงทําใหเกิดน้ําทวมไดงาย เกาะเกร็ดจึงประสบปญหาเรื่องน้ําทวมในชวงซึ่งเกิดเปนประ 
จําทุกปในชวงฤดูน้ําหลากคอื ในระหวางเดือนกันยายนและเดือนพฤศจิกายน ประกอบกับลักษณะ
เนื้อดินที่เปนดนิเหนยีว อุมน้าํไดดี เมื่อเกิดการทวมขังจึงทําใหการระบายน้ําคอนขางชา 
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ลักษณะภูมิอากาศ  
 มีลักษณะคลายคลึงกับภูมิอากาศโดยทัว่ไปของอําเภอปากเกร็ดและจังหวัดนนทบุรี คือ 
เขตอากาศรอนช้ืนหรือมรสุมเมืองรอน ฝนจะตกชุกในชวงฤดูฝน และตกมากที่สุดในเดือนกันยายน 
บางปเกิดพายดุีเปรสชั่นหรอืฝนตกหนาแนน ติดตอกันเปนเวลานาน  สงผลใหเกิดน้าํทวมทั้งบริเวณ
เกาะเกร็ด ปริมาณน้ําฝนเฉลีย่ในรอบปของบริเวณเกาะเกร็ด ประมาณ 1,225 มิลลิเมตร หรือ 50.20  
นิ้ว/ป โดยมกีารกระจายตวัของฝนในชวงแตละเดือนมากกวา  110  มิลลิเมตร อยู 1 ชวง คือ ในชวง
ระหวางเดือนกันยายน-ตุลาคม เดือนที่ฝนตกมากที่สุดคือ เดือนกันยายน สําหรบัในฤดูแลงสภาพ
ของพื้นดินไมแหงแลงมากนกัเพราะพืน้ที่เกาะอุดมสมบรูณไปดวย สวนไมผล ไมยืนตนและยังลอม 
รอบไปดวยแมน้ําเจาพระยาทําใหสามารถเก็บความชุมชืน้ไดตลอดทั้งป 
ดานเศรษฐกิจ 
 ประชากรในตาํบลเกาะเกร็ดมีรายไดเฉล่ีย 78000/ป ประชากรสวนใหญประกอบอาชีพ
มากกวาหนึ่งอาชีพโดยเรียงลําดับจากมากไปหานอยไดดงันี้ 
 อาชีพรับจาง แบงไดเปน 2 ลักษณะ คือ 
 1. การรับจางภายในเกาะเกร็ด ไดแก  
  1.1 การรับจางทั่วไปดานการเกษตร เชน รับจางดูแลสวนหรือเก็บผลผลิตและการ
รับจางขับเรือสงผลผลิตทางการเกษตร และมอเตอรไชดรับจางเปนตน  
  1.2 การรับจางของแรงงานชางฝมือไดแกชางเครื่องปนดินเผาและงานศิลปะประเภท
ตางๆ สวนใหญเปนชาวไทยเชื้อสายมอญนอกจากนีจ้ะเปนชางฝมือประเภทอื่นๆ เชน รับจางตัดเย็บ
เสื้อผา รับจางตัดผม 
 2. การรับจางภายนอกพื้นทีเ่กาะเกร็ด ประชากรในพืน้ที่เกาะเกร็ดมีการเดินทางออกไป
ใชแรงงานยังพื้นที่อ่ืนโดยการไปเชา-เย็นกลับ และสวนใหญไปทํางานยังแหลงงานใกลเคียง คอืใน
โรงงานเขตจังหวัดนนทบุรี บริเวณฝงอําเภอปากเกร็ด เมอืงทองธานีและสถานที่ราชการ 
วิถีชีวิตและวฒันธรรม 
 เกาะเกร็ดมีสภาพเปนชุมชนลักษณะกึ่งเมืองกึ่งชนบทประชากรในชุมชนมี 3 กลุมดวย 
กันไดแก ชุมชนมอญ ซ่ึงมีประชากรจํานวนมากถึงรอยละ 40 สวนอัตรารอยละ 60 จะเปนคนไทย
พุทธและคนไทยอิสลาม ชุมชนทั้ง 3 กลุมอยูดวยความสงบสุขและมีวถีิชีวิตที่เรียบงายและมกีารสืบ
ทอดศิลปะวัฒนธรรมประเพณีดังเดิมอยางตอเนื่อง  
 วัฒนธรรมประเพณี ของชาวชุมชนเกาะเกร็ดโดยทั่วไปจะมีรูปแบบเดยีวกับวัฒนธรรม
และประเพณขีองคนภาคกลางของไทยแตจะมีเอกลักษณที่โดดเดนคอื มีวัฒนธรรมของชาวไทยเชื้อ
สายรามญั ซ่ึงปจจุบันยังคงรักษาประเพณแีละวัฒนธรรมนี้เปนอยางดี งานบุญที่มีการละเลนสืบตอ
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กันมาจนถึงปจจุบันไดแก ประเพณีสงกรานต ประเพณอีอกพรรษา การละเลนเพลงเจาขาว การรํา
มอญ การรําเจา การแหหางหงส การเหธงตะขาบ การเลนสะบา การเลนเพลงเรือ เปนตน 
สถานที่ทองเที่ยวบนเกาะเกรด็ 
 สวนเกร็ดพุทธ 
 อยูบนเกาะเกร็ด  ตั้งอยูที่ 59/4 หมู 2  ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด  เปนสถานที่ทอง 
เที่ยวพักผอนหยอนใจ จดัอบรมประชุมสัมมนา สถานที่ศึกษาวฒันธรรมและภูมิปญญาไทย สถานที่
ปฏิบัติธรรมสงบจิตใจแหลงรวบรวมศิลปวัฒนธรรมหลากหลาย วิถีชีวิต ภูมิปญญา ทองถ่ิน  ศิลปะ 
กรรม จิตรกรรม และหัตถกรรม อาหารพื้นบานและเครื่องดื่มสมุนไพร ชมไมดอกนานาพันธุ มีเนือ้
ที่ 8 ไร และสวนผลไมที่นีย่ังเปนพพิิธภณัฑกลางแจงที่แสดงใหเหน็ถึงวิถี ชีวิตที่เรียบงายและภูมิ
ปญญาของคนไทยในสมัยกอน ขาวของเครื่องใชมากมาย ถูกนํามาจดัวางอยางลงตัวหลายช้ินเปน
ของเกาที่อาจหาชมที่ไหนไมไดอีกแลว   
 สวนผลไม 
 ตั้งอยูบริเวณ หมูที่ 1, 2, 3, 4, และ5 ตําบลเกาะเกร็ด อําเภอปากเกร็ด มสีวนผลไมหลาก 
หลายชนิดเชน สวนทุเรียน สวนกลวย ชมพูมะเหมี่ยว ล้ินจี่ มะปราง กระทอน และสวนผลไมอ่ืนๆ 
สําหรับนักทองเที่ยวที่สนใจแหลงทองเที่ยวเชิงเกษตรบนเกาะเกร็ด สามารถเดินทางไปชมและเลือก
ซ้ือผลไมไดทุกวันโดยสอบถามเพิ่มเติมไดที่ ที่วาการอําเภอปากเกร็ด  
 พิพิธภัณฑกวานอามาน 
 เปนศูนยวัฒนธรรมพื้นบานชาวมอญ จัดแสดงเครื่องปนดินเผามอญลายโบราณการปน
เครื่องปนดินเผานั้น เปนอาชีพชาวมอญมาตั้งแตคร้ังตัง้ถ่ินฐานแถบลุมแมน้ําอิรวดี และมีมาตัง้แต
สมัยกรุงธนบรีุ นับเปนหัตถกรรมพื้นบานที่เกาแกที่สุดในจังหวดันนทบุรี ลวดลายประณีตสวยงาม
เปนเอกลักษณเฉพาะและยังเปนสัญลักษณตราประจําจังหวัดนนทบุรี สองขางทางเดินบนเกาะมีบาง
บานที่ทําเครื่องปนดินเผา ภาชนะของใชในชีวิตประจําวัน  
 กลุมหัตถกรรมเครื่องปนดินเผา หมู 1 (OTOP ตนแบบ) 
 เปนผลิตภัณฑที่ทาํมาจากดนิเหนยีวทองนาซึ่งไดสืบทอดมา 200 กวาป เปนชาวมอญที่
อพยพมาตั้งรกรากอยูที่เกาะเกร็ด เดิมทีไดผลิต โอง อาง กระปุก ไห ตางๆเปนของใชในครัวเรือน
ตอมาเทคโนโลยีทันสมัยมากขึ้นไดมีส่ิงของใหมๆ ทดแทนของเหลานี ้ประกอบกับเด็กรุนใหม เมือ่
เรียนจบแลวกไ็ปประกอบอาชีพอ่ืนกันหมดไมมีผูสืบทอดงานพื้นบานป พ.ศ. 2538 เกิดน้ําทวม 
หนักและนานถึงสามเดือนเต็ม ทําใหกจิการเครื่องปนดินเผาหยุดชะงักลง แรงงานฝมือตองหันไป
ประกอบอาชพีอ่ืนหรือไปเปนชางฝมืออยูที่บานดานเกวียน นครราชสีมา สุโขทัย เมื่อน้ําที่เกาะเกร็ด
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ลดลงพื้นที่แหงพอที่จะทําการผลิตตอไปได ก็ไมมแีรงงานฝมือทําใหกิจการเครื่องปนดินเผาตองปด
ตัวลงหลายโรงงาน 
 กลุมขนมมงคล หมูที่ 1 
 ประกอบไปดวยขนมมงคล 9 อยาง ไดแก เสนหจันทร, หันตรา, จามงกุฎ, ทองเอก, 
ขนมชั้น, ขนมทองหยิบ, ขนมถวยฟ,ู ทองหยอด, เม็ดขนนุ ตํานานผลิตภัณฑคือ ขนมหันตราเปนภมูิ
ปญญาของกุลุมชาวมอญเกาะเกร็ดมานานกวา 3 อายุคน เปนขนมชาววงัที่คิดดัดแปลงจาก เมด็ขนุน, 
ขนมมงคล, จามงกุฎ, ทองเอก, เสนหจันทร ฯลฯ เปนขนมสําหรับชาววังอีกประเภทหนึ่งทีย่ังคง
รักษาวัฒนธรรมและมีสวนอนุรักษประเพณีอันดีงามใหดํารงไวช่ัวลูกชั่วหลานมกีารรวมตัวกัน หลัง 
จาก พ.ศ. 2538 ซ่ึงที่เกาะเกร็ดเกดิอุทกภยัน้ําทวมอยางสูง ชาวบานไดรับความเดือดรอนอยางมาก 
ในปตอมา ไดมีการรวมตวัของกลุมแมบาน เปนการรวมตัวโดยการนําเอาขนมของแตละคนมาตัง้
ขายรวมกนัตอมาเมื่อผูใหญพฒันาการอําเภอและทางกลุมเกษตรกรจังหวัดนนทบุรีไดเขามาใหการ
สนับสนุนและกอตั้งเปน OTOP ศูนยขนมมงคลขึ้นเมื่อคร้ังกอตั้งกลุมครั้งแรกมีสมาชิกเพียงไมกี่คน 
ปจจุบันมีสมาชิกเพิ่มมากขึน้สวนการรวมตวัของทางกลุมนั้น เปนตางคนตางทําขนมมาฝากขายแต
เมื่อมีกิจกรรมจะมีการรวมตวัมาชวยเหลือกัน 
 กลุมสงเสริมอาชีพสหกรณจกัสานพลาสติกเกาะเกร็ด หมูที่ 2  
 กอตั้งเมื่อวนัที ่ 3 กุมภาพนัธ พ.ศ. 2546 ในความอนุเคราะหจากผูอํานวยการสถาน
คุมครองและพัฒนาอาชีพบานเกร็ดตระการ ไดสนับสนุนใหกลุมดําเนินการ ฝกหดัทําตะกราและ
ภาชนะตางๆจากเสนพลาสติกและทางมะพราวซึ่งเปนวัสดุที่มีในพืน้ที่เพื่อใหสตรีที่เปนแมบานและ
มีเวลาวางไดใชเวลาใหเปนประโยชนและกอใหเกิดรายได เปนคาใชจายในครอบครัวได สวนหนึ่ง
อันเปนการสงเสริมคุณภาพชีวิตและสังคม ไมใหเปนภาระแกผูอ่ืนโดยสถานคุมครอง และพัฒนา
อาชีพบานเกรด็ตระการ ไดเขามาสอบถามปญหาและความตองการของกลุมแมบานและไดใหความ
กรุณา จดัอบรมจักสานพลาสติกใหแกกลุมแมบานโดยใหไปอบรมจักสานพลาสติก เปนระยะเวลา 
1 ป เมื่อผานการอบรมมาแลวจึงไดตั้งเปนกลุมสงเสริมอาชีพสหกรณจกัสานพลาสติกเกาะเกร็ด  
 กลุมอาชีพสหกรณศิลปประดิษฐ หมูที่ 3 
 การกอตั้งกลุมบาติกเกดิจากเมื่อ8 ปทีแ่ลว คุณลัดดาวันยาเลไดไปเรียนรูการทําผาบาติก
และนํามาเผยแพรกับชาวมุสลิม ซ่ึงอาศัยอยูในละแวกเดียวกัน และมีการจัดตั้งเปนกลุมขึ้น จดุเดน
ของผลิตภัณฑคือมีลวดลายทีส่วยงามและไมซํ้าแบบ โดยเฉพาะนํามาเปนของใช เนื้อผานุม บางเบา 
ซักทําความสะอาดงายปจจุบนัทางกลุมมีความคิดเห็นที่จะเพิ่มผลผลิต เพื่อเปนการดึงดูดความสนใจ
ของนักทองเทีย่ว 
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 คลองขนมหวาน 
 บริเวณคลองขนมหวานและคลองอื่นๆ รอบเกาะเกร็ด ชาวบานที่อาศยัอยูสองฝงคลอง
จะทําขนมหวาน จําพวกทองหยิบ ทองหยอด ฝอยทอง และขนมหวานอืน่ๆ อีกมากมาย พรอมสาธิต
วิธีการทําใหนกัทองเที่ยวไดชม พรอมซื้อกลับไปเปนของฝากไดอีกดวย 
 วัดปรมัยยิกาวาสวรวิหาร  
 เดิมชื่อ “วัดปากอาว” คนมอญเรียกวา “เพียะมเุกีย๊ะเติ้ง” เปนวดัมอญที่สรางมาตั้งแต
สมัยกรุงศรีอยธุยา ภายในวหิารมีพระพุทธไสยาสนขนาดใหญ ที่มีลักษณะพิเศษกวาที่อ่ืน เปนที่
ประดิษฐาน “พระนนทมนุนิท” พระพุทธรูปประจําจังหวัดนนทบุรี และมีพระไตรปฎกฉบับภาษา
มอญฉบับแรกของประเทศไทย ในวดัมีตนสามกษัตริยโดยมีตนโพธิ ์ ตนไทร และตนหวาขึ้นอยู
รวมกัน รอยรัดพันเกลียวอายุกวา 100 ป และมีพระเจดียมุเตา (เจดียเอยีง) ซ่ึงเปนเอกลักษณเดนของ
เกาะเกร็ด 
 วัดไผลอม 
 สรางสมัยอยุธยาตอนปลาย มีโบสถทีง่ดงามมาก ลายหนาบันจําหลักไมเปนลายดอกไม 
มีคันทวยและบัวหวัเสาที่งดงามเชนกัน คนมอญเรียกวัดนี้วา "เพี๊ยะโต" 
 วัดเสาธงทอง  
 เปนวดัเกา เดิมชื่อ "วัดสวนหมาก" นอกจากเปนที่ตัง้โรงเรียนประถมแหงแรกของ
อําเภอปากเกรด็แลว ดานหลงัโบสถยังประดิษฐานเจดยีทีสู่งที่สุดของอําเภอปากเกร็ดดวย พระเจดีย
เปนศิลปะอยุธยายอมุมไมสิบสอง มีเจดียองคเล็กเปนบริวารโดยรอบอีก 2 ช้ัน สวนดานขางโบสถมี
เจดียองคใหญอีก 2 องค องคหนึ่งเปนเจดียทรงระฆังหรือทรงลังกา อีกองคหนึ่ง เปนเจดียทรง
มะเฟอง ภายในโบสถมีลายเพดานสวยงามมาก เขียนลายทองกรวยเชงิอยางงดงาม พระประธาน
เปนพระปางมารวิชัยปูนปนขนาดใหญ คนมอญเรียกวัดนี้วา “เพี๊ยะอาลาต” หนาโบสถมีเจดียขนาด
ยอมสององค รูปทรงคลายมะเฟอง ฐานสี่เหล่ียมยอมุมสิบสอง ประดับลายปูนปน 
 วัดศาลากุล  
 เปนวดัที่สรางมาตั้งแตสมัยกรุงศรีอยุธยาตอนปลาย  มีหบีมุก และโตะหมูมุกของหลวง 
พอสุน อดีตเจาอาวาส  ซ่ึงทานไดสรางหีบมุกพรอมโตะหมูชุดใหญทีป่ระดับมุกไฟอยางดี และฝมือ
งดงามมาก  พรอมเครื่องแกวเจยีระไนชุดใหญ  นับเปนงานศิลปะชั้นสงูที่มีความงดงามและมีคุณคา 
 วัดฉิมพลีสุทธาวาส  
  มีโบสถขนาดเล็กงดงามมากและยังมีสภาพสมบูรณแบบดั้งเดิม หนาบนัจําหลักไมเปน
รูปเทพทรงราชรถ ลอมรอบดวยลายดอกไม ซุมประตูเปนทรงมณฑป ซุมหนาตางแบบหนานาง 
ยังคงเห็นความงามอยู และฐานโบสถโคงแบบเรือสําเภา 
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 สําหรับรูปแบบของการเขามาเที่ยวภายในเกาะเกร็ด กจิกรรมทองเทีย่วเปนแบบระยะ
ส้ัน นักทองเที่ยวสวนใหญจะมาเทีย่วแบบเชาไปเยน็กลับ (Day visit) โดยจะเขามาในชวงวันหยดุ
พิเศษ เสาร อาทิตย มีนักทองเที่ยวบางสวนที่สนใจเดนิชมธรรมชาติภายในเกาะหรือนั่งเรือเที่ยวรอบ
เกาะเกร็ดโดยใชเวลาประมาณ 2 ช่ัวโมงอกีทั้งเกาะเกร็ดยังอยูใกลกรุงเทพมหานคร สามารถเดินทาง
ไปกลับไดอยางสะดวก 
 การเดินทางโดยรถยนต   
 มาที่หาแยกปากเกร็ด ตรงไปตามถนนแจงวัฒนะทางไปเทศบาลปากเกร็ด จากหาแยก
ประมาณ 20 เมตร กอนถึงโรงหนังเมเจอรฮอลลีวูดเลี้ยวซายเขาถนนภูมเิวทระยะทางประมาณ 2 
กิโลเมตร ถึงวัดสนามเหนอืจอดรถทิ้งไวที่วัด แลวนั่งเรือขามไปเกาะเกร็ดไปขึ้นเกาะเกร็ดที่วดัปร
มัยยิกาวาส หรือไปที่วัดกลางเกร็ด นั่งเรือขามฟากไปขึน้เกาะเกร็ดทีว่ดัปาฝาย (เรือขามฟากบริการ
เวลา 05.00 - 21.30 น. คาโดยสารคนละ 2 บาท ที่วดัสนามเหนือ มีบริการจัดทีจ่อดรถรถยนต
สําหรับนักทองเที่ยว คาจอดรถคันละ 30 บาท  
           การเดินทางโดยเรือ   
           เดินทางจากกรุงเทพฯ โดยเรือดวนเจาพระยาออกจากทาวัดสิงขร ลงที่ทาน้ําจังหวัด
นนทบุรี คาโดยสารคนละ  22 บาท (เรือทวัร) จากนั้นเชาเหมาเรือหางยาวที่ทาน้ํานนทบุรี ไปที่เกาะ
เกร็ด หรือนั่งเรือรถประจําทางจากทานน้ํานนทบุรีไปที่อําเภอปากเกร็ด แลวลงเรือทีว่ัดสนามเหนือ
หรือวัดกลาง เรือบริการระหวางเวลา 08.30 - 18.30 น.  
ที่มา : ขอมูลองคการบริหารสวนตําบลเกาะเกร็ด [ออนไลน], เขาถึงเมื่อวันที่ 9 พฤศจิกายน 2552. 
เขาถึงไดจาก http://kohkred-sao.go.th 
 
สวนที่ 6  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ  
 จากการศึกษาและคนควางานวิจยัที่เกีย่วของ กับการออกแบบเลขนศลิปสิ่งแวดลอมซึ่ง 
ผูวิจัยไดรวบรวมไว ดังนี้   
 วิศิลป แซเตีย (2545) ศึกษาการออกแบบเลขนศิลปส่ิงแวดลอมสําหรับอุทยานแหงชาติ 
ในประเทศไทย กรณีศึกษา : อุทยานแหงชาติเขาใหญ จังหวดันครราชสีมา โดยมีวตัถุประสงคเพื่อ 
ปรับปรุงตราสัญลักษณสําหรบัอุทยานแหงชาติเขาใหญในรูปแบบที่เขาใจงาย ส่ือความหมายอยาง 
ชัดเจน มีความนาสนใจ และมีความกลมกลืนในการออกแบบ โดย ผูออกแบบไดทาํการศึกษาขอมูล
จากแหลงตางๆ รวมถึงความคิดเห็น ของนักทองเที่ยวทีเ่ขาเยี่ยม ชมพืน้ที่อุทยานแหงชาติดังกลาว 
ผลการออกแบบ ครอบคลุมถึงตราสัญลักษณอุทยานแหงชาติ 1 แบบ และเครื่องหมายสัญลักษณ
เพื่อใหขอมูล 33 สัญลักษณ โปสการด 6 แบบ สมุดคูมอืการเดินทาง 1 แบบ ปายสาํหรับติดตั้งส่ือ
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สัญลักษณตางๆ 3 แบบ โดยทั้งหมดมีความสวยงาม สอดคลองกลมกลืนและสื่อความหมายใหเปน
ที่เขาใจงายแกผูใชงาน     
 อธิวัฒน จุลมจัฉา (2547) ศึกษาและออกแบบสัญลักษณเพื่อสงเสริมการทองเที่ยวใน
กรุงเทพมหานคร กรณีศึกษา : เกาะรัตนโกสินทร กรุงเทพมหานคร ไดช่ือวาเปนหนึ่งของนครที่
เกาแกและมีเอกลักษณโดดเดนมีขนบธรรมเนียมประเพณี ศิลปวัฒนธรรม รวมทั้งศิลปะอันงดงาม
จาก จิตรกรรมประติมากรรมและสถาปตยกรรม ที่สืบทอดมายาวนาน ซ่ึงมีความนาสนใจ แตยังขาด
องคประกอบที่สําคัญคือ สัญลักษณแนะนําสถานที่ทองเที่ยว ผูวิจยัมคีวามประสงคจะ ออกแบบสัญ 
ลักษณใหมีความเขาใจงาย ส่ือความหมายไดอยางเหมาะสม มีความนาสนใจและกลมกลืนในการ
ออกแบบ  โดยผูวิจยัไดทําการศึกษาขอมูล การออกแบบสัญลักษณ  รวมถึงความคิดเห็นของนักทอง 
เที่ยวที่มาเยือนกรุงเทพมหานคร (เกาะรัตนโกสินทร) ซ่ึงสามารถนําแนวความคิดไปพัฒนาและประ 
ยุกตใชในอนาคต 

จากเอกสารขอมูลการออกแบบและงานวิจยัที่เกีย่วของ (ขอมูลสวนที่ 1-6 ) ที่ผูวจิัยทําการ
รวบรวมขอมลูและแนวคิดในการออกแบบระบบปายสัญลักษณ สําหรับสถานที่ทองเที่ยวเชิงเกษตร
ในเชิงทฤษฎี  โดยจะนํามาปรับใชกับผลงานออกแบบระบบปายสัญลักษณแสดงสถานที่ทองเที่ยว
เชิงเกษตรตอไป 
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     บทท่ี 3 
 
     วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจยัคร้ังนี ้ เปนการวิจยัเชิงสรางสรรคเพื่อการออกแบบเลขนศิลปส่ิงแวดลอม โดย
เนนระบบปายสัญลักษณภายนอก ของการทองเที่ยวเชิงเกษตรเกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี ใหมีความ
เหมาะสม สามารถสื่อสารกับนักทองเที่ยวไดมากที่สุด และสรางเอกลักษณใหกับสถานที่ เปนการ
รวบรวมขอมลูกอนนํามาทําการออกแบบ โดยผูวิจยัส่ือความคิดและวธีิการใหผูอ่ืนเขาใจ อยางเปน
ระบบอันมีเนือ้หาและขั้นตอนดังนี ้
 1. การศึกษาขอมูลภาคเอกสาร 
 2. การวิเคราะหขอมูลภาคเอกสาร 
 3. การวิเคราะหขอมูลภาคสนาม 
 4. ทําการออกแบบ 
 5. การประเมนิผลงานออกแบบ 
 6. กลุมผูประเมินผลงานออกแบบ 
 
1. การศึกษาขอมูลภาคเอกสาร 
 1.1 ศึกษาหาเอกลักษณของปายสัญลักษณการทองเที่ยวเชิงเกษตรเกาะเกร็ด เพื่อทําการ
ออกแบบปายที่เหมาะสม 
 1.2 ศึกษาการออกแบบระบบปายสัญลักษณโดยที่มาของขอมูล ไดมาจากแหลงทุติยภูม ิ
คือ ขอมูลที่ผานการศึกษาวิเคราะหมาแลวเปนสวนใหญ 
 
2. การวิเคราะหขอมูลภาคเอกสาร 
 เปนการวเิคราะหในเชิงสรางสรรคและออกแบบ โดยนาํเอาขอมูลตางๆนํามาประมวล
หารูปแบบ เทคนิค วิธีการในการออกแบบระบบปายสัญลักษณ การทองเที่ยวเชิงเกษตรเกาะเกร็ด 
จังหวดันนทบรีุ 
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3. การวิเคราะหขอมูลภาคสนาม 
 เปนการรวบรวมหาขอมูลความตองการทีแ่ทจริง รวมถึงการใชงานของปายสัญลักษณ
ของสถานที่กับกลุมเปาหมาย ซ่ึงเปนนกัทองเที่ยวจํานวน 200 คน โดยมีกระบวนการดังนี ้
 3.1 การใชแบบสอบถามและแบบตรวจสอบ (Questionnaire & Checklist) 
 3.2 การสัมภาษณ (Interview) เพื่อใหไดขอมูลที่จําเปนจากความคดิเห็น นํามาพจิารณา
และเปนแนวทางในการออกแบบใหเหมาะสม 
  
4. ทําการออกแบบ 
 4.1 วางแผนการออกแบบ (Planning) ศึกษา รวบรวม และวิเคราะหขอมูล 
 4.2 เตรียมการออกแบบ (Preproduction) นําขอมูลมาดําเนินการหารูปแบบที่เหมาะสม
ดวยการสรางแบบราง (Sketch Design) และศึกษารายละเอียดของโปรแกรมคอมพิวเตอร ที่จะนํามา 
ใชในการออกแบบ 
 4.3 ทําการออกแบบ (Production) นําแบบรางที่ไดมาสรางสรรคงาน ดวยกระบวนการ
ทางคอมพิวเตอรโปรแกรม Adobe Photoshop และ Illustrator 
 4.4  บันทึกขอมูลรวมรวมผลงานเปนภาคเอกสาร จัดเก็บขอมูลในรูปแบบ CD-ROM 
 
5. การประเมินผลงานออกแบบ 

 การนําเสนอผลงานออกแบบ ไดแก ชุดระบบปายสัญลักษณการทองเที่ยวเชิงเกษตร
เกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 1 ชุด และแบบสอบถามหรือการสัมภาษณโดยตรงกับผูเชี่ยวชาญจํานวน 
7 ทาน เพื่ออภปิราย วิเคราะหและสรุปผล 
 
6. กลุมผูประเมินผลงานออกแบบ 
 กลุมผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและผูทรงคุณวุฒิในสาขาที่เกี่ยวของ จํานวน 7 ทาน 
ไดแก 
 1. คุณนรเศรษฐ อังศุวัฒนกุล หัวหนางานออกแบบ ฝายออกแบบสื่อโฆษณา  
     การทองเที่ยวแหงประเทศไทย (ททท)   
     ประสบการณทํางาน 20 ป 
 2. คุณอภิชัย ฉัตรเฉลิมกิจ หัวหนางานออกแบบ ฝายสงเสริมการทองเที่ยว 
     การทองเที่ยวแหงประเทศไทย (ททท)   
     ประสบการณทํางาน 23 ป 
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 3. คุณศิริพร พนาลิกุล เจาหนาทีใ่หขอมูลแกนักทองเที่ยว 
     ศูนยบริการนกัทองเที่ยวเกาะเกร็ด 
     ประสบการณทํางาน 5 ป 
 4. คุณสุพัตรา มณีรัตนกิตติกลุ มัคคุเทศกนําเที่ยว 
     บริษัทเอกชน 
     ประสบการณทํางาน 5 ป 
 5. อาจารยเสาวรส  พวงแกว อาจารยคณะศลิปกรรม สาขาออกแบบนิเทศศิลป 
     มหาวิทยาลัยราชภัฎพระนคร    
     ประสบการณทํางาน14 ป 
 6. คุณอรณี หาญประพจน นักออกแบบART DIRECTOR 
     บริษัท Cabbag Creative 
     ประสบการณทํางาน10 ป 
 7. คุณนพพล พงษพันธุจนัทรา นักวจิัย  
     สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ  
     ประสบการณทํางาน 5 ป 
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     บทท่ี 4  
 
     ผลการวิเคราะหขอมูลและผลงานออกแบบ 
 
 การวิจยัคร้ังนี้ ไดรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของทั้งหมดเพื่อวิเคราะหหาขอสรุปที่จะนําไปสู
แนวทางในการออกแบบเลขนศิลปส่ิงแวดลอม ระบบปายสัญลักษณ การทองเที่ยวเชิงเกษตรเกาะ
เกร็ด จังหวัดนนทบุรี โดยผูวิจัยไดทําการศึกษาขอมูลในเรื่องที่เกี่ยวของกับการออกแบบสัญลักษณ 
รวมถึงการใชรูปทรงในการออกแบบปายสัญลักษณ ซ่ึงผูวิจัยไดแบงการวิเคราะหขอมูล ออกเปน 3 
สวนดังนี ้
 
สวนที่ 1  การวิเคราะหขอมูล (กอนการออกแบบ) 
   1.1. สรุปผลการวิเคราะห ความคิดเห็น และความตองการเกี่ยวกับปายสัญลักษณ 
  1.2. สรุปผลการวิเคราะห แนวทางในการออกแบบระบบปายสัญลักษณการทองเทีย่ว
เชิงเกษตรเกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 
 
สวนที่ 2  การประเมินผลงาน (หลังการออกแบบ) 
  การประเมินผลงานการออกแบบ ชุดระบบปายสัญลักษณการทองเทีย่วเชิงเกษตรเกาะ
เกร็ด จังหวดันนทบุรี จากกลุมผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ และผูทรงคุณวุฒิในสาขาที่เกี่ยวของ 
จํานวน 7 ทาน 
 
สวนที่ 3  สรุปผลงานออกแบบ  
   สรุปผลงานออกแบบเลขนศิลปส่ิงแวดลอม   ชุดระบบปายสัญลักษณการทองเที่ยวเชิง
เกษตรเกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 
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สวนที่ 1  การวิเคราะหขอมูล (กอนการออกแบบ) 
1.1. สรุปผลการวิเคราะหความคดิเห็นและความตองการเกี่ยวกับปายสัญลักษณ 
 

ตารางที่ 6 แสดงสรุปผลแบบสอบถาม ขอ 1-7 
 

ขอมูลพื้นฐาน จํานวน รอยละ 
1. เพศ   
1.1 ชาย 124 62 
1.2 หญิง 76 38 
รวม 200 100 
2. อายุ   
2.1 อายุ 18 - 30 ป 104 52 
2.2 อายุ 31 – 50 ป 76 38 
2.3 อายุมากกวา 50 ป 20 10 
รวม 200 100 
3. เชื้อชาติ   
3.1 ไทย 200 100 
3.2 ตางประเทศ 0 0 
รวม 200 100 
4. ระดับการศกึษา   
4.1 ประถมศึกษา 5 2.5 
4.2 มัธยมศึกษา 52 26 
4.3 ปริญญาตรี 120 60 
4.4 สูงกวาปริญญาตรี 23 11.5 
รวม 200 100 
5. รายไดเฉล่ียตอเดือน   
5.1 ต่ํากวา 5,000 บาท 0 0 
5.2 5,000-10,000 บาท 74 37 
5.3 มากกวา 10,000 บาท 126 63 
รวม 200 100 
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ตารางที่ 6  (ตอ) 
 

ขอมูลพื้นฐาน จํานวน รอยละ 
6.วัตถุประสงคของทานในการมาเยือนเกาะเกร็ด   
6.1 ทองเที่ยว 154 77 
6.2 ทําธุรกิจ 46 23 
6.3 ทัศนศึกษา 0 0 
6.4 อ่ืน ๆ 0 0 
รวม 200 100 
7. ลักษณะและรูปแบบของการทองเที่ยวเชิงเกษตรที่ทานสนใจ   
7.1 เที่ยวชมธรรมชาติ สวนผัก ผลไม สวนดอกไม 108 54 
7.2 เที่ยวชมวถีิชีวิตและประเพณีทองถ่ิน 12 6 
7.3 เที่ยวชมศลิปะหัตถกรรมพื้นบาน 26 13 
7.4 เที่ยวชมผลิตภัณฑตางๆและเลือกซื้อของที่ระลึก 54 27 
รวม 200 100 

 
 จากตารางที่ 6 พบวา นักทองเที่ยวกลุมตวัอยางจํานวน 200 คน เปนเพศชาย คิดเปน
รอยละ 62 และเพศหญิง คิดเปนรอยละ 38 อายุอยูในชวง 18 – 30 ป คดิเปนรอยละ 52 อายุ 31 - 50 
ป และอายุมากกวา 50 ป คิดเปนรอยละ 38 และ 10 ตามลําดับ และเปนชาวไทยทั้งหมด คิดเปนรอย
ละ 100 ระดับการศึกษาพบวา ระดับปริญญาตรี คิดเปนรอยละ 60 ระดับมัธยมศึกษา คิดเปนรอยละ 
26  สูงกวาปริญญาตรีและประถมศึกษา คดิเปนรอยละ 11.5 และ 2.5 ตามลําดับ 
 มีรายไดเฉล่ียตอเดือนมากกวา 10,000 บาท คิดเปนรอยละ 63 รายได 5,000-10,000 
บาท คิดเปนรอยละ 37 สําหรับวัตถุประสงคที่มาเยือนเกาะเกร็ด มาเพือ่ทองเที่ยว คดิเปนรอยละ 77 
ทําธุรกิจ คิดเปนรอยละ 23 ลักษณะและรูปแบบของการทองเที่ยวเชิงเกษตรที่สนใจคือ เที่ยวชม
ธรรมชาติสวนผัก ผลไม สวนดอกไม คิดเปนรอยละ 54 เที่ยวชมผลิตภณัฑตางๆ และเลือกซื้อของที่
ระลึก คิดเปนรอยละ 27  เที่ยวชมศิลปหตัถกรรมพื้นบาน และเทีย่วชมวิถีชีวิตและประเพณีทองถิ่น 
คิดเปนรอยละ 13 และ 6  ตามลําดับ 
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ตารางที่ 7  แสดงสรุปผลแบบสอบถาม ขอ 8 
 

ความคิดเหน็ ประเด็นคําถาม 
จํานวน รอยละ 

8. ปายสัญลักษณใหขอมูล, บอกทิศทาง, แผนที ่ ในบริเวณเกาะเกรด็ มี
ความสําคัญเพียงใด 

  

8.1 มากที่สุด เปนที่จําเปนสําหรับการเดินทาง 136 68 
8.2 สําคัญ ควรมี 64 32 
8.3 เฉย ๆ มีหรือไมมีก็ได 0 0 
8.4 ไมสําคัญ ไมจําเปน 0 0 
รวม 200 100 

 
 จากตารางที่ 7 พบวา ความคิดเห็นตอปายสัญลักษณใหขอมูล, บอกทิศทาง, แผนที่ ใน
บริเวณเกาะเกร็ด มีความสําคัญมากที่สุด เปนที่จําเปนสําหรับการเดินทาง คิดเปนรอยละ 68 สําคัญ 
ควรมี คิดเปนรอยละ 32 
 
ตารางที่ 8  แสดงสรุปผลแบบสอบถาม ขอ 9 
 

ความคิดเหน็ ประเด็นคําถาม 
จํานวน รอยละ 

9. ลักษณะและที่ตั้งของปายสัญลักษณในปจจุบัน   
9.1 ชัดเจน สังเกตไดงาย พบเห็นไดตลอดเวลาทุกเสนทาง 52 26 
9.2 พบเห็นไดเมื่อมองหา 0 0 
9.3 ที่ตั้งวางไมชัดเจน หายาก 148 74 
รวม 200 100 

 
 จากตารางที่ 8 พบวา ความคดิเห็นตอลักษณะและที่ตั้งของปายสัญลักษณในปจจุบันคือ 
ที่ตั้งวางไมชัดเจน หายาก คดิเปนรอยละ 74 ชัดเจน สังเกตไดงาย พบเห็นไดตลอดเวลาทุกเสนทาง 
คิดเปนรอยละ 26 
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ตารางที่ 9  แสดงสรุปผลแบบสอบถาม ขอ 10 
 

ความคิดเหน็ ประเด็นคําถาม 
จํานวน รอยละ 

10. ระดับความชัดเจนของเนื้อหาของปายในการสื่อความหมาย   
10.1 เหมาะสม เขาใจงาย 5 2.5 
10.2 ส่ือความหมายไมชัดเจน ดูคลุมเครือ 154 77 
10.3 ส่ือความหมายไดไมด ีดูไมรูเร่ือง 41 20.5 
รวม 200 100 

 
 จากตารางที่ 9 พบวา ความคิดเห็นตอระดบัความชัดเจนของเนื้อหาของปายในการสื่อ
ความหมายคือ ส่ือความหมาย ไมชัดเจน ดคูลุมเคลือ คิดเปนรอยละ 77 ส่ือความหมายไดไมดี ดไูมรู
เร่ืองและเหมาะสม เขาใจงาย คิดเปนรอยละ 20.5 และ 2.5 ตามลําดับ 
 
ตารางที่ 10  แสดงสรุปผลแบบสอบถาม ขอ 11 
 

ความคิดเหน็ ประเด็นคําถาม 
จํานวน รอยละ 

11. ประโยชนจากปายสัญลักษณ   
11.1 ใชตลอด 128 64 
11.2 ใชบางเมือ่จําเปน 62 31 
11.3 ไมใชเลย 10 5 
รวม 200 100 

   
 จากตารางที่ 10 พบวา ความคิดเห็นตอประโยชนจากปายสัญลักษณคอื ใชตลอดเวลา 
คิดเปนรอยละ 64 ใชบางเมื่อจําเปนและไมใชเลย คิดเปนรอยละ 31 และ 5 ตามลําดับ 
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ตารางที่ 11  แสดงสรุปผลแบบสอบถาม ขอ 12 
 

ความคิดเหน็ ประเด็นคําถาม 
จํานวน รอยละ 

12. รูปแบบความเหมาะสม สวยงาม   
12.1 เหมาะสม 0 0 
12.2 ธรรมดา 38 19 
12.3 ไมสวยงาม ควรปรับปรุง 162 81 
รวม 200 100 

 
 จากตารางที่  11  พบวา ความคิดเห็นตอรูปแบบความเหมาะสมสวยงาม ไมสวยงาม 
ควรปรับปรุง คิดเปนรอยละ 81 ธรรมดา คิดเปนรอยละ 19  
 
ตารางที่ 12 แสดงสรุปผลแบบสอบถาม ขอ 13 
 

ความคิดเหน็ ประเด็นคําถาม 
จํานวน รอยละ 

13. จํานวนปายสัญลักษณทีต่ั้งตามจุดตางๆ ในปจจุบัน   
13.1 เพียงพอ 0 0 
13.2 ไมเพียงพอ ควรเพิ่มจํานวน 200 100 
รวม 200 100 

 
   จากตารางที่ 12 พบวา ความคิดเห็นตอจํานวนปายสัญลักษณที่ตั้งตามจดุตางๆในปจจบุัน
คือ ไมเพียงพอ ควรเพิ่มจํานวน คิดเปนรอยละ 100 
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ตารางที่ 13 แสดงสรุปผลแบบสอบถาม ขอ 14 
 

ความคิดเหน็ ประเด็นคําถาม 
จํานวน รอยละ 

14. เอกลักษณของการทองเที่ยวเชิงเกษตร   
14.1 พืชพันธุ ไมดอก ไมประดับและผลไม 144 72 
14.2 การทํานา ปลูกขาว   14 7 
14.3 ผลิตภัณฑ สินคาพื้นบาน 42 21 
รวม 200 100 

 
 จากตารางที ่ 13 พบวา ความคิดเห็นตอเอกลักษณของการทองเที่ยวเชงิเกษตรคือ พชื
พันธุ ไมดอก ไมประดับและผลไม คิดเปนรอยละ 72 ผลิตภัณฑ สินคาพื้นบานและการทํานา ปลูก
ขาว คิดเปนรอยละ 21 และ 7 ตามลําดับ 
 
ตารางที่ 14  แสดงสรุปผลแบบสอบถาม ขอ 15 
 

ความคิดเหน็ ประเด็นคําถาม 
จํานวน รอยละ 

15.1 ลักษณะและรูปทรงของปาย   
15.1.1 รูปทรงเรขาคณิต 120 60 
15.1.2 รูปทรงอิสระ 80 40 
รวม 200 100 
15.2 วัสดุ อุปกรณที่ใชทําปาย   
15.2.1 ไม  28 14 
15.2.2  พลาสติก  70 35 
15.2.3  เหล็ก 102 51 
รวม   200 100 
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ตารางที่ 14  (ตอ) 
 

ความคิดเหน็ ประเด็นคําถาม 
จํานวน รอยละ 

15.3 สีที่ใช   
15.3.1 สีโทนรอน (แดง สม เหลือง) 80 40 
15.3.2 สีโทนเย็น (ฟา น้ําเงิน เขียว)   120 60 
รวม 200 100 
15.4 ลักษณะตัวอักษรทีใ่ชบนปาย   
15.4.1 ตัวอักษรปกติ  52 26 
15.4.2 ตัวหนา  140 70 
15.4.3 ตัวเอียง  8 4 
รวม 200 100 
15.5 ขนาดของปาย   
15.5.1 ขนาดเล็ก 0 0 
15.5.2 ขนาดกลาง 90 45 
15.5.3 ขนาดใหญ 110 55 
รวม 200 100 

 
     จากตารางที่  14  พบวา นกัทองเที่ยวกลุมตัวอยางจํานวน 200 คน มีความคิดเหน็ตอ
ลักษณะและรปูทรงของปายคือ รูปทรงเรขาคณิต คิดเปนรอยละ 60 รูปทรงอิสระ คิดเปนรอยละ 40 
วัสดุ อุปกรณที่ใชทําปายคือ เหล็ก คิดเปนรอยละ 51 พลาสติกและไม คิดเปนรอยละ 35 และ 14 
ตามลําดับ สีที่ใช สีโทนเย็น คิดเปนรอยละ 60 สีโทนรอน คิดเปนรอยละ 40  ลักษณะตัวอักษรที่ใช
บนปายเปน ตัวหนาใหญ คดิเปนรอยละ 70 ตัวอักษรปกติและตวัเอยีง คิดเปนรอยละ 26 และ 4 
ตามลําดับ ขนาดของปายใชเปน ขนาดใหญและขนาดกลาง คิดเปนรอยละ 55  และ 45 ตามลําดับ 
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  1.2 สรุปผลการวิเคราะหขอมูลภาคสนาม 
   1.2.1.ทําการวิเคราะหขอมูลภาคสนาม จากการลงพื้นทีจ่ริง โดยใชการสังเกตุจาก
การถายภาพปายสัญลักษณภายนอกตางๆ และจากทฤษฏีการออกแบบปายสัญลักษณที่รวบรวมได 
เพื่อหาขอสรุปพื้นฐานในการพิจารณาออกแบบ ไดแก ปายที่มีการใชอยูในปจจุบนั ขอควรปรับปรุง 
ความชัดเจนความสามารถในการสื่อความหมาย และลักษณะเฉพาะของการทองเที่ยวเชิงเกษตรโดย
อาศัยพื้นทีใ่นเกาะเกร็ดเปนกรณีศึกษา ซ่ึงประกอบดวยรายละเอียด ดังนี ้
     1.2.1.1 สัญลักษณภาพการทองเที่ยวเชิงเกษตร (Agrotourism Pictogram) 
พบเห็นไดนอย สวนใหญจะเปนเพยีงตัวหนังสือที่เขียนขึน้เทานั้น  
     1.2.1.2 สัญลักษณการทองเที่ยวเชิงเกษตร (Agrotourism Logo) พบอยูบน
ปายบอกตําแหนงสถานที่ สัญลักษณที่ใชอยูปจจุบนันัน้ ยากตอการตีความและการสื่อความหมาย 
ตัวปายมกีารเสื่อมสภาพและถูกปายประกาศโฆษณาตางๆปดทับ 
     1.2.1.3 ปายบอกทิศทาง (Direction Sign) ตัวปายเปนรูปทรงสี่เหล่ียมผืนผา 
ซ่ึงดานหนึ่งเปนปลายแหลมใชช้ีบอกทิศทาง มีตัวหนังสือบอกขอความชื่อของสถานที่ ทั้งภาษาไทย
และภาษาอังกฤษ วัสดุที่ใชทาํปาย สวนใหญที่พบคือ โลหะ ไมและกระดาษ  
     1.2.1.4 ปายแผนที่ (Directory Sign) ปายชี้ตําแหนงของสถานที่  ใชประกอบ 
การเดินทางรอบเกาะเกร็ด สวนใหญเปนรูปวาดจากแผนกระดาษของแตละชุมชน 
     1.2.1.5 ปายบอกรายละเอยีด (Information Sign) เปนปายที่บอกถึงขอมูล
รายละเอียดของสถานที่นั้นๆ ใหขอมูลที่เยอะมาก ดแูลวไมนาอาน วัสดุที่ใชทําปายเสื่อมสภาพ ทํา
ใหรายละเอียดบางสวนหรือทั้งหมดหายไป 
     1.2.1.6 ปายประดับตกแตง (Decoration Sign) ยังไมมกีารจัดทําขึ้น 
     1.2.1.7 ปายบอกตําแหนงสถานที่ (Identification Sign) เปนกําแพงปูนขนาด
ใหญ สลักตัวหนังสือบอกชือ่สถานที่ และขนาดเล็กรูปแบบเปนปายเสา ที่ทําจากโลหะ 
   1.2.2 จากผลการสํารวจขอมูลภาคสนาม ผูวิจัยขอสรุปเปนประเดน็ปญหาดังนี ้
     1.2.2.1 สัญลักษณภาพการทองเที่ยวเชิงเกษตรตางๆ บนเกาะเกร็ด ที่ใชอยู 
ยากตอการสื่อความหมาย 
     1.2.2.2 ปายสัญลักษณตางๆที่ใชอยู  ขาดความสวยงาม ไมกลมกลืน  
     1.2.2.3 ปายสัญลักษณตางๆที่ใชอยู มีจํานวนนอย ไมโดดเดน และถูกบดบัง
ดวยส่ิงกอสรางภายในเกาะ 
     1.2.2.4 ขอความตัวอักษรที่ใชอยูในปายสัญลักษณตางๆ สวนใหญเปนการ
เขียนขึ้นดวยลายมือ ทําใหอานยาก 
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     1.2.2.5 ปายสัญลักษณตางๆสวนใหญทรุดโทรมเสื่อมสภาพ อันเนื่องมาจาก
วัสดุที่ใชทําปาย ไมมีความแข็งแรง ทนทาน บางปายถูกนําไปใชงานผดิประเภท เชน ถูกติดประกาศ
โฆษณาตางๆ 
     1.2.2.6  บางสถานที่ก็ไมมีปายสัญลักษณเลย โดยเฉพาะปายบอกทิศทาง 
 1.3  สรุปผลการวิเคราะห ในขอ 1.1 และ 1.2 
     จากขอมูลที่ไดจากการวิเคราะหขอมูลในขอ 1.1 และ 1.2 ทําใหเขาใจปญหาที่
เกิดขึ้น รวมทัง้แนวความคิดที่นํามาใชสําหรับการออกแบบ ทําใหมีแนวทางที่ชัดเจนมากขึ้น จึงเปน
ที่มาของแนวความคิดในการออกแบบปายสัญลักษณตางๆดังตอไปนี ้

1. 3.1 รูปแบบสัญลักษณภาพ การทองเที่ยวเชิงเกษตร    (Agrotourism  Pictogram) 
หลักจากรวบรวมแนวความคิดทั้งหมด โดยตองการหารูปแบบของสัญลักษณภาพ ที่ดแูลวเขาใจงาย 
ส่ือถึงสถานที่ทองเที่ยวเชิงเกษตรไดชัดเจน จึงเลือกใชหลักการออกแบบที่วาดวย การลดทอนภาพ
จริงมาใช รูปทรงกลมภายนอกสื่อถึงการเกษตรซึ่งเปนรูปของผลไม โดยการนําภาพถายจากการเกบ็
ขอมูลภาคสนาม มาประยุกตใชในการออกแบบ 
     1.3.2 ในสวนของปายสัญลักษณตางๆ หลักจากรวบรวมแนวความคิดทั้งหมด โดย 
รูปแบบของตัวปาย เลือกใชเปนรูปทรงที่มีความเรียบงาย ตรงตามหลกัการออกแบบปายสัญลักษณ
บวกกับแนวความคิดในเรื่องการเติบโตของพืช เพื่อแสดงถึงเอกลักษณของการทองเที่ยวเชิงเกษตร 
และในสวนของปายบอกทศิทาง ลูกศรนําทางเปนรูปทรงของผลไมที่โดนผาครึ่ง ลูกศรนั้นสามารถ
ปรับได 4 ทิศทาง  
 
สวนที่ 2  การประเมินผลงาน  (หลงัการออกแบบ) 
 1. การประเมนิผลของการออกแบบเลขนศิลปส่ิงแวดลอมปายสัญลักษณ สําหรับสถาน 
ที่ทองเที่ยวเชิงเกษตรในประเทศไทย กรณศีกึษา เกาะเกรด็ จังหวดันนทบุรี จากกลุมผูเชี่ยวชาญดาน
การออกแบบและผูทรงคุณวุฒิในสาขาที่เกี่ยวของ จํานวน 7 ทาน ไดแก 
 1. คุณนรเศรษฐ อังศุวัฒนกุล หัวหนางานออกแบบ ฝายออกแบบสื่อโฆษณา  
     การทองเที่ยวแหงประเทศไทย (ททท)   
     ประสบการณทํางาน 20 ป 
 2. คุณอภิชัย ฉัตรเฉลิมกิจ หัวหนางานออกแบบ ฝายสงเสริมการทองเที่ยว 
     การทองเที่ยวแหงประเทศไทย (ททท)   
     ประสบการณทํางาน 23 ป 
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 3. คุณศิริพร พนาลิกุล เจาหนาทีใ่หขอมูลแกนักทองเที่ยว 
     ศูนยบริการนกัทองเที่ยวเกาะเกร็ด 
     ประสบการณทํางาน 5 ป 
 4. คุณสุพัตรา มณีรัตนกิตติกลุ มัคคุเทศกนําเที่ยว 
     บริษัทเอกชน 
     ประสบการณทํางาน 5 ป 
 5. อาจารยเสาวรส  พวงแกว อาจารยคณะศลิปกรรม สาขาออกแบบนิเทศศิลป 
     มหาวิทยาลัยราชภัฎพระนคร    
     ประสบการณทํางาน14 ป 
 6. คุณอรณี หาญประพจน นักออกแบบART DIRECTOR 
     บริษัท Cabbag Creative 
     ประสบการณทํางาน10 ป 
 7. คุณนพพล พงษพันธุจนัทรา นักวจิัย  
     สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ  
     ประสบการณทํางาน 5 ป 
 
ตารางที่ 15  แสดงการประเมินผลงานออกแบบสัญลักษณภาพการทองเที่ยวเชิงเกษตร 

(Agrotourism Pictogram) 
 

ประเภทของปายสัญลักษณ มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

นอย 
2 

นอยที่สุด 
1 

1. สัญลักษณภาพการทองเทีย่วเชิง
เกษตร (Agrotourism  Pictogram) 

     

รูปแบบโดดเดน นาสนใจ 1 4 4   
ความสวยงาม   2 4 1  
ความสะดวกในการใชงาน  4 2 1  
รวม 1 10 10 2 0 
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 จากตารางที่ 15 พบวา ผูเชี่ยวชาญ 7 ทาน มีความคิดเหน็ตอผลงานออกแบบสัญลักษณ
ภาพการทองเที่ยวเชิงเกษตร (Agrotourism Pictogram)ในเรื่องรูปแบบโดดเดน นาสนใจ ใหคะแนน
มากที่สุด 1 คน มาก 4 คน ปานกลาง 4 คน คิดเปนรอยละ 14.28 รอยละ 57.14 และรอยละ 57.14 
ตามลําดับ 
   ความสวยงาม ใหคะแนนมาก 2 คน ปานกลาง 4 คน นอย 1 คน คิดเปนรอยละ 28.57 
รอยละ 57.14 และรอยละ 14.28 ตามลําดับ 
   ความสะดวกในการใชงาน ใหคะแนนมาก 4 คน ปานกลาง 2 คน นอย 1 คน คิดเปน
รอยละ 57.14 รอยละ 28.57 และรอยละ 14.28 ตามลําดับ 
   รวมคะแนนทีไ่ดทั้งหมด (1*5)+(10*4)+(10*3)+(2*2) = 79 คะแนน จากทั้งหมด 105 
คะแนน คิดเปนรอยละ 75.2 
 
ตารางที่ 16  แสดงการประเมินผลงานออกแบบสัญลักษณการทองเทีย่วเชิงเกษตร  
   (Agrotourism Logo) 
 

ประเภทของปายสัญลักษณ มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

นอย 
2 

นอยที่สุด 
1 

2. สัญลักษณการทองเที่ยวเชงิ
เกษตร (Agrotourism  Logo) 

     

รูปแบบโดดเดน นาสนใจ 2 3 2   
ความสวยงาม  1 4  2  
ความสะดวกในการใชงาน 1 3 2 1  
รวม 4 10 4 3 0 

 
   จากตารางที่ 16 พบวา ผูเชี่ยวชาญ 7 ทาน มีความคิดเหน็ตอผลงานออกแบบสัญลักษณ
การทองเที่ยวเชิงเกษตร (Agrotourism Logo) ในเรื่องรูปแบบโดดเดน นาสนใจ ใหคะแนนมากที่สุด 
2 คน มาก 3 คน ปานกลาง 2 คน คิดเปนรอยละ 28.57 รอยละ 42.58 และรอยละ 28.57 ตามลําดับ 
   ความสวยงาม ใหคะแนนมากที่สุด 1 คน มาก 4 คน นอย 2 คน คิดเปนรอยละ14.28 
รอยละ 57.14 และรอยละ 28.57  ตามลําดับ 
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   ความสะดวกในการใชงาน ใหคะแนนมากที่สุด 1 คน มาก 3 คน ปานกลาง 2 คน นอย 
1 คน คิดเปนรอยละ 14.28 รอยละ 42.85 รอยละ 28.57 และรอยละ 14.28 ตามลําดับ 
   รวมคะแนนทีไ่ดทั้งหมด (4*5)+(10*4)+(4*3)+(3*2) = 78 คะแนน จากทั้งหมด 105
คะแนน คิดเปนรอยละ 74.2 
 
ตารางที่ 17  แสดงการประเมินผลงานออกแบบปายบอกทิศทาง (Direction Sign) 
 

ประเภทของปายสัญลักษณ มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

นอย 
2 

นอยที่สุด 
1 

3.ปายบอกทิศทาง (Direction Sign)      
รูปแบบโดดเดน นาสนใจ 2 4 1   
ความสวยงาม  2 2 2 1  
ความสะดวกในการใชงาน 2 3 1 1  
รวม 6 9 4 2 0 

 
 จากตารางที่ 17 พบวา ผูเชีย่วชาญ 7 ทาน มีความคิดเหน็ตอผลงานออกแบบปายบอก
ทิศทาง (Direction Sign) ในเรื่องรูปแบบโดดเดน นาสนใจ ใหคะแนนมากที่สุด 2 คน มาก 4 คน 
ปานกลาง 1 คน คิดเปนรอยละ 28.57 รอยละ 57.14 และรอยละ 14.28 ตามลําดับ 
   ความสวยงาม ใหคะแนนมากที่สุด 2 คน มาก 2 คน ปานกลาง 2 คน นอย 1 คน คิดเปน
รอยละ 28.57 รอยละ 28.57 รอยละ 28.57 และรอยละ 14.28 ตามลําดับ 
   ความสะดวกในการใชงาน ใหคะแนนมากที่สุด 2 คน มาก 3 คน ปานกลาง 1 คน นอย 
1 คน คิดเปนรอยละ 28.57 รอยละ 42.85 รอยละ 14.28 และรอยละ 14.28 ตามลําดับ 
   รวมคะแนนทีไ่ดทั้งหมด (6*5)+(9*4)+(4*3)+(2*2) = 82 คะแนน จากทั้งหมด 105 
คะแนน คิดเปนรอยละ 78.1 
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ตารางที่ 18  แสดงผลการประเมินผลงานออกแบบปายแผนที่ (Directory Sign) 
 

ประเภทของปายสัญลักษณ มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

นอย 
2 

นอยที่สุด 
1 

4. ปายแผนที่ (Directory Sign)      
รูปแบบโดดเดน นาสนใจ  4 2 1  
ความสวยงาม  1 3 2 1  
ความสะดวกในการใชงาน  4 3   
รวม 1 11 7 2 0 

 
   จากตารางที่ 18 พบวา ผูเชี่ยวชาญ 7 ทาน มีความคิดเหน็ตอผลงานออกแบบปายแผนที่ 
(Directory Sign) ในเรื่องรูปแบบโดดเดน นาสนใจ ใหคะแนน มาก 4 คน ปานกลาง 2 คน นอย 1 
คน คิดเปนรอยละ 57.14 รอยละ 28.57 และรอยละ 14.28 ตามลําดับ 
   ความสวยงาม ใหคะแนนมากที่สุด 1 คน มาก 3 คน ปานกลาง 2 คน นอย 1 คน คิดเปน
รอยละ 14.28 รอยละ 42.85 รอยละ 28.57 และรอยละ 14.28 ตามลําดับ 
   ความสะดวกในการใชงาน ใหคะแนน มาก 4 คน ปานกลาง 3 คน คิดเปนรอยละ57.14 
และรอยละ 42.85 ตามลําดับ 
   รวมคะแนนทีไ่ดทั้งหมด (1*5)+(11*4)+(7*3)+(2*2) = 74 คะแนน จากทั้งหมด 105 
คะแนน คิดเปนรอยละ 70.5 
 
ตารางที่ 19  แสดงการประเมินผลงานออกแบบปายบอกรายละเอยีด (Information Sign) 
 

ประเภทของปายสัญลักษณ มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

นอย 
2 

นอยที่สุด 
1 

5. ปายบอกรายละเอียด 
(Information Sign) 

     

รูปแบบโดดเดน นาสนใจ 1 4 2   
ความสวยงาม  2 2 3   
ความสะดวกในการใชงาน 1 3 1 2  
รวม 4 9 6 2 0 
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   จากตารางที่ 19 พบวา ผูเชี่ยวชาญ 7 ทาน มีความคิดเหน็ตอผลงานออกแบบปายแผนที่ 
(Directory Sign) ในเรื่องรูปแบบโดดเดน นาสนใจ ใหคะแนน มากที่สุด 1 คน มาก 4 คน ปานกลาง 
2 คน คิดเปนรอยละ 14.28 รอยละ 57.14 และรอยละ 28.57 ตามลําดับ 
   ความสวยงาม ใหคะแนนมากที่สุด 2 คน มาก 2 คน ปานกลาง 3 คน คิดเปนรอยละ 
28.57  รอยละ 28.57 และรอยละ 42.85 ตามลําดับ 
   ความสะดวกในการใชงาน ใหคะแนน มากที่สุด 1 คน มาก 3 คน ปานกลาง 1 คน นอย 
2 คน คิดเปนรอยละ 14.28 รอยละ 42.85 รอยละ 14.28 และรอยละ 28.57 ตามลําดับ 
   รวมคะแนนทีไ่ดทั้งหมด (4*5)+(9*4)+(6*3)+(2*2) = 78 คะแนน จากทั้งหมด 105 
คะแนน คิดเปนรอยละ 74.2 
 
ตารางที่ 20 แสดงการประเมินผลงานออกแบบปายประดับตกแตง (Decoration Sign) 
 

ประเภทของปายสัญลักษณ มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

นอย 
2 

นอยที่สุด 
1 

6. ปายประดับตกแตง 
(Decoration Sign) 

     

รูปแบบโดดเดน นาสนใจ 1 3 2  1 
ความสวยงาม   4 2 1  
ความสะดวกในการใชงาน  3 3 1  
รวม 1 10 7 2 1 

 
 จากตารางที่ 20 พบวา ผูเชี่ยวชาญ 7 ทาน มีความคิดเห็นตอผลงานออกแบบปาย
ประดับตกแตง (Decoration Sign) ในเรื่องรูปแบบโดดเดน นาสนใจ ใหคะแนน มากที่สุด 1 คน 
มาก 3 คน ปานกลาง 2 คน นอยที่สุด 1 คน คิดเปนรอยละ 14.28 รอยละ 42.85 รอยละ 28.57 และ
รอยละ 14.28 ตามลําดับ 
           ความสวยงาม ใหคะแนน มาก 4 คน ปานกลาง 2 คน นอย 1 คน คิดเปนรอยละ57.14  
รอยละ 28.57 และรอยละ 14.28 ตามลําดับ 
          ความสะดวกในการใชงาน ใหคะแนน มาก 3 คน ปานกลาง 3 คน นอย 1 คน คิดเปน
รอยละ 42.85 รอยละ 42.85 และรอยละ 14.28 ตามลําดับ 
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   รวมคะแนนทีไ่ดทั้งหมด (1*5)+(10*4)+(7*3)+(2*2) = 70 คะแนน จากทั้งหมด 105 
คะแนน คิดเปนรอยละ 66.6 
 
ตารางที่ 21  แสดงการประเมินผลงานออกแบบปายบอกตําแหนงสถานที่ (Identification Sign) 
 

ประเภทของปายสัญลักษณ มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

นอย 
2 

นอยที่สุด 
1 

7. ปายบอกตําแหนงสถานที ่
(Identification sign) 

     

รูปแบบโดดเดน นาสนใจ 1 4 1 1  
ความสวยงาม  1 4  2  
ความสะดวกในการใชงาน 2 2 2 1  
รวม 4 10 3 4 0 

 
 จากตารางที่ 21 พบวา ผูเชีย่วชาญ 7 ทาน มีความคิดเหน็ตอผลงานออกแบบปายบอก
ตําแหนงสถานที่ (Identification sign)) ในเรื่องรูปแบบโดดเดน นาสนใจ ใหคะแนน มากที่สุด 1 คน 
มาก 4 คน ปานกลาง 1 คน นอย 1 คน คดิเปนรอยละ 14.28 รอยละ 57.14 รอยละ 14.28 และ รอยละ 
14.28ตามลําดับ 
   ความสวยงาม ใหคะแนน มากที่สุด 1 คน มาก 4 คน นอย 2 คน คดิเปนรอยละ14.28 
รอยละ 57.14 และรอยละ 28.57 ตามลําดับ 
   ความสะดวกในการใชงาน ใหคะแนน มากที่สุด 2 คน มาก 2 คน ปานกลาง 2 คน นอย 
1 คน คิดเปนรอยละ 28.57 รอยละ 28.57 รอยละ 28.57 และรอยละ 14.28 ตามลําดับ 
   รวมคะแนนทีไ่ดทั้งหมด (4*5)+(10*4)+(3*3)+(4*2) = 77 คะแนน จากทั้งหมด 105 
คะแนน คิดเปนรอยละ 73.3 
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 ผลการสัมภาษณและขอเสนอแนะ  จากกลุมผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและผูทรงคุณ 
วุฒิ ในสาขาที่เกี่ยวของทั้ง 7 ทาน สรุปไดดงันี้ 
 
ตารางที่ 22  แสดงผลการสัมภาษณ คณุนรเศรษฐ อังศุวฒันกุล  
 หัวหนางานออกแบบ ฝายออกแบบสื่อโฆษณา การทองเที่ยวแหงประเทศไทย (ททท) 
 
ลักษณะภาพ รูปแบบปายสัญลักษณโดยรวมดูโดดเดน นาสนใจ เลือกใช Concept ไดชัดเจน 

แสดงออกไดตรงประเด็น สวนสัญลักษณภาพมีการ ตดัทอน ลดทอนจากภาพ
จริง ทําใหดูมคีวามตอเนื่อง มีที่มาที่ไปชัดเจน และมีความคลายคลึงกัน 

ลักษณะรูปทรง ออกแบบไดสรางสรรค สวยงาม 
การเลือกใชสี เลือกใชสีเขียวไดเหมาะสม เพราะส่ือถึงธรรมชาติ  
ขอเสนอแนะ ลักษณะของปายบอกทางเหมาะแกการใชงานจริง แตควรปรับเปลี่ยนรูปแบบ

ปายแผนที่ ใหมีความมั่งคงขึ้น  
 
ตารางที่ 23  แสดงผลการสัมภาษณ คุณอภิชัย ฉัตรเฉลมิกิจ  
   หัวหนางานออกแบบ ฝายสงเสริมการทองเที่ยว การทองเที่ยวแหงประเทศไทย (ททท) 
 
ลักษณะภาพ ปายสัญลักษณโดยรวม คอนขางดี สัญลักษณภาพมีการตอบโจทยไดดี แตตอง

ดูเงื่อนไขของนักทองเที่ยวทีเ่ขาไปในแหลงนั้นๆ ภาพตองเขาใจงาย ดูแลวนา
จดจํา  

ลักษณะรูปทรง ออกแบบไดสรางสรรคดี 
การเลือกใชสี เลือกสี ที่ส่ือความหมายไดชัดเจนดี เพราะเปนการทองเทีย่วเชิงเกษตร 
ขอเสนอแนะ ควรทําปายที่มลัีกษณะแขวนเพิ่ม เนื่องจากเกาะเกร็ดเปนพื้นที่ ที่มีน้ําขึน้น้ําลง

บอย 
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ตารางที่ 24  แสดงผลการสัมภาษณ คุณศริิพร พนาลิกุล  
   เจาหนาทีใ่หขอมูลแกนักทองเที่ยว ศนูยบริการนักทองเทีย่วเกาะเกร็ด 
 
ลักษณะภาพ ชอบรูปแบบ ดูเปนระบบ ดูแลวเขาใจงาย เปนการออกแบบจากสิ่งที่มีอยูจริง 

ตัวอยางเชน เมล็ดพืช การเติบโตของตน ใบและผล 
ลักษณะรูปทรง ออกแบบสรางสรรคไดดีมาก สัญลักษณภาพ ส่ือสารไดเขาใจและสังเกตุไดงาย 
การเลือกใชสี เลือกสีที่ส่ือความหมายไดชัดเจนด ีแตอยากใหเพิ่มสีสันทีต่ัดกันในบางจดุ เพื่อ

ความสะดดุตาในการมอง 
ขอเสนอแนะ ดี เพราะปจจบุันยังขาดอยูมาก ถาทําไดจริงจะเปนประโยชนแกนักทองเที่ยว 

ชวยสงเสริมการทองเที่ยวเชงิเกษตรใหกับ เกษตรกร ชาวบานและชุมชน จะ
เปนระบบนําทางที่ดีของเกาะอีกดวย 

 
ตารางที่ 25 แสดงผลการสัมภาษณ คุณสพุัตรา มณีรัตนกิตติกุล  
   มัคคุเทศกนําเที่ยว บริษัทเอกชน 
 
ลักษณะภาพ รูปแบบปายสัญลักษณโดยรวม ออกแบบไดชัดเจน แตควรใสรายละเอียดของ

สถานที่เพิ่มอีกในบางจุด 
ลักษณะรูปทรง ออกแบบสรางสรรคไดดีมาก ดูโดดเดน นาสนใจ 
การเลือกใชสี เลือกใชสีที่ส่ือความหมายไดชัดเจน กลมกลืนกับธรรมชาติ และรักษาทัศนีย 

ภาพของการทองเที่ยวเชิงเกษตร 
ขอเสนอแนะ การจัดทําระบบปายสัญลักษณมีประโยชนกับนักทองเทีย่วมาก ทําใหนกัทอง 

เที่ยวสามารถเดินชมรอบๆเกาะไดสะดวก ประหยัดเวลา เนื่องจากปายเดิมไมมี
ความชัดเจนและเสื่อมสภาพมาก 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



  
 

70 

 

ตารางที่ 26 แสดงผลการสัมภาษณ อาจารยเสาวรส พวงแกว  
 อาจารยคณะศลิปกรรม สาขาออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยราชภัฎพระนคร 
 
ลักษณะภาพ รูปแบบปายสัญลักษณโดยรวม ดูโดดเดน สวยงาม แสดงออกถึงการเกษตรได

ดี ทําใหเกิดอัตลักษณของการทองเที่ยวเชิงเกษตรขึ้น 
ลักษณะรูปทรง ดูนาจดจํา  
การเลือกใชสี เลือกสีเขียวสือ่ถึงธรรมชาติไดดี  แนะนําใหเพิ่มสีที่ส่ือถึงความสนุก เขาไปดวย 
ขอเสนอแนะ ปายสัญลักษณและสัญลักษณตางๆ ตองออกแบบใหตอบโจทยกลุมเปาหมาย 

เพื่อการสื่อความหมายที่ชัดเจน 
 
ตารางที่ 27 แสดงผลการสัมภาษณ คุณอรณี หาญประพจน  
   นักออกแบบ ART DIRECTOR บริษัทCabbage Creative 
 
ลักษณะภาพ ปายสัญลักษณโดยรวม ดูนาสนใจ ในสวนสัญลักษณภาพอยากใหแทรกอะไร

บางอยางลงไป เพื่อใหรูสึกหรือเช่ือมโยงกับความเปนเกาะเกร็ด 
ลักษณะรูปทรง นาสนใจ สะดดุตา 
การเลือกใชสี สีสัน ดูสดใส เหมาะกับนักทองเที่ยวทีเ่ปน วัยรุนและคนรุนใหม 
ขอเสนอแนะ ผลงานโดยรวมดี เหมาะสมกับสถานที่ทองเที่ยวเชิงเกษตร 

 
ตารางที่ 28 แสดงผลการสัมภาษณ คุณนพพล พงษพันธุจันทรา    
   ผูชวยนกัวจิัยสํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาต ิ
 
ลักษณะภาพ ปายสัญลักษณโดยรวม ดนูาสนใจ  สวนสัญลักษณภาพสามารถ ลดทอนไดอีก 
ลักษณะรูปทรง ฐานและตวัเสา วัสดุที่ใชควรทําจากเหล็ก เพื่อความแขง็แรง ทนทาน ตัวปาย

ควรทําจากแผนพลาสติก เพราะมีน้ําหนักเบาและขึ้นรูปทรงงาย 
การเลือกใชสี เลือกสี ที่ส่ือความหมายไดชัดเจนด ี
ขอเสนอแนะ ถาไดนําไปใชจริง จะเปนประโยชนอยางมาก 
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 ผลการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญทั้ง 7 ทาน สวนใหญใหความเห็นที่สอดคลองกันวา ผลงาน
ออกแบบปายสัญลักษณ มีรูปแบบที่นาสนใจ งายตอการสื่อความหมาย โดยสวนใหญใหเหตุผลใน
เร่ืองขององคประกอบของปายสัญลักษณ รูปแบบมีความตอเนื่องเชื่อมโยง ทําใหดูเปนกลุมเดยีวกนั 
   ลักษณะของภาพ รูปแบบปายสัญลักษณโดยรวม งายตอการสื่อความหมายและความ
เขาใจของสถานที่ทองเที่ยวนั้นๆไดอยางถูกตอง รวดเรว็ สัญลักษณภาพมีการแบงกลุม สัญลักษณ
ตางๆเปนหมวดหมู ดแูลวเขาใจงาย ชวยเพิม่ความสะดวกใหแกนกัทองเที่ยว 
   ลักษณะรูปทรง รูปแบบการเติบโตของพืช ดูนาสนใจ วัสดุที่นํามาทําปายควรทําจาก
เหล็กเพราะมคีวามแข็งแรง ทนทาน สวนตัวปายทําจากแผนพลาสติก เพราะมีน้ําหนกัเบาขึ้นรูปทรง
งาย และไดใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมวาควรทําปายที่มีลักษณะแขวนเพิม่ เนื่องจากเกาะเกร็ดเปนพื้นที่ 
ที่มีน้ําขึ้นน้ําลงบอย  
   การใชสีของปายสัญลักษณผูเชี่ยวชาญเห็นตรงกันวา ใชสีเขียว  เพราะส่ือถึงธรรมชาติ
และการเกษตรไดตรง พรอมทั้งไดใหขอเสนอแนะวา ควรใชสีโทนรอนในบางจุดเพือ่เพิ่มจุดเดนใน
ช้ินงานและเกดิจุดสนใจในการมอง  
 
สวนที่ 3  สรุปผลงานออกแบบ 
 ผลงานออกแบบเลขนศิลปส่ิงแวดลอม  สําหรับสถานที่ทองเที่ยวเชิงเกษตรในประเทศ
ไทย กรณีศึกษา เกาะเกร็ด จงัหวัดนนทบุรี ในวิทยานพินธเลมนี้ ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไขอยาง
ตอเนื่อง แตกอนที่ผลงานจะเสร็จสมบูรณ ผูวิจยัมีการเก็บรวบรวมขอมูล ตรวจสอบการสัมภาษณ
และขอเสนอแนะตางๆ    ตลอดจนไดทําการศึกษาถึงทัศนคติความคิดเห็นและความตองการของนัก 
ทองเที่ยวกลุมตัวอยาง เพื่อใหแนใจวาผลงานออกแบบจะตรงกับความตองการมากทีสุ่ด 
   ดังนั้นผูวจิัย จงึไดทําการออกแบบผลงานเปน ชุดระบบปายสัญลักษณการทองเที่ยวเชิง
เกษตรเกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 1 ชุด ซ่ึงประกอบดวย 
   1. สัญลักษณภาพ การทองเทีย่วเชิงเกษตร (Agrotourism Pictogram) 
   2. สัญลักษณ การทองเที่ยวเชิงเกษตร (Agrotourism Logo) 
   3. ปายบอกทิศทาง (Direction Sign) 
   4. ปายแผนที่ (Directory Sign) 
   5. ปายบอกรายละเอียด (Information Sign) 
   6. ปายประดับตกแตง (Decoration Sign) 
   7. ปายบอกตําแหนงสถานที่ (Identification Sign) 
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แนวคดิในการออกแบบ (Idea Concept) 
 จากเอกสารขอมูลการออกแบบและงานวิจยัที่เกีย่วของ (ขอมูลจากบทที่ 2 สวนที่ 1- 6) 
ที่ผูวิจัย ทําการรวบรวมแนวความคิดในการออกแบบระบบปายสัญลักษณสําหรับสถานที่ทองเที่ยว
เชิงเกษตรในเชิงทฤษฎี โดยจะนํามาปรับใชกับผลงานออกแบบดังนี ้
 สัญลักษณการทองเที่ยวเชิงเกษตร (Agrotourism Logo) ผูวิจัยทดลองออกแบบขึ้นใหม 
จากรูปแบบเดมิที่มีอยู นํามาปรับปรุงพัฒนาภายใตแนวคิดเรื่องของการเติบโตของพืช เปนเมล็ด
พันธุที่เติบโต และในสวนของเดิมที่เปนตวั A ไดเพิ่มเปนคําวา Argo ซ่ึงมีความหมายวา การเกษตร  
   สัญลักษณภาพการทองเที่ยวเชิงเกษตร (Agrotourism  Pictogram) หลักจากรวบรวม
แนวความคิดทั้งหมด โดยตองการหารปูแบบของสัญลักษณภาพที่ดแูลวเขาใจงาย ส่ือถึงสถานที่
ทองเที่ยวเชิงเกษตรไดชัดเจนจึงเลือกใชหลักการออกแบบที่วาดวยการลดทอนภาพจริงมาใชรูปทรง
กลมภายนอกสื่อถึงการเกษตรซึ่งเปนรูปของผลไม โดยการนําภาพถายจากการเก็บขอมูลภาคสนาม 
มาประยุกตใชในการออกแบบ 
   ปายสัญลักษณตางๆ (Agrotourism Signs)  หลักจากรวบรวมแนวความคิดทั้งหมด โดย
รูปแบบของตัวปาย เลือกใชเปนรูปทรงที่มีความเรียบงาย ตรงตามหลกัการออกแบบปายสัญลักษณ
บวกกับแนวความคิดในเรื่องการเติบโตของพืช เพื่อแสดงถึงเอกลักษณของการทองเที่ยวเชิงเกษตร 
และในสวนของปายบอกทศิทาง ลูกศรนําทางเปนรูปทรงของผลไมที่โดนผาครึ่ง ลูกศรนั้นสามารถ
ปรับได 4 ทิศทาง  
 

 
 

ภาพที่ 12  แสดงแนวคิดในการออกแบบปายสัญลักษณ 
 และจากเอกสารการออกแบบที่วาดวย สัญลักษณภาพจะใชไดผลดี เมื่อมีการวางแผน
ใหเปนสวนหนึ่งในระบบปายสัญลักษณ (Signage System) เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในเวลาใชงาน
ผูวิจัยจึงไดทําการแบงปายสัญลักษณตางๆที่จําเปน จัดทําเปนชุดระบบปายสัญลักษณที่ มีความ
เชื่อมโยงกัน ซ่ึงจะสงผลดีตอการใชงาน คาํนึงถึงความปลอดภัย และเขากับสภาพแวดลอม 
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ตัวอักษรทีใ่ชในงานออกแบบ (Font Style) 
Font Helvetica 
 

 
 

ภาพที่ 13  แสดงรูปแบบตัวอักษร Helvetica 
ที่มา : Font Helvetica [Online], Accessed 9 November 2009. Available from 
http://www.identifont.com/find?font=Helvetica&q=Go 
 Helvetica เปนFont ที่ถูกพัฒนาขึ้นเมื่อตนศตวรรษ1960 เหมาะสมสําหรับงาน Signage 
เนื่องจากรูปทรงไดสัดสวนตามมาตรฐานสากลในการจดัทําปายสัญลักษณคือมีสัดสวนความกวาง/
ความสูงสัมพันธกันในสัดสวน 4/5 ลักษณะรูปทรงตวัอักษรแตละตวัมีความชดัเจนสามารถอานได
สะดวกแมในระยะไกล 
Font PSL-Paksin 

 

 
 

ภาพที่ 14 แสดงรูปแบบตัวอักษร PSL-Paksin 
ที่มา : Font PSL-Paksin [Online], Accessed 9 November 2009. Available from 
http://www.fontpsl.com/products/series1_07-paksin.html 
 PSL-Paksin ตัวอักษรภาษาไทยจะมีลักษณะพเิศษตรงที่มีหัวตวัอักษรการออกแบบใน
โปรเจคนี้ จะคงหัวตวัอักษรไทย เพื่อรักษาเอกลักษณ ทั้งยังจะชวยใหอานไดงายกวา Font ที่ไมมีหวั 
Font  นี้จะมีขนาดสัดสวนเทากับ  Helvetica เปน  Font ที่มีหัวและมีสวนหยักโคงเลก็นอยในบางจดุ 
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ภาพที่ 15  แสดงการลดทอนสัญลักษณภาพการทองเที่ยวเชิงเกษตร 
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ภาพที่ 16  แสดงการลดทอนสัญลักษณภาพการทองเที่ยวเชิงเกษตร 
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ภาพที่ 17  แสดงการลดทอนสัญลักษณภาพการทองเที่ยวเชิงเกษตร 
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ภาพที่ 18  แสดงการลดทอนสัญลักษณภาพการทองเที่ยวเชิงเกษตร 
 

 
 
ภาพที่ 19  แสดงผลงานออกแบบสัญลักษณภาพจดุใหบริการตางๆ 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



  
 

78 

 

 
 
ภาพที่ 20 แสดงผลงานออกแบบสัญลักษณภาพการทองเที่ยวเชิงเกษตร(Agrotourism Pictogram)  
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ภาพที่ 21 แสดงผลงานออกแบบสัญลักษณภาพการทองเที่ยวเชิงเกษตร(Agrotourism Pictogram)  
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ภาพที่ 22  แสดงผลงานออกแบบสัญลักษณการทองเทีย่วเชิงเกษตร (Agrotourism Logo) 
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ภาพที่ 23 แสดงผลงานออกแบบปายบอกทิศทาง (Direction Sign) 
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ภาพที่ 24 แสดงผลงานออกแบบปายบอกทิศทาง (Direction Sign)  
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ภาพที่ 25 แสดงผลงานออกแบบปายบอกทิศทาง (Direction Sign)  
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ภาพที่ 26 แสดงผลงานออกแบบปายบอกทิศทาง (Direction Sign)  
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ภาพที่ 27 แสดงผลงานออกแบบปายบอกทิศทาง (Direction Sign)  
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ภาพที่ 28 แสดงผลงานออกแบบแผนที ่(Directory Sign)  
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ภาพที่ 29 แสดงผลงานออกแบบปายแผนที่ (Directory Sign)  
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ภาพที่ 30 แสดงผลงานออกแบบปายแผนที่ (Directory Sign)  
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ภาพที่ 31 แสดงผลงานออกแบบปายบอกรายละเอยีด (Information Sign) 
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ภาพที่ 32 แสดงผลงานออกแบบปายประดับตกแตง (Decoration Sign)  
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ภาพที่ 33 แสดงผลงานออกแบบปายประดับตกแตง (Decoration Sign) 
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ภาพที่ 34 แสดงผลงานออกแบบปายบอกตําแหนงสถานที่ (Identification Sign) 
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ภาพที่ 35 แสดงผลงานออกแบบปายบอกตําแหนงสถานที่ (Identification Sign) 
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ภาพที่ 36 แสดงผลงานออกแบบชุดระบบปายสัญลักษณการทองเทีย่วเชิงเกษตรเกาะเกร็ด  
 (Koh-Kred Agrotourism Signage System) 
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ภาพที่ 37 แสดงผลงานออกแบบชุดระบบปายสัญลักษณการทองเทีย่วเชิงเกษตรเกาะเกร็ด  
 (Koh-Kred Agrotourism Signage System) 
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ภาพที่ 38 แสดงภาพจําลองการติดตั้งปายสัญลักษณการทองเที่ยวเชงิเกษตรเกาะเกร็ด 
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       บทท่ี 5 
 
       สรุปผล อภปิรายผลและขอเสนอแนะ 
 
 การวิจยัคร้ังนี ้ไดประเด็นตางๆที่นาสนใจมากมาย ทีจ่ะเปนประโยชน และสามารถนํา
ผลงานการออกแบบไปพฒันาในอนาคตโดยมีเนื้อหาดังนี้ 
   1. สรุปผลการวิจัย 
   2. อภิปรายผลการวิจยั 
   3. ขอเสนอแนะ 
 
สรุปผลการวิจัย 
 การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงค เพื่อหาแนวทางออกแบบเลขนศิลปส่ิงแวดลอมระบบปาย
สัญลักษณ ที่จะสามารถสื่อสารกับผูใชไดอยางชัดเจน รวดเร็ว ใชประกอบในการเดินทางชมแหลง
ทองเที่ยวเชิงเกษตร ซ่ึงไดรวบรวบแนวความคิดจากเอกสารและงานวิจัยทีเ่กีย่วของ จากการสังเกตุ
ของผูวิจัย แบบสอบถามนักทองเที่ยวกลุมตัวอยาง และการประเมินผลโดยกลุมผูเชี่ยวชาญดานการ
ออกแบบเพื่อนํามาวิเคราะห สรุปผล เปนผลงานออกแบบ ชุดระบบปายสัญลักษณการทองเที่ยวเชิง
เกษตรเกาะเกร็ด 1 ชุด ซ่ึงประกอบดวย 
   1. สัญลักษณภาพ การทองเทีย่วเชิงเกษตร (Agrotourism Pictogram) 
   2. สัญลักษณ การทองเที่ยวเชิงเกษตร (Agrotourism Logo) 
   3. ปายบอกทิศทาง (Direction Sign) 
   4. ปายแผนที่ (Directory Sign) 
   5. ปายบอกรายละเอียด (Information Sign) 
   6. ปายประดับตกแตง (Decoration Sign) 
   7. ปายบอกตําแหนงสถานที่ (Identification Sign) 
   โดยนําขอมูลจากการศึกษา มาสรุปผลและทําการวิเคราะหเพื่อเปนแนวทางในการออก 
แบบปายสัญลักษณดังนี ้
   1. โครงสราง รูปทรง 
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     เลือกใชโครงสรางเปนรูปทรงอิสระ เปนเรื่องของการเติบโตของพืช ในสวนของใบ 
ลําตน ผล นํามารวมกับหลักการออกแบบปายสัญลักษณ 
   2. สี 
    โทนสีโดยรวม เลือกใชเปนสีเขียว เนื่องจากตองการสือ่ถึงความเปนธรรมชาติ และ
การเกษตร ในสวนของปายบอกทาง,ขอความและลูกศร ใชเปนสีขาว ซ่ึงตัดกับพื้นหลังที่เปนสีเขียว
เพื่อความสะดดุตาและงายตอการสังเกตุ  
   3. ตัวอักษร 
    ใช Font Helvetica ซ่ึงเหมาะสําหรับงาน Signage เนื่องจากรูปทรงที่ไดสัดสวนตาม
มาตรฐานสากล มีความชัดเจนและอานไดสะดวก 
   4. วัสด ุ
    ในสวนของฐานและลําตน ทําจากเหลก็เพือ่ความคงทนแข็งแรง สวนของตัวปายทํา
จากแผนพลาสติก เนื่องจากมีน้ําหนกัเบาและขึ้นรูปทรงงาย 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการนําผลงานออกแบบไปประเมินกับผูเชี่ยวชาญ เพือ่นําขอบกพรองตางๆ มาปรับ 
แกนัน้ ผูเชี่ยวชาญทั้ง 7 ทานตางมีความคิดเห็นไปในทิศทางเดียวกนัวาผลงานอยูในเกณฑที่สวยงาม 
เขาใจงาย สามารถถายทอดรูปแบบของการทองเที่ยวเชิงเกษตรไดดี มคีวามชัดเจน สามารถนําไปใช
จริงได แตก็มขีอเสนอแนะคือ ใหทําปายในลักษณะแขวนลงจากที่สูงเพิ่ม เพราะเกาะเกร็ดเปนพื้นที่ 
ที่มีน้ําขึ้นน้ําลงบอย 
   ส่ิงที่ไดจากงานวิจยันี้คือ กระบวนการคิดที่มีลําดับขั้นตอนที่ชัดเจน ตรงกับขอมูลที่อาง 
อิงจากหนังสือหลักการออกแบบซี่งเปนขอมูลทางทฤษฎี แตส่ิงที่ไดจากงานวจิัย ผานระเบียบวิธีการ 
วิจัย ผานผูทรงคุณวุฒิที่มีประสบการณตรง จึงเปนขอสรุปทั้งหมดที่มาจากการปฏิบตัิจริง หากจะ
ขยายผลเพื่อนาํไปใชประโยชน ผูวิจยัมีความเหน็วา ทฤษฎีการออกแบบที่มีลําดับขั้นตอน อันเปน
โครงสรางหลักนั้น สามารถยึดเปนสูตรสําเร็จ นําไปใชกบังานออกแบบเลขนศิลปส่ิงแวดลอมได 
 
ขอเสนอแนะ 
 ในระหวางดําเนินการวิจัยเพือ่ที่จะใหไดองคความรูใหมนั้น งานวิจัยทัว่ไปเปนรูปแบบ
เชิงวิชาการ ซ่ึงเต็มไปดวยหลักการและเหตุผล สวนการวิจัยดานศิลปะ อาจพบเจอขอโตแยงบางใน
บางจุด ซ่ึงอาจเกิดจากประสบการณของแตละคนนัน้ไมเทากัน แตกส็ามารถนําความแตกตางนี้ ไป
พัฒนาปรับปรุงผลงาน ใหมคีวามสมบูรณได 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



  
 

99 

 

       บรรณานุกรม 
 
ภาษาไทย 
กระทรวงคมนาคม. กรมทางหลวง. กองวิศวกรรมจราจร. คูมือเครื่องหมายควบคุมการจราจรภาค 1.  
 พิมพคร้ังที่ 2. กรุงเทพฯ : อรุณการพิมพ, 2543. 
โกสุม สายใจ. การออกแบบนิเทศศิลป 3. พิมพคร้ังที่ 2 กรุงเทพฯ : ภาควิชาศิลปะ คณะมนุษย 
 ศาสตรและสังคมศาสตร สถาบันราชภัฏสวนดุสิต, 2537. 
โกสุม สายใจ และ บาํรุง อิศรกุล. การออกแบบนิเทศศิลป 2. กรุงเทพฯ : โครงการเอกสารตํารา 
 ศิลปะสถาบันราชภัฏสวนดสิุต, 2540. 
ฉัตรชัย อรรถปกษ. องคประกอบศิลป. กรุงเทพฯ : วิทยพัฒน, 2548. 
ตติยา เทพพิทกัษ. “การออกแบบระบบปายสัญลักษณสําหรับแหลงทองเที่ยวประเภทเกาะใน 

 ประเทศไทย.” วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชานฤมิตศิลป จุฬาลงกรณ 
 มหาวิทยาลัย, 2546. 

ทองเจือ เขียดทอง. การออกแบบสัญลักษณ. กรุงเทพฯ : สิปประภา, 2542. 
พุทธิชาต สุวรรณ. “โครงการศึกษาเสนทางการทองเที่ยวเชิงอนุรักษเกาะเกร็ด.” วิทยานิพนธ 
   ปริญญามหาบัณฑิต สาขาออกแบบชุมชนเมือง บัณฑิตวทิยาลัย มหาวทิยาลัยศิลปกร,  
   2548. 
รําไพพรรณ แกวสุริยะ. เอกสารประกอบการบรรยายเรือ่งการทองเที่ยวเชิงเกษตร [ออนไลน].  

 เขาถึงเมื่อวันที ่9 พฤศจิกายน 2552. เขาถึงไดจาก http://www.trekkingthai.com 
วิศิลป แซเตีย. “การออกแบบเลขนศิลปส่ิงแวดลอมสําหรบัอุทยานแหงชาติในประเทศไทย  
   กรณีศึกษาอุทยานแหงชาติเขาใหญ จังหวดันครราชสีมา.” วิทยานพินธปริญญา 
   มหาบัณฑติ สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศลิป บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร,  

  2545. 
สุจิตรา จงชาณสิทโธ. “แนวทางบริหารการจัดการทองเที่ยวเชิงเกษตรอยางยั่งยืน โดยยึดหลัก 
   ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพยีง.” เอกสารวิชาการสวนบุคคล สถาบันพระปกเกลา, 2551. 
องคการบริหารสวนตําบลเกาะเกร็ด. ขอมูลองคการบริหารสวนตําบลเกาะเกร็ด [ออนไลน].  

 เขาถึงเมื่อวันที ่9 พฤศจิกายน 2552. เขาถึงไดจาก http://kohkred-sao.go.th 
อธิวัฒน จุลมัจฉา. “การออกแบบสัญลักษณเพื่อสงเสริมการทองเที่ยวในกรุงเทพมหานคร.” 

วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป บัณฑิตวิทยาลัย  
มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2547. 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



  
 

100 

 

เอื้อเอ็นดู ดิสกลุ ณ อยุธยา. ระบบปายสัญลักษณ. กรุงเทพฯ : พลัสเพลส, 2543. 
 
ภาษาองักฤษ 
Eiseman. Pantone® guide to communicating with color. USA : Grafix Press, Ltd., 2000. 
Fontpsl. Font PSL-Paksin [Online]. Accessed 9 November 2009. Available from  
   http://www.fontpsl.com/products/series1_07-paksin.html 
Identifont. Font Helvetica [Online]. Accessed 9 November 2009. Available from  
   http://www.identifont.com/find?font=Helvetica&q=Go 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

101  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

102  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ก 

แบบสอบถามกลุมตัวอยาง 
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แบบสอบถาม ความคิดเหน็และความตองการที่มีตอปายสัญลักษณบริเวณการทองเที่ยวเชิงเกษตร
เกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี ในปจจุบัน  ใชเพื่อการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบการทําวิทยานิพนธ 
โดย นาย ชยนนัต ชตุกิาโม นักศึกษาระดับบัณฑติศึกษา สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
คําชี้แจง :  กรุณาทําเคร่ืองหมาย x ในชอง � ท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน 
สวนที่ 1  ขอมูลพื้นฐาน 
1. เพศ 

 � ชาย    � หญิง 
2. อายุ 

 �18 – 30 ป   �31 – 50 ป   � มากกวา 50 ป 
 

3. ประเทศ ..................................... 
4. ระดับการศกึษา 

 � ประถม    � มธัยมศึกษา 
 � ปริญญาตรี   � สูงกวาปริญญาตรี 

5.รายไดเฉล่ียตอเดือน 
 � ต่ํากวา 5,000 บาท � 5,000-10,000 บาท � มากกวา10,000 บาท 

6. วัตถุประสงคของทานในการมาเยือนการทองเที่ยวเชิงเกษตรเกาะเกร็ดในครั้งนี ้
 � ทองเที่ยว   � ทําธุรกิจ 
 � ทัศนศึกษา   � อ่ืนๆ .............................. 

7. ลักษณะและรูปแบบการทองเที่ยวเชิงเกษตรที่ทานสนใจ 
 � เที่ยวชมธรรมชาติ สวนผัก ผลไม สวนดอกไม 
 � เที่ยวชมวิถีชีวิตและประเพณีประจําทองถ่ิน  
 � เที่ยวชมศลิปะหัตถกรรมพื้นบาน  
 � เที่ยวชมผลิตภัณฑตางๆและเลือกซื้อของที่ระลึก 
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สวนที่ 2  ความคิดเห็นและความตองการเกี่ยวกับปายสัญลักษณ 
8. ทานคิดวา  ปายสัญลักษณใหขอมูล, บอกทิศทาง, แผนที่, เสนทางเดิน ในบรเิวณเกาะเกร็ดมีความ 
สําคัญเพียงใด 

 � มากที่สุด เปนสิ่งจําเปนสาํหรับการเดินทาง  � สําคัญ ควรมี 
 � เฉยๆ มหีรือไมมีก็ได    � ไมสําคัญ ไมจําเปนตองมี 

9. ทานมีความคิดเห็นอยางไรตอปายสัญลักษณและที่ตั้งของปายสัญลักษณในปจจุบนั 
 � ชัดเจน สังเกตไดงาย พบเห็นไดตลอดเสนทาง 
 � พบเห็นไดเมื่อมองหา 
 � ที่ตั้งวางไมชัดเจน หายาก หรือหาไมพบ 

10. ทานมีความเห็นอยางไรตอระดับความชัดเจนในการสื่อความหมายของปายสัญลักษณ 
 � เหมาะสม เขาใจงาย และสื่อความหมายไดชัดเจนด ี
 � ส่ือความหมายไดไมชัดเจน ตองพยายามทําความเขาใจ 
 � ส่ือความหมายไดไมด ีดูไมรูเร่ือง 

11. ตลอดการเดินทางในครั้งนี้ ทานใชประโยชนจากปายสัญลักษณการทองเทีย่วเชิงเกษตรใน
บริเวณเกาะเกร็ดหรือไมเพยีงใด 

 � ใชตลอด 
 � ใชบาง เมื่อจําเปน 
 � ไมใชเลย (ไมจําเปน / ไมมีโอกาสใช) 

12. ทานมีความคิดเห็นอยางไรตอรูปแบบความเหมาะสม สวยงาม ของปายสัญลักษณการทองเทีย่ว
เชิงเกษตรทีใ่ชในบริเวณเกาะเกร็ดในปจจุบนั 

 � เหมาะสม สวยงาม 
 � ธรรมดา 
 � ไมสวยงาม ควรปรับปรุง 

13. ทานคิดวาจํานวนปายสัญลักษณการทองเที่ยวเชิงเกษตรที่ตั้งตามจุดตางๆ ของเกาะเกร็ดใน
ปจจุบันมีจํานวนเพยีงพอหรือไม 

 � เพียงพอ 
 � ไมเพียงพอ ควรเพิ่มจํานวน 
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สวนที่ 3  ทัศนคติและแนวคิดในการออกแบบปายสญัลักษณ  
14. ทานคิดวาอะไรคือเอกลกัษณของการทองเที่ยวเชิงเกษตร 

 � พืชพันธุ ไมดอก ไมประดับ และผลไม 
 � การทํานา ปลูกขาว   
 � ผลิตภัณฑ สินคาพื้นบาน 
 � อ่ืนๆ .............................. 

15. รูปแบบและลักษณะของปายสัญลักษณบอกทางสําหรับสถานที่ทองเที่ยวเชิงเกษตร    ควรมี 
ลักษณะอยางไร 

15.1 รูปราง 
� รูปทรงเรขาคณิต � รูปทรงอิสระ 

 15.2 วัสดุอุปกรณที่ใช 
 � ไม    � พลาสติก   � เหล็ก 

15.3 สีที่ใช 
 � สีโทนรอน (แดง สม เหลือง) � สีโทนเย็น (ฟา น้ําเงนิ เขยีว)   
 � อ่ืนๆ .............................. 

15.4 ตัวอักษร 
 � ตัวอักษรปกต ิ  � ตัวหนาใหญ   � ตัวเอียง    
15.5 ขนาดของปาย 

 � เล็ก    � กลาง  � ใหญ 
 

สวนที่ 3  ความคิดเห็นเพิ่มเติมอ่ืน ๆ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก ข 
แบบสอบสัมภาษณผูเชีย่วชาญ 
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แบบแสดงความคิดเห็นของผูทรงคุณวฒุท่ีิมีตอผลงานออกแบบเลขนศิลปสิ่งแวดลอมสําหรับสถาน 
ท่ีทองเที่ยวเชิงเกษตรในประเทศไทย กรณีศึกษา เกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 

 โดย นายชยนันต ชุติกาโม นักศึกษาปริญญาโท ภาควิชาการออกแบบนิเทศนศลิป 
คณะมณัฑนศลิป มหาวิทยาลัยศิลปากร ซ่ึงอยูในระหวางการทําวิทยานิพนธในหัวขอการออกแบบ
เลขนศิลปส่ิงแวดลอมสําหรบัสถานที่ทองเที่ยวเชิงเกษตรในประเทศไทย กรณีศกึษา เกาะเกร็ด 
จังหวดันนทบรีุ ภายใตการดแูลวิทยานิพนธของ รศ. พรรณเพ็ญ ฉายปรีชา และ ผศ.ดร. สุรพงษ เลิศ
สิทธิชัย 
 
ช่ือ-สกุล ……………………………………………..………. อายุ ……………… ป 
อาชีพ/ตําแหนง………………….……….…..สถานที่ทํางาน …………………….……………… 
ประสบการณทํางาน ……………………….ป 
ระดับการศึกษา ……………………………… 
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ประเด็นคําถาม 
สวนที่ 1 
1. ทานมีความคิดเห็นอยางไรเกี่ยวกับองคประกอบศิลป (Composition) ของปายสัญลักษณ 
1.1 ลักษณะของภาพ …………………………………………………..…………...……………….. 
……………………………………………………………………………………...……………….. 
………………………………………………………………….....………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………. 
1.2 ลักษณะของรูปทรง …………………………………………………………………...………… 
……………………………………………………………………………………...……………….. 
………………………………………………………………….....………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………. 
1.3 การใชสี ………………………………………………………………………...…………….…. 
……………………………………………………………………………………...……………….. 
………………………………………………………………….....………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………. 
 
2. ทานมีความคิดเห็นอยางไรเกี่ยวกับการสื่อความหมายของปายสัญลักษณ ตอสถานที่ทองเที่ยวเชิง
เกษตร เกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 
……………………………………………………………………………………...……………….. 
………………………………………………………………….....………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………...……………….. 
………………………………………………………………….....………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………...……………….. 
………………………………………………………………….....………………………………… 
……………………………………………………………………………………...……………….. 
………………………………………………………………….....………………………………… 
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ภาคผนวก ค 
แบบประเมินผลการออกแบบ 
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สวนที่ 2 
 จากการสํารวจขอมูลดังกลาว ผูวิจัยจึงไดขอมูลทั้งหมดมาวิเคราะห และออกแบบเปน

ช้ินงานชุดระบบปายสัญลักษณสําหรับการทองเที่ยวเชิงเกษตร เกาะเกร็ด จึงขอใหทานชวยพิจารณา
ผลการออกแบบและตอบแบบสอบถามตามหัวขอดังตอไปนี้  โดยใสเครื่องหมาย  X  ในชองวางทีม่ี
ขอมูลใกลเคียงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 
 

ประเภทของปายสัญลักษณ มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

นอย 
2 

นอยที่สุด 
1 

1. สัญลักษณภาพการทองเทีย่วเชิง
เกษตร (Agrotourism  Pictogram) 

     

รูปแบบโดดเดน นาสนใจ      
ความสวยงาม       
ความสะดวกในการใชงาน      
รวม      

 
ประเภทของปายสัญลักษณ มากที่สุด 

5 
มาก 

4 
ปานกลาง 

3 
นอย 

2 
นอยที่สุด 

1 
2. สัญลักษณการทองเที่ยวเชงิ
เกษตร (Agrotourism  Logo) 

     

รูปแบบโดดเดน นาสนใจ      
ความสวยงาม       
ความสะดวกในการใชงาน      
รวม      
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ประเภทของปายสัญลักษณ มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

นอย 
2 

นอยที่สุด 
1 

3. ปายบอกทิศทาง (Direction Sign)      
รูปแบบโดดเดน นาสนใจ      
ความสวยงาม       
ความสะดวกในการใชงาน      
รวม      

 
ประเภทของปายสัญลักษณ มากที่สุด 

5 
มาก 

4 
ปานกลาง 

3 
นอย 

2 
นอยที่สุด 

1 
4. ปายแผนที่ (Directory Sign)      
รูปแบบโดดเดน นาสนใจ      
ความสวยงาม       
ความสะดวกในการใชงาน      
รวม      

 
ประเภทของปายสัญลักษณ มากที่สุด 

5 
มาก 

4 
ปานกลาง 

3 
นอย 

2 
นอยที่สุด 

1 
5. ปายบอกรายละเอียด 
(Information Sign) 

     

รูปแบบโดดเดน นาสนใจ      
ความสวยงาม       
ความสะดวกในการใชงาน      
รวม      
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ประเภทของปายสัญลักษณ มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

นอย 
2 

นอยที่สุด 
1 

6. ปายประดับตกแตง 
(Decoration Sign) 

     

รูปแบบโดดเดน นาสนใจ      
ความสวยงาม       
ความสะดวกในการใชงาน      
รวม      

 
ประเภทของปายสัญลักษณ มากที่สุด 

5 
มาก 

4 
ปานกลาง 

3 
นอย 

2 
นอยที่สุด 

1 
7. ปายบอกตําแหนงสถานที ่
(Identification sign) 

     

รูปแบบโดดเดน นาสนใจ      
ความสวยงาม       
ความสะดวกในการใชงาน      
รวม      
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ภาคผนวก ง 
หนังสือราชการที่ใชในการวจัิย 
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