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ค าน า 

 

 ส ำนักงำนปลัดกระทรวงกำรท่องเที่ยวและกีฬำ มีภำรกิจในกำรด ำเนินกำรส่งเสริมและพัฒนำ
อุตสำหกรรมกำรกีฬำและกำรรวบรวมข้อมูลเศรษฐกิจกำรกีฬำตำมตัวชี้วัดของแผนกำรส่งเสริมกีฬำในระดับ
ต่ำง ๆ เพ่ือให้มีควำมสอดคล้องกับนโยบำยของรัฐบำล และมีข้อมูลที่ครบถ้วนสมบูรณ์เป็นปัจจุบัน จึงท ำให้ 
ทำงส ำนักงำนปลัดกระทรวงฯ ได้จัดท ำโครงกำรส ำรวจเครื่องชี้วัดภำวะเศรษฐกิจด้ำนกำรกีฬำและจัดท ำบัญชี
ประชำชำติด้ำนกำรกีฬำ (Sport Satellite Accounts : SSA) น ำร่อง เมื่อปีงบประมำณ พ.ศ.  2565  
และด ำเนินกำรจัดท ำโครงกำรอย่ำงต่อเนื่องในปีงบประมำณ พ.ศ. 2566 2567 และ 2568 ซึ่งในปีงบประมำณ 
พ.ศ. 2568 ที่ผ่ำนมำ ได้มีกำรเริ่มศึกษำโครงกำรตั้งแต่เดือนธันวำคม 2567 จนถึงเดือนกันยำยน 2568  
รวมระยะเวลำในกำรด ำเนินกำรศึกษำโครงกำรทั้งสิ้น 9 เดือน โดยมีวัตถุประสงค์หลักในกำรศึกษำ คือ  
1) เพ่ือรวบรวมข้อมูลและประเมินมูลค่ำทำงเศรษฐกิจของอุตสำหกรรมกำรกีฬำในปี 2568 ในภำพรวม  
และชนิดกีฬำที่ส ำคัญ 2) เพ่ือวิเครำะห์ควำมคุ้มค่ำและผลกระทบทำงเศรษฐกิจของกำรจัดกิจกรรมกีฬำที่ส ำคัญ
ในปี 2568 3) เพ่ือส ำรวจค่ำใช้จ่ำยด้ำนกำรกีฬำของประชำชนในปี 2568 4) เพ่ือส ำรวจ รวบรวม ประมวลผล 
และจัดท ำบัญชีประชำชำติด้ำนกำรกีฬำ (Sport Satellite Accounts : SSA) ของปี 2567 และ 5) เพ่ือรวบรวม
ข้อมูลสถิติและรำยได้จำกกำรท่องเที่ยวเชิงกีฬำ (Sport Tourism) ในพ้ืนที่จังหวัดน ำร่อง  

 กำรด ำเนินกำรโครงกำรค่ำใช้จ่ำยในกำรจัดท ำบัญชีประชำชำติด้ำนกำรกีฬำ (Sport Satellite 
Accounts : SSA) ประจ ำปี  พ.ศ.  2568 ได้ด ำ เนินกำรส ำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดีด้วยควำมร่วมมือจำก
กลุ่มเป้ำหมำยและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในอุตสำหกรรมกำรกีฬำทั้งทำงตรงและทำงอ้อมในทุกภำคส่วน 
รวมถึงขอขอบคุณผู้ให้ข้อมูลทุกท่ำนที่สละเวลำในกำรให้ข้อมูลด้วยกำรตอบแบบส ำรวจในครั้งนี้ ซึ่งรวม 
ไปถึงหน่วยงำนภำครัฐ ภำคเอกชน สถำบันกำรศึกษำ ภำคประชำชน ที่สละเวลำในกำรเข้ำร่วมกำรประชุม 
เชิงวิชำกำรเพ่ือน ำเสนอผลกำรประเมินมูลค่ำทำงเศรษฐกิจของอุตสำหกรรมกำรกีฬำในปี 2568 พร้อมทั้ง 
กำรได้รับฟังควำมคิดเห็นและข้อเสนอแนะจำกผู้ เข้ำร่วมงำน ทั้งนี้  เพ่ือทำงส ำนักงำนปลัดกระทรวง 
กำรท่องเที่ยวและกีฬำจะได้น ำผลสรุปจำกกำรศึกษำและข้อเสนอแนะจำกผู้เข้ำร่วมงำน รวมถึงปัญหำและ
อุปสรรคในกำรด ำเนินโครงกำรทั้งหมดไปประกอบในกำรทบทวนนโยบำย ยุทธศำสตร์ และแนวทำง 
เ พ่ือกำรพัฒนำด้ำนกำรกีฬำ ตลอดจนน ำองค์ควำมรู้ที่ ได้รับจำกกำรศึกษำครั้ งนี้ ไป เผยแพร่ ให้กับ 
หน่วยงำนภำครัฐ ภำคเอกชน และผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องได้น ำไปใช้ประโยชน์ต่อยอดในกำรพัฒนำกำรจัดบัญชี
ประชำชำติด้ำนกำรกีฬำของประเทศไทยให้ก้ำวหน้ำและยั่งยืนยิ่งขึ้น  
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  หน้าท่ี 1-1 

บทท่ี 1 
บทน า 

 
1.1 หลักการและเหตุผล 

 กระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา เป็นหน่วยงานท่ีมีภารกิจหลักในการส่งเสริม สนับสนุน และพัฒนาด้านการกีฬา
และนันทนาการ โดยในช่วงท่ีผ่านมาการพัฒนาการกีฬาของไทยได้ดําเนินการโดยยึดกรอบตามแผนพัฒนา  

การกีฬาแห่งชาติ ซึ่งมีการดําเนินการมาแล้วทั้งส้ิน 6 ฉบับ และอยู่ในช่วงการดําเนินงานตามแผนพัฒนาการกีฬา
แห่งชาติ ฉบับท่ี 7 (พ.ศ. 2566 - 2570) ซึ่งถือได้ว่าเป็นกลไกและเครื่องมือสําคัญในการพัฒนาการกีฬา  

และนันทนาการ ลดความเหล่ือมลํ้าของสังคม พัฒนาสุขภาพคุณภาพชีวิต สร้างความสามัคคี และความภาคภูมิใจ
ของคนในชาติ ตลอดจนสร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจให้แก่ประเทศ โดยประเด็นการพัฒนาท่ี 5 การส่งเสริม  

และสนับสนุนการพัฒนาอุตสาหกรรมกีฬา เพื่อพัฒนาขีดความสามารถในการแข่งขันของธุรกิจอุตสาหกรรม  

ท่ีเกี่ยวข้องกับการกีฬาครอบคลุมท้ังภาคการผลิต ภาคการค้า และภาคบริการด้านการกีฬา สนับสนุนการจัด
กิจกรรมและมหกรรมกีฬาระดับชาติและนานาชาติ และการจัดกิจกรรมกีฬาเชิงพาณิชย์ของภาคเอกชน  

เพื่อเสริมสร้างการกีฬาเพื่อการท่องเท่ียว เพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจจากอุตสาหกรรมการกีฬาให้ขยายตัว
เพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง รวมท้ังยุทธศาสตร์ชาติ พ.ศ. 2561 - 2580 ยุทธศาสตร์ด้านการสร้างความสามารถ 

ในการแข่งขัน แผนย่อยการท่องเท่ียวเชิงธุรกิจได้กําหนดให้มีการส่งเสริมให้ไทยเป็นจุดหมายปลายทาง  

การท่องเท่ียวเชิงธุรกิจ ครอบคลุมการจัดการแข่งขันกีฬาระดับนานาชาติ การท่องเท่ียวเชิงกีฬา และยุทธศาสตร์
ชาติด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ แผนแม่บทภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติ ประเด็นศักยภาพ
การกีฬา การส่งเสริมการกีฬาเพื่อพัฒนาสู่ระดับอาชีพ โดยมุ่งการสร้างและพัฒนานักกีฬาของชาติ การเฟ้นหา
นักกีฬาท่ีมีความสามารถ สร้างพื้นท่ีและโอกาสในการแข่งขัน แสดงศักยภาพด้านกีฬา นันทนาการและ
วิทยาศาสตร์การกีฬา การส่งเสริมการจัดกีฬาระดับนานาชาติ และสร้างแรงบันดาลใจในการต่อยอดความสําเร็จ
จากความเป็นเลิศสู่การประกอบอาชีพและมีเส้นทางอาชีพท่ีมั่นคง ควบคู่กับส่งเสริมสนับสนุนศึกษาเชิงลึก 

ด้านการกีฬา นันทนาการ และวิทยาศาสตร์การกีฬา การจัดการความรู้ และพัฒนาระบบฐานข้อมูลเพื่อนํามาใช้
ส่งเสริมและสนับสนุนกีฬาเพื่อความเป็นเลิศ กีฬาเพื่อการอาชีพและนันทนาการเชิงพาณิชย์  

 สํานักงานปลัดกระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา ได้มองเห็นถึงความสําคัญในการดําเนินการส่งเสริม 
และพัฒนาอุตสาหกรรมการกีฬาและการรวบรวมข้อมูลเศรษฐกิจการกีฬาตามตัวช้ีวัดของแผนการส่งเสริมกีฬา 
ในระดับต่าง ๆ แต่เนื่องจากปัจจุบันข้อมูลด้านการกีฬาของประเทศยังมีอยู่ค่อนข้างจํากัด กระจัดกระจาย  
ไม่มีหน่วยงานใดรับผิดชอบจัดทําเป็นหลักโดยเฉพาะอย่างยิ่งข้อมูลเศรษฐกิจการกีฬา ส่งผลให้กระทรวง  
การท่องเท่ียวและกีฬาและหน่วยงานต่าง ๆ ท่ีมีภารกิจส่งเสริมและพัฒนาอุตสาหกรรมการกีฬาขาดข้อมูล 
ท่ีครบถ้วนสมบูรณ์และเป็นปัจจุบัน เพื่อใช้ในการวางแผนส่งเสริม พัฒนา และประเมินผลการกีฬาของประเทศ 
จากความจําเป็นดังกล่าว สํานักงานปลัดกระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา จึงได้จัดทําโครงการสํารวจเครื่องช้ีวัด
ภาวะเศรษฐกิจด้านการกีฬาและจัดทําบัญชีประชาชาติด้านการกีฬา (Sport Satellite Accounts : SSA) นําร่อง  
เมื่อปีงบประมาณ พ.ศ. 2565 เพื่อให้เห็นถึงข้อมูลเครื่องช้ีวัดทางเศรษฐกิจของกิจกรรมท่ีเกี่ยวกับการกีฬาท้ังหมด
(Economic Statistics on Sport) ซึ่งพบว่า  
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  ปี 2562 (ก่อนมีการระบาดของไวรัสโควิด-19) มี GDP ในสาขากีฬาสูงถึง 1.84 แสนล้านบาท  
คิดเป็นร้อยละ 1.09 ของ GDP ประเทศ และเกิดการจ้างงานในอุตสาหกรรมกีฬา 363,326 คน 
  ปี 2563 (เริ่มมีการระบาดของไวรัสโควิด-19) มี GDP ในสาขากีฬามูลค่า 1.33 แสนล้านบาท  
คิดเป็นร้อยละ 0.85 ของ GDP ประเทศ และเกิดการจ้างงานในอุตสาหกรรมกีฬา 259,512 คน  
  ปี 2564 (ยังมีการระบาดของไวรัสโควิด-19) มี GDP ในสาขากีฬามูลค่า 1.30 แสนล้านบาท  
คิดเป็นร้อยละ 0.80 ของ GDP ประเทศ และเกิดการจ้างงานในอุตสาหกรรมกีฬา 259,929 คน  
  ปี 2565 (เริ่มผ่อนคลายมาตรการป้องกันไวรัสโควิด-19 ในช่วงครึ่งปีหลัง) มี GDP ในสาขากีฬา  
สูงถึง 1.68 แสนล้านบาท คิดเป็นร้อยละ 0.97 ของ GDP ประเทศ เกิดการจ้างงานในอุตสาหกรรมกีฬา 331,506 คน  

 และจากการดําเนินโครงการค่าใช้จ่ายในการจัดทําบัญชีประชาชาติด้านการกีฬา ( Sport Satellite 
Accounts : SSA) ต่อเนื่องในปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 และ 2567 หลังจากเหตุการณ์โควิด-19 เข้าสู่ภาวะปกติ 
พบว่า ปี 2566 มี GDP ในสาขากีฬาสูงถึง 1.92 แสนล้านบาท เกิดการจ้างงานในอุตสาหกรรมกีฬา 356,737 คน 
และประมาณการว่า ปี 2567 จะมี GDP ในสาขากีฬาสูงถึง 2.09 แสนล้านบาท จะเกิดการจ้างงานในอุตสาหกรรม
กีฬา 376,484 คน ด้วยปัจจัยบวกหลายประการจากประชาชนมีความต่ืนตัวในการออกกําลังกายและการใช้จ่าย
ด้านกีฬามากยิ่งขึ้น นโยบายของกระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬาในการนํากีฬามาช่วยขับเคล่ือนด้านเศรษฐกิจ 
โดยการส่งเสริมกีฬาเพื่อการท่องเท่ียว (Sports Tourism) รวมท้ังมีการจัดกิจกรรมกีฬาขนาดใหญ่ต่อเนื่องทุกปี 
กระแสฟุตบอลไทยเริ่มกลับมา และการแข่งขันการออกผลิตภัณฑ์ใหม่ของผู้ประกอบการ ซึ่งจะส่งผลไปยังสาขา
การผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬาของไทยท้ังทางตรง (Direct) จํานวน 20 สาขาการผลิต และทางอ้อม (Indirect) 
จํานวน 28 สาขาการผลิต  

 สํานักงานปลัดกระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา จึงได้พิจารณาจัดทําโครงการค่าใช้จ่ายในการจัดทําบัญชี
ประชาชาติด้านการกีฬา (Sport Satellite Accounts : SSA) ประจําปีงบประมาณ พ.ศ. 2568 ต่อเนื่อง เพื่อให้เห็นถึง
บทบาททางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมกีฬาเมื่อเปรียบเทียบกับเศรษฐกิจของประเทศในภาพรวม โดยจะแสดง 
ให้ทราบถึง  

 1) มูลค่าตลาดของอุตสาหกรรมกีฬา คือ มูลค่าตลาดท่ีเกิดขึ้นกับการบริการและอุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับ
การกีฬาในประเทศไทย  
 2) รายจ่ายเพื่อการบริโภคขั้นสุดท้ายและอุปสงค์ขั้นสุดท้าย คือ ค่าใช้จ่ายท่ีเกิดขึ้นในระบบเศรษฐกิจท้ังหมด
ท่ีเกี่ยวเนื่องกับการกีฬาในประเทศไทย  
 3) GDP ในสาขากีฬาของประเทศ คือ ผลิตภัณฑ์มวลรวมรายประเทศสาขาการกีฬา  
 4) จํานวนการจ้างงานด้านกีฬา (คน) คือ จํานวนการจ้างงานในอุตสาหกรรมกีฬาเบ้ืองต้น โดยในด้านการผลิต
นั้น SSA จะให้ข้อมูล GDP ของอุตสาหกรรมกีฬา มูลค่าการผลิตของอุตสาหกรรมกีฬาและค่าจ้างเงินเดือนท่ีเกิดขึ้นใน
อุตสาหกรรม ส่วนด้านการบริโภค SSA จะให้ข้อมูลการบริโภคขั้นสุดท้าย อุปสงค์รวม และอุปทานรวมท่ีเกิดขึ้น 
ในอุตสาหกรรมกีฬา  

 ท้ังนี้ ประโยชน์ของบัญชีประชาชาติด้านการกีฬา (Sport Satellite Accounts : SSA) จะเป็นข้อมูลใช้ช้ีวัด
ขนาดทิศทางการเปล่ียนแปลงและโครงสร้างของเศรษฐกิจการกีฬา ใช้เปรียบเทียบขนาดของเศรษฐกิจการกีฬากับ
เศรษฐกิจโดยรวม และการเปรียบเทียบกับเศรษฐกิจสาขาอื่น ๆ ของประเทศ ตลอดจนการเปรียบเทียบกับ 
ต่างประเทศ ใช้วิเคราะห์ความเช่ือมโยงของเศรษฐกิจการกีฬาไปยังภาค/สาขาเศรษฐกิจอื่น ๆ  ตลอดจนการสร้าง 

รายได้ให้กับคนในประเทศ ใช้ในการวางแผน การติดตาม และประเมินผลแผนและนโยบายด้านการกีฬา   
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ใช้เพื่อการวิเคราะห์โครงการด้านการกีฬา การวิเคราะห์งบประมาณ (เช่น ความคุ้มค่า) ของหน่วยงานด้านการกีฬา 
รวมทั้งภาคเอกชนด้านการกีฬาสามารถนํามาใช้ประกอบเพื่อการวางแผนการตลาด การเขียนแผนธุรกิจต่อไป 
 

 1.2 วัตถุประสงค์ 

1) เพื่อรวบรวมข้อมูลและประเมินมูลค่าทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมการกีฬาในปี 2568 ในภาพรวม  
และชนิดกีฬาท่ีสําคัญ  

2) เพื่อวิเคราะห์ความคุ้มค่าและผลกระทบทางเศรษฐกิจของการจัดกิจกรรมกีฬาท่ีสําคัญในปี 2568 
3) เพื่อสํารวจค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาของประชาชนในปี 2568 
4) เพื่อสํารวจ รวบรวม ประมวลผล และจัดทําบัญชีประชาชาติด้านการกีฬา (Sport Satellite Accounts 

: SSA) ของปี 2567 
5) เพื่อรวบรวมข้อมูลสถิติและรายได้จากการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Sport Tourism) ในพื้นท่ีจังหวัดนําร่อง 
 

1.3 กรอบแนวคิดการจัดท าบัญชีประชาชาติด้านการกีฬา (Sport Satellite Accounts : SSA) 

 บัญชีประชาชาติด้านกีฬา (Sport Satellite Account) หรือ SSA หมายถึง ระบบบัญชีท่ีแสดงค่าสถิติ 
เชิงเศรษฐกิจมหภาคของอุตสาหกรรมการกีฬา หรืออีกนัยหนึ่งคือ ระบบบัญชีท่ีใช้วัดบทบาททางเศรษฐกิจ 
ของอุตสาหกรรมการกีฬา (Sport Industry) เมื่อเปรียบเทียบกับเศรษฐกิจของประเทศในภาพรวม ท้ังนี้ บัญชี
ประชาชาติด้านการกีฬา จะให้ข้อมูลโครงสร้างทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมการกีฬา ท้ังด้านการผลิต 
และด้านการบริโภค โดยในด้านการผลิต SSA จะให้ข้อมูลมูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬา GDP  
ของอุตสาหกรรมการกีฬา ค่าจ้างและเงินเดือนท่ีเกิดขึ้นในอุตสาหกรรมการกีฬา และการจ้างงานท่ีเกิดขึ้นใน
อุตสาหกรรมการกีฬา สําหรับในด้านการบริ โภค SSA จะให้ข้อมูลการบริ โภคขั้นสุดท้าย อุปสงค์รวม  
และอุปทานรวมท่ีเกิดขึ้นในอุตสาหกรรมการกีฬา ดังนั้น SSA จึงมีประโยชน์อย่างมากสําหรับทุกภาคส่วน 
ท่ีเกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรมการกีฬาในการติดตามสถานการณ์ของอุตสาหกรรม เพื่อการกําหนดมาตรการส่งเสริม
และสนับสนุนท่ีเหมาะสมสําหรับการยกระดับความได้เปรียบในการแข่งขันของอุตสาหกรรมการกีฬาในระยะยาว 
 ในกรณีของประเทศไทย สํานักงานปลัดกระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา ได้เริ่มต้นศึกษาและจัดทํา
รายงานบัญชีประชาชาติด้านการกีฬา (SSA) มาต้ังแต่ปี 2565 โดยมีข้อมูลบัญชีประชาชาติด้านการกีฬา 
ของประเทศไทยต้ังแต่ปี 2562 – 2566 ถือเป็นฐานข้อมูลด้านเศรษฐกิจการกีฬาท่ีสําคัญสําหรับประเทศไทยเพื่อใช้
ในกําหนดทิศทางและการวางแผนพัฒนาศักยภาพอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยอย่างเป็นระบบต่อไป 

การจัดทําบัญชีประชาชาติด้านการกีฬา กําหนดให้อุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยประกอบด้วย
อุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับการกีฬาทางตรงรวมจํานวน 20 สาขา รายละเอียดดังตารางท่ี 1 - 1 ต่อไปนี้ 

ตารางที่ 1 - 1 : อุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาทางตรงจํานวน 20 อุตสาหกรรม 

ท่ี สาขาการผลิต หมายเหตุ 
1 ผลิตผลทางการเกษตร

สําหรับกีฬา 
สาขานี้ประกอบด้วยการปลูกพืช การเพาะพันธุ์ และการขยายพันธุ์พืชอื่น ๆ 
เพื่อใช้ในการกีฬา เช่น หญ้าสนามฟุตบอล สนามกอล์ฟ  

2 การเล้ียงสัตว์เพื่อการกีฬา  สาขานี้ประกอบด้วยการเล้ียงสัตว์ที่ใช้ในการกีฬา เช่น ม้าแข่ง 
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ท่ี สาขาการผลิต หมายเหตุ 
3 การผลิตเครื่องด่ืมสําหรับ

นักกีฬา  
สาขานี้ประกอบด้วยการผลิตเครื่องด่ืมเกลือแร่และเครื่องด่ืมต่าง  ๆ  
สําหรับนักกีฬาและผู้ออกกําลังกาย 

4 การผลิตเครื่องแต่งกาย 
และรองเท้ากีฬา  

สาขานี้ประกอบด้วยการผลิตชุดกีฬาและรองเท้ากีฬา 

5 ส่ือส่ิงพิมพ์เกี่ยวกับกีฬา  สาขานี้ประกอบด้วยการผลิตหนังสือพิมพ์ วารสาร และส่ือส่ิงพิมพ์ต่าง ๆ  
ท่ีเกี่ยวกับกีฬา ท้ังออฟไลน์และออนไลน์ 

6 การผลิตยาและเวชภัณฑ์
สําหรับนักกีฬา  

สาขานี้ประกอบด้วยการผลิตยาและเวชภัณฑ์สําหรับนักกีฬา เช่น เวย์โปรตีน 
ครีมนวดนักกีฬา น้ํามันมวย ผ้าเทปนักกีฬา เป็นต้น 

7 การผลิตยานพาหนะ 
สําหรับการกีฬา  

สาขานี้ประกอบด้วยการผลิตและซ่อมยานยนต์ จักรยานยนต์ จักรยาน  
และเรือสําหรับการกีฬา 

8 การผลิตอุปกรณ์กีฬา  สาขานี้ประกอบด้วยการผลิตเครื่องกีฬาและอุปกรณ์กีฬาชนิดต่าง ๆ 
9 การก่อสร้างสนามกีฬา  สาขานี้ประกอบด้วยการก่อสร้าง ตกแต่ง วางระบบไฟฟ้า ประปา  

และสาธารณูปโภค สนามกีฬาและสถานท่ีสําหรับออกกําลังกาย ตลอดจน 
ท่ีพักในสนามกีฬา 

10 การค้าส่ง / ค้าปลีกทาง 
ด้านกีฬา  

สาขานี้ประกอบด้วยการค้าส่งและค้าปลีก เครื่องแต่งกายกีฬา รองเท้ากีฬา 
อุปกรณ์กีฬา รวมท้ังยานยนต์ จักรยานยนต์ จักรยาน และเรือสําหรับ 
การกีฬา 

11 บริการโรงแรมท่ีพัก 
และร้านอาหาร 

สาขานี้ประกอบด้วยการให้บริการอาหารและเครื่องด่ืม และบริการท่ีพัก 
อันเป็นผลมาจากกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 

12 บริการการเดินทาง 
และการขนส่ง 

สาขานี้ประกอบด้วยบริการการเดินทางทางรถไฟ การเดินทางทางบก 
ทุกรูปแบบ การเดินทางชายฝ่ังและทางน้ํา และการเดินทางทางอากาศ 
อันเป็นผลมาจากกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา 

13 บริการการศึกษา 
และการวิจัยทางด้านกีฬา  

สาขานี้ประกอบด้วยบริการการศึกษาและการวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา  
เช่น โรงเรียนกีฬา สถาบันการศึกษาท่ีสอนด้านพลศึกษา วิทยาศาสตร์  
การกีฬา การจัดการการกีฬา การวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา และอื่น  ๆ  
ท่ีเกี่ยวข้อง 

14 บริการทางการแพทย์ 
ท่ีเกี่ยวกับกีฬา  

สาขานี้ประกอบด้วยคลินิกกีฬา บริการทางการแพทย์ เวชศาสตร์ฟื้นฟู  
และการทํากายภาพบําบัดท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬา  

15 ส่ือวิทยุ โทรทัศน์  
และดิจิทัลท่ีเกี่ยวกับกีฬา  

สาขานี้ประกอบด้วยการผลิตรายการท่ีเกี่ยวกับกีฬาท่ีเผยแพร่ผ่านส่ือต่าง ๆ 
เช่น วิทยุ  โทรทัศน์  ส่ือดิจิทัล ส่ือสตรีมมิ่ ง  เป็นต้น ท้ังรายการฟรี   
และท่ีต้องสมัครสมาชิก 

16 การจัดการแข่งขันกีฬา  สาขานี้ประกอบด้วยกิจกรรมของผู้ จัดและผู้ผลิตการแข่งขันกีฬา  
ท้ังชนิดมีและไม่มีส่ิงอํานวยความสะดวก 

17 บริการสถานท่ีออกกําลังกาย 
และเล่นกีฬา  

สาขานี้ ประกอบด้วยการ ดํา เนิน ง านของสถาน ท่ีออกกํ า ลั งกาย  
ซึ่งมี ส่ิงอํานวยความสะดวกท่ีจําเป็นต่อการทํากิจกรรมสร้างสุขภาพ  
เช่น การออกกําลังกาย การเรียนกีฬา เป็นต้น 
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ท่ี สาขาการผลิต หมายเหตุ 
18 สโมสรและสมาคมกีฬา  สาขานี้ประกอบด้วยกิจกรรมด้านสโมสรกีฬา สมาคมกีฬา และสมาพันธ์

กีฬา ท้ังระดับอาชีพ กึ่งอาชีพ หรือสมัครเล่น รวมท้ังการให้โอกาส 
เหล่าสมาชิกในการเข้าไปมีส่วนร่วมในกิจกรรมกีฬาต่าง ๆ 

19 การซ่อมแซมเครื่องกีฬา  สาขานี้ประกอบด้วยการซ่อมและบํารุงรักษาอุปกรณ์กีฬาทุกประเภท 
ยกเว้นเรือ รถยนต์ และรถจักรยานยนต์  

20 บริการท่ีเกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  สาขานี้ประกอบด้วยการดําเนินงานเกี่ยวกับส่ิงอํานวยความสะดวก 
สําหรับการแข่งขันกีฬาในร่มและกลางแจ้ง การบริหารและการจัดหา
บุคลากร เพื่ อปฏิบั ติหน้า ท่ีประ จํา ส่ิงอํ านวยความสะดวก ต่าง  ๆ  
และกิจกรรมอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการกีฬา ซึ่งมิได้จัดประเภทไว้ในท่ีอื่น 

 

 อุตสาหกรรมท้ัง 20 สาขาในตารางข้างต้น สามารถจําแนกได้เป็น 3 กลุ่มใหญ่ ตาม Vilnius Definition 
of Sports ดังนี้ 

 อุตสาหกรรมการกีฬาตามความหมายทางสถิติ ครอบคลุมอุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาโดยตรง 
ได้แก่ การผลิตอุปกรณ์กีฬา การจัดการแข่งขันกีฬา บริการสถานท่ีออกกําลังกายและเล่นกีฬา  
สโมสรกีฬา สมาคมกีฬา การซ่อมแซมเครื่องกีฬา และบริการท่ีเกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ 

 อุตสาหกรรมการกีฬาตามความหมายแคบ ครอบคลุมอุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาโดยตรง 
ตามข้อ 1 และอุตสาหกรรมท่ีเป็นต้นน้ําของการกีฬา ได้แก่ ผลิตผลทางการเกษตรสําหรับกีฬา  
การเล้ียงสัตว์เพื่อการกีฬา เครื่องด่ืมสําหรับนักกีฬา เครื่องแต่งกายและรองเท้ากีฬา ยาและเวชภัณฑ์
สําหรับนักกีฬา ยานยนต์ จักรยานยนต์ จักรยาน เรือสําหรับการกีฬา และการก่อสร้างสนามกีฬา 

 อุตสาหกรรมการกีฬาตามความหมายกว้าง ครอบคลุมอุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาโดยตรง 
ตามข้อ 1 อุตสาหกรรมท่ีเป็นต้นน้ําของการกีฬาตามข้อ 2 และอุตสาหกรรมท่ีเป็นปลายน้ํา 
ของการกีฬา ได้แก่ ส่ือส่ิงพิมพ์เกี่ยวกับกีฬา การค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา บริการโรงแรมท่ีพัก
และร้านอาหาร บริการการเดินทาง และการขนส่ง บริการการศึกษาและการวิจัยทางด้านกีฬา บริการ
ทางการแพทย์ท่ีเกี่ยวกับกีฬา ส่ือวิทยุ โทรทัศน์ และดิจิทัลท่ีเกี่ยวกับกีฬา 
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ภาพที่ 1 - 1 : โครงสร้างอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยท้ัง 20 สาขาการผลิต 

 

อุตสาหกรรมที่เป็นห่วงโซ่อุปทานของอุตสาหกรรมการกีฬา 

 นอกจากอุตสาหกรรมการกีฬาท้ัง 20 สาขาดังกล่าวแล้ว ยังมีอุตสาหกรรมอื่น ๆ ท่ีทําหน้าท่ีเป็นห่วงโซ่
อุปทานให้แก่อุตสาหกรรมการกีฬาอีกเป็นจํานวน 28 สาขา โดยอุตสาหกรรมเหล่านี้ แม้จะไม่เกี่ยวข้องกับการกีฬา
โดยตรง แต่ก็ทําหน้าท่ีเป็นอุตสาหกรรมต้ังต้น อุตสาหกรรมวัตถุดิบ และอุตสาหกรรมสนับสนุนให้แก่อุตสาหกรรม
การกีฬา  

อุตสาหกรรมท่ีเป็นห่วงโซ่อุปทานของอุตสาหกรรมการกีฬา ประกอบด้วย (1) พืช ป่าไม้ ปศุสัตว์ ประมง 
และบริการทางการเกษตร (2) เหมืองถ่านหิน ปิโตรเลียม ก๊าซธรรมชาติ และเหมืองแร่ (3) การผลิตอาหาร  
(4) การผลิตเครื่องด่ืมแอลกอฮอล์ (5) การผลิตยาสูบ (6) การผลิตส่ิงทอ ยกเว้นเครื่องแต่งกาย (7) การผลิตเครื่อง
หนัง (8) โรงเล่ือยและการผลิตผลิตภัณฑ์ไม้ (9) การผลิตผลิตภัณฑ์กระดาษ (10) การผลิตเคมีภัณฑ์ (11) โรงกล่ัน
และการผลิตผลิตภัณฑ์จากปิโตรเคมี (12) การผลิตผลิตภัณฑ์ยาง (13) การผลิตผลิตภัณฑ์พลาสติก และผลิตภัณฑ์
อื่น ๆ ท่ีไม่ใช่เหล็ก (14) การผลิตผลิตภัณฑ์เหล็กและโลหะ (15) การผลิตเครื่องจักร (16) การผลิตอุปกรณ์ไฟฟ้า 
(17) การผลิตยานพาหนะอื่น  ๆ (18) การผลิตผลิตภัณฑ์อื่น  ๆ (19) การผลิตไฟฟ้า ก๊าซ และประปา  
(20) การก่อสร้ างงานบริการสาธารณะ (21) บริการขนส่ง สิน ค้าและคลัง สินค้า  (22) การ ส่ือสาร  
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(23) สถาบันการเงิน (24) อสังหาริมทรัพย์ (25) บริการธุรกิจ (26) บริการสาธารณะ (27) บริการอื่น  ๆ  
และ (28) กิจกรรมท่ีไม่สามารถจําแนกสาขาการผลิตได้ 

อุตสาหกรรมการกีฬาท้ัง 20 สาขา และอุตสาหกรรมท่ีเป็นห่วงโซ่อุปทานของอุตสาหกรรมการกีฬาท้ัง  
28 สาขา มีความเช่ือมโยงกันในรูปแบบของห่วงโซ่อุปทาน (Supply Chain) ดังภาพท่ีแสดงต่อไปนี้ 
 

 

 
ภาพที่ 1 - 2 : ห่วงโซ่อุปทานของอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย 
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บทท่ี 2 
ผลการด าเนินโครงการค่าใช้จ่ายในการจัดท าบัญชี 

ประชาชาติด้านการกีฬา (Sport Satellite Accounts : SSA) ปี 2568 
 

2.1 มูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬาปี 2568 

  การค านวณมูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยในปี 2568 จะอาศัยการคาดประมาณ 
โดยมูลค่า GDP ในภาพรวมของประเทศไทยในไตรมาสท่ี 1/2568 ตามรายงานของส านักงานสภาพัฒนา 
การเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ (สศช.) ได้มีข้ันตอนการด าเนินงาน ดังนี้ 

  ขั้นตอนที่ 1 : ค านวณสัดส่วนของ GDP รายไตรมาสในแต่ละสาขาการผลิตระหว่างปี 2566 – 2567 
โดยพิจารณาเฉพาะสาขาการผลิตท่ีสอดคล้องกับแต่ละสาขาการผลิตในอุตสาหกรรมการกีฬาจ านวน 20 สาขา 
จากนั้นค านวณค่าเฉล่ียของสัดส่วนของ GDP รายไตรมาส ระหว่างช่วงปีดังกล่าว 

สาขาการผลิต 
รหัส I-O กีฬา 
ที่สอดคล้อง 

Q1 Q1 Q3 Q4 

เกษตรกรรม ป่าไม้ และประมง 28 - 29 26.43 25.07 21.49 27.02 
การผลิต 30 - 35 24.93 24.17 25.44 25.46 
การก่อสร้าง 36 24.64 24.47 29.93 20.96 
การค้าส่งค้าปลีก 37 25.70 22.12 23.39 28.79 
การขนส่ง 39 25.67 21.85 25.06 27.42 
โรงแรมที่พักและการบริการอาหาร 38 24.59 25.39 23.78 26.24 
การศึกษา 40 25.08 24.71 25.70 24.51 
บริการสุขภาพ 41 24.56 22.82 25.22 27.41 
ศิลปะ บันเทิง และนันทนาการ 42 - 47 23.94 24.29 25.05 26.72 
GDP  25.04 24.24 24.83 25.90 

 
 

  ขั้นตอนที่ 2 : ก าหนดให้ GDP ของแต่ละสาขาการผลิตในอีก 3 ไตรมาสท่ีเหลือของปี 2568 เป็นไปตาม
รูปแบบท่ีเกิดขึ้นในอดีต จะสามารถคาดประมาณมูลค่า GDP ในภาพรวมแต่ละสาขาการผลิตในปี 2568 ได้ดังนี้ 

สาขาการผลิต 
รหัส I-O กีฬาที่

สอดคล้อง 
GDP (Q1/68) 

(Actual) 
GDP (Q2-4/68) 
(Estimated) 

GDP 2568 
(Estimated) 

เกษตรกรรม ป่าไม้ และประมง 28 - 29 442,252.00 1,231,218.49 1,673,470.49 
การผลิต 30 - 35 1,119,010.00 3,369,667.67 4,488,677.67 
การก่อสร้าง 36 115,067.00 351,910.68 466,977.68 
การค้าส่งค้าปลีก 37 807,736.00 2,335,075.41 3,142,811.41 
การขนส่ง 39 267,572.00 774,730.48 1,042,302.48 
โรงแรมที่พักและการบริการอาหาร 38 293,306.00 899,567.10 1,192,873.10 
การศึกษา 40 201,675.00 602,455.18 804,130.18 
บริการสุขภาพ 41 132,447.00 406,847.69 539,294.69 
ศิลปะ บันเทิง และนันทนาการ 42 - 47 31,482.00 100,012.85 131,494.85 
GDP  4,744,033.00 14,203,888.92 18,947,921.92 
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 ขั้นตอนที่ 3 : ค านวณอัตราการเจริญเติบโตของ GDP ของแต่ละสาขาการผลิตเมื่อเปรียบเทียบกับ 
ปี 2567 โดยอาศัยมูลค่า GDP ของแต่ละสาขาการผลิตของเศรษฐกิจในภาพรวมในปี 2568 ท่ีได้จากการ 
คาดประมาณตามข้ันตอนท่ี 2 ผลลัพธ์มีดังนี้ 

สาขาการผลิต 
รหัส IO กีฬาที่

สอดคล้อง 
GDP ปี 2567 

(Actual) 
GDP ปี 2568 
(Estimated) 

อัตราการเติบโต 
(%) 

เกษตรกรรม ป่าไม้ และประมง 28 - 29 1,618,760.00 1,673,470.49 3.38 
การผลิต 30 - 35 4,521,214.00 4,488,677.67 -0.72 
การก่อสร้าง 36 448,188.00 466,977.68 4.19 
การค้าส่งค้าปลีก 37 2,965,775.00 3,142,811.41 5.97 
การขนส่ง 39 984,185.00 1,042,302.48 5.91 
โรงแรมที่พักและการบริการอาหาร 38 1,090,897.00 1,192,873.10 9.35 
การศึกษา 40 781,942.00 804,130.18 2.84 
บริการสุขภาพ 41 502,980.00 539,294.69 7.22 
ศิลปะ บันเทิง และนันทนาการ 42 - 47 124,922.00 131,494.85 5.26 
GDP  18,582,671.00 18,947,921.92 1.97 

 ขั้นตอนที่ 4 : ปรับอัตราการเติบโตของ GDP ท้ังในภาพรวมและแต่ละสาขาการผลิตในปี 2568  
ให้สอดคล้องกับการคาดการณ์ของหน่วยงานภาครัฐ ท้ังนี้ แม้ธนาคารแห่งประเทศไทยจะคาดการณ์ว่า อัตรา 
การเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจของประเทศไทยในปี 2568 จะมีค่าประมาณร้อยละ 2.3 แต่หน่วยงานอื่น ๆ ได้แก่
ส านักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ศูนย์วิจัยกสิกรไทย และ World Bank ต่างมีความเห็น
ตรงกัน โดยคาดการณ์ว่าเศรษฐกิจไทยจะมีการเติบโตเพียงในอัตราร้อยละ 1.8 เท่านั้น 

   ดังนั้น จึงก าหนดให้ GDP ของประเทศไทยในภาพรวมในปี 2568 มีอัตราการเติบโตเท่ากับร้อยละ 1.8  
ตามการคาดการณ์ข้างต้น และสามารถเทียบสัดส่วนเพื่อค านวณอัตราการเติบโตของ GDP ในแต่ละสาขาการผลิต
ได้ดังนี้ 

ตารางที่ 2 – 1 : อัตราการเติบโตของ GDP ในภาพรวมรายสาขาการผลิต หากก าหนดให้ GDP เติบโต ร้อยละ 1.8 
สาขาการผลิต อัตราการเติบโต (%) 

เกษตรกรรม ป่าไม้ และประมง 3.10 
การผลิต -0.66 
การก่อสร้าง 3.84 
การค้าส่งค้าปลีก 5.47 
การขนส่ง 5.41 
โรงแรมท่ีพักและการบริการอาหาร 8.56 
การศึกษา 2.60 
บริการสุขภาพ 6.61 
ศิลปะ บันเทิง และนันทนาการ 4.82 
GDP 1.80 
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 ขั้นตอนที่ 5 : ก าหนดให้มูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬาในแต่ละสาขาการผลิตมีการเติบโต 
ในอัตราเดียวกันกับมูลค่า GDP ในภาพรวมในสาขาการผลิตท่ีสอดคล้อง จะสามารถคาดประมาณมูลค่าผลผลิต
ของอุตสาหกรรมการกีฬาในปี 2568 ได้ประมาณ 339,530.66 ล้านบาท รายละเอียดมีดังนี้ 

ตารางที่ 2 – 2 : การคาดประมาณมูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬา ปี 2568 

ที่ สาขาการผลิต สาขาอา้งอิง 
มูลค่าผลผลิต (ล้านบาท) 

2567 
อัตราการเติบโต 

(%) 
2568 

1 ผลิตผลทางการเกษตรส าหรบักีฬา เกษตรกรรมฯ 28.76 3.10 29.65 
2 การเลี้ยงสัตว์เพ่ือการกีฬา  เกษตรกรรมฯ 11.89 3.10 12.26 
3 การผลิตเครื่องด่ืมส าหรับนักกีฬา  

การผลิต 

5,400.00 -0.66 5,364.36 
4 การผลิตเครื่องแต่งกายและรองเท้ากีฬา  3,320.41 -0.66 3,298.49 
5 สื่อสิ่งพิมพ์เก่ียวกับกีฬา  266.68 -0.66 264.92 
6 การผลิตยาและเวชภัณฑ์ส าหรับนักกีฬา  3,854.87 -0.66 3,829.43 
7 การผลิตยานพาหนะส าหรับการกีฬา  11,193.89 -0.66 11,120.01 
8 การผลิตอุปกรณ์กีฬา  24,115.00 -0.66 23,955.84 
9 การก่อสร้างสนามกีฬา  การก่อสร้าง 2,246.60 3.84 2,332.87 
10 การค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา  การค้าส่งค้าปลีก 76,638.14 5.47 80,830.25 
11 บริการโรงแรมที่พักและร้านอาหาร โรงแรมที่พัก /

บริการอาหาร 

110,917.05 8.56 120,411.55 

12 บริการการเดินทางและการขนส่ง การขนส่ง 24,034.26 5.41 25,334.51 
13 บริการการศึกษาและการวิจัยทางด้านกีฬา  การศึกษา 4,407.51 2.60 4,522.10 
14 บริการทางการแพทย์ที่เกี่ยวกับกีฬา  บริการสุขภาพ 9,839.36 6.61 10,489.74 
15 สื่อวิทยุ โทรทัศน์ และดิจิทัลที่เกี่ยวกับกีฬา  

ศิลปะ / บันเทิง /
และนันทนาการ 

993.91 4.82 1,041.81 
16 การจัดการแข่งขันกีฬา  4,159.05 4.82 4,359.52 
17 บริการสถานที่ออกก าลังกายและเล่นกีฬา  11,637.76 4.82 12,198.70 
18 สโมสรและสมาคมกีฬา  5,105.71 4.82 5,351.81 
19 การซ่อมแซมเครื่องกีฬา  38.15 4.82 39.99 
20 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  23,605.07 4.82 24,742.83 

รวมทั้งหมด  321,814.08 5.51 339,530.66 

  จากการคาดประมาณสามารถแสดงมูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬาระหว่างปี 2562 – 2568 
ได้ดังตารางท่ี 2 - 3 โดยพบว่า มูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬามีการเติบโตอย่างต่อเนื่องนับต้ังแต่ปี 2565 
เป็นต้นมา โดยจะเพิ่มขึ้นจาก 296,429.36 ล้านบาท ในปี 2566 เป็น 321,814.08 ล้านบาท ในปี 2567 และจาก
การพยากรณ์ คาดว่า มูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยท้ัง 20 อุตสาหกรรม จะเติบโต 
ในอัตราร้อยละ 5.51 เพิ่มเป็น 339,530.66 ล้านบาท ในปี 2568 ซึ่งเติบโตในอัตราท่ีต่ ากว่าปี 2567 ท่ีผ่านมา  
อันเป็นผลมาจากปัจจัยเชิงลบหลายประการ โดยเฉพาะอย่างยิ่งอุปสรรคในการส่งออกจากสงครามการค้า 
และก าแพงภาษีน าเข้าของประเทศสหรัฐอเมริกา  
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ตารางที่ 2 – 3 : มูลค่าผลผลิตของ 20 อุตสาหกรรมการกีฬาระหว่างปี 2562 – 2568E 

ที่ สาขาการผลิต 
มูลค่าผลผลิต (ล้านบาท) 

2562 2563 2564 2565 2566 2567 2568E 

1 ผลิตผลทางการเกษตร
ส าหรับกีฬา 

19.03 17.54 17.28 19.43 30.51 28.76 29.65 

2 การเลี้ยงสัตว์เพ่ือการกีฬา  20.63 10.02 7.26 10.97 16.29 11.89 12.26 
3 การผลิตเครื่องด่ืมส าหรับ

นักกีฬา  
5,500.00 5,225.00 4,962.11 4,714.00 5,326.00 5,400.00 5,364.36 

4 การผลิตเครื่องแต่งกาย
และรองเท้ากีฬา  

4,221.60 3,603.21 4,990.97 6,762.62 4,156.07 3,320.41 3,298.49 

5 สื่อสิ่งพิมพ์เก่ียวกับกีฬา  516.38 413.57 427.59 467.74 386.18 266.68 264.92 
6 การผลิตยาและเวชภัณฑ์

ส าหรับนักกีฬา  
1,200.00 1,230.69 1,232.93 1,596.11 3,042.76 3,854.87 3,829.43 

7 การผลิตยานพาหนะ
ส าหรับการกีฬา  

25,465.90 22,307.98 26,281.68 23,993.48 17,309.04 11,193.89 11,120.01 

8 การผลิตอุปกรณ์กีฬา  20,828.13 18,671.36 23,104.41 27,739.76 24,999.98 24,115.00 23,955.84 
9 การก่อสร้างสนามกีฬา  671.32 600.23 614.69 1,081.64 1,550.88 2,246.60 2,332.87 
10 การค้าส่ง/ค้าปลีกทาง 

ด้านกีฬา  
63,777.76 53,402.09 53,296.00 63,775.88 70,896.48 76,638.14 80,830.25 

11 บริการโรงแรมที่พักและ
ร้านอาหาร 

86,520.55 51,532.84 43,806.84 70,786.98 96,326.83 110,917.05 120,411.55 

12 บริการการเดินทางและ
การขนส่ง 

23,751.17 9,752.11 7,630.60 12,737.08 19,186.36 24,034.26 25,334.51 

13 บริการการศึกษาและการ
วิจัยทางด้านกีฬา  

4,101.75 3,868.76 3,733.59 3,728.07 3,742.77 4,407.51 4,522.10 

14 บริการทางการแพทย์ที่
เก่ียวกับกีฬา  

7,417.92 6,401.09 7,985.20 9,375.99 9,344.13 9,839.36 10,489.74 

15 สื่อวิทยุ โทรทัศน์ และ
ดิจิทัลที่เกี่ยวกับกีฬา  

1,056.46 920.90 1,034.96 1,095.44 963.17 993.91 1,041.81 

16 การจัดการแข่งขันกีฬา  3,446.76 1,472.66 1,218.56 3,550.82 3,203.57 4,159.05 4,359.52 
17 บริการสถานที่ออกก าลังกาย 

และเล่นกีฬา  
10,016.86 7,196.82 5,405.44 6,292.61 11,090.51 11,637.76 12,198.70 

18 สโมสรและสมาคมกีฬา  8,898.00 4,918.49 5,104.61 6,202.12 5,758.62 5,105.71 5,351.81 
19 การซ่อมแซมเครื่องกีฬา  33.80 15.00 12.18 63.55 22.50 38.15 39.99 
20 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  19,727.60 14,336.81 13,243.52 20,320.80 19,076.72 23,605.07 24,742.83 

รวมทั้งหมด 287,191.61 205,897.16 204,110.42 264,315.13 296,429.36 321,814.08 339,530.66 
หมายเหตุ: E = ค่าคาดประมาณ  
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 เมื่อพิจารณามูลค่าผลผลิตท้ังหมดท่ีเกิดขึ้นจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย พบว่า ในปี 2567
ผลผลิตท้ังหมดของอุตสาหกรรมการกีฬาจะมีมูลค่าเท่ากับ 474,633.25 ล้านบาท เติบโตจากปี 2566 คิดเป็นร้อยละ
8.50 อย่างไรก็ตาม คาดว่าอัตราการเติบโตในปี 2568 จะมีอัตราต่ ากว่าปี 2567 โดยคาดว่าจะเติบโตในอัตรา 
ร้อยละ 5.55 ท าให้ในปี 2568 มูลค่าผลผลิตท้ังหมดท่ีเกิดขึ้นจากอุตสาหกรรมจะมีค่าเท่ากับ 500,962.50  
ล้านบาท 

ตารางที่ 2 – 4 : มูลค่าผลผลิตท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย ปี 2562 – 2568E 

ปี 
มูลค่า (ล้านบาท) อัตราการเปลี่ยนแปลง (ร้อยละ) 

Direct Indirect Total Direct Indirect Total 
2562 287,191.61 136,775.30 423,966.92 - - - 
2563 205,897.16 94,701.48 300,598.63 -28.31 -30.76 -29.10 
2564 204,110.42 94,608.91 298,719.33 -0.87 -0.10 -0.63 
2565 264,315.13 124,605.82 388,920.95 29.50 31.71 30.20 
2566 296,429.36 141,017.48 437,446.84 12.15 13.17 12.48 
2567 321,814.08 152,819.16 474,633.25 8.56 8.37 8.50 
2568E 339,530.66 161,431.83 500,962.50 5.51 5.64 5.55 

หมายเหตุ: 1. Direct = อุตสาหกรรมการกีฬาจ านวน 20 อุตสาหกรรม และ Indirect = อุตสาหกรรมอ่ืน ๆ ในระบบเศรษฐกิจจ านวน 28 อุตสาหกรรม         
              2. E = ค่าคาดประมาณ  

 
 

 ผลกระทบทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมการกีฬาในปี 2567 – 2568 จะวัดจากปัจจัยทางเศรษฐกิจส าคัญ  
2 ตัว ได้แก่ (1) มูลค่า GDP และ (2) จ านวนการจ้างงาน จากการค านวณพบว่า ในปี 2568 มูลค่า GDP ท่ีเกิดขึ้นจาก
อุตสาหกรรมการกีฬาทางตรงท้ัง 20 อุตสาหกรรม คาดว่าจะเพิ่มขึ้นจาก 152,968.17 ล้านบาท ในปี 2567 
เป็น 161,487.31 ล้านบาท ในขณะท่ีมูลค่า GDP จากอุตสาหกรรมอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวเนื่องในฐานะของห่วงโซ่อุปทาน 
จะเพิ่มขึ้นเล็กน้อยจาก 56,934.55 ล้านบาท ในปี 2567 เป็น 60,303.05 ล้านบาท ในปี 2568 ส่งผลท าให้มูลค่า GDP 
โดยรวมอันเป็นผลมาจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย เพิ่มขึ้นเป็น 221,790.35 ล้านบาท จาก 209,902.71 
ล้านบาทในปีก่อนหน้า 
 ส าหรับจ านวนการจ้างงาน พบว่า ในปี 2568 อุตสาหกรรมการกีฬาจะสามารถสร้างให้เกิดการจ้างงาน 
ในภาพรวมได้รวม 398,011 คน ในปี 2568 เพิ่มข้ึนจาก 376,484 คน ในปี 2567 แบ่งเป็น การจ้างงานท่ีเกิดจาก
อุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาโดยตรงจ านวน 295,192 คน และการจ้างงานท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมท่ีเป็นห่วงโซ่
อุปทานของการกีฬาจ านวน 102,819 คน โดยเพิ่มขึ้นจาก 279,442 และ 97,041 คน ในปี 2567 ตามล าดับ 

ตารางที่ 2 – 5 : ผลกระทบทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย ปี 2567 – 2568 

ที่ สาขาการผลิต 
มูลค่า GDP (ล้านบาท) จ านวนการจ้างงาน (คน) 

2567 2568 2567 2568 
Direct 

1 ผลิตผลทางการเกษตรส าหรบักีฬา 13.29 13.70 57 59 
2 การเลี้ยงสัตว์เพ่ือการกีฬา  5.05 5.21 34 35 
3 การผลิตเครื่องด่ืมส าหรับนักกีฬา  2,065.53 2,051.90 3,718 3,693 
4 การผลิตเครื่องแต่งกายและรองเท้ากีฬา  985.84 979.34 2,014 2,001 
5 สื่อสิ่งพิมพ์เก่ียวกับกีฬา  78.66 78.14 160 159 

2.2 ผลกระทบทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมการกีฬาปี 2568 
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ที่ สาขาการผลิต 
มูลค่า GDP (ล้านบาท) จ านวนการจ้างงาน (คน) 

2567 2568 2567 2568 
6 การผลิตยาและเวชภัณฑ์ส าหรับนักกีฬา  1,186.71 1,178.88 2,472 2,455 
7 การผลิตยานพาหนะส าหรับการกีฬา  3,069.47 3,049.21 4,837 4,805 
8 การผลิตอุปกรณ์กีฬา  5,980.78 5,941.30 15,722 15,618 
9 การก่อสร้างสนามกีฬา  1,005.39 1,044.00 2,146 2,228 
10 การค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา  61,047.72 64,387.03 88,516 93,358 
11 บริการโรงแรมที่พักและร้านอาหาร 37,912.72 41,158.05 83,959 91,146 
12 บริการการเดินทางและการขนส่ง 8,063.50 8,499.73 15,548 16,389 
13 บริการการศึกษาและการวิจัยทางด้านกีฬา  2,399.27 2,461.65 5,887 6,040 
14 บริการทางการแพทย์ที่เกี่ยวกับกีฬา  4,452.46 4,746.76 11,836 12,619 
15 สื่อวิทยุ โทรทัศน์ และดิจิทัลที่เกี่ยวกับกีฬา  370.81 388.68 937 982 
16 การจัดการแข่งขันกีฬา  2,832.80 2,969.34 4,383 4,595 
17 บริการสถานที่ออกก าลังกายและเล่นกีฬา  8,369.87 8,773.29 12,679 13,290 
18 สโมสรและสมาคมกีฬา  3,548.10 3,719.12 5,381 5,640 
19 การซ่อมแซมเครื่องกีฬา  20.07 21.03 40 42 
20 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  9,560.13 10,020.93 19,116 20,038 
 รวม GDP จากผลกระทบทางตรง 152,968.17 161,487.31 279,442 295,192 

Indirect 
1 พืช ป่าไม้ ปศุสัตว์ ประมง และบริการทางการเกษตร 8,621.69 9,336.63 27,420 29,694 
2 เหมืองถ่านหิน ปิโตรเลียม ก๊าซธรรมชาติ และเหมืองแร่ 74.86 77.21 81 83 
3 การผลิตอาหาร 5,906.90 6,377.42 10,135 10,942 
4 การผลิตเครื่องด่ืมแอลกอฮอล์ 5,218.24 5,651.67 3,605 3,904 
5 การผลิตยาสูบ 233.06 253.01 105 114 
6 การผลิตสิ่งทอ ยกเว้นเครื่องแต่งกาย 1,728.22 1,779.48 3,390 3,490 
7 การผลิตเครื่องหนัง 706.58 713.56 1,547 1,562 
8 โรงเลื่อยและการผลิตผลิตภัณฑ์ไม ้ 1,088.32 1,095.02 2,502 2,517 
9 การผลิตผลิตภัณฑ์กระดาษ 1,604.42 1,653.80 2,735 2,819 
10 การผลิตเคมีภัณฑ์ 2,786.83 2,894.62 5,123 5,321 
11 โรงกลั่นและการผลิตผลิตภัณฑ์จากปโิตรเคมี 2,144.16 2,266.49 1,335 1,411 
12 การผลิตผลิตภัณฑ์ยาง 640.51 638.25 1,049 1,045 
13 การผลิตผลิตภัณฑ์พลาสติกและผลิตภัณฑ์อื่น ๆ ที่ไม่ใช่เหล็ก 2,738.05 2,800.48 4,897 5,008 
14 การผลิตผลิตภัณฑ์เหล็กและโลหะ 1,175.47 1,189.26 2,123 2,148 
15 การผลิตเครื่องจักร 98.20 101.97 175 182 
16 การผลิตอุปกรณ์ไฟฟ้า 635.50 668.35 817 860 
17 การผลิตรถไฟและอากาศยาน 1,032.67 1,086.54 1,550 1,631 
18 การผลิตผลิตภัณฑ์อื่น ๆ  184.98 194.85 404 425 
19 การผลิตไฟฟ้า ก๊าซ และประปา 5,029.65 5,396.52 5,559 5,965 
20 การก่อสร้างงานบริการสาธารณะ 182.29 194.78 412 440 
21 บริการขนส่งสินค้าและคลังสินค้า 1,391.05 1,462.53 2,561 2,693 
22 การสื่อสาร 1,321.40 1,409.68 1,032 1,101 
23 สถาบันการเงิน 4,049.79 4,275.19 4,273 4,510 
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ที่ สาขาการผลิต 
มูลค่า GDP (ล้านบาท) จ านวนการจ้างงาน (คน) 

2567 2568 2567 2568 
24 อสังหาริมทรัพย์ 1,684.65 1,782.91 1,127 1,193 
25 บริการธุรกิจ 4,794.56 5,050.03 7,404 7,798 
26 บริการสาธารณะ 548.59 581.01 1,830 1,938 
27 บริการอื่น ๆ  926.25 967.51 3,346 3,495 
28 กิจกรรมที่ไม่สามารถจ าแนกสาขาได้ 387.67 404.26 507 529 
 รวม GDP จากผลกระทบทางอ้อม 56,934.55 60,303.05 97,041 102,819 
 รวม GDP ทั้งหมด 209,902.71 221,790.35 376,484 398,011 

จากการวิเคราะห์พบว่า ในปี 2568 อุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยก่อให้เกิดมูลค่า GDP 
ได้ท้ังหมด 221,790.35 ล้านบาท โดยแบ่งเป็น GDP ท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาทางตรงท้ัง 20 อุตสาหกรรม 
เท่ากับ 161,487.31 ล้านบาท และ GDP ท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมอื่น ๆ บนห่วงโซ่อุปทานท้ัง 28 อุตสาหกรรม 
เท่ากับ 60,303.05 ล้านบาท นอกจากนี้ ยังพบว่า อุตสาหกรรมการกีฬายังก่อให้เกิดการจ้างงานรวมท้ังหมด 
398,011 คน โดยแบ่งเป็นการจ้างงานท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาทางตรงท้ัง 20 อุตสาหกรรม เท่ากับ 
295,192 คน และการจ้างงานท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมอื่น ๆ บนห่วงโซ่อุปทานท้ัง 28 อุตสาหกรรม เท่ากับ 
102,819 คน 

ตารางที่ 2 – 6 : ผลกระทบทางเศรษฐกิจท้ังหมดท่ีเป็นผลมาจากอุตสาหกรรมการกีฬา ปี 2568 
ปัจจัย Direct Indirect Total 

GDP (ล้านบาท) 161,487.31 60,303.05 221,790.35 
การจ้างงาน (คน) 295,192 102,819 398,011 

จากการค านวณมูลค่า GDP ท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย พบว่า มูลค่า GDP ท้ังหมด
ในระบบเศรษฐกิจท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬา อันประกอบด้วย อุตสาหกรรมการกีฬาทางตรงท้ัง 20 
อุตสาหกรรมและอุตสาหกรรมอื่น ๆ บนห่วงโซ่อุปทานท้ัง 28 อุตสาหกรรม คาดว่าจะมีค่าเท่ากับ 221,790.35 
ล้านบาท ในปี 2568 คิดเป็นการเติบโตในอัตราร้อยละ 5.66 เมื่อเปรียบเทียบกับปี 2567 โดยหากพิจารณาเฉพาะ 
20 อุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาโดยตรง คาดว่ามูลค่า GDP จะเติบโตในอัตราร้อยละ 5.57 ในปี 2568 โดยมีค่า
เท่ากับ 161,487.31 ล้านบาท 

ตารางที่ 2 – 7 : มูลค่า GDP ท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยปี 2562 – 2568E 

ปี 
มูลค่า (ล้านบาท) อัตราการเปลี่ยนแปลง (ร้อยละ) 

Direct Indirect Total Direct Indirect Total 
2562 134,417.68 50,103.07 184,520.75 - - - 
2563 98,780.37 34,351.41 133,131.78 -26.51 -31.44 -27.85 
2564 96,763.27 33,818.25 130,581.51 -2.04 -1.55 -1.92 
2565 123,866.59 45,106.62 168,973.21 28.01 33.38 29.40 
2566 140,343.32 52,136.56 192,479.88 13.30 15.59 13.91 
2567 152,968.17 56,934.55 209,902.71 9.00 9.20 9.05 
2568E 161,487.31 60,303.05 221,790.35 5.57 5.92 5.66 

หมายเหตุ: 1. Direct = อุตสาหกรรมการกีฬาจ านวน 20 อุตสาหกรรม และ Indirect = อุตสาหกรรมอ่ืน ๆ ในระบบเศรษฐกิจจ านวน 28 อุตสาหกรรม 
              2. E = ค่าคาดประมาณ 
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 ในปี 2568 จ านวนการจ้างงานรวมท้ังหมดท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาทางตรงท้ัง 20 อุตสาหกรรม
และอุตสาหกรรมอื่น ๆ บนห่วงโซ่อุปทานท้ัง 28 อุตสาหกรรม คาดว่าจะเพิ่มขึ้นเป็น 398,011 คน คิดเป็นการ
เติบโตร้อยละ 5.72 เมื่อเทียบกับการจ้างงาน 376,484 คน ในปี 2567 และหากพิจารณาเฉพาะ 20 อุตสาหกรรม
การกีฬาทางตรง คาดว่าจ านวนการจ้างงานจะเติบโตอัตราร้อยละ 5.64 ในปี 2568 โดยมีค่าเท่ากับ 295,192 คน 

ตารางที่ 2 – 8 : จ านวนการจ้างงานท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยปี 2562 – 2568E 

ปี 
จ านวน (คน) อัตราการเปลี่ยนแปลง (ร้อยละ) 

Direct Indirect Total Direct Indirect Total 
2562 263,746 99,580 363,326 - - - 
2563 192,782 66,730 259,512 -26.91 -32.99 -28.57 
2564 194,319 65,610 259,929 0.80 -1.68 0.16 
2565 244,127 87,379 331,506 25.63 33.18 27.54 
2566 261,903 94,834 356,737 7.28 8.53 7.61 
2567 279,442 97,041 376,484 6.70 2.33 5.54 
2568E 295,192 102,819 398,011 5.64 5.95 5.72 

หมายเหตุ: 1. Direct = อุตสาหกรรมการกีฬาจ านวน 20 อุตสาหกรรม และ Indirect = อุตสาหกรรมอ่ืน ๆ ในระบบเศรษฐกิจจ านวน 28 อุตสาหกรรม 
              2. E = ค่าคาดประมาณ 
 
 

 การวิเคราะห์มูลค่าทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย จ าแนกตามชนิดกีฬาท่ีส าคัญ 
8 ชนิดกีฬา ได้แก่ ฟุตบอล กอล์ฟ มวย วิ่ง วอลเลย์บอล แบดมินตัน สนุกเกอร์ และอีสปอร์ต ท่ีมีความสัมพันธ์กับ
พฤติกรรมการชมและการเล่น / แข่งกีฬาของประชาชนกลุ่มตัวอย่างในปี 2568 มีดังนี ้

ตารางที่ 2 – 9 : สถิติพฤติกรรมการชมและการเล่น / แข่งกีฬาของประชาชนกลุ่มตัวอย่าง ปี 2568 

กีฬา ชนิดกีฬาย่อย 
การชมกีฬา การเล่น / แข่งกีฬา 

ความถ่ี ร้อยละ ความถ่ี ร้อยละ 
ฟุตบอล ฟุตบอล 3,921 64.92 2,003 33.16 
  ฟุตซอล 1,425 23.60 909 15.05 
รวมฟุตบอล 5,346 88.52 2,911 48.21 
รวมกอล์ฟ 205 3.40 67 1.11 
มวย มวยไทย 1,146 18.97 201 3.33 
  มวยสากล 656 10.87 85 1.40 
รวมมวย 1,802 29.84 286 4.73 
วิ่ง วิ่งถนน 203 3.36 1,210 20.04 
  วิ่งเทรล 80 1.33 194 3.21 
  วิ่งลู ่ 379 6.28 621 10.28 
รวมวิ่ง 662 10.97 2,025 33.53 
รวมวอลเลย์บอล 3,078 50.97 932 15.43 
รวมแบดมินตัน 1,622 26.86 1,491 24.69 
รวมสนุกเกอร์ 258 4.27 79 1.31 
รวมอีสปอร์ต 380 6.30 134 2.22 
รวมกีฬาอื่น ๆ 5,668 93.86 3,838 63.55 

รวมท้ังหมด 6,039 100.00 6,039 100.00 

2.3 มูลค่าและผลกระทบทางเศรษฐกิจของชนิดกีฬาส าคัญ 8 ชนิดกีฬาปี 2568 
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 จากค่าความถ่ีของการชมและการเล่น / แข่งกีฬาท่ีได้จากการส ารวจจากประชาชนกลุ่มตัวอย่างในปี 2568 
และค่าใช้จ่ายด้านการกีฬา (บาท/คน) ท่ีได้จากการวิเคราะห์ Multiple Regression สามารถค านวณค่าใช้จ่ายรวม  
(ท้ังการชมและการเล่น / แข่งกีฬา) ของท้ัง 8 ชนิดกีฬาท่ีเกิดขึ้นจากกลุ่มตัวอย่างท่ีท าการส ารวจได้ดังนี้ 

ตารางที่ 2 – 10 : ค่าใช้จ่ายรวมด้านการกีฬา (บาท) ของประชาชนกลุ่มตัวอย่าง จ าแนกตามชนิดกีฬา 
ชนิดกีฬา ภาพรวม เสื้อผ้ารองเทา้ เคร่ืองด่ืม ยาเวชภัณฑ์ อุปกรณ์กีฬา ที่พักอาหาร 

ฟุตบอล 57,297,044.04 24,014,496.14 1,351,290.95 302,498.37 6,678,813.47 14,727,221.49 
  ฟุตบอล 42,040,627.09 17,323,461.03 1,112,800.38 162,434.92 5,540,791.63 10,325,862.35 
  ฟุตซอล 15,256,416.95 6,691,035.11 238,490.57 140,063.45 1,138,021.83 4,401,359.14 
กอล์ฟ 4,189,103.36 1,203,904.86 119,546.65 18,216.63 412,366.61 558,902.22 
มวย 18,261,097.73 6,411,293.39 384,845.22 332,463.83 2,223,037.10 4,371,144.49 
  มวยไทย 12,946,351.05 4,086,448.32 83,019.49 140,960.28 1,935,147.50 3,012,633.00 
  มวยสากล 5,314,746.68 2,324,845.08 301,825.72 191,503.55 287,889.60 1,358,511.49 
วิ่ง 18,617,791.58 8,602,526.90 488,425.40 258,093.26 2,608,208.31 3,965,033.42 
  วิ่งถนน 9,476,815.69 4,253,447.31 269,875.25 142,767.29 1,226,544.63 1,975,639.04 
  วิ่งเทรล 2,721,580.46 1,122,447.03 33,322.14 27.09 717,984.64 625,289.69 
  วิ่งลู่ 6,419,395.42 3,226,632.56 185,228.01 115,298.88 663,679.04 1,364,104.69 
วอลเลย์บอล 25,622,790.63 11,865,734.72 721,064.11 219,449.82 2,690,327.77 6,418,296.68 
แบดมินตัน 22,656,516.85 8,755,022.58 423,361.54 121,642.20 3,609,607.66 5,461,663.09 
สนุกเกอร์ 2,696,511.79 967,696.94 55,587.23 23,342.72 497,431.08 726,950.06 
อีสปอร์ต 2,926,386.64 1,162,479.33 55,453.83 15,456.67 541,093.66 643,781.63 
กีฬาชนิดอื่น ๆ 71,815,552.52 30,073,682.22 1,858,277.23 1,064,619.24 10,050,349.36 16,469,360.32 

รวม 224,082,795.14 93,056,837.10 5,457,852.17 2,355,782.73 29,311,235.01 53,342,353.41 

ตารางที่ 2 – 10 : ค่าใช้จ่ายรวมด้านการกีฬา (บาท) ของประชาชนกลุ่มตัวอย่าง จ าแนกตามชนิดกีฬา (ต่อ) 
ชนิดกีฬา เดินทาง เรียนกีฬา / ออกก าลังกาย ค่าสินค้าอื่น ๆ ซ่อมแซมอุปกรณ์ บริการกีฬา 

ฟุตบอล 2,393,794.42 1,600,463.23 890,861.67 74,806.01 5,262,798.29 
  ฟุตบอล 1,805,421.45 1,199,797.83 697,569.85 61,434.98 3,811,052.65 
  ฟุตซอล 588,372.97 400,665.40 193,291.82 13,371.02 1,451,745.64 
กอล์ฟ 72,210.52 1,008,251.63 25,472.97 4,177.60 766,053.66 
มวย 604,797.79 1,804,237.63 246,849.64 12,073.18 1,870,355.48 
  มวยไทย 274,175.56 1,794,019.11 159,204.51 10,741.53 1,450,001.75 
  มวยสากล 330,622.22 10,218.51 87,645.13 1,331.65 420,353.73 
วิ่ง 801,829.05 392,759.37 300,196.23 25,614.74 1,175,104.89 
  วิ่งถนน 499,909.18 200,162.39 145,515.30 19,403.11 743,552.20 
  วิ่งเทรล 6,281.71 43,012.94 72,328.52 3,394.74 97,491.95 
  วิ่งลู่ 295,638.17 149,584.04 82,352.41 2,816.89 334,060.74 
วอลเลย์บอล 1,247,580.32 106,593.69 386,142.17 20,149.71 1,947,451.63 
แบดมินตัน 942,768.75 496,037.23 228,832.64 30,245.56 2,587,335.62 
สนุกเกอร์ 72,327.88 18,142.00 36,793.73 2,229.42 296,010.73 
อีสปอร์ต 78,401.39 116,180.83 60,726.52 7,691.46 245,121.31 
กีฬาชนิดอื่น ๆ 2,646,888.82 1,265,146.49 1,024,749.01 130,725.83 7,231,754.00 

รวม 8,860,598.94 6,807,812.10 3,200,624.57 307,713.50 21,381,985.61 
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จากข้อมูลค่าใช้จ่ายรวมด้านการกีฬาของท้ัง 8 ชนิดกีฬา รวมท้ังกีฬาอื่น ๆ สามารถค านวณสัดส่วน
ค่าใช้จ่ายท่ีเกิดขึ้นในแต่ละชนิดกีฬาได้ดังนี้ 

ตารางที่ 2 – 11 : สัดส่วนของค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาของประชาชนกลุ่มตัวอย่าง จ าแนกตามชนิดกีฬา 
ชนิดกีฬา ภาพรวม เสื้อผ้ารองเทา้ เคร่ืองด่ืม ยาเวชภัณฑ์ อุปกรณ์กีฬา ที่พักอาหาร 

ฟุตบอล 25.57 25.81 24.76 12.84 22.79 27.61 
  ฟุตบอล 18.76 18.62 20.39 6.90 18.90 19.36 
  ฟุตซอล 6.81 7.19 4.37 5.95 3.88 8.25 
กอล์ฟ 1.87 1.29 2.19 0.77 1.41 1.05 
มวย 8.15 6.89 7.05 14.11 7.58 8.19 
  มวยไทย 5.78 4.39 1.52 5.98 6.60 5.65 
  มวยสากล 2.37 2.50 5.53 8.13 0.98 2.55 
วิ่ง 8.31 9.24 8.95 10.96 8.90 7.43 
  วิ่งถนน 4.23 4.57 4.94 6.06 4.18 3.70 
  วิ่งเทรล 1.21 1.21 0.61 - 2.45 1.17 
  วิ่งลู่ 2.86 3.47 3.39 4.89 2.26 2.56 
วอลเลย์บอล 11.43 12.75 13.21 9.32 9.18 12.03 
แบดมินตัน 10.11 9.41 7.76 5.16 12.31 10.24 
สนุกเกอร์ 1.20 1.04 1.02 0.99 1.70 1.36 
อีสปอร์ต 1.31 1.25 1.02 0.66 1.85 1.21 
กีฬาชนิดอื่น ๆ 32.05 32.32 34.05 45.19 34.29 30.87 

รวม 100.00 100.00 100.00 100.00 100.00 100.00 

ตารางที่ 2 – 11 : สัดส่วนของค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาของประชาชนกลุ่มตัวอย่าง จ าแนกตามชนิดกีฬา (ต่อ) 
ชนิดกีฬา เดินทาง เรียนกีฬา / ออกก าลังกาย ค่าสินค้าอื่น ๆ ซ่อมแซมอุปกรณ์ บริการกีฬา 

ฟุตบอล 27.02 23.51 27.83 24.31 24.61 
  ฟุตบอล 20.38 17.62 21.79 19.96 17.82 
  ฟุตซอล 6.64 5.89 6.04 4.35 6.79 
กอล์ฟ 0.81 14.81 0.80 1.36 3.58 
มวย 6.83 26.50 7.71 3.92 8.75 
  มวยไทย 3.09 26.35 4.97 3.49 6.78 
  มวยสากล 3.73 0.15 2.74 0.43 1.97 
วิ่ง 9.05 5.77 9.38 8.32 5.50 
  วิ่งถนน 5.64 2.94 4.55 6.31 3.48 
  วิ่งเทรล 0.07 0.63 2.26 1.10 0.46 
  วิ่งลู่ 3.34 2.20 2.57 0.92 1.56 
วอลเลย์บอล 14.08 1.57 12.06 6.55 9.11 
แบดมินตัน 10.64 7.29 7.15 9.83 12.10 
สนุกเกอร์ 0.82 0.27 1.15 0.72 1.38 
อีสปอร์ต 0.88 1.71 1.90 2.50 1.15 
กีฬาชนิดอื่น ๆ 29.87 18.58 32.02 42.48 33.82 

รวม 100.00 100.00 100.00 100.00 100.00 
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ตารางที่ 2 – 12 : สัดส่วนค่าใช้จ่ายจ าแนกตามสาขาการผลิตและชนิดกีฬา  

ที่ สาขาการผลิต 
สัดส่วนรายได้ 

ฟุตบอล กอล์ฟ มวย วิ่ง วอลเลย์บอล 
1 เกษตรเพ่ือการกีฬา1 86.94 6.36 - - - 
2 เลี้ยงสัตว์เพ่ือกีฬา2 - - - - - 

3 เครื่องด่ืมนักกีฬา 24.76 2.19 7.05 8.95 13.21 
4 เสื้อผ้ารองเท้ากีฬา 25.81 1.29 6.89 9.24 12.75 
5 สื่อสิ่งพิมพ์กีฬา3 29.69 1.45 9.80 3.33 14.43 
6 เวชภัณฑ์กีฬา 12.84 0.77 14.11 10.96 9.32 

7 ยานพาหนะเพ่ือการกีฬา2 - - - - - 
8 อุปกรณ์กีฬา 22.79 1.41 7.58 8.90 9.18 
9 ก่อสร้างสนามกีฬา4 24.61 3.58 8.75 5.50 9.11 
10 ค้าปลีกค้าปลีกเครื่องกีฬา 27.83 0.80 7.71 9.38 12.06 

11 โรงแรมที่พักและร้านอาหาร 27.61 1.05 8.19 7.43 12.03 
12 การเดินทางและขนส่ง 27.02 0.81 6.83 9.05 14.08 
13 การศึกษาและวิจัยกีฬา 23.51 14.81 26.50 5.77 1.57 
14 การแพทย์ที่เกี่ยวกับกีฬา5 25.57 1.87 8.15 8.31 11.43 

15 สื่อวิทยุโทรทัศน์และดิจิทัล3 29.69 1.45 9.80 3.33 14.43 
16 การจัดการแข่งขันกีฬา4 24.61 3.58 8.75 5.50 9.11 
17 บริการสถานที่ออกก าลังกาย 23.51 14.81 26.50 5.77 1.57 
18 สโมสรและสมาคมกีฬา4 24.61 3.58 8.75 5.50 9.11 

19 ซ่อมแซมอุปกรณ์กีฬา 24.31 1.36 3.92 8.32 6.55 
20 บริการกีฬาอื่น ๆ 24.61 3.58 8.75 5.50 9.11 

หมายเหตุ: 1 ปรับจากสัดส่วนค่าใช้จ่ายรวม โดยก าหนดให้มีเฉพาะฟุตบอล กอล์ฟ และกีฬาอ่ืน ๆ อีก 3 ชนิด ได้แก่ รักบี้ ฮอกกี้ และขี่ม้า ที่มี
ค่าใช้จ่ายหมวดน้ี 2 ทั้ง 4 ชนิดกีฬา ไม่มีค่าใช้จ่ายหมวดน้ีตามสมมติฐานการวิจัย 3 = อ้างอิงตามสัดส่วนค่าใช้จ่ายรวม เฉพาะส่วนของผู้ชมกีฬา  
4 = อ้างอิงตามสัดส่วนค่าใช้จ่ายบริการกีฬา และ 5 = อ้างอิงตามสัดส่วนค่าใช้จ่ายรวม 

ตารางที่ 2 – 12 : สัดส่วนค่าใช้จ่ายจ าแนกตามสาขาการผลิตและชนิดกีฬา (ต่อ)  

ที่ สาขาการผลิต 
สัดส่วนรายได้ 

แบดมินตัน สนุกเกอร์ อีสปอร์ต กีฬาอื่นๆ รวมทั้งหมด 
1 เกษตรเพ่ือการกีฬา1 - - - 6.70 100.00 

2 เลี้ยงสัตว์เพ่ือกีฬา2 - - - 100.00 100.00 

3 เครื่องด่ืมนักกีฬา 7.76 1.02 1.02 34.05 100.00 

4 เสื้อผ้ารองเท้ากีฬา 9.41 1.04 1.25 32.32 100.00 

5 สื่อสิ่งพิมพ์กีฬา3 8.67 1.31 2.05 29.28 100.00 

6 เวชภัณฑ์กีฬา 5.16 0.99 0.66 45.19 100.00 

7 ยานพาหนะเพ่ือการกีฬา2 - - - 100.00 100.00 
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ที่ สาขาการผลิต 
สัดส่วนรายได้ 

แบดมินตัน สนุกเกอร์ อีสปอร์ต กีฬาอื่นๆ รวมทั้งหมด 
8 อุปกรณ์กีฬา 12.31 1.70 1.85 34.29 100.00 

9 ก่อสร้างสนามกีฬา4 12.10 1.38 1.15 33.82 100.00 

10 ค้าปลีกค้าปลีกเครื่องกีฬา 7.15 1.15 1.90 32.02 100.00 

11 โรงแรมที่พักและร้านอาหาร 10.24 1.36 1.21 30.87 100.00 

12 การเดินทางและขนส่ง 10.64 0.82 0.88 29.87 100.00 

13 การศึกษาและวิจัยกีฬา 7.29 0.27 1.71 18.58 100.00 

14 การแพทย์ที่เกี่ยวกับกีฬา5 10.11 1.20 1.31 32.05 100.00 

15 สื่อวิทยุโทรทัศน์และดิจิทัล3 8.67 1.31 2.05 29.28 100.00 

16 การจัดการแข่งขันกีฬา4 12.10 1.38 1.15 33.82 100.00 

17 บริการสถานที่ออกก าลังกาย 7.29 0.27 1.71 18.58 100.00 

18 สโมสรและสมาคมกีฬา4 12.10 1.38 1.15 33.82 100.00 

19 ซ่อมแซมอุปกรณ์กีฬา 9.83 0.72 2.50 42.48 100.00 

20 บริการกีฬาอื่น ๆ 12.10 1.38 1.15 33.82 100.00 

หมายเหตุ: 1 ปรับจากสัดส่วนค่าใช้จ่ายรวม โดยก าหนดให้มีเฉพาะฟุตบอล กอล์ฟ และกีฬาอ่ืน ๆ อีก 3 ชนิด ได้แก่ รักบี้ ฮอกกี้ และขี่ม้า ที่มี
ค่าใช้จ่ายหมวดน้ี 2 ทั้ง 4 ชนิดกีฬา ไม่มีค่าใช้จ่ายหมวดน้ีตามสมมติฐานการวิจัย 3 = อ้างอิงตามสัดส่วนค่าใช้จ่ายรวม เฉพาะส่วนของผู้ชมกีฬา  
4 = อ้างอิงตามสัดส่วนค่าใช้จ่ายบริการกีฬา และ 5 = อ้างอิงตามสัดส่วนค่าใช้จ่ายรวม 
 

2.4 มูลค่าผลผลิตของ 20 อุตสาหกรรมการกีฬา 8 ชนิดกีฬาที่ส าคัญปี 2568 

 มูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬาทางตรง 20 อุตสาหกรรม จ าแนกตามชนิดกีฬา ปี 2568E มีดังนี ้

ตารางที่ 2 – 13 : มูลค่าผลผลิตของ 20 อุตสาหกรรมการกีฬาทางตรง จ าแนกตามชนิดกีฬา ปี 2568E  

ท่ี สาขาการผลิต 
มูลค่าผลผลิต (ล้านบาท) 

ฟุตบอล กอล์ฟ มวย วิ่ง วอลเลย์บอล 
1 ผลิตผลทางการเกษตรส าหรับกีฬา 25.78 1.89 - - - 
2 การเลี้ยงสัตว์เพื่อการกีฬา  - - - - - 
3 การผลิตเคร่ืองด่ืมส าหรับนักกีฬา  1,328.22 117.48 378.19 480.11 708.63 
4 การผลิตเคร่ืองแต่งกายและรองเท้ากีฬา  851.34 42.55 227.27 304.78 420.56 
5 สื่อสิ่งพิมพ์เก่ียวกับกีฬา  78.65 3.84 25.96 8.82 38.23 
6 การผลิตยาและเวชภัณฑ์ส าหรับนักกีฬา  491.70 29.49 540.33 419.71 356.90 
7 การผลิตยานพาหนะส าหรับการกีฬา  - - - - - 
8 การผลิตอุปกรณ์กีฬา  5,459.54 337.78 1,815.85 2,132.07 2,199.15 
9 การก่อสร้างสนามกีฬา  574.12 83.52 204.13 128.31 212.52 
10 การค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา  22,495.06 646.64 6,232.01 7,581.88 9,748.13 
11 บริการโรงแรมที่พักและร้านอาหาร 33,257.67 1,264.32 9,861.71 8,946.58 14,485.51 
12 บริการการเดินทางและการขนส่ง 6,845.38 205.21 1,730.35 2,292.77 3,567.10 
13 บริการการศึกษาและการวิจัยทางด้านกีฬา  1,063.15 669.72 1,198.36 260.93 71.00 
14 บริการทางการแพทย์ที่เก่ียวกับกีฬา  2,682.23 196.16 854.91 871.70 1,198.98 
15 สื่อวิทยุ โทรทัศน์ และดิจิทัลที่เก่ียวกับกีฬา  309.31 15.11 102.10 34.69 150.33 
16 การจัดการแข่งขันกีฬา  1,072.88 156.07 381.46 239.77 397.15 
17 บริการสถานที่ออกก าลังกายและเล่นกีฬา  2,867.91 1,806.63 3,232.66 703.86 191.52 
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ท่ี สาขาการผลิต 
มูลค่าผลผลิต (ล้านบาท) 

ฟุตบอล กอล์ฟ มวย วิ่ง วอลเลย์บอล 
18 สโมสรและสมาคมกีฬา  1,317.08 191.59 468.28 294.35 487.55 
19 การซ่อมแซมเคร่ืองกีฬา  9.72 0.55 1.57 3.33 2.62 
20 บริการที่เก่ียวกับกีฬาอ่ืน ๆ  6,089.21 885.79 2,165.00 1,360.86 2,254.07 

รวมท้ังหมด 86,818.95 6,654.33 29,420.12 26,064.51 36,489.95 
หมายเหตุ: E = ค่าคาดประมาณ 

ตารางที่ 2 – 13 : มูลค่าผลผลิตของ 20 อุตสาหกรรมการกีฬาทางตรง จ าแนกตามชนิดกีฬา ปี 2568E (ต่อ) 

ที ่ สาขาการผลิต 
มูลค่าผลผลิต (ล้านบาท) 

แบดมินตัน สนุกเกอร ์ อีสปอร์ต กีฬาอื่นๆ รวมทั้งหมด 
1 ผลิตผลทางการเกษตรส าหรับกีฬา - - - 1.99 29.65 
2 การเลี้ยงสัตวเ์พื่อการกีฬา  - - - 12.26 12.26 
3 การผลิตเคร่ืองดื่มส าหรับนักกีฬา  416.27 54.72 54.72 1,826.03 5,364.36 
4 การผลิตเคร่ืองแตง่กายและรองเทา้กีฬา  310.39 34.30 41.23 1,066.07 3,298.49 
5 สื่อสิ่งพิมพ์เก่ียวกับกีฬา  22.97 3.47 5.43 77.54 264.92 
6 การผลิตยาและเวชภัณฑส์ าหรับนักกีฬา  197.60 37.91 25.27 1,730.52 3,829.43 
7 การผลิตยานพาหนะส าหรับการกีฬา  - - - 11,120.01 11,120.01 
8 การผลิตอุปกรณ์กีฬา  2,948.96 407.25 443.18 8,212.06 23,955.84 
9 การก่อสร้างสนามกีฬา  282.28 32.19 26.83 788.98 2,332.87 
10 การค้าสง่ / ค้าปลีกทางด้านกีฬา  5,779.36 929.55 1,535.77 25,881.85 80,830.25 
11 บริการโรงแรมที่พักและร้านอาหาร 12,330.14 1,637.60 1,456.98 37,171.05 120,411.55 
12 บริการการเดินทางและการขนสง่ 2,695.59 207.74 222.94 7,567.42 25,334.51 
13 บริการการศึกษาและการวิจัยทางด้านกีฬา  329.66 12.21 77.33 839.75 4,522.10 
14 บริการทางการแพทย์ทีเ่ก่ียวกับกีฬา  1,060.51 125.88 137.42 3,361.96 10,489.74 
15 สื่อวิทยุ โทรทัศน์ และดิจิทัลที่เก่ียวกับกีฬา  90.32 13.65 21.36 304.94 1,041.81 
16 การจัดการแขง่ขันกีฬา  527.50 60.16 50.13 1,474.39 4,359.52 
17 บริการสถานที่ออกก าลังกายและเล่นกีฬา  889.29 32.94 208.60 2,265.30 12,198.70 
18 สโมสรและสมาคมกีฬา  647.57 73.85 61.55 1,809.98 5,351.81 
19 การซ่อมแซมเคร่ืองกีฬา  3.93 0.29 1.00 16.99 39.99 
20 บริการที่เก่ียวกับกีฬาอ่ืน ๆ  2,993.88 341.45 284.54 8,368.03 24,742.83 

รวมทั้งหมด 31,526.24 4,005.16 4,654.28 113,897.10 339,530.66 
หมายเหตุ: E = ค่าคาดประมาณ 
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 จากการค านวณมูลค่าผลผลิตของ 20 อุตสาหกรรมการกีฬาทางตรง จ าแนกตามชนิดกีฬาระหว่าง 
ปี 2567 - 2568 พบว่า ฟุตบอลเป็นกีฬาท่ีมีมูลค่าผลผลิตสูงท่ีสุด โดยมีค่าเท่ากับ 81,981.42 ล้านบาท ในปี 2567 
และคาดว่าจะเพิ่มเป็น 86,818.95 ล้านบาท ในปี 2568 อันดับท่ีสอง คือ วอลเลย์บอล ซึ่งมีมูลค่าผลผลิต 
ในปี 2567 เท่ากับ 34,439.69 ล้านบาท ก่อนจะเพิ่มเป็น 36,489.96 ล้านบาทในปี 2568 ส าหรับกีฬาอันดับท่ี 3 
4 และ 5 ไ ด้แก่  แบดมิน ตัน มวย และวิ่ ง  ซึ่ งมีมูลค่าผลผลิตในปี 2568 เ ท่ากับ 31,526.24 29,420.12 
และ 26,064.51 ล้านบาท ในขณะท่ีกอล์ฟ สนุกเกอร์ และอีสปอร์ต ยังมีมูลค่าผลผลิตไม่มากนัก โดยในปี 2568 
กอล์ฟมีมูลค่าผลผลิตเท่ากับ 6,654.33 ล้านบาท ในขณะท่ีอีก 2 ชนิดกีฬาท่ีเหลือมีมูลค่าผลผลิตต่ ากว่า 5,000  
พันล้านบาท 

ตารางที่ 2 – 14 : มูลค่าผลผลิตของ 20 อุตสาหกรรมการกีฬาจ าแนกตามชนิดกีฬา ปี 2567 – 2568E  

ชนิดกีฬา 
2567 2568E 

มูลค่า (ล้านบาท) สัดส่วน (%) มูลค่า (ล้านบาท) สัดส่วน (%) 
ฟุตบอล 81,981.42 25.47 86,818.95 25.57 
กอล์ฟ 6,341.31 1.97 6,654.33 1.96 
มวย 27,867.39 8.66 29,420.12 8.66 
วิ่ง 24,683.75 7.67 26,064.51 7.68 
วอลเลย์บอล 34,439.69 10.70 36,489.96 10.75 
แบดมินตัน 29,820.33 9.27 31,526.24 9.29 
สนุกเกอร์ 3,787.41 1.18 4,005.16 1.18 
อีสปอร์ต 4,411.79 1.37 4,654.28 1.37 
กีฬาอื่น ๆ 108,481.00 33.71 113,897.10 33.55 
รวมอุตสาหกรรมการกีฬาทั้งหมด 321,814.08 100.00 339,530.66 100.00 

หมายเหตุ: E = ค่าคาดประมาณ 
 

2.5 GDP ของอุตสาหกรรมการกีฬาจ าแนกตามชนิดกีฬาที่ส าคัญปี 2568 

 GDP ของอุตสาหกรรมการกีฬาจ าแนกตามชนิดกีฬา ปี 2568E  มีรายละเอียดดังนี้ 
ตารางที่ 2 – 15 : มูลค่า GDP ของอุตสาหกรรมการกีฬาทางตรง (Direct) จ าแนกตามชนิดกีฬา ปี 2568E   

ที่ สาขาการผลิต 
มูลค่า GDP (ล้านบาท) 

ฟุตบอล กอล์ฟ มวย วิ่ง วอลเลย์บอล 
1 ผลิตผลทางการเกษตรส าหรับกฬีา 11.91 0.87 - - - 
2 การเลี้ยงสัตว์เพื่อการกีฬา  - - - - - 
3 การผลิตเครื่องด่ืมส าหรับนักกีฬา  508.05 44.94 144.66 183.65 271.06 
4 การผลิตเครื่องแต่งกายและรองเท้ากฬีา  252.77 12.63 67.48 90.49 124.87 
5 สื่อสิ่งพิมพ์เกี่ยวกับกีฬา  23.20 1.13 7.66 2.60 11.28 
6 การผลิตยาและเวชภัณฑ์ส าหรับนักกีฬา  151.37 9.08 166.34 129.21 109.87 
7 การผลิตยานพาหนะส าหรบัการกีฬา  - - - - - 
8 การผลิตอุปกรณ์กีฬา  1,354.02 83.77 450.35 528.78 545.41 
9 การก่อสร้างสนามกฬีา  256.93 37.37 91.35 57.42 95.11 
10 การค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา  17,918.91 515.10 4,964.24 6,039.50 7,765.08 
11 บริการโรงแรมที่พักและรา้นอาหาร 11,367.85 432.16 3,370.84 3,058.04 4,951.31 
12 บริการการเดินทางและการขนส่ง 2,296.63 68.85 580.53 769.23 1,196.76 
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ที่ สาขาการผลิต 
มูลค่า GDP (ล้านบาท) 

ฟุตบอล กอล์ฟ มวย วิ่ง วอลเลย์บอล 
13 บริการการศึกษาและการวิจัยทางด้านกีฬา  578.73 364.57 652.34 142.04 38.65 
14 บริการทางการแพทย์ที่เก่ียวกับกีฬา  1,213.75 88.76 386.86 394.46 542.55 
15 สื่อวิทยุ โทรทัศน์ และดิจิทัลที่เก่ียวกับกีฬา  115.40 5.64 38.09 12.94 56.09 
16 การจัดการแข่งขันกีฬา  730.76 106.30 259.82 163.31 270.51 
17 บริการสถานที่ออกก าลังกายและเล่นกีฬา  2,062.60 1,299.32 2,324.92 506.22 137.74 
18 สโมสรและสมาคมกีฬา  915.28 133.14 325.42 204.55 338.81 
19 การซ่อมแซมเครื่องกีฬา  5.11 0.29 0.82 1.75 1.38 
20 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  2,466.15 358.75 876.83 551.15 912.91 
 รวมท้ังหมด 42,229.41 3,562.68 14,708.56 12,835.33 17,369.37 

หมายเหตุ: E = ค่าคาดประมาณ 

ตารางที่ 2 – 15 : มูลค่า GDP ของอุตสาหกรรมการกีฬาทางตรง (Direct) จ าแนกตามชนิดกีฬา ปี 2568E (ต่อ) 

ที่ สาขาการผลิต 
มูลค่า GDP (ล้านบาท) 

แบดมินตัน สนุกเกอร์ อีสปอร์ต กีฬาอื่น ๆ รวมทั้งหมด 
1 ผลิตผลทางการเกษตรส าหรับกฬีา - - - 0.92 13.70 
2 การเลี้ยงสัตว์เพื่อการกีฬา  - - - 5.20 5.21 
3 การผลิตเครื่องด่ืมส าหรับนักกีฬา  159.23 20.93 20.93 698.47 2,051.90 
4 การผลิตเครื่องแต่งกายและรองเท้ากฬีา  92.16 10.19 12.24 316.52 979.34 
5 สื่อสิ่งพิมพ์เกี่ยวกับกีฬา  6.77 1.02 1.60 22.87 78.14 
6 การผลิตยาและเวชภัณฑ์ส าหรับนักกีฬา  60.83 11.67 7.78 532.74 1,178.88 
7 การผลิตยานพาหนะส าหรบัการกีฬา  - - - 3,049.21 3,049.21 
8 การผลิตอุปกรณ์กีฬา  731.37 101.00 109.91 2,036.68 5,941.30 
9 การก่อสร้างสนามกฬีา  126.32 14.41 12.01 353.08 1,044.00 
10 การค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา  4,603.67 740.45 1,223.35 20,616.73 64,387.03 
11 บริการโรงแรมที่พักและรา้นอาหาร 4,214.58 559.75 498.01 12,705.49 41,158.05 
12 บริการการเดินทางและการขนส่ง 904.37 69.70 74.80 2,538.87 8,499.73 
13 บริการการศึกษาและการวิจัยทางด้านกีฬา  179.45 6.65 42.09 457.13 2,461.65 
14 บริการทางการแพทย์ที่เก่ียวกับกีฬา  479.90 56.96 62.18 1,521.34 4,746.76 
15 สื่อวิทยุ โทรทัศน์ และดิจิทัลที่เก่ียวกับกีฬา  33.70 5.09 7.97 113.77 388.68 
16 การจัดการแข่งขันกีฬา  359.29 40.98 34.15 1,004.23 2,969.34 
17 บริการสถานที่ออกก าลังกายและเล่นกีฬา  639.57 23.69 150.02 1,629.20 8,773.29 
18 สโมสรและสมาคมกีฬา  450.01 51.32 42.77 1,257.81 3,719.12 
19 การซ่อมแซมเครื่องกีฬา  2.07 0.15 0.53 8.94 21.03 
20 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  1,212.53 138.29 115.24 3,389.08 10,020.93 
 รวมท้ังหมด 14,255.84 1,852.24 2,415.59 52,258.26 161,487.31 

หมายเหตุ: E = ค่าคาดประมาณ 

 จากการวิเคราะห์ พบว่า ฟุตบอลสามารถสร้าง GDP ของอุตสาหกรรมการกีฬาทางตรงและทางอ้อม 
(Direct + Indirect) ได้ท้ังหมดเท่ากับ 54,440.05 ล้านบาท ในปี 2567 ถือเป็นกีฬาท่ีส าคัญและมีบทบาททาง
เศรษฐกิจมากท่ีสุดและคาดว่าจะเติบโตเป็น 57,683.24 ล้านบาท ในปี 2568 นอกจากนี้ยังพบว่า วอลเลย์บอลได้
ก้าวขึ้นมาเป็นกีฬาท่ีมีศักยภาพทางเศรษฐกิจมากท่ีสุดเป็นอันดับสอง โดยสามารถสร้าง GDP โดยรวมได้มากถึง 
22,652.08 ล้านบาท ในปี 2567 ก่อนจะเติบโตเป็น 24,017.16 ล้านบาท ในปี 2568 ส าหรับกีฬาชนิดอื่น  ๆ  
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ท่ีสามารถ GDP ให้แก่ประเทศไทยได้อย่างมีนัยส าคัญ ได้แก่ แบดมินตัน มวย และวิ่ง โดยสามารถสร้าง GDP 
โดยรวมในปี 2567ได้เท่ากับ 18,996.66 18,743.76 และ 16,464.92 ล้านบาท และเติบโตเป็น 20,108.54 
19,798.28 และ 17,405.91 ล้านบาท ในปี 2568 ตามล าดับ ส าหรับกอล์ฟ พบว่า แม้จะมี ผู้ เล่นจ านวนจ ากัด 
แต่ก็สามารถสร้าง GDP โดยรวมได้มากถึง 4,360.78 บาท ในปี 2567 และจะเพิ่มเป็น 4,577.46 ล้านบาท ในปี 2568 
ในขณะท่ีสนุกเกอร์ และอีสปอร์ต สามารถสร้าง GDP ได้เพียง 2,587.41 และ 3,182.59 ล้านบาท ในปี 2568  
ถือว่ายังสามารถสร้างผลได้ทางเศรษฐกิจได้อย่างจ ากัด ส าหรับกีฬาชนิดอื่น  ๆ นอกเหนือจาก 8 ชนิดกีฬา 
ท่ีท าการศึกษา พบว่า สามารถสร้าง GDP โดยรวมได้เท่ากับ 68,787.87 ล้านบาท ในปี 2567 และคาดว่าจะเพิ่ม
เป็น 72,429.74 ล้านบาท ในปี 2568 

ตารางที่ 2 – 16 : มูลค่า GDP จ าแนกตามชนิดกีฬา ปี 2567 – 2568  

ชนิดกีฬา 
มูลค่า GDP (ล้านบาท) 

2567 2568E 

Direct Indirect Total Direct Indirect Total 
ฟุตบอล 39,911.80 14,528.25 54,440.05 42,229.41 15,453.83 57,683.24 
กอล์ฟ 3,395.69 965.09 4,360.78 3,562.68 1,014.78 4,577.46 
มวย 13,941.24 4,802.52 18,743.76 14,708.56 5,089.72 19,798.28 
วิ่ง 12,151.32 4,313.61 16,464.92 12,835.33 4,570.58 17,405.91 
วอลเลย์บอล 16,404.77 6,247.31 22,652.08 17,369.37 6,647.79 24,017.16 
แบดมินตัน 13,482.32 5,514.34 18,996.66 14,255.84 5,852.70 20,108.54 
สนุกเกอร์ 1,750.92 692.41 2,443.33 1,852.24 735.17 2,587.41 
อีสปอร์ต 2,288.56 724.69 3,013.25 2,415.59 767.00 3,182.59 
กีฬาอื่น ๆ 49,641.53 19,146.33 68,787.87 52,258.26 20,171.48 72,429.74 
รวมอุตสาหกรรมการกีฬาท้ังหมด 152,968.17 56,934.55 209,902.71 161,487.31 60,303.05 221,790.35 

หมายเหตุ: 1. Direct = อุตสาหกรรมการกีฬาจ านวน 20 อุตสาหกรรม และ Indirect = อุตสาหกรรมอ่ืน ๆ ในระบบเศรษฐกิจจ านวน 28 อุตสาหกรรม 
              2. E = ค่าคาดประมาณ  
 

2.6 จ านวนการจ้างงานในอุตสาหกรรมกีฬาจ าแนกตามชนิดกีฬาที่ส าคัญปี 2568 
 

 จ านวนการจ้างงานในอุตสาหกรรมกีฬาจ าแนกตามชนิดกีฬาท่ีส าคัญ ปี 2568E มีรายละเอียดดังนี้ 
ตารางที่ 2 – 17 : จ านวนการจ้างงานในอุตสาหกรรมการกีฬาทางตรง (Direct) จ าแนกตามชนิดกีฬา ปี 2568E   

ที่ สาขาการผลิต 
จ านวนการจ้างงาน (คน) 

ฟุตบอล กอล์ฟ มวย วิ่ง วอลเลย์บอล 
1 ผลิตผลทางการเกษตรส าหรับกฬีา   51 4 - - - 
2 การเลี้ยงสัตว์เพื่อการกีฬา  - - - - - 
3 การผลิตเครื่องด่ืมส าหรับนักกีฬา  914 81 260 331 488 
4 การผลิตเครื่องแต่งกายและรองเท้ากฬีา  516 26 138 185 255 
5 สื่อสิ่งพิมพ์เกี่ยวกับกีฬา  47 2 16 5 23 
6 การผลิตยาและเวชภัณฑ์ส าหรับนักกีฬา  315 19 346 269 229 
7 การผลิตยานพาหนะส าหรบัการกีฬา  - - - - - 
8 การผลิตอุปกรณ์กีฬา  3,559 220 1,184 1,390 1,434 
9 การก่อสร้างสนามกฬีา  548 80 195 123 203 
10 การค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา  25,981 747 7,198 8,757 11,259 
11 บริการโรงแรมที่พักและรา้นอาหาร 25,175 957 7,465 6,772 10,965 
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ที่ สาขาการผลิต 
จ านวนการจ้างงาน (คน) 

ฟุตบอล กอล์ฟ มวย วิ่ง วอลเลย์บอล 
12 บริการการเดินทางและการขนส่ง 4,428 133 1,119 1,483 2,308 
13 บริการการศึกษาและการวิจัยทางด้านกีฬา  1,420 894 1,600 348 95 
14 บริการทางการแพทย์ที่เก่ียวกับกีฬา  3,227 236 1,028 1,049 1,442 
15 สื่อวิทยุ โทรทัศน์ และดิจิทัลที่เก่ียวกับกีฬา  292 14 96 33 142 
16 การจัดการแข่งขันกีฬา  1,131 164 402 253 419 
17 บริการสถานที่ออกก าลังกายและเล่นกีฬา  3,125 1,968 3,522 767 209 
18 สโมสรและสมาคมกีฬา  1,388 202 494 310 514 
19 การซ่อมแซมเครื่องกีฬา  10 1 2 3 3 
20 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  4,931 717 1,753 1,102 1,825 
 รวมท้ังหมด 77,059 6,466 26,819 23,180 31,811 

หมายเหตุ: E = ค่าคาดประมาณ 

ตารางที่ 2 – 17 : จ านวนการจ้างงานในอุตสาหกรรมการกีฬาทางตรง (Direct) จ าแนกตามชนิดกีฬา ปี 2568E (ต่อ) 

ที่ สาขาการผลิต 
จ านวนการจ้างงาน (คน) 

แบดมินตัน สนุกเกอร์ อีสปอร์ต กีฬาอื่น ๆ รวมทั้งหมด 
1 ผลิตผลทางการเกษตรส าหรับกฬีา - - - 4 59 
2 การเลี้ยงสัตว์เพื่อการกีฬา  - - - 35 35 
3 การผลิตเครื่องด่ืมส าหรับนักกีฬา  287 38 38 1,257 3,693 
4 การผลิตเครื่องแต่งกายและรองเท้ากฬีา  188 21 25 647 2,001 
5 สื่อสิ่งพิมพ์เกี่ยวกับกีฬา  14 2 3 47 159 
6 การผลิตยาและเวชภัณฑ์ส าหรับนักกีฬา  127 24 16 1,110 2,455 
7 การผลิตยานพาหนะส าหรบัการกีฬา  - - - 4,805 4,805 
8 การผลิตอุปกรณ์กีฬา  1,923 266 289 5,354 15,618 
9 การก่อสร้างสนามกฬีา  270 31 26 754 2,228 
10 การค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา  6,675 1,074 1,774 29,893 93,358 
11 บริการโรงแรมที่พักและรา้นอาหาร 9,333 1,240 1,103 28,137 91,146 
12 บริการการเดินทางและการขนส่ง 1,744 134 144 4,895 16,389 
13 บริการการศึกษาและการวิจัยทางด้านกีฬา  440 16 103 1,122 6,040 
14 บริการทางการแพทย์ที่เก่ียวกับกีฬา  1,276 151 165 4,044 12,619 
15 สื่อวิทยุ โทรทัศน์ และดิจิทัลที่เก่ียวกับกีฬา  85 13 20 287 982 
16 การจัดการแข่งขันกีฬา  556 63 53 1,554 4,595 
17 บริการสถานที่ออกก าลังกายและเล่นกีฬา  969 36 227 2,468 13,290 
18 สโมสรและสมาคมกีฬา  682 78 65 1,908 5,640 
19 การซ่อมแซมเครื่องกีฬา  4 - 1 18 42 
20 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  2,425 277 230 6,777 20,038 
 รวมท้ังหมด 26,997 3,463 4,283 95,115 295,192 

หมายเหตุ: E = ค่าคาดประมาณ 
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 ด้านการจ้างงาน ฟุตบอลก่อให้เกิดการจ้างงานได้มากถึง 97,466 คน ในปี 2567 และคาดว่าจะเพิ่มเป็น 
103,336 คน ในปี 2568 ถือเป็นส่วนส าคัญในการจ้างงานและสร้างรายได้ให้แก่เศรษฐกิจไทย ตามด้วย
วอลเลย์บอล แบดมินตัน มวย และวิ่ง ซึ่งสามารถสร้างการจ้างงานโดยรวมในปี 2567 ได้เท่ากับ 40,574 34,957 
33,666 และ 29,226 คนในปี 2567 และคาดว่าจะเติบโตเป็น 43,052 37,012 35,567 และ 30,905 คน ในปี 2568 
ตามล าดับ ส าหรับกอล์ฟ อีสปอร์ต และสนุกเกอร์ พบว่า สามารถสร้างการจ้างงานโดยรวมในปี 2568 ได้เท่ากับ 8,231 
5,588 และ 4,730 คน ตามล าดับ 
 ส าหรับกีฬาชนิดอื่น  ๆ  นอกเหนือจาก 8 ชนิดกีฬาท่ีท าการส ารวจ ซึ่งครอบคลุมการออกก าลังกาย 
เช่น โยคะ พิลาทิส ฟิตเนสและเวทเทรนนิ่ง พบว่า สามารถสร้างการจ้างงานโดยรวมได้เท่ากับ 122,993 คน 
ในปี 2567 และคาดว่าจะเพิ่มเป็น 129,590 คน ในปี 2568 

ตารางที่ 2 – 18 : จ านวนการจ้างงาน จ าแนกตามชนิดกีฬา ปี 2567 – 2568E  

ชนิดกีฬา 
จ านวนการจ้างงาน (คน) 

2567 2568E 

Direct Indirect Total Direct Indirect Total 
ฟุตบอล 72,777 24,688 97,466 77,059 26,276 103,336 
กอล์ฟ 6,166 1,679 7,845 6,466 1,765 8,231 
มวย 25,413 8,254 33,666 26,819 8,748 35,567 
วิ่ง 21,938 7,288 29,226 23,180 7,725 30,905 
วอลเลย์บอล 30,018 10,556 40,574 31,811 11,241 43,052 
แบดมินตัน 25,525 9,432 34,957 26,997 10,015 37,012 
สนุกเกอร์ 3,273 1,193 4,466 3,463 1,267 4,730 
อีสปอร์ต 4,058 1,233 5,291 4,283 1,305 5,588 
กีฬาอื่น ๆ 90,276 32,717 122,993 95,115 34,475 129,590 

รวมอุตสาหกรรมการกีฬาท้ังหมด 279,442 97,041 376,484 295,192 102,819 398,011 
หมายเหตุ: 1. Direct = อุตสาหกรรมการกีฬาจ านวน 20 อุตสาหกรรม และ Indirect = อุตสาหกรรมอ่ืน ๆ ในระบบเศรษฐกิจจ านวน 28 อุตสาหกรรม   
              2. E = ค่าคาดประมาณ  

2.7 การส ารวจพฤติกรรมและค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาของประชาชนปี 2568 
 

 การส ารวจข้อมูลจากประชาชนเพื่อประเมินและวิเคราะห์พฤติกรรมและค่าใช้จ่ายด้านการกีฬา 
ของประชาชนในปี 2568 ครั้งท่ี 2 ได้มีการด าเนินการลงพื้นท่ีเก็บข้อมูลครอบคลุมทุกภูมิภาค ได้แก่ กรุงเทพฯ 
และปริมณฑล ภาคกลาง (สุพรรณบุรี ราชบุรี) ภาคตะวันออก (ชลบุรี จันทบุรี) ภาคเหนือ (เชียงราย เชียงใหม่) 
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (บุรีรัมย์ อุดรธานี) และภาคใต้ (กระบี่ ภูเก็ต) ซึ่งได้ท าการส ารวจแล้วเสร็จจ านวน 4,000 
ราย และน ามาประมวลผลรวมข้อมูลท่ีมีการส ารวจในครั้งท่ี 1 จ านวน 2,047 ราย รวมเป็นจ านวนท้ังส้ิน 6,047 
ราย โดยผลการส ารวจมีรายละเอียดดังนี้ 

1) ข้อมูลเบื้องต้นของประชาชนกลุ่มตัวอย่าง 
 จากการส ารวจข้อมูลเบื้องต้นของประชาชนกลุ่มตัวอย่าง พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีสัดส่วนเพศชาย ร้อยละ 
46.32 เพศหญิง ร้อยละ 49.51 และ LGBTQ+ ร้อยละ 4.17 สถานภาพสมรสของกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่จะเป็นโสด 
ร้อยละ 74.70 ขณะท่ี สมรสแล้ว มีร้อยละ 23.90 และหม้าย / หย่าร้าง /แยกกันอยู่ ร้อยละ 1.40 มีระดับ
การศึกษาต่ ากว่าปริญญาตรี ร้อยละ 40.80 ปริญญาตรี ร้อยละ 56.10 และสูงกว่าปริญญาตรี ร้อยละ 3.10 
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และรายได้เฉล่ียต่อเดือนส่วนใหญ่เป็นกลุ่มท่ีมีรายได้ไม่เกิน 10,000 บาท ร้อยละ 42.40 รองลงมาเป็นกลุ่มท่ีมี
รายได้มากกว่า 10,000 บาท แต่ไม่เกิน 30,000 บาท ร้อยละ 40.00 และกลุ่มท่ีมีรายได้มากกว่า 30,000 บาท 
แต่ไม่เกิน 50,000 บาท ร้อยละ 14.00 ตามล าดับ 

  

           

 .    

 

ภาพที่ 2 - 1 : สัดส่วนข้อมูลเบ้ืองต้นของประชาชนกลุ่มตัวอย่างแบ่งตามเพศ สถานภาพสมรส  
ระดับการศึกษา และรายได้เฉล่ียต่อเดือน  

  

2) พฤติกรรมและแนวโน้มในการรับชมการแข่งขันกีฬาของประชาชน 
 จากการส ารวจพฤติกรรมการชมการแข่งขันกีฬา พบว่า ในปี 2568 ประชาชนท่ีชมการแข่งขันกีฬา 
มีสัดส่วนเท่ากับร้อยละ 82.23 เพิ่มขึ้นจากร้อยละ 78.30 ในปี 2567 เมื่อพิจารณาประเภทกีฬาท่ีชมการแข่งขัน 
พบว่า กีฬาอาชีพยังเป็นนิยมมากกว่ากีฬาเพื่อความเป็นเลิศ กล่าวคือ ประชาชนท่ีชมการแข่งขันกีฬาร้อยละ 65.52 
มีการชมการแข่งขันกีฬาอาชีพ และมีเพียงร้อยละ 38.48 ท่ีชมการแข่งขันกีฬาเพื่อความเป็นเลิศ อย่างไรก็ตาม 
สัดส่วนการชมการแข่งขันกีฬาอาชีพและกีฬาเพื่อความเ ลิศในปี 2568 ไม่ ไ ด้แตกต่างไปจากปี 2567  
อย่างมีนัยส าคัญ  
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 ด้านชนิดกีฬาท่ีเลือกรับชมของประชาชน พบว่า ฟุตบอลยังคงเป็นกีฬาท่ีได้รับความนิยมในการชม 
การแข่งขันมากท่ีสุด โดยประชาชนร้อยละ 57.38 ในปี 2567 ชมการแข่งขันฟุตบอลเพิ่มขึ้นเป็นร้อยละ 64.92  
ในปี 2568 อันดับสอง คือ วอลเลย์บอล มีประชาชนร้อยละ 41.62 ในปี 2567 ชมการแข่งขันวอลเลย์บอลเพิ่มขึ้น
เป็นร้อยละ 50.97 ในปี 2568 ส าหรับกีฬาอื่น ๆ ท่ีประชาชนนิยมชมการแข่งขันในปี 2568 ได้แก่ แบดมินตัน  
ร้อยละ 26.86 บาสเกตบอล ร้อยละ 23.94 ฟุตซอล ร้อยละ 23.60 มวยไทย ร้อยละ 18.97 ว่ายน้ า ร้อยละ 10.95 
และมวยสากล ร้อยละ 10.87 

ตารางที่ 2 - 19 : ชนิดกีฬาท่ีประชาชนเลือกรับชมการแข่งขัน ปี 2567 - 2568 
ชนิดกีฬา 2567 2568 ชนิดกีฬา 2567 2568 

ฟุตบอล 57.38  64.92  ศิลปะการต่อสู ้ 1.45 1.89 
วอลเลย์บอล 41.62  50.97  จักรยาน 1.65 1.59 
แบดมินตัน 19.30  26.86 ยิงธน ู 1.20 1.51 
บาสเกตบอล 18.83  23.94  สเกตน ้าแข็ง 0.96 1.51 
ฟุตซอล 20.50  23.60  เพาะกาย N/A 1.41 
มวยไทย 13.18 18.97 ฟันดาบ 0.74 1.39 
ว่ายน ้า 7.43 10.95 กีฬาเอ็กซ์ตรีม 1.31 1.33 
มวยสากล 8.51 10.87 วิ่งเทรล 1.01 1.33 
ตะกร้อ 8.10 9.61 ยูโด 0.88 0.99 
อีสปอร์ต 4.13 6.30 เจ็ตสก ี 0.88 0.91 
วิ่งลู่/กรีฑา 5.69 6.28 คาราเต้ 0.98 0.87 
เทควันโด 3.75 6.00 รักบ้ีฟุตบอล 0.63 0.85 
เทนนิส 5.18 5.18 ฮอกกี้น ้าแข็ง 0.55 0.85 
สนุกเกอร ์ 2.87 4.27 ข่ีม้า 0.66 0.81 
กอล์ฟ 2.05 3.40 โบว์ลิ่ง 0.68 0.77 
วิ่งถนน 3.32 3.36 สเกตบอร์ด N/A 0.62 
มอเตอร์สปอร์ต 2.68 3.10 เทคบอล N/A 0.62 
จักรยานยนต์ 1.63 3.02 สควอช 0.25 0.54 
ยิงปืน 1.65 2.66 เรือใบ 0.59 0.48 
เปตอง N/A 2.38 เบสบอล 0.51 0.44 
เทเบลิเทนนสิ 0.04 2.26 ฮอกกี ้ N/A 0.42 
ยิมนาสติก 1.57 1.99 โรลเลอร์สเกต N/A 0.26 
ยกน ้าหนัก 1.79 1.99 อื่น ๆ 0.44 0.72 

หมายเหตุ: (1) เลือกได้มากกว่า 1 ชนิดกีฬา และ (2) กีฬาเอ็กซ์ตรีม ไดแ้ก่ ปีนผา ฟรีรันน่ิง เวคบอร์ด ร่มร่อน กระโดดร่ม และกีฬาเอ็กซ์ตรีม 
อ่ืน ๆ ทั้งทางบก ทางอากาศ และทางน้ า 
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 จากการส ารวจรูปแบบการรับชมการแข่งขันกีฬา พบว่า ประชาชนกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่นิยมชม 
การแข่งขันกีฬาผ่านโทรทัศน์ / อุปกรณ์ดิจิทัล แบบไม่มีค่าใช้จ่าย ร้อยละ 91.00 แต่การรับชมการแข่งขันกีฬา 
ผ่านโทรทัศน์ / อุปกรณ์ดิจิทัล แบบมีค่าใช้จ่าย มีเพียงร้อยละ 17.54 ขณะท่ีมีประชาชนกลุ่มตัวอย่าง  
ร้อยละ 38.82 ท่ีนิยมเดินทางไปชมกีฬาท่ีสนามแข่งขัน 

ตารางที่ 2 - 20 : รูปแบบการรับชมการแข่งขันกีฬา * 
รูปแบบ ร้อยละ (%) 

เดินทางไปชมกีฬาท่ีสนามแข่งขัน  38.82  
ชมการแข่งขันกีฬาผ่านโทรทัศน์ / อุปกรณ์ดิจิทัล แบบมีค่าใช้จ่าย  17.54  
ชมการแข่งขันกีฬาผ่านโทรทัศน์ / อุปกรณ์ดิจิทัล แบบไม่มีค่าใช้จ่าย  91.00  

หมายเหตุ: * เฉพาะกลุ่มตัวอย่างที่ชมการแข่งขันกีฬา และเลือกตอบได้มากกว่า 1 ค าตอบ เพราะฉะน้ัน จึงท าให้ผลรวมมากกว่า 100% 
 

 เมื่อพิจารณาถึงพฤติกรรมในการเดินทางไปชมการแข่งขันกีฬาท่ีสนามแข่งขัน พบว่า ประชาชน 
กลุ่มตัวอย่างมีการเดินทางไปชมการแข่งขันกีฬาท่ีสนามแข่งภายในจังหวัด โดยเฉล่ีย 5.05 ครั้งต่อปี มีผู้ร่วม
เดินทางไปชมกีฬาร่วมด้วยโดยเฉล่ีย 5.19 คน มีค่าใช้จ่ายโดยเฉล่ีย 622.59 บาทต่อครั้ง และเลือกใช้วิธีการ
เดินทางไปชมการแข่งขันกีฬาด้วยรถยนต์ส่วนตัวเป็นส่วนใหญ่ถึงร้อยละ 62.03 รองลงมาเลือกเดินทางโดยใช้
รถจักรยานยนต์ ร้อยละ 26.56 และเดินทางโดยรถโดยสารสาธารณะ ร้อยละ 11.41 ตามล าดับ ในขณะ 
ท่ีพฤติกรรมการเดินทางไปชมการแข่งขันกีฬาท่ีสนามแข่ง ต่างจังหวัด โดยเฉล่ีย 2.53 ครั้งต่อปี มีผู้ร่วมเดินทาง 
ไปชมกีฬาร่วมด้วยโดยเฉล่ีย 6.53 คน มีค่าใช้จ่ายโดยเฉล่ีย 3,192.37 บาทต่อครั้ง และเลือกใช้วิธีการเดินทางไป
ชมการแข่งขันกีฬาด้วยรถยนต์ส่วนตัวเป็นส่วนใหญ่ถึงร้อยละ 69.50 รองลงมาเลือกเดินทางโดยใช้รถโดยสาร
สาธารณะ ร้อยละ 18.78 เดินทางโดยรถจักรยานยนต์ ร้อยละ 10.69 และเดินทางโดยเครื่องบิน ร้อยละ 1.03 
ตามล าดับ 

ตารางที่ 2 - 21 : พฤติกรรมในการเดินทางไปชมการแข่งขันกีฬาท่ีสนามแข่งขัน 

ปัจจัย 
สนามแข่ง 

ภายในจังหวัด 

สนามแข่ง 
ต่างจังหวัด 

ความถ่ีในการเดินทางไปชมการแข่งขันที่สนามแข่งโดยเฉล่ีย (ครั้ง/ปี) 5.05 2.53 

ผู้ร่วมเดินทางชมกีฬากับท่านโดยเฉล่ีย (คน) 5.19 6.53 

ค่าใช้จ่ายโดยเฉล่ียในการชมการแข่งขันที่สนามภายในจังหวัด (บาท/ครั้ง) 622.59 3,192.37 

วิธีการเดินทางไปชมการแข่งขันกีฬา (ร้อยละ)   

 รถยนต์ส่วนตัว  62.03   69.50  
 รถโดยสารสาธารณะ (รถบัส รถไฟ Taxi)  11.41   18.78  
 รถจักรยานยนต์  26.56   10.69  
 เครื่องบิน  -     1.03 
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 เมื่อพิจารณาความถี่ในการรับชมการแข่งขันกีฬาผ่านโทรทัศน์ / อุปกรณ์ดิจิทัล พบว่า ประชาชน 
กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีการรับชมการแข่งขันกีฬา 1 – 2 วันต่อสัปดาห์ คิดเป็นร้อยละ 52.47 และส่วนใหญ่ 
ใช้ระยะเวลาเฉล่ียในการรับชมการแข่งขันกีฬามากกว่า 1 ช่ัวโมงแต่ไม่เกิน 2 ช่ัวโมง คิดเป็นร้อยละ 48.82 

ตารางที่ 2 - 22 : ความถ่ีและระยะเวลาการรับชมการแข่งขันกีฬาผ่านโทรทัศน์ / อุปกรณ์ดิจิทัล 
ปัจจัย กลุ่มย่อย ร้อยละ (%) 

ความถ่ีของการชม 
การแข่งขันกีฬา 

ทุกวัน 17.28 
5 - 6 วัน/สัปดาห์ 6.59 
3 - 4 วัน/สัปดาห์ 23.66 
1 - 2 วัน/สัปดาห์ 52.47 

ระยะเวลาเฉลี่ย 
ในการชมการแข่งขนั
กีฬา 

ไม่เกิน 1 ช่ัวโมง 34.55 
มากกว่า 1 ช่ัวโมงแต่ไม่เกิน 2 ช่ัวโมง 48.82 
มากกว่า 2 ช่ัวโมง แต่ไม่เกิน 3 ช่ัวโมง 12.65 
มากกว่า 3 ช่ัวโมง 3.98 

  
3) พฤติกรรมและแนวโน้มในการรับชมรายการกีฬาของประชาชน 
 จากการส ารวจพฤติกรรมและแนวโน้มในการรับชมรายการกีฬาของประชาชนกลุ่มตัวอย่าง พบว่า 
ประชาชนกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ คิดเป็นร้อยละ 61.74 มีการรับชมรายการกีฬาต่าง ๆ ท่ีไม่ใช่การแข่งขันกีฬา  
เช่น รายการข่าวกีฬา รายการเล่าและวิเคราะห์ข่าวกีฬา สารคดีกีฬา รายการเรียลลิต้ี เกมส์โชว์กีฬา รายการ 
ออกก าลังกายและฟิตเนส และมีร้อยละ 38.26 ท่ีไม่ได้ชมรายการกีฬา ท้ังนี้ จากประชาชนท่ีไม่ชมรายการกีฬา 
พบว่า ส่วนใหญ่ คิดเป็นร้อยละ 61.21 ไม่ชมรายการกีฬา เนื่องจากไม่ชอบ / ชอบกิจกรรมอื่น ๆ มากกว่า  
และมรี้อยละ 36.35 ท่ีไม่ชมรายการกีฬา เนื่องจากมีข้อจ ากัดด้านเวลา 
 ด้านการส ารวจชนิดกีฬาท่ีประชาชนเลือกรับชมรายการกีฬา พบว่า  รายการกีฬาเกี่ยวกับฟุตบอล 
ถือเป็นชนิดกีฬาท่ีได้รับความนิยมรับชมมากท่ีสุด โดยมีประชาชนกลุ่มตัวอย่าง (เฉพาะท่ีรายงานว่ามีการชม
รายการกีฬา) คิดเป็นร้อยละ 58.16 ท่ีชมรายการฟุตบอล อันดับท่ีสอง คือ รายการวอลเลย์บอล มีผู้ชมร้อยละ 
31.46 ตามด้วย รายการแบดมินตัน รายการวิ่งถนน รายการฟุตซอล และรายการบาสเกตบอล คิดเป็นร้อยละ 
24.93 23.87 18.86 และ 16.98 ตามล าดับ 

ตารางที่ 2 – 23 : ชนิดกีฬาท่ีประชาชนเลือกรับชมรายการกีฬา 
ชนิดกีฬา ร้อยละ (%) ชนิดกีฬา ร้อยละ (%) 

ฟุตบอล 58.16 เทเบิลเทนนิส 1.52 
วอลเลย์บอล 31.46 ยกน้ าหนัก 1.27 
แบดมินตัน 24.93 ยิงธน ู 1.27 
วิ่งถนน 23.87 ยิมนาสติก 1.21 
ฟุตซอล 18.86 เปตอง 1.21 
บาสเกตบอล 16.98 สเกตน้ าแข็ง 1.21 
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  หน้าท่ี 2-23 

ชนิดกีฬา ร้อยละ (%) ชนิดกีฬา ร้อยละ (%) 
มวยไทย 12.22 กีฬาเอ็กซ์ตรีม 1.16 
ว่ายน้ า 9.16 ศิลปะการต่อสู้ 1.06 
วิ่งลู่/กรีฑา 8.93 ขี่ม้า 0.91 
ตะกร้อ 6.83 ฮอกกี้น้ าแข็ง 0.91 
มวยสากล 6.18 ยูโด 0.84 
เทนนิส 4.05 คาราเต้ 0.76 
อีสปอร์ต 4.05 โบว์ล่ิง 0.73 
เพาะกาย 3.42 ฟันดาบ 0.68 
เทควันโด 3.16 รักบี้ฟุตบอล 0.53 
จักรยาน 3.09 ฮอกกี ้ 0.53 
กอล์ฟ 2.86 เจ็ตสกี 0.51 
สนุกเกอร์ 2.81 สเกตบอร์ด 0.43 
มอเตอร์สปอร์ต 2.73 สควอช 0.38 
เทคบอล 2.66 เบสบอล 0.33 
จักรยานยนต์ 2.48 เรือใบ 0.30 
ยิงปืน 2.02 โรลเลอร์สเกต 0.23 
วิ่งเทรล 1.92 อื่น ๆ 0.30 

หมายเหตุ: (1) เลือกได้มากกว่า 1 ชนิดกีฬา และ (2) กีฬาเอ็กซ์ตรีม ได้แก่ ปีนผา ฟรีรันน่ิง เวคบอร์ด ร่มร่อน กระโดดร่ม และกีฬาเอ็กซ์ตรีมอ่ืน ๆ  
ทั้งทางบก ทางอากาศ และทางน้ า 
 

 จากการส ารวจพฤติกรรมในการรับชมรายการกีฬา พบว่า ประชาชนกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่นิยมรับชม
รายการกีฬาผ่านโทรทัศน์ / อุปกรณ์ดิจิทัล แบบไม่มีค่าใช้จ่าย ร้อยละ 66.82 ขณะท่ีมีการรับชมรายการกีฬา 
ผ่านโทรทัศน์ / อุปกรณ์ดิจิทัล แบบมีค่าใช้จ่าย มีเพียงร้อยละ 33.18 โดยโทรทัศน์ยังคงเป็นช่องทางรับชม 
รายการกีฬาท่ีได้รับความนิยมมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 56.91 ตามด้วยแพลตฟอร์มสตรีมมิ่ง เช่น AIS Play,  
True Visions, T-Sports 7, NBC Sports ฯลฯ ช่อง YouTube และช่อง Tiktok มีผู้ชมร้อยละ 38.80 33.26  
และ 23.72 ตามล าดับ 

 เมื่อพิจารณาความถี่และระยะเวลาในการรับชมรายการกีฬา พบว่า  ประชาชนกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ 
มีการรับชมรายการกีฬา 1 – 2 วัน / สัปดาห์ ถึงร้อยละ 52.38 และส่วนใหญ่ใช้ระยะเวลาเฉล่ียในการรับชม
รายการกีฬามากกว่า 1 ช่ัวโมงแต่ไม่เกิน 2 ช่ัวโมง ถึงร้อยละ 46.37 
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  หน้าท่ี 2-24 

ตารางที่ 2 – 24 : พฤติกรรมในการรับชมรายการกีฬา 
ปัจจัย กลุ่มย่อย ร้อยละ 

(%) 
ช่องทางในการรับชมรายการ
กีฬาที่ใช้เป็นประจ า * 

ชมรายการกีฬาผ่านโทรทัศน์ / อุปกรณ์ดิจิทัล แบบมีค่าใช้จ่าย 33.18 
ชมรายการกีฬาผ่านโทรทัศน์ / อุปกรณ์ดิจิทัล แบบไม่มีค่าใช้จ่าย 66.82 

ช่องทาง / แพลตฟอร์ม 
ที่รับชมรายการกีฬา 
เป็นประจ า * 

ช่องโทรทัศน์   56.91 
ช่อง YouTube 33.26 
ช่อง Tiktok  23.72 
แพลตฟอร์มสตรีมมิ่ง เช่น AIS Play True Visions T-Sports 7 
NBC Sports เป็นต้น 

38.80 

Website / Web Application 7.37 
ความถ่ีของการชมรายการ
กีฬา 

ทุกวัน 17.52 
5 - 6 วัน/สัปดาห์ 6.49 
3 - 4 วัน/สัปดาห์ 23.59 
1 - 2 วัน/สัปดาห์ 52.38 

ระยะเวลาเฉลี่ยในการชม
รายการกีฬา 

ไม่เกิน 1 ช่ัวโมง 36.36 
มากกว่า 1 ช่ัวโมงแต่ไม่เกิน 2 ช่ัวโมง 46.37 
มากกว่า 2 ช่ัวโมง แต่ไม่เกิน 3 ช่ัวโมง 13.18 
มากกว่า 3 ช่ัวโมง 4.09 

หมายเหตุ : * เฉพาะกลุ่มตัวอย่างที่รับชมรายการกีฬา และเลือกตอบได้มากกว่า 1 ค าตอบ เพราะฉะน้ัน จึงท าให้ผลรวมมากกว่า 100% 

 

4) พฤติกรรมและแนวโน้มในการเข้าร่วมการแข่งขันกีฬาของประชาชน 

 จากการส ารวจพฤติกรรมและแนวโน้มในการเข้าร่วมแข่งขันกีฬาของประชาชนกลุ่มตัวอย่าง พบว่า 
ประชาชนกลุ่มตัวอย่างไม่ได้เข้าร่วมแข่งขันกีฬาแต่อย่างใด โดยมีสัดส่วนถึงร้อยละ 74.09 ซึ่งไม่ได้แตกต่างไปจาก 
ปี 2567 มากนัก โดยกลุ่มตัวอย่างท่ีมีการเข้าร่วมแข่งขันกีฬามีสัดส่วนประมาณ 1 ใน 4 เท่านั้น 
 จากกลุ่มผู้ท่ีมีการแข่งขันกีฬา พบว่า ส่วนใหญ่จะเป็นการแข่งขันกีฬาพื้นฐาน และกีฬาเพื่อความเป็นเลิศ 
โดยในปี 2568 มีสัดส่วนเท่ากับร้อยละ 35.32 และ 32.11 ตามล าดับ รวมท้ังมีอีกร้อยละ 28.55 ท่ีมีการแข่งขัน
กีฬามวลชน นอกจากนี้ยังพบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ ร้อยละ 65.90 เน้นเข้าร่วมการแข่งขันกีฬาท่ีจัดเป็นโอกาส
พิเศษ และมีเพียงร้อยละ 34.10 ท่ีเน้นเข้าร่วมการแข่งขันกีฬาท่ีจัดเป็นประจ า  
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ตารางที่ 2 - 25 : พฤติกรรมการเข้าร่วมแข่งขันกีฬาของประชาชน 

พฤติกรรม 
ร้อยละ (%) 

2567 2568 

เข้าร่วมการแข่งขันกีฬา 27.74 25.91 
ไม่ได้เข้าร่วมการแข่งขันกีฬา 72.26 74.09 

  

ตารางที่ 2 – 26 : ประเภทของการแข่งขันกีฬาที่เข้าร่วม * 

ประเภทของการแข่งขันกีฬา กลุ่มย่อย 
ร้อยละ (%) 

2567 2568 
จ าแนกตามระดบัของการ
แข่งขัน 

การแข่งขันกีฬาอาชีพ 12.86  16.23  
การแข่งขันกีฬาเพื่อความเป็นเลิศ  40.60  32.11  
การแข่งขันกีฬามวลชน 29.86  28.55  
การแข่งขันกีฬาพืน้ฐาน 44.63  35.32  

จ าแนกตามลักษณะของการ
จัดการแข่งขัน 

การแข่งขันทีจ่ัดเป็นประจ า  29.54  34.10  
การแข่งขันทีจ่ัดเป็นโอกาสพิเศษ 67.59  65.90  

หมายเหต:ุ * เฉพาะกลุ่มตัวอย่างที่เข้าร่วมการแข่งขันกีฬา และเลือกตอบได้มากกว่า 1 ค าตอบ เพราะฉะน้ัน จึงท าให้ผลรวมมากกว่า 100% 
 

5) พฤติกรรมและแนวโน้มในการเล่นกีฬาและ / หรือออกก าลังกายของประชาชน 

 จากการส ารวจพฤติกรรมและแนวโน้มในการเล่นกีฬาและ / หรือออกก าลังกายของประชาชนกลุ่มตัวอย่าง พบว่า 
ประชาชนกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีการเล่นกีฬาและ / หรือออกก าลังกาย โดยมีสัดส่วนมากถึงร้อยละ 86.37 ถือว่า
ใกล้เคียงกับปี 2567 เป็นอย่างมาก โดยมีเพียงร้อยละ 13.63 เท่านั้น ท่ีไม่เล่นกีฬาและ / หรือออกก าลังกาย 
แต่อย่างใด จากการสอบถามสาเหตุท่ีไม่เล่นกีฬาและออกก าลังกาย พบว่า มีสาเหตุหลักคือ ไม่ชอบ / ชอบกิจกรรม
อื่น ๆ มากกว่า และมีข้อจ ากัดด้านเวลา โดยมีสัดส่วนร้อยละ 65.19 และ 64.83 ตามล าดับ ในขณะ  
ท่ีมีกลุ่มตัวอย่างร้อยละ 11.42 ให้เหตุผลว่า ไม่เล่นกีฬาและ / หรือออกก าลังกายเนื่องจากมีข้อจ ากัดด้านสุขภาพ
หรือสภาพร่างกาย 

 ส าหรับจ านวนวันและระยะเวลาท่ีเล่นกีฬา / ออกก าลังกาย พบว่า ในปี 2568 กลุ่มผู้เล่นกีฬา / ออกก าลังกาย 
มีการเล่นกีฬาหรือออกก าลังกายเฉล่ีย 3.68 วันต่อสัปดาห์ และแต่ละวันท่ีเล่นกีฬา / ออกก าลังกายจะใช้เวลา 
โดยเฉล่ีย 1.73 ช่ัวโมงต่อวัน สถิติดังกล่าวแตกต่างจากปี 2567 เล็กน้อย แต่ไม่มีนัยส าคัญแต่อย่างใด  

 กรณีของประชาชนกลุ่มตัวอย่างท่ีเล่นกีฬา ในปี 2568 พบว่า ชนิดกีฬาท่ีประชาชนเลือกเล่นแตกต่าง 
ไปจากปี 2567 ค่อนข้างมาก ประการแรก คือ สัดส่วนผู้เล่นฟุตบอลเพิ่มขึ้นจากร้อยละ 23.67 ในปี 2567  
เป็นร้อยละ 33.16 ในปี 2568 สัดส่วนผู้เล่นแบดมินตันเพิ่มขึ้นจากร้อยละ 18.06 ในปี 2567 เป็นร้อยละ 24.69 
ในปี 2568 สัดส่วนผู้เล่นวอลเลย์บอลเพิ่มขึ้นจากร้อยละ 9.60 ในปี 2567 เป็นร้อยละ 15.43 ในปี 2568 สัดส่วน 
ผู้เล่นฟุตซอลเพิ่มขึ้นจากร้อยละ 9.52 ในปี 2567 เป็นร้อยละ 15.05 ในปี 2568 และสัดส่วนผู้เล่นบาสเกตบอล
เพิ่มขึ้นจากร้อยละ 7.56 ในปี 2567 เป็นร้อยละ 11.48 ในปี 2568 ในทางตรงกันข้าม สัดส่วนผู้วิ่งถนนกลับลดลง
จากร้อยละ 43.27 ในปี 2567 เหลือเพียงร้อยละ 20.04 ในปี 2568 สะท้อนความนิยมท่ีลดลงของการแข่งวิ่งถนน  
อันเนื่องมาจากปัญหาหลายประการ เช่น มีการจัดการแข่งขันวิ่งน้อยลง ราคาสมัครท่ีแพงเกินไป การจัดการ
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แข่งขันท่ีไม่ได้มาตรฐาน การหลอกลวงโดยผู้จัดปลอม ตลอดจนการสนับสนุนงบประมาณเพื่อจัดการแข่งขันวิ่ง  
ในระดับท้องถิ่นลดลง 
 ส าหรับกีฬาท่ีมีสัดส่วนผู้เล่นไม่มากนัก แต่มีอัตราการเพิ่มท่ีโดดเด่น เพราะมีสัดส่วนเพิ่มขึ้นเกือบสองเท่า
ได้แก่ ว่ายน้ า มวยไทย วิ่งเทรล โดยมีสัดส่วนเท่ากับร้อยละ 7.30 3.33 และ 3.21 ในปี 2568 ตามล าดับ  
เพิ่มขึ้นอย่างมากจากร้อยละ 3.80 1.28 และ 1.75 ในปีก่อนหน้า ตามล าดับ 

ตารางที่ 2 - 27 : ชนิดกีฬาท่ีประชาชนมีการเล่นกีฬา (กรณีท่ีเล่นกีฬา) 
ชนิดกีฬา 2567 2568 ชนิดกีฬา 2567 2568 
ฟุตบอล 23.67  33.16  ยกน้ าหนัก 0.43 0.67 
แบดมินตัน 18.06  24.69  ยิงปืน 0.52 0.64 
วิ่งถนน 43.27  20.04  ศิลปะการต่อสู้ 0.17 0.56 
วอลเลย์บอล 9.60  15.43  ยูโด 0.12 0.56 
ฟุตซอล 9.52  15.05  ยิงธน ู 0.15 0.53 
บาสเกตบอล 7.56 11.48 ยิมนาสติก 0.33 0.47 
วิ่งลู่/กรีฑา 12.59  10.28  รักบี้ฟุตบอล 0.25 0.44 
ว่ายน้ า 3.80 7.30 สเกตบอร์ด N/A 0.44 
ตะกร้อ 2.92 4.56 โบว์ล่ิง 0.29 0.38 
จักรยาน 3.11 3.74 ฟันดาบ 0.10 0.38 
มวยไทย 1.28 3.33 ขี่ม้า 0.08 0.32 
วิ่งเทรล 1.75 3.21 สเกตน้ าแข็ง 0.17 0.26 
เทนนิส 1.63 2.42 เบสบอล 0.07 0.23 
อีสปอร์ต 1.53 2.22 เทคบอล N/A 0.23 
เปตอง N/A 1.61 โรลเลอร์สเกต N/A 0.23 
มวยสากล 0.21 1.40 กีฬาเอ็กซ์ตรีม 0.23 0.20 
สนุกเกอร์ 0.88 1.31 คาราเต้ 0.11 0.20 
กอล์ฟ 0.85 1.11 เจ็ตสกี 0.06 0.18 
เทควันโด 0.68 1.05 ฮอกกี ้ N/A 0.15 
จักรยานยนต์ 0.34 1.02 มอเตอร์สปอร์ต 0.30 0.12 
เพาะกาย N/A 1.02 ฮอกกี้น้ าแข็ง 0.10 0.12 
สควอช 0.30 0.93 เรือใบ 0.15 0.06 
เทเบิลเทนนิส 0.12 0.76 อื่น ๆ 5.14 0.79 

หมายเหตุ: (1) เลือกได้มากกว่า 1 ชนิดกีฬา และ (2) กีฬาเอ็กซ์ตรีม ได้แก่ ปีนผา ฟรีรันน่ิง เวคบอร์ด ร่มร่อน กระโดดร่ม และกีฬาเอ็กซ์ตรีมอ่ืน ๆ  
ทั้งทางบก ทางอากาศ และทางน้ า 
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6) ค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาของประชาชน 

 เมื่อพิจารณาค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาท่ีจ่ายจริงตลอดท้ังปี 2568 (คาดประมาณ) ของประชาชน 
กลุ่มตัวอย่าง พบว่า เพศชายเป็นกลุ่มท่ีมีค่าใช้จ่ายสูงท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 9,780.74 บาทต่อคนต่อปี  
เพิ่มขึ้นจาก 8,874.51 บาท ในปี 2567 อย่างเห็นได้ชัด ในขณะท่ีเพศหญิงมี ค่าใช้จ่ายโดยเฉล่ียเท่ากับ 8,051.78 
บาทต่อคนต่อปี ในปี 2568 ลดลงเล็กน้อยจาก 8,109.51 บาท ในปี 2567 ส าหรับกลุ่ม LGBTQ+ พบว่า  
มีค่าใช้จ่ายโดยเฉล่ียต่ าลงจาก 10,431.49 บาทต่อคนต่อปี ในปี 2567 เหลือ 9,020. 48 บาท ในปี 2568  
โดยสรุปแล้ว ประชาชนกลุ่มตัวอย่างมีค่าเฉล่ียของค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาในปี 2568 เท่ากับ 8,892.98 บาทต่อคน
ต่อปี เพิ่มขึ้นจาก 8,589.70 บาท ในปี 2567 อย่างชัดเจน  

 นอกจากค่าใช้จ่ายท่ีจ่ายจริงแล้ว ค่าใช้จ่ายท่ียินดีจ่ายสูงสุดเพื่อการกีฬาของประชาชนกลุ่มตัวอย่าง  
ก็เพิ่มขึ้นในปี 2568 เช่นเดียวกัน โดยเพิ่มจาก 10,826.55 บาทต่อคนต่อปี ในปี 2567 เป็น 12,186.48 บาท  
ในปี 2568 เมื่อจ าแนกตามเพศ พบว่า เพศชายยินดีจ่ายเพื่อการกีฬามากท่ีสุด โดยมีค่าใช้จ่ายสูงสุดท่ียินดีจ่าย
เท่ากับ 13,387.06 บาทต่อคนต่อปี เพิ่มจาก 11,527.78 บาทในปีก่อนหน้า ส่วนเพศหญิงและกลุ่ม LGBTQ+ 
พบว่า มีค่าใช้จ่ายสูงสุดท่ียินดีจ่าย 11,052.23 และ 12,318.89 บาทต่อคนต่อปี ตามล าดับ ซึ่งเพิ่มขึ้นจากปี 2567 

ตารางที่ 2 - 28 : ค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาของประชาชน  
ปี / เพศ ชาย หญิง LGBTQ+ ทั้งหมด 

ค่าใช้จ่ายจริงตลอดทั้งปี (บาท/คน) 
2567 8,874.51 8,109.51 10,431.49 8,589.70 
2568 9,780.74 8,051.78 9,020.48 8,892.98 

ค่าใช้จ่ายสูงสุดที่ยินดีจ่าย (บาท/คน) 
2567 11,527.78 10,074.16 11,152.69 10,826.55 
2568  13,387.06   11,052.23   12,318.89   12,186.48  

  เมื่อพิจารณาค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาของประชาชนจ าแนกตามกลุ่มอายุ พบว่า  ในปี 2568 ประชาชน 
กลุ่มอายุ 40 – 49 ปี เป็นกลุ่มท่ีมีค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาสูงท่ีสุด โดยมีค่าใช้จ่ายโดยเฉล่ียเท่ากับ 10,523.98 บาท
ต่อคนต่อปี ตามด้วยประชาชนกลุ่มอายุ 60 ปีข้ึนไป และกลุ่มอายุ 30 – 39 ปี ซึ่งมีค่าใช้จ่ายเฉล่ียเท่ากับ 9,904.98  
และ 9,454.35 บาทต่อคนต่อปี ตามล าดับ ส าหรับกลุ่มท่ีมีค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาต่ าท่ีสุดในปี 2568 กลับเป็น 
กลุ่มอายุ 20 – 29 ปี โดยมีค่าใช้จ่ายโดยเฉล่ียเท่ากับ 8,144.86 บาทต่อคนต่อปี สาเหตุส าคัญมาจากเป็นช่วงวัย 
ท่ียังให้ความส าคัญกับการท างานและไลฟ์สไตล์อื่น ๆ มากกว่าการออกก าลังกาย นอกจากนี้ยังพบว่า ประชาชน
กลุ่มอายุต่ ากว่า 20 ปี มีค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาโดยเฉล่ียเท่ากับ 8,814.55 บาทต่อคนต่อป ี

ตารางที่ 2 - 29 : ค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาของประชาชน จ าแนกตามกลุ่มอายุ 
ตัวแปร/ปี <20 ปี 20-29 30-39 40-49 50-59 60+ 

ค่าใช้จ่ายจริงตลอดทั้งปี (บาท/คน) 
2567 6,839.11 9,215.83 9,049.77 8,549.68 8,263.91 9,645.85 
2568 8,814.55 8,144.86 9,454.35 10,523.98 8,693.69 9,904.98 
ค่าใช้จ่ายสูงสุดที่ยนิดีจ่าย (บาท/คน) 
2567 8,806.71 11,599.51 10,820.09 10,464.76 10,343.27 14,515.82 
2568 12,135.90 11,275.62 12,731.15 14,395.39 11,810.76 13,340.17 
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 จากค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาโดยเฉล่ียของประชาชนจ าแนกตามกลุ่มอายุข้างต้น สามารถคาดประมาณ
ค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาโดยรวมของท้ังประเทศในปี 2568 ได้เท่ากับ 504,757.67 ล้านบาท เพิ่มขึ้นจาก 
473,214.33 ล้านบาทในปี 2567 โดยการคาดประมาณค านวณจากประชากรอายุ 15 – 79 ปี  
  ท้ังนี้ การคาดประมาณไม่รวมประชากรอายุ 0 – 14 ปี เนื่องจากเป็นประชากรวัยเด็ก ซึ่งถือเป็นประชากร
พึ่งพิง (Dependent Population) ซึ่งไม่มีก าลังซื้อและยังต้องพึ่งพาผู้ปกครองเป็นหลัก ในขณะท่ีไม่รวมประชากร
อายุ 80 ปีขึ้นไป เนื่องจากเป็นประชากรสูงวัยท่ีมีแนวโน้มเล่นกีฬาและออกก าลังกายน้อยลงจากข้อจ ากัด 
ด้านสุขภาพ 

ตารางที่ 2 - 30 : คาดประมาณค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาโดยรวมของท้ังประเทศ 

กลุ่มอาย ุ

2567 2568 
ค่าใช้จ่ายเฉลี่ย
(บาทต่อคนต่อปี) 

จ านวน
ประชากร 

(คน) 

ค่าใช้จ่ายรวม 
ต่อป ี

(ล้านบาท) 

ค่าใช้จ่ายเฉลี่ย
(บาทต่อคนต่อปี) 

จ านวน
ประชากร

(คน) 

ค่าใช้จ่ายรวม 
ต่อป ี

(ล้านบาท) 
15 – 19 ปี 6,839.11 4,004,520 27,387.35 8,814.55 3,969,232  34,986.99  

20 – 29 ปี 9,215.83 8,807,121 81,164.93 8,144.86 8,654,855  70,492.58  

30 – 39 ปี 9,049.77 9,311,344 84,265.52 9,454.35 9,304,100  87,964.22  

40 – 49 ปี 8,549.68 10,088,835 86,256.31 10,523.98 9,989,498  105,129.28  

50 – 59 ปี 8,263.91 10,016,673 82,776.88 8,693.69 10,004,739  86,978.10  

60 – 69 ปี 9,645.85 7,572,711 73,045.23 9,904.98 7,823,859  77,495.17  

70 – 79 ปี 9,645.85 3,972,496 38,318.10 9,904.98 4,211,148  41,711.34  

ภาพรวม   53,773,700 473,214.33   53,957,431  504,757.67  

 เมื่อพิจารณาค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาท่ีจ่ายจริงของประชาชนในปี 2568 จ าแนกตามหมวดค่าใช้จ่าย  
พบว่า ค่าใช้จ่ายเพื่อซื้อรองเท้ากีฬา ยังคงเป็นหมวดท่ีประชาชนมีการใช้จ่ายมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 
2,432.75 บาทต่อคนต่อปี โดยมีค่าไม่แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญจากปี 2567 ซึ่งมีค่าเท่ากับ 2,312.26 บาท 
ค่าใช้จ่ายด้านกีฬาหมวดอื่น ๆ ท่ีมีค่ามากอย่างมีนัยส าคัญ ได้แก่ ค่าอาหารและเครื่องด่ืม ค่าอุปกรณ์กีฬา  
และค่าเส้ือผ้าและชุดกีฬา โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 1,461.34 1,303.18 และ 1,106.18 บาทต่อคนต่อปี ตามล าดับ 
โดยค่าใช้จ่ายท้ัง 3 หมวดดังกล่าวเพิ่มขึ้นจากปี 2567 เพียงเล็กน้อยเท่านั้น  
 อย่างไรก็ตาม จากการส ารวจพบว่า ค่าต๋ัว / บัตรเข้าชม / ค่าสมัครเข้าร่วมแข่งกีฬาโดยเฉล่ียในปี 2568 
กลับลดลงเหลือเพียง 352.12 บาทต่อคนต่อปี ต่ ากว่า 566.02 บาทต่อคนต่อปี ในปี 2567 ค่อนข้างมาก  
สะท้อนว่า ประชาชนไทยไม่นิยมจ่ายเงินเพื่อชมหรือเล่นกีฬามากนัก นอกจากนี้ยังพบว่า ค่าโรงแรมท่ีพักโดยเฉล่ีย
ลดลงจาก 247.30 บาทต่อคนต่อปี ในปี 2567 เหลือเพียง 202.53 บาทต่อคนต่อปี ในปี 2568 สะท้อนว่า
ประชาชนไม่นิยมเดินทางไปชมหรือแข่งกีฬาในพื้นท่ีห่างไกลจากท่ีอยู่อาศัยท่ีต้องพักค้างแรม 
 เมื่อพิจารณาค่าใช้จ่ายสูงสุดท่ียินดีจ่าย จะเห็นว่า ประชาชนมีค่าใช้จ่ายสูงสุดท่ียินดีจ่ายสูงกว่าค่าใช้จ่าย
จริงในทุกหมวดค่าใช้จ่าย สะท้อนว่าประชาชนได้รับส่วนเกินผู้บริโภค (Consumer Surplus) จากการกีฬา 
เนื่องจากมีการจ่ายจริงต่ ากว่าค่าใช้จ่ายสูงสุดท่ียินดีจ่าย หรืออีกนัยหนึ่งคือ การกีฬาสามารถสร้างสวัสดิการสังคม
ได้นั่นเอง 



รายงานฉบับสมบูรณ์ (Final Report) 
โครงการค่าใช้จ่ายในการจัดท าบัญชีประชาชาตดิ้านการกีฬา (Sport Satellite Accounts : SSA) ประจ าปี พ.ศ. 2568 
กองเศรษฐกิจการท่องเท่ียวและกีฬา ส านักงานปลัดกระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา 

 

  หน้าท่ี 2-29 

ตารางที่ 2 - 31 : ค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาของประชาชน ปี 2568 เปรียบเทียบ 2567 

หมวดค่าใช้จ่าย 

2567 2568 
ค่าใช้จ่ายจริง
ตลอดทั้งป ี

ค่าใช้จ่ายจริง
ตลอดทั้งปี 

ค่าใช้จ่ายสูงสุด
ที่ยินดีจ่าย 

(บาท/คน) (บาท/คน) (บาท/คน) 
1. ค่าต๋ัว / บัตรเข้าชม / ค่าสมัครเข้าร่วมแข่งขัน 566.02  352.12   521.02  
2. ค่าอุปกรณ์กีฬา / เครื่องกีฬา 1,286.69  1,303.18   1,729.28  
3. ค่ายานพาหนะที่ใช้ในการกีฬา เช่น รถยนต์ รถจักรยานยนต์ เรือ  
เป็นต้น 

355.33  292.13   479.38  

4. ค่าสัตว์ที่ใช้ในการกีฬา และค่าใช้จ่ายในการเลี้ยง เช่น ม้าแข่ง 8.47  64.06   95.09  
5. ค่าเสื้อผ้ากีฬา / ชุดกีฬา 1,079.60  1,106.18   1,568.91  
6. ค่ารองเท้ากีฬา 2,312.26  2,432.75   3,463.95  
7. ค่าซื้อของที่ระลึกที่เกี่ยวกับกิจกรรมกฬีา 63.15  88.11   113.93  
8. ค่าอาหารเสริม / เครื่องด่ืมนักกีฬา 251.18  318.40   415.85  
9. ค่ายาและเวชภัณฑ์ / ค่ารักษาพยายาล 100.99  97.91   128.90  
10. ค่าเรียนกีฬา / อบรมกีฬา / ค่าผู้สอนกีฬา 115.87  165.11   190.43  
11. ค่าซ่อมแซมอุปกรณ์กีฬา 24.42  23.03   32.41  
12. ค่าเช่าสนามกีฬา / อุปกรณ์เกี่ยวกับกีฬา 206.76  206.01   255.01  
13. ค่าเช่าอุปกรณ์กีฬา / ค่าเช่ายานพาหนะส าหรับแข่งกีฬา 32.59  53.38   68.38  
14. ค่าเดินทางไปชมกีฬา / เล่นกีฬา / แข่งกีฬา 412.63  409.21   523.00  
15. ค่าวัสดุสิ้นเปลืองอื่น ๆ ท่ีเก่ียวกับกีฬา เช่น ค่าน้ ามันมวย  
สเปรย์คลายกล้ามเน้ือ เป็นต้น 

14.09  15.64   17.99  

16. ค่าสินค้าอื่น ๆ ท่ีไม่เกี่ยวกับกีฬาท่ีเกิดข้ึนระหว่างชมกีฬา /  
เล่นกีฬา / แข่งกีฬา 

21.80  99.76   109.62  

17. ค่าโรงแรม / ค่าท่ีพักที่เกิดข้ึนระหว่างชมกีฬา / เล่นกีฬา / แข่งกีฬา 247.30  202.53   317.94  
18. ค่าอาหาร / เครื่องด่ืมที่เกิดข้ึนระหว่างชมกีฬา / เล่นกีฬา / แข่งกีฬา 1,396.50  1,461.34   1,885.43  
19. ค่ากิจกรรมการท่องเท่ียวและบันเทิงที่เกิดข้ึนระหว่างชมกีฬา /  
เล่นกีฬา / แข่งกีฬา 

58.58  119.96   170.60  

20. ค่าใช้จ่ายอื่น ๆ เช่น ค่าเดินทางไปเล่นกีฬา ค่าอาบน้ าหลังเล่นกีฬา ฯลฯ 35.49 82.14  99.37  
รวมค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาทั้งหมด 8,589.70  8,892.98   12,186.48  

หมายเหตุ: กลุ่มตัวอย่างที่มีค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาที่เกิดขึ้นในแต่ละหมวดเท่านั้น 

 เมื่อพิจารณาเปรียบค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาตามหมวดต่าง  ๆ ในปี 2568 จะเห็นได้ว่า เพศชาย  
และกลุ่ม LGBTQ+ มีค่าใช้จ่ายเพื่อซื้อรองเท้ากีฬาเท่ากับ 2,725.35 และ 2,752.02 บาทต่อคนต่อปี ตามล าดับ 
สูงกว่าเพศหญิง ท่ีมีค่าใช้จ่ายโดยเฉล่ียเท่ากับ 2,132.13 บาทต่อคนต่อปีอย่างชัดเจน ส าหรับค่าอาหาร 
และเครื่ อง ด่ืม พบว่ า  ท้ัง  3 ก ลุ่มมี ค่าใ ช้ จ่ายโดยเฉ ล่ียไม่แตกต่างกันมากนัก  โดยเพศชาย เพศหญิง  
และกลุ่ม LGBTQ+ มีค่าอาหารและเครื่องด่ืมโดยเฉล่ียเท่ากับ 1,501.97 1,424.09 และ 1,452.27 บาทต่อคนต่อปี 
นอกจากนี้ เพศชายยังมีค่าอุปกรณ์กีฬา และค่าต๋ัว / บัตรเข้าชม / ค่าสมัครเข้าร่วมแข่งขันกีฬา สูงกว่าเพศหญิง
และกลุ่ม LGBTQ+ อย่างเห็นได้ชัด โดยค่าอุปกรณ์กีฬา และค่าต๋ัว / บัตรเข้าชม / ค่าสมัครเข้าร่วมแข่งขันกีฬา 
โดยเฉล่ียของเพศชายมีค่าเท่ากับ 1,516.36 และ 427.68 บาทต่อคนต่อปี ในขณะท่ีค่าอุปกรณ์กีฬาโดยเฉล่ีย 
ของเพศหญิงและกลุ่ม LGBTQ+ มีค่าเท่ากับ 1,127.68 และ 1,019.29 บาทต่อคนต่อปี และค่าค่าต๋ัว / บัตรเข้าชม / 
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ค่าสมัครเข้าร่วมแข่งขันกีฬาโดยเฉล่ียของเพศหญิงและกลุ่ม LGBTQ+ มีค่าเท่ากับ 289.10 และ 261.26 บาท 
ต่อคนต่อป ี
 จากการส ารวจ พบว่า กลุ่ม LGBTQ+ เป็นกลุ่มท่ีมีค่าเส้ือผ้าและชุดกีฬาและค่าเดินทางสูง ท่ีสุด  
โดยมีค่าเฉล่ียของค่าเส้ือผ้าและชุดกีฬาและค่าเดินทางเท่ากับ 1,459.97 และ 507.92 บาทต่อคนต่อปี สูงกว่า
ค่าเฉล่ียของค่าเส้ือผ้าและชุดกีฬา และค่าเดินทางของเพศหญิง ซึ่งเท่ากับ 1,029.28 และ 410.27 บาทต่อคนต่อปี  
และค่าเฉล่ียของเพศชาย ซึ่งเท่ากับ 1,156.52 และ 399.20 บาทต่อคนต่อป ี

ตารางที่ 2 - 32 : ค่าใช้จ่ายจริงด้านการกีฬาของประชาชนปี 2568 
หมวดค่าใช้จ่าย ชาย หญิง LGBTQ+ รวม 

(บาท/คน) (บาท/คน) (บาท/คน) (บาท/คน) 
1. ค่าต๋ัว / บัตรเข้าชม / ค่าสมัครเข้าร่วมแข่งขัน  427.68   289.10   261.26   352.12  
2. ค่าอุปกรณ์กีฬา / เครื่องกีฬา  1,516.36   1,127.68   1,019.29   1,303.18  
3. ค่ายานพาหนะที่ใช้ในการกีฬา เช่น รถยนต์ รถจักรยานยนต์ เรือ  
เป็นต้น 

 370.75   195.21   569.60   292.13  

4. ค่าสัตว์ที่ใช้ในการกีฬา และค่าใช้จ่ายในการเลี้ยง เช่น ม้าแข่ง  9.44   115.31   62.35   64.06  
5. ค่าเสื้อผ้ากีฬา / ชุดกีฬา  1,156.52   1,029.28   1,459.97   1,106.18  
6. ค่ารองเท้ากีฬา  2,725.35   2,132.13   2,752.02   2,432.75  
7. ค่าซื้อของที่ระลึกที่เกี่ยวกับกิจกรรมกฬีา  98.17   83.38   32.70   88.11  
8. ค่าอาหารเสริม / เครื่องด่ืมนักกีฬา  436.49   209.96   294.32   318.40  
9. ค่ายาและเวชภัณฑ์ / ค่ารักษาพยายาล  108.66   91.44   55.37   97.91  
10. ค่าเรียนกีฬา / อบรมกีฬา / ค่าผู้สอนกีฬา  149.00   191.87   26.59   165.11  
11. ค่าซ่อมแซมอุปกรณ์กีฬา  21.91   23.71   27.52   23.03  
12. ค่าเช่าสนามกีฬา / อุปกรณ์เกี่ยวกับกีฬา  293.12   127.09   175.61   206.01  
13. ค่าเช่าอุปกรณ์กีฬา / ค่าเช่ายานพาหนะส าหรับแข่งกีฬา  58.02   46.57   82.81   53.38  
14. ค่าเดินทางไปชมกีฬา / เล่นกีฬา / แข่งกีฬา  399.20   410.27   507.92   409.21  
15. ค่าวัสดุสิ้นเปลืองอื่น ๆ ท่ีเก่ียวกับกีฬา เช่น ค่าน้ ามันมวย  
สเปรย์คลายกล้ามเน้ือ เป็นต้น 

 18.66   14.14   -     15.64  

16. ค่าสินค้าอื่น ๆ ท่ีไม่เกี่ยวกับกีฬาท่ีเกิดข้ึนระหว่างชมกีฬา / 
เล่นกีฬา / แข่งกีฬา 

 85.44   116.55   59.52   99.76  

17. ค่าโรงแรม / ค่าท่ีพักที่เกิดข้ึนระหว่างชมกีฬา / เล่นกีฬา /  
แข่งกีฬา 

 163.19   245.86   125.02   202.53  

18. ค่าอาหาร / เครื่องด่ืมที่เกิดข้ึนระหว่างชมกีฬา / เล่นกีฬา / 
แข่งกีฬา 

 1,501.97   1,424.09   1,452.27   1,461.34  

19. ค่ากิจกรรมการท่องเท่ียวและบันเทิงที่เกิดข้ึนระหว่างชมกีฬา / 
เล่นกีฬา / แข่งกีฬา 

 125.39   120.27   55.95   119.96  

20. ค่าใช้จ่ายอื่น ๆ เช่น ค่าเดินทางไปเล่นกีฬา ค่าอาบน้ าหลังเล่นกีฬา 
ฯลฯ 

115.42 57.90 0.40 82.14 

รวมค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาทั้งหมด  9,780.74   8,051.78   9,020.48   8,892.98  
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เมื่อพิจารณาค่าใช้จ่ายสูงสุดท่ียินดีจ่ายด้านการกีฬาของประชาชนปี 2568 พบว่า เพศชายมีความยินดี
จ่ายเพื่อการกีฬาสูงกว่าเพศหญิงและกลุ่ม LGBTQ+ ในหลายหมวด ได้แก่ ค่าต๋ัว / บัตรเข้าชม / ค่าสมัครเข้าร่วม
แข่งขัน ค่าอุปกรณ์กีฬา ค่ายานพานะท่ีใช้ในการกีฬา ค่าอาหารเสริมและเครื่องด่ืมนักกีฬา และค่าเช่าสนามกีฬา 
ในขณะเพศหญิงมีความยินดีจ่ายเพื่อการกีฬาในหมวดค่าเรียนกีฬา และกลุ่ม LGBTQ+ มีความยินดีจ่าย เพื่อการ
กีฬาในหมวดค่าเส้ือผ้าและชุดกีฬา และค่าเดินทาง อย่างไรก็ตาม พบว่า เพศชายและเพศหญิงมีความยินดีจ่าย  
เพื่ออาหารและเครื่องด่ืมท่ีเกิดขึ้นระหว่างชมกีฬา / เล่นกีฬา / แข่งกีฬาใกล้เคียงกัน และสูงกว่ากลุ่ม LGBTQ+ 
อย่างชัดเจน 

ตารางที่ 2 - 33 : ค่าใช้จ่ายสูงสุดท่ียินดีจ่ายด้านการกีฬาของประชาชนปี 2568 
หมวดค่าใช้จ่าย ชาย หญิง LGBTQ+ รวม 

(บาท/คน) (บาท/คน) (บาท/คน) (บาท/คน) 
1. ค่าต๋ัว / บัตรเข้าชม / ค่าสมัครเข้าร่วมแข่งขัน  630.93   410.18   616.25   521.02  
2. ค่าอุปกรณ์กีฬา / เครื่องกีฬา  2,038.21   1,475.05   1,316.74   1,729.28  
3. ค่ายานพาหนะที่ใช้ในการกีฬา เช่น รถยนต์ รถจักรยานยนต์ เรือ 
เป็นต้น 

 751.10   216.70   580.32   479.38  

4. ค่าสัตว์ที่ใช้ในการกีฬา และค่าใช้จ่ายในการเลี้ยง เช่น ม้าแข่ง  12.54   175.07   62.35   95.09  
5. ค่าเสื้อผ้ากีฬา / ชุดกีฬา  1,603.42   1,496.04   2,050.62   1,568.91  
6. ค่ารองเท้ากีฬา  3,795.03   3,117.68   3,897.75   3,463.95  
7. ค่าซื้อของที่ระลึกที่เกี่ยวกับกิจกรรมกฬีา  124.07   110.04   47.54   113.93  
8. ค่าอาหารเสริม / เครื่องด่ืมนักกีฬา  558.93   277.32   471.58   415.85  
9. ค่ายาและเวชภัณฑ์ / ค่ารักษาพยายาล  127.42   132.44   103.29   128.90  
10. ค่าเรียนกีฬา / อบรมกีฬา / ค่าผู้สอนกีฬา  170.73   222.67   26.59   190.43  
11. ค่าซ่อมแซมอุปกรณ์กีฬา  28.01   33.57   67.44   32.41  
12. ค่าเช่าสนามกีฬา / อุปกรณ์เกี่ยวกับกีฬา  354.40   162.23   252.60   255.01  
13. ค่าเช่าอุปกรณ์กีฬา / ค่าเช่ายานพาหนะส าหรับแข่งกีฬา  72.36   59.15   133.75   68.38  
14. ค่าเดินทางไปชมกีฬา / เล่นกีฬา / แข่งกีฬา  528.43   499.84   737.59   523.00  
15. ค่าวัสดุสิ้นเปลืองอื่น ๆ ที่เกี่ยวกับกีฬา เช่น ค่าน้ ามันมวย สเปรย์
คลายกล้ามเน้ือ เป็นต้น  

 22.12   15.64   -     17.99  

16. ค่าสินค้าอื่น ๆ ท่ีไม่เกี่ยวกับกีฬาท่ีเกิดข้ึนระหว่างชมกีฬา / 
เล่นกีฬา / แข่งกีฬา 

 90.67   128.25   98.81   109.62  

17. ค่าโรงแรม / ค่าท่ีพักที่เกิดข้ึนระหว่างชมกีฬา / เล่นกีฬา /  
แข่งกีฬา 

 190.04   452.21   144.39   317.94  

18. ค่าอาหาร / เครื่องด่ืมที่เกิดข้ึนระหว่างชมกีฬา / เล่นกีฬา / 
แข่งกีฬา 

 1,928.29   1,864.77   1,654.96   1,885.43  

19. ค่ากิจกรรมการท่องเท่ียวและบันเทิงที่เกิดข้ึนระหว่างชมกีฬา / 
เล่นกีฬา / แข่งกีฬา 

 211.04   142.43   55.95   170.60  

20. ค่าใช้จ่ายอื่น ๆ เช่น ค่าเดินทางไปเล่นกีฬา ค่าอาบน้ าหลังเล่นกีฬา 
ฯลฯ 

 149.33   60.97   0.40   99.37  

รวมค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาทั้งหมด 13,387.06  11,052.23  12,318.89  12,186.48  
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2.8 ผลกระทบทางสังคมของอุตสาหกรรมการกีฬา 

 ผลกระทบทางสังคมของการกีฬาในท่ีนี้จะวิเคราะห์จากการเจ็บป่วยของประชาชน โดยจะพิจารณาจากประวัติ
การเจ็บป่วยจนต้องเข้ารับการรักษาในโรงพยาบาลแบบผู้ป่วยใน (IPD) ในปีท่ีผ่านมา จากการส ารวจ พบว่า ในปี 2568 
ประชาชนกลุ่มตัวอย่างท่ีมีประวัติการเจ็บป่วยจนต้องเข้ารักษาตัวในโรงพยาบาลมีสัดส่วนร้อยละ 6.03 เมื่อพิจารณา
เปรียบเทียบระหว่างกลุ่มผู้เล่นกีฬา / ออกก าลังกายและกลุ่มท่ีไม่เล่นกีฬา / ออกก าลังกาย พบว่ากลุ่มท่ีมีการเล่นกีฬา / 
ออกก าลังกายมีสุขภาพแข็งแรงกว่าอย่างเห็นได้ชัด เห็นได้จากการท่ีประชาชนกลุ่มเล่นกีฬา / ออกก าลังกายท่ีมีประวัติ
การเจ็บป่วยจนต้องเข้ารักษาตัวในโรงพยาบาลมีสัดส่วนร้อยละ 5.80 ต่ ากว่าค่าเฉล่ียของภาพรวม ในขณะท่ีประชาชน
กลุ่มท่ีไม่เล่นกีฬา / ออกก าลังกายท่ีมีประวัติการเจ็บป่วยจนต้องเข้ารักษาตัวในโรงพยาบาลมีสัดส่วนร้อยละ 7.72  
  เมื่อเปรียบเทียบกับผลส ารวจในปี 2567 ท่ีผ่านมา พบว่า ภาพรวมมีความใกล้เคียงกัน นั่นคือ กลุ่มผู้ 
ท่ีไม่เล่นกีฬา / ออกก าลังกายท่ีต้องเข้ารักษาตัวในโรงพยาบาลมีสัดส่วนสูงกว่ากลุ่มผู้ท่ีเล่นกีฬา / ออกก าลังกายอย่าง
ชัดเจน อย่างไรก็ตาม จะเห็นว่าสัดส่วนของประชาชนท่ีต้องเข้ารับการรักษาในโรงพยาบาลในปี 2568 สูงกว่าปี 2567 
เล็กน้อย  
  ส าหรับสถิติจ านวนครั้งท่ีมีการเจ็บป่วยจนต้องเข้ารับการรักษาตัวในโรงพยาบาล พบว่า ในปี 2568 ประชาชน
กลุ่มตัวอย่างมีการเข้ารับการรักษาตัวในโรงพยาบาลโดยเฉล่ีย 0.101 ครั้งต่อปี เพิ่มขึ้นจาก 0.094 ครั้งต่อปี ในปี 2567 
อย่างไรก็ตาม กลุ่มผู้เล่นกีฬา / ออกก าลังกายมีการเข้ารับการรักษาตัวในโรงพยาบาลน้อยกว่ากลุ่มผู้ไม่เล่นกีฬา / 
ออกก าลังในท้ังสองปีท่ีท าการส ารวจ โดยในปี 2568 กลุ่มผู้เล่นกีฬา / ออกก าลังกายมีการเข้ารับการรักษาตัว 
ในโรงพยาบาลโดยเฉล่ีย 0.094 ครั้งต่อปี ในขณะท่ีกลุ่มผู้ไม่เล่นกีฬา / ออกก าลังกายมีการเข้ารับการรักษาตัว 
ในโรงพยาบาลโดยเฉล่ีย 0.117 ครั้งต่อปี  
  จากการศึกษาของ อรทัย เขียวเจริญ และคณะ (2566) พบว่า ต้นทุนบริการผู้ป่วยในมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 
20,445 บาทต่อรายต่อครั้ง และ 4,000 บาทต่อวัน จากข้อค้นพบดังกล่าว จะพบว่า ต้นทุนการให้บริการผู้ป่วย 
ในของประชาชนกลุ่มตัวอย่างมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 2,064.95 บาทคนต่อปี โดยต้นทุนการให้บริการผู้ป่วยใน 
ของกลุ่มผู้เล่นกีฬา / ออกก าลังมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 1,921.83 บาทต่อคนต่อปี ต่ ากว่าค่าเฉล่ียของกลุ่มผู้ไม่เล่นกีฬา /  
ออกก าลังกาย ซึ่งมีค่าเท่ากับ 2,392.07 บาทต่อคนต่อปี  

ตารางที ่2 - 34 : ประวัติการเข้ารับการรักษาตัวในโรงพยาบาล (IPD) ในปีท่ีผ่านมา 
ประวัตกิารรกัษา 

ปี ร้อยละ (%) 
ภาพรวม เล่นกีฬา ไม่เล่นกีฬา 

มีอาการเจ็บป่วยจนรักษาตัว 
ในโรงพยาบาลในปีท่ีผ่านมา (IPD) 

2567 5.61 5.34 8.08 
2568 6.03 5.80 7.72 

จ านวนครั้งท่ีมีอาการเจ็บป่วยจนรักษาตวัใน
โรงพยาบาล (ครั้ง/ปี) (IPD) 

2567 0.094 0.088 0.152 
2568 0.101 0.094 0.117 

ต้นทุนบรกิารผู้ป่วยใน (บาท/ปี) (IPD) 2567 1,921.83 1,799.16 3,107.64 
2568 2,064.95 1,921.83 2,392.07 

 จากความแตกต่างของความถี่ของการเจ็บป่วยจนต้องเข้ารับการรักษาตัวในโรงพยาบาลและต้นทุน  
ในการบริการผู้ป่วยในระหว่างกลุ่มท่ีมีการเล่นกีฬาหรือออกก าลังกายและกลุ่มท่ีไม่มีการเล่นกีฬาหรือออกก าลังกาย 
เห็นได้ชัดเจนว่า ผู้ท่ีไม่เล่นกีฬาหรือออกก าลังกายมีโอกาสท่ีจะมีปัญหาสุขภาพและมีภาวะการเจ็บป่วยมากกว่า 
ส่งผลท าให้มีค่าใช้จ่ายด้านการแพทย์อันเป็นผลมาจากการเจ็บป่วยมากกว่า สามารถสรุปได้ว่า การกีฬา  
มีผลกระทบทางสังคม (Social Impact) ในเชิงบวก นั่นคือ การเล่นกีฬาหรือออกก าลังกายส่งผลดีต่อภาวะสุขภาพ
ของประชาชน ช่วยลดค่าใช้จ่ายด้านสุขภาพของประชาชนและค่าใช้จ่ายด้านสาธารณสุขของภาครัฐได้  
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2.9 ความคุ้มค่าและผลกระทบทางเศรษฐกิจของการจัดกิจกรรมกีฬาที่ส าคัญ 
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ตารางที่ 2 - 35 : สรุปผลประเมินผลกระทบทางเศรษฐกิจและความคุ้มค่าของกิจกรรมกีฬา 

ตัวแปร 

PT GRAND 
PRIX OF 

THAILAND 
2025 

TOYATA 
Phuket 

Internatio
nal 2025 

BYD SEA 
V LEAGUE 

2025 

4X8 KM. 
CHIANG 

MAI RELAY 
RACE RUN 

2025 
จ านวนผู้เข้าร่วมท้ังหมด (คน) 224,634 3,594 12,000 898 
ค่าใช้จ่ายในการจัดการแข่งขัน (ล้านบาท) 775.00 3.00 36.00 0.50 
ค่าใช้จ่ายของผู้เข้าร่วมท้ังหมด (ล้านบาท) 4,268.44 36.24 37.11 1.19 
มูลค่าเงินหมุนเวียนจากการจัดการแข่งขัน (ล้านบาท)  5,043.44 39.24 73.11 1.69 
มูลค่าทางเศรษฐกิจจากการจัดการแข่งขัน (ล้านบาท)  7,749.02 65.80 101.91 2.55 
มูลค่า GDP จากการจัดการแข่งขัน (ล้านบาท) 3,355.06 28.15 40.88 1.06 
จ านวนการจ้างงาน (เต็มปี) (คน) 7,772 53 76 2 
จ านวนการจ้างงาน (ช่วงจัดงาน) (คน) 28,375 261 394 41 
รายรับภาษีจากการจัดการแข่งขัน (ล้านบาท) 589.50 4.95 7.18 0.19 
Return on Investment (ROI) (%) 332.91 838.34 13.55 111.01 
Multiplier (เท่า) 1.54 1.68 1.39 1.51 

  

2.10 ข้อมูลสถิติและรายได้จากการท่องเที่ยวเชิงกีฬา (Sport Tourism) ในจังหวัดชลบุรี (พื้นที่น าร่อง) 

 ผลการรวบรวมข้อมูลสถิติและรายได้จากการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Sport Tourism) ในพื้นท่ีจังหวัดชลบุรี 
(พื้นท่ีน าร่อง) ในปี 2568 ครั้งนี้ ก าหนดกลุ่มเป้าหมายในการส ารวจเป็นประชาชนจังหวัดชลบุรีและนักท่องเท่ียว
เชิงกีฬาท่ีเดินทางมาจังหวัดชลบุรีท่ีมีอายุ 18 ปีข้ึนไป จ านวนท้ังหมด 2,101 ราย มีผลการส ารวจดังนี้ 

1) ข้อมูลทั่วไปของผู้เข้าร่วมกิจกรรมการกีฬา และการท่องเที่ยวเชิงกีฬา (Sport Tourism) 

 จากการส ารวจข้อมูลท่ัวไปของผู้เข้าร่วมกิจกรรมการกีฬา และการท่องเท่ียวเชิงกีฬา (Sport Tourism)  
ท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่าง พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีสัดส่วนเพศชาย ร้อยละ 46.07 เพศหญิง ร้อยละ 51.93 และ LGBTQIA+ 
ร้อยละ 2.00 มีสัดส่วนอายุ 20 – 30 ปี ร้อยละ 34.46, 31 – 40 ปี ร้อยละ 48.83, 41 – 50 ปี ร้อยละ 15.18 
และ 51 - 60 ปี ร้อยละ 1.52 ขณะท่ีมีระดับการศึกษาต่ ากว่าปริญญาตรี ร้อยละ 27.70 ปริญญาตรี ร้อยละ 64.30 
และสูงกว่าปริญญาตรี ร้อยละ 8.00 โดยมีอาชีพส่วนใหญ่เป็นพนักงานบริษัทเอกชน ร้อยละ 36.41 รองลงมาเป็น
นักเรียน / นักศึกษา ร้อยละ 21.61 และอาชีพค้าขาย / ธุรกิจส่วนตัว ร้อยละ 13.90 ตามล าดับ และมีรายได้ 
เฉล่ียต่อเดือนส่วนใหญ่เป็นกลุ่มท่ีมีรายได้มากกว่า 10,000 แต่ไม่เกิน 30,000 บาท ร้อยละ 33.37 รองลงมาเป็น
กลุ่มท่ีมีรายได้มากกว่า 30,000 บาท แต่ไม่เกิน 50,000 บาท ร้อยละ 32.98 และกลุ่มท่ีไม่มีรายได้ / รายได้ไม่เกิน 
10,000 บาท ร้อยละ 20.85 ตามล าดับ  
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ภาพที่ 2 - 2 : สัดส่วนข้อมูลท่ัวไปของผู้เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่างแบ่งตามเพศ อายุ  
ระดับการศึกษา อาชีพ และรายได้เฉล่ียต่อเดือน  

 

  

ชาย 46.07หญิง 51.93

LGBTQ+
2.00

เพศ (ร้อยละ)

20-30 ปี
34.46

31-40 ปี
48.83

41-50 ปี
15.18

51-60 ปี
1.52

อายุ
(ร้อยละ)

ต่ ากว่า
ปริญญาตรี

27.70

ปริญญาตรี
64.30

สูงกว่า
ปริญญาตรี

8.00

ระดับการศึกษา (ร้อยละ)

21.61

10.09

36.41

13.90
11.66

2.24 2.38 1.72

นักเรียน / นักศึกษา ข้าราชการ / พนักงาน
รัฐวิสาหกิจ

พนักงงานบริษัทเอกชน ค้าขาย / ธุรกิจส่วนตัว อาชีพอิสระ / รับจ้าง อาชีพเฉพาะ เช่น 
แพทย์ ทนาย

ว่างงาน อื่น ๆ

อาชีพ (ร้อยละ)

20.85

33.37 32.98

12.80

ไม่เกิน 10,000 บาท 10,001-30,000 บาท 30,001-50,000 บาท มากกว่า 50,000 บาท

รายได้เฉลี่ยต่อเดือน (ร้อยละ)
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2) ผลการส ารวจการจัดกิจกรรมการกีฬา และการท่องเที่ยวเชิงกีฬา (Sport Tourism) 

 การส ารวจการจัดกิจกรรม / รายการแข่งขันกีฬาในครั้งนี้ ได้ด าเนินการส ารวจ 9 รายการใหญ่  
ซึ่งเป็นรายการหลัก ๆ ของการจัดการแข่งขันกีฬาในจังหวัดชลบุรี โดยด าเนินการส ารวจจากกลุ่มตัวอย่าง 
จ านวนท้ังส้ิน 2,101 คน ซึ่งส่วนใหญ่เป็นผู้เข้าชมการแข่งขันกีฬา / ผู้ติดตาม ร้อยละ 49.21 รองลงมาเป็นนักกีฬา 
ร้อยละ 42.22 และบุคลากรกีฬา / เจ้าหน้าท่ี ร้อยละ 8.57 ตามล าดับ  

ตารางที่ 2 - 36 : กิจกรรม / รายการแข่งขันกีฬาท่ีด าเนินการส ารวจ 
รายการแข่งขันกีฬาที่ส ารวจ จ านวน ร้อยละ (%) 

Bangsaen 10 254 12.09 

Bangsaen Grand Prix 2025 854 40.65 

CPF ZOO RUN 124 5.90 
KhaoKhew 10 103 4.90 

Namsai Navy Run 2025 118 5.62 

Pattaya Marathon 391 18.61 

Singha Pattaya Open 2025 30 1.43 

Sriracha Ultra 100 30 1.43 
Waterjet Pro Tour 2025 197 9.38 

รวม 2,101 100.00 
 

 เมื่อพิจารณาถึงจ านวนผู้ร่วมเดินทางมาเข้าร่วมกิจกรรม / รายการแข่งขันกีฬา พบว่า ในภาพรวม 
ผู้เข้าร่วมกิจกรรม / รายการแข่งขันกีฬามีผู้ร่วมเดินทางไปชมการแข่งขันกีฬาร่วมด้วยโดยเฉล่ีย 3.34 คน  
มีจ านวนวันท่ีเข้าร่วมโดยเฉล่ีย 1.67 วัน จ านวนพักค้างคืนโดยเฉล่ีย 1.51 คืน (กรณีผู้เข้าร่วมจากจังหวัดอื่น)  
ขณะท่ีจ านวนวันท่ีผู้เข้าร่วมมีการท่องเท่ียวก่อน / หลังการเข้าร่วมการแข่งขันกีฬาโดยเฉล่ีย 2.01 (กรณีผู้เข้าร่วม
จากจังหวัดอื่น) จ านวนคืนท่ีผู้เข้าร่วมมีการท่องเท่ียวก่อน / หลังการเข้าร่วมการแข่งขันกีฬาโดยเฉล่ีย 1.36  
(กรณีผู้เข้าร่วมจากจังหวัดอื่น) และรวมจ านวนวันท้ังหมดท่ีผู้เข้าร่วมใช้ในการเข้าร่วมกิจกรรม / การแข่งขันกีฬา 
(รวมวันเดินทางท่องเท่ียวในจังหวัดชลบุรีท้ังหมด) โดยเฉล่ีย 2.16 วัน 
 ด้านการเดินทางไปเข้าร่วมกิจกรรม / รายการแข่งขันกีฬาในจังหวัดชลบุรี พบว่า ผู้เข้าร่วมกิจกรรม / 
รายการแข่งขันกีฬาส่วนใหญ่เดินทางโดยรถยนต์ส่วนตัว ร้อยละ 76.20 รองลงมาเป็นรถจักรยานยนต์ ร้อยละ 
14.99 และรถสาธารณะ ร้อยละ 3.90 ตามล าดับ 

  



รายงานฉบับสมบูรณ์ (Final Report) 
โครงการค่าใช้จ่ายในการจัดท าบัญชีประชาชาตดิ้านการกีฬา (Sport Satellite Accounts : SSA) ประจ าปี พ.ศ. 2568 
กองเศรษฐกิจการท่องเท่ียวและกีฬา ส านักงานปลัดกระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา 

 

  หน้าท่ี 2-45 

ตารางที่ 2 - 37 : จ านวนผู้ร่วมเดินทางและจ านวนวันท่ีเข้าร่วมกิจกรรม / รายการแข่งขันกีฬา 

จ านวนผู้ร่วมเดินทางและจ านวนวันที่เข้าร่วม 
ผู้เข้าร่วมคน

ชลบุรี 
ผู้เข้าร่วมจาก
จังหวัดอื่น 

รวม 

จ านวนผู้ร่วมเดินทางในครั้งนี้กับท่าน (รวมผู้ตอบ) (คน) 2.84 3.68 3.34 

จ านวนวันท่ีเข้าร่วมกิจกรรม / การแข่งขันกีฬา (วัน) 1.26 1.82 1.67 
จ านวนพักค้างคืน (คืน) - 1.51 1.51 
จ านวนวันท่ีผู้เข้าร่วมมีการท่องเท่ียวก่อน / หลังการเข้าร่วม
กิจกรรม / การแข่งขันกีฬา (วัน) 

- 2.01 2.01 

จ านวนคืนท่ีผู้เข้าร่วมมีการท่องเท่ียวก่อน / หลังการเข้าร่วม
กิจกรรม / การแข่งขันกีฬา (คืน) 

- 1.36 1.36 

จ านวนวันท้ังหมดท่ีผู้เข้าร่วมใช้ในการเข้าร่วมกิจกรรม /  
การแข่งขันกีฬา (รวมวันท่ีเดินทางท่องเท่ียว) (วัน) 

1.90 2.42 2.16 

 ในการคาดประมาณมูลค่าทางเศรษฐกิจของกิจกรรมและการแข่งขันกีฬา ซึ่งเป็นตัวช้ีวัดมูลค่า  
การท่องเท่ียวเชิงกีฬาของจังหวัดชลบุรีนั้น ได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลจากผู้เข้าร่วมกิจกรรมกีฬารายการต่าง ๆ 
จากการส ารวจ รวมจ านวน 9 รายการ เพื่อน าข้อมูลสัดส่วนผู้เข้าร่วมกิจกรรมในพื้นท่ีและจากพื้นท่ีอื่น รวมท้ัง
ข้อมูลค่าใช้จ่ายของผู้เข้าร่วมแต่ละกลุ่มมาคาดประมาณมูลค่าทางเศรษฐกิจของกิจกรรมและการแข่งขันกีฬา  
มีรายละเอียดกิจกรรมและการแข่งขันกีฬาท่ีท าการส ารวจดังนี้ 

ตารางที่ 2 - 38 : รายละเอียดกิจกรรมและการแข่งขันกีฬาในจังหวัดชลบุรีท่ีท าการส ารวจ 

รายการ ชนิดกีฬา 
สัดส่วนกลุ่มตัวอย่างตามพื้นที่ 

ผู้เข้าร่วม
คนชลบุรี 

ผู้เข้าร่วมจาก
จังหวัดอื่น 

รวม
ทั้งหมด 

1. Bangsaen 10 วิ่งมินิมาราธอน 16.54 83.46 100.00 
2. Bangsaen Grand Prix 2025 มอเตอร์สปอร์ต 55.74 44.26 100.00 
3. CPF ZOO RUN วิ่ง Fun Run 16.13 83.87 100.00 
4. KhaoKhew 10 วิ่งมินิมาราธอน 35.92 64.08 100.00 
5. Namsai Navy Run 2025 วิ่งมินิมาราธอน 24.58 75.42 100.00 
6. Pattaya Marathon วิ่งมาราธอน 29.67 70.33 100.00 
7. Singha Pattaya Open 2025 กอล์ฟ 40.00 60.00 100.00 
8. Sriracha Ultra 100 วิ่ง Ultra มาราธอน 16.67 83.33 100.00 
9. Waterjet Pro Tour 2025 เจ็ตสกี 57.36 42.64 100.00 

ภาพรวม 40.46 59.54 100.00 

 ส าหรับกิจกรรม / การแข่งขันกีฬารายการอื่น ๆ ท่ีนอกเหนือหรือไม่เกี่ยวเนื่องกับข้อมูลท่ีได้จาก 
การส ารวจข้อมูล จะก าหนดให้สัดส่วนของผู้เข้าร่วมในจังหวัดชลบุรี ต่อ ผู้เข้าร่วมจากจังหวัดอื่น ๆ เท่ากับค่าเฉล่ีย
ของภาพรวม นั่นคือ 40 : 60  
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3) มูลค่ารายได้และเงินหมุนเวียนจากการจัดกิจกรรมการกีฬา และการท่องเที่ยวเชิงกีฬา (Sport Tourism) 

 มูลค่าทางเศรษฐกิจของการจัดกิจกรรมการแข่งขันกีฬาในจังหวัดชลบุรี โดยสรุปแล้ว พบว่า ในปี 2568 
การท่องเท่ียวเชิงกีฬา สามารถสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจให้แก่ชลบุรี ได้เท่ากับ 4,510,544,826.39 บาท  
จากการจัดการแข่งขัน / กิจกรรมกีฬาจ านวน 48 รายการ รายละเอียดมีดังนี้ 

ตารางที่ 2 – 39 : สรุปมูลค่าทางเศรษฐกิจของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาจังหวัดชลบุรี ปี 2568E 

เดือน จ านวนกิจกรรม 
จ านวนผู้เข้าร่วม 

(คน) 
มูลค่าการใช้จ่าย (บาท) 

มกราคม 7 25,394 137,275,386.46 
กุมภาพันธ ์ 8 53,273 504,461,960.82 
มีนาคม 8 34,360 364,390,048.33 
เมษายน 2 9,500 108,428,204.19 
พฤษภาคม 3 24,800 175,345,448.25 
มิถุนายน 5 7,700 70,117,276.60 
กรกฎาคม 2 311,859 2,347,823,808.46 
สิงหาคม 3 5,400 52,568,647.41 
กันยายน 5 4,020 30,160,215.01 
ตุลาคม 1 5,500 27,324,480.43 
พฤศจิกายน 2 45,400 354,776,841.99 
ธันวาคม 2 43,230 337,872,508.44 

รวมปี 2568 48* 570,436 4,510,544,826.39 
หมายเหตุ : E = ค่าคาดประมาณ 
        * ตัวเลขอัพเดท ณ วันที่ 10 กันยายน 2568 

2.11 การจัดท าบัญชีประชาชาติด้านการกีฬา (Sport Satellite Accounts : SSA) ปี 2567 

 จากข้อมูลผู้ประกอบการประจ าปี 2567 ท่ีรายงานต่อกรมพัฒนาธุรกิจการค้า และข้อมูลผู้ประกอบการ 
ท่ีได้จากการส ารวจภาคสนาม สามารถน ามาวิเคราะห์บัญชีประชาชาติด้านการกีฬา (Sport Satellite Account: 
SSA) ประจ าปี 2567 และสามารถสรุปตัวแปรทางเศรษฐกิจต่าง ๆ ตามบัญชีประชาชาติด้านการกีฬา (SSA) 
ของปี 2567 เปรียบเทียบกับปี 2562 – 2566 ได้ดังนี้ 

1) มูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬา ปี 2567 

 ในปี 2567 อุตสาหกรรมการกีฬายังคงมีการเติบโตต่อเนื่องมาจากปีท่ีผ่านมา โดยมูลค่าผลผลิตของ
อุตสาหกรรมการกีฬาท้ัง 20 สาขา เติบโตขึ้นจาก 296,429.36 ล้านบาท ในปี 2566 เป็น 321,814.08 ล้านบาท 
ในปี 2567 ท้ังนี้ อุตสาหกรรมท่ีมีมูลค่าผลผลิตสูงท่ีสุด ได้แก่ อุตสาหกรรมโรงแรมท่ีพักและร้านอาหาร โดยมี
มูลค่าเพิ่มขึ้นจาก 96,326.83 ล้านบาท ในปี 2566 เป็น 110,917.05 ล้านบาท ในปี 2567 ตามด้วย อุตสาหกรรม
การค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา ซึ่งมีมูลค่าผลผลิตเพิ่มขึ้นจาก 70,896.48 ล้านบาท ในปี 2566 เป็น 76,638.14 
ล้านบาท ในปี 2567  
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ท้ังนี้ พบว่า มีหลายอุตสาหกรรมท่ีมีมูลค่าผลผลิตต่ ามาก ได้แก่ อุตสาหกรรมผลิตผลทางการเกษตร
ส าหรับกีฬา การเล้ียงสัตว์เพื่อการกีฬา และการซ่อมเครื่องกีฬา ซึ่งมีมูลค่าเพียง 28.76 11.89 และ 38.15  
ล้านบาท ตามล าดับ สาเหตุส าคัญมาจากการท่ีสินค้าและบริการของอุตสาหกรรม ท้ัง 3 สาขาดังกล่าวมักเป็น 
ส่วนหนึ่งของกิจการในอุตสาหกรรมอื่น  ๆ  เช่น การปลูกหญ้าส าหรับท าสนามกอล์ฟเป็นกิจกรรมท่ีด าเนินการ 
โดยกิจการในอุตสาหกรรมก่อสร้างสนามกีฬา การเล้ียงสัตว์เพื่อการกีฬา เช่น ม้า เป็นส่วนหนึ่งของการด าเนินงาน
ของสปอร์ตคลับท่ีให้บริการขี่ม้า และการซ่อมอุปกรณ์กีฬาเป็นส่วนหนึ่งของบริการของกิจการค้าปลีกอุปกรณ์กีฬา 
ลักษณะดังกล่าวท าให้มูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมท้ัง 3 สาขา ถูกนับรวมอยู่ในมูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมอื่น
ดังกล่าวข้างต้น ส่งผลท าให้มูลค่าผลผลิตต่ ากว่าท่ีควรจะเป็น 

ตารางที่ 2 – 40 : มูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬา ปี 2562 – 2567 (Direct) 
ที่ สาขา 2562 2563 2564 2565 2566 2567 
1 ผลิตผลทางการเกษตรส าหรับกฬีา 19.03 17.54 17.28 19.43 30.51 28.76 

2 การเลี้ยงสัตว์เพื่อการกีฬา  20.63 10.02 7.26 10.97 16.29 11.89 
3 การผลิตเครื่องด่ืมส าหรับนักกีฬา  5,500.00 5,225.00 4,962.11 4,714.00 5,326.00 5,400.00 
4 การผลิตเครื่องแต่งกายและรองเท้ากฬีา  4,221.60 3,603.21 4,990.97 6,762.62 4,156.07 3,320.41 
5 สื่อสิ่งพิมพ์เกี่ยวกับกีฬา  516.38 413.57 427.59 467.74 386.18 266.68 
6 การผลิตยาและเวชภัณฑ์ส าหรับนักกีฬา  1,200.00 1,230.69 1,232.93 1,596.11 3,042.76 3,854.87 
7 การผลิตยานพาหนะส าหรบัการกีฬา  25,465.90 22,307.98 26,281.68 23,993.48 17,309.04 11,193.89 
8 การผลิตอุปกรณ์กีฬา  20,828.13 18,671.36 23,104.41 27,739.76 24,999.98 24,115.00 
9 การก่อสร้างสนามกฬีา  671.32 600.23 614.69 1,081.64 1,550.88 2,246.60 
10 การค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา  63,777.76 53,402.09 53,296.00 63,775.88 70,896.48 76,638.14 
11 บริการโรงแรมที่พักและรา้นอาหาร 86,520.55 51,532.84 43,806.84 70,786.98 96,326.83 110,917.05 
12 บริการการเดินทางและการขนส่ง 23,751.17 9,752.11 7,630.60 12,737.08 19,186.36 24,034.26 
13 บริการการศึกษาและการวิจัยทางด้านกีฬา  4,101.75 3,868.76 3,733.59 3,728.07 3,742.77 4,407.51 
14 บริการทางการแพทย์ที่เก่ียวกับกีฬา  7,417.92 6,401.09 7,985.20 9,375.99 9,344.13 9,839.36 
15 สื่อวิทยุ โทรทัศน์ และดิจิทัลที่เก่ียวกับกีฬา  1,056.46 920.90 1,034.96 1,095.44 963.17 993.91 
16 การจัดการแข่งขันกีฬา  3,446.76 1,472.66 1,218.56 3,550.82 3,203.57 4,159.05 
17 บริการสถานที่ออกก าลังกายและเล่นกีฬา  10,016.86 7,196.82 5,405.44 6,292.61 11,090.51 11,637.76 
18 สโมสรและสมาคมกีฬา  8,898.00 4,918.49 5,104.61 6,202.12 5,758.62 5,105.71 
19 การซ่อมแซมเครื่องกีฬา  33.80 15.00 12.18 63.55 22.50 38.15 
20 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  19,727.60 14,336.81 13,243.52 20,320.80 19,076.72 23,605.07 

 รวมท้ังหมด 287,191.61 205,897.16 204,110.42 264,315.13 296,429.36 321,814.08 

 จากการวิเคราะห์พบว่า ในปี 2567 อุตสาหกรรมการกีฬาท้ัง 20 สาขา สามารถสร้างมูลค่าผลผลิต 
ได้เท่ากับ 321,814.08 ล้านบาท เติบโตจากปี 2566 คิดเป็นร้อยละ 8.56 นอกจากนี้ยังพบว่า อุตสาหกรรมอื่น ๆ  
ท่ีเป็นห่วงโซ่อุปทานของอุตสาหกรรมการกีฬาท้ัง 28 สาขา มีมูลค่าผลผลิตเท่ากับ 152,819.16 ล้านบาท เติบโต
จากปี 2566 เท่ากับร้อยละ 8.37 โดยสรุปแล้ว มูลค่าผลผลิตท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศท้ังหมด 
มีค่าเท่ากับ 474,633.25 ล้านบาท เพิ่มขึ้นร้อยละ 8.50 จากปี 2566 
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ตารางที่ 2 – 41 : มูลค่าผลผลิตท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยปี 2562 – 2567 

ปี มูลค่า (ล้านบาท) อัตราการเปลี่ยนแปลง (ร้อยละ) 
Direct Indirect Total Direct Indirect Total 

2562 287,191.61 136,775.30 423,966.92 - - - 
2563 205,897.16 94,701.48 300,598.63 -28.31 -30.76 -29.10 
2564 204,110.42 94,608.91 298,719.33 -0.87 -0.10 -0.63 
2565 264,315.13 124,605.82 388,920.95 29.50 31.71 30.20 
2566 296,429.36 141,017.48 437,446.84 12.15 13.17 12.48 
2567 321,814.08 152,819.16 474,633.25 8.56 8.37 8.50 

หมายเหตุ: Direct = อุตสาหกรรมการกีฬาจ านวน 20 อุตสาหกรรม และ Indirect = อุตสาหกรรมอ่ืน ๆ ในระบบเศรษฐกิจจ านวน 28 อุตสาหกรรม 

 
มูลค่าผลผลิตที่เกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยปี 2562 – 2567 

2) มูลค่าปัจจัยการผลิตขั้นกลางในอุตสาหกรรมการกีฬา ปี 2567 

 ในกรณีของมูลค่าปัจจัยการผลิตขั้นกลาง พบว่า ในปี 2567 อุตสาหกรรมการกีฬาท้ัง 20 สาขามีมูลค่า
ปัจจัยการผลิตขั้นกลางเท่ากับ 168,845.92 ล้านบาท เพิ่มขึ้นจาก 156,086.04 ล้านบาท ในปี 2566 และถือเป็น
ระดับท่ีสูงท่ีสุดนับต้ังแต่มีการศึกษามา โดยอุตสาหกรรมโรงแรมท่ีพักและร้านอาหารยังคงเป็นอุตสาหกรรมท่ีมี
มูลค่าปัจจัยการผลิตขั้นกลางสูงท่ีสุด โดยมีค่ามากถึง 73,004.33 ล้านบาท ในปี 2567 ตามด้วยอุตสาหกรรมผลิต
อุปกรณ์กีฬา และอุตสาหกรรมค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา ซึ่งมีมูลค่าปัจจัยการผลิตขั้นกลางเท่ากับ 18,134.22 
และ 15,590.42 ล้านบาท ในปี 2567 ตามล าดับ 

ตารางที่ 2 – 42 : มูลค่าปัจจัยการผลิตขั้นกลางในอุตสาหกรรมการกีฬา ปี 2562 – 2567 (Direct) 
ที่ สาขา 2562 2563 2564 2565 2566 2567 
1 ผลิตผลทางการเกษตรส าหรับกีฬา 10.24 9.44 9.30 10.46 16.42 15.47 

2 การเลี้ยงสัตว์เพ่ือการกีฬา  11.87 5.77 4.18 6.32 9.37 6.84 
3 การผลิตเครื่องดื่มส าหรับนักกีฬา  3,396.22 3,226.40 3,064.07 2,910.87 3,288.77 3,334.47 
4 การผลิตเครื่องแต่งกายและรองเท้ากีฬา  2,968.19 2,533.40 3,509.12 4,754.77 2,922.11 2,334.56 
5 สื่อสิ่งพิมพ์เกี่ยวกับกีฬา  364.07 291.58 301.47 329.78 272.27 188.02 
6 การผลิตยาและเวชภัณฑ์ส าหรับนักกีฬา  830.58 851.82 853.38 1,104.75 2,106.05 2,668.16 
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ที่ สาขา 2562 2563 2564 2565 2566 2567 
7 การผลิตยานพาหนะส าหรับการกีฬา  18,482.91 16,190.93 19,075.00 17,414.25 12,562.74 8,124.42 
8 การผลิตอุปกรณ์กีฬา  15,662.53 14,040.67 17,374.27 20,860.00 18,799.72 18,134.22 
9 การก่อสร้างสนามกีฬา  370.89 331.62 339.61 597.59 856.84 1,241.22 
10 การค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา  12,974.25 10,863.53 10,841.95 12,973.87 14,422.40 15,590.42 
11 บริการโรงแรมท่ีพักและร้านอาหาร 56,946.83 33,918.32 28,833.16 46,591.18 63,401.22 73,004.33 
12 บริการการเดนิทางและการขนส่ง 15,782.65 6,480.27 5,070.53 8,463.79 12,749.33 15,970.76 
13 บริการการศึกษาและการวิจัยทางด้านกีฬา  1,868.92 1,762.76 1,701.17 1,698.66 1,705.36 2,008.24 
14 บริการทางการแพทย์ท่ีเกี่ยวกับกีฬา  4,061.20 3,504.50 4,371.78 5,133.22 5,115.78 5,386.90 
15 สื่อวิทยุ โทรทัศน์ และดิจิทัลท่ีเกี่ยวกับกีฬา  662.31 577.33 648.84 686.75 603.83 623.10 
16 การจัดการแข่งขนักีฬา  1,099.11 469.61 388.58 1,132.30 1,021.56 1,326.25 
17 บริการสถานท่ีออกก าลังกายและเล่นกีฬา  2,812.74 2,020.88 1,517.85 1,766.97 3,114.23 3,267.90 
18 สโมสรและสมาคมกีฬา  2,714.54 1,500.50 1,557.28 1,892.10 1,756.80 1,557.61 
19 การซ่อมแซมเครื่องกีฬา  16.02 7.11 5.77 30.13 10.67 18.09 
20 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอ่ืน ๆ  11,737.85 8,530.35 7,879.85 12,090.81 11,350.58 14,044.93 

 รวมทั้งหมด 152,773.94 107,116.78 107,347.15 140,448.53 156,086.04 168,845.92 

 ในปี 2567 อุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวเนื่องกับกีฬาโดยตรงท้ัง 20 สาขา สามารถสร้างมูลค่าปัจจัยการผลิต 
ขั้นกลางได้เท่ากับ 168,845.92 ล้านบาท เพิ่มขึ้นร้อยละ 8.17 จากปี 2566 ในขณะท่ีอุตสาหกรรมอื่น ๆ ท่ีเป็น
ห่วงโซ่อุปทานและเกี่ยวข้องกับกีฬาทางอ้อมท้ัง 28 สาขา มีมูลค่าปัจจัยการผลิตขั้นกลางเท่ากับ 95,884.62  
ล้านบาท เพิ่มขึ้นร้อยละ 7.88 จากปี 2566 รวมท้ังอุตสาหกรรมการกีฬาท้ังระบบสามารถสร้างมูลค่าปัจจัย 
การผลิตขั้นกลางรวมกับได้เท่ากับ 264,730.53 ล้านบาท เพิ่มขึ้นจากปี 2566 คิดเป็นร้อยละ 8.07 

ตารางที่ 2 – 43 : มูลค่าปัจจัยการผลิตขั้นกลางท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย ปี 2562 – 2567 

ปี มูลค่า (ล้านบาท) อัตราการเปลี่ยนแปลง (ร้อยละ) 
Direct Indirect Total Direct Indirect Total 

2562 152,773.94 86,672.23 239,446.17 - - - 
2563 107,116.78 60,350.07 167,466.85 -29.89 -30.37 -30.06 
2564 107,347.15 60,790.66 168,137.81 0.22 0.73 0.40 
2565 140,448.53 79,499.21 219,947.74 30.84 30.78 30.81 
2566 156,086.04 88,880.92 244,966.96 11.13 11.80 11.38 
2567 168,845.92 95,884.62 264,730.53 8.17 7.88 8.07 

หมายเหตุ: Direct = อุตสาหกรรมการกีฬาจ านวน 20 อุตสาหกรรม และ Indirect = อุตสาหกรรมอ่ืน ๆ ในระบบเศรษฐกิจจ านวน 28 อุตสาหกรรม 
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มูลค่าปัจจัยการผลิตขั้นกลางที่เกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยปี 2562 – 2567 

 

3) มูลค่า GDP ของอุตสาหกรรมการกีฬา ปี 2567 

 ในปี 2567 อุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาท้ัง 20 สาขา สามารถสร้างมูลค่า GDP ได้เท่ากับ 152,968.17 
ล้านบาท เพิ่มขึ้นจาก 140,343.32 ล้านบาท ในปี 2566 โดยถือเป็นมูลค่าสูงกว่าช่วงก่อนเกิดสถานการณ์โควิด-19 
เป็นอย่างมาก ท้ังนี้ อุตสาหกรรมการค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬาเป็นสาขาท่ีสร้างมูลค่า GDP ได้มากท่ีสุด 
ในปี 2567 เท่ากับ 61,047.72 ล้านบาท ตามด้วยอุตสาหกรรมโรงแรมท่ีพักและร้านอาหาร ซึ่งมีมูลค่า GDP 
เท่ากับ37,912.72 ล้านบาท ส าหรับอุตสาหกรรมผลิตผลทางการเกษตรส าหรับกีฬา อุตสาหกรรมการเล้ียงสัตว์
เพื่อการกีฬา และอุตสาหกรรมการซ่อมแซมเครื่องกีฬา พบว่า มีมูลค่า GDP น้อยมาก อันเป็นผลมาจากการ 
ท่ีอุตสาหกรรมท้ัง 3 สาขาดังกล่าว ถูกนับรวมอยู่ในมูลค่า GDP ของอุตสาหกรรมอื่น ๆ ท่ีมีความเกี่ยวข้อง 

ตารางที่ 2 – 44 : มูลค่า GDP ของอุตสาหกรรมการกีฬา ปี 2562 – 2567 (Direct) 
ที่ สาขา 2562 2563 2564 2565 2566 2567 
1 ผลิตผลทางการเกษตรส าหรับกฬีา 8.79 8.10 7.98 8.98 14.09 13.29 

2 การเลี้ยงสัตว์เพื่อการกีฬา  8.76 4.25 3.08 4.66 6.91 5.05 
3 การผลิตเครื่องด่ืมส าหรับนักกีฬา  2,103.78 1,998.60 1,898.04 1,803.13 2,037.23 2,065.53 
4 การผลิตเครื่องแต่งกายและรองเท้ากฬีา  1,253.41 1,069.81 1,481.84 2,007.85 1,233.96 985.84 
5 สื่อสิ่งพิมพ์เกี่ยวกับกีฬา  152.31 121.99 126.12 137.96 113.91 78.66 
6 การผลิตยาและเวชภัณฑ์ส าหรับนักกีฬา  369.42 378.86 379.55 491.36 936.71 1,186.71 
7 การผลิตยานพาหนะส าหรบัการกีฬา  6,982.99 6,117.06 7,206.68 6,579.24 4,746.30 3,069.47 
8 การผลิตอุปกรณ์กีฬา  5,165.60 4,630.70 5,730.14 6,879.76 6,200.26 5,980.78 
9 การก่อสร้างสนามกฬีา  300.42 268.61 275.08 484.05 694.04 1,005.39 
10 การค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา  50,803.51 42,538.55 42,454.04 50,802.02 56,474.08 61,047.72 
11 บริการโรงแรมที่พักและรา้นอาหาร 29,573.72 17,614.52 14,973.68 24,195.80 32,925.62 37,912.72 
12 บริการการเดินทางและการขนส่ง 7,968.52 3,271.83 2,560.07 4,273.29 6,437.03 8,063.50 
13 บริการการศึกษาและการวิจัยทางด้านกีฬา  2,232.83 2,106.00 2,032.42 2,029.41 2,037.42 2,399.27 
14 บริการทางการแพทย์ที่เก่ียวกับกีฬา  3,356.72 2,896.59 3,613.42 4,242.77 4,228.36 4,452.46 
15 สื่อวิทยุ โทรทัศน์ และดิจิทัลที่เก่ียวกับกีฬา  394.15 343.57 386.13 408.69 359.34 370.81 
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ที่ สาขา 2562 2563 2564 2565 2566 2567 
16 การจัดการแข่งขันกีฬา  2,347.64 1,003.05 829.98 2,418.52 2,182.00 2,832.80 
17 บริการสถานที่ออกก าลังกายและเล่นกีฬา  7,204.11 5,175.95 3,887.58 4,525.64 7,976.28 8,369.87 
18 สโมสรและสมาคมกีฬา  6,183.47 3,417.99 3,547.34 4,310.02 4,001.82 3,548.10 
19 การซ่อมแซมเครื่องกีฬา  17.78 7.89 6.41 33.43 11.83 20.07 
20 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  7,989.75 5,806.46 5,363.67 8,230.00 7,726.14 9,560.13 

 รวมท้ังหมด 134,417.68 98,780.37 96,763.27 123,866.59 140,343.32 152,968.17 

 ในปี 2567 มูลค่า GDP ของอุตสาหกรรมการกีฬาทางตรงท้ัง 20 สาขามีมูลค่า GDP เท่ากับ 152,968.17 
ล้านบาท เพิ่มขึ้นจากปี 2566 ในอัตราร้อยละ 9.00 ส าหรับอุตสาหกรรมอื่นๆ อีก 28 สาขา ท่ีเป็นห่วงโซ่อุปทาน
ของการกีฬา พบว่ามีมูลค่า GDP เท่ากับ 56,934.55 ล้านบาทในปี 2567 เพิ่มขึ้นจากปีก่อนหน้าร้อยละ 9.20 
โดยสรุปแล้ว อุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยสามารถสร้าง GDP ได้ท้ังหมดเท่ากับ 209,902.71 ล้านบาท 
คิดเป็นการเติบโตร้อยละ 9.05 เมื่อเปรียบเทียบกับปี 2566 

ตารางที่ 2 – 45 : มูลค่า GDP ท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย ปี 2562 – 2567 

ปี มูลค่า (ล้านบาท) อัตราการเปลี่ยนแปลง (ร้อยละ) 
Direct Indirect Total Direct Indirect Total 

2562 134,417.68 50,103.07 184,520.75    
2563 98,780.37 34,351.41 133,131.78 -26.51 -31.44 -27.85 
2564 96,763.27 33,818.25 130,581.51 -2.04 -1.55 -1.92 
2565 123,866.59 45,106.62 168,973.21 28.01 33.38 29.40 
2566 140,343.32 52,136.56 192,479.88 13.30 15.59 13.91 
2567 152,968.17 56,934.55 209,902.71 9.00 9.20 9.05 

หมายเหตุ: Direct = อุตสาหกรรมการกีฬาจ านวน 20 อุตสาหกรรม และ Indirect = อุตสาหกรรมอ่ืน ๆ ในระบบเศรษฐกิจจ านวน 28 อุตสาหกรรม 

 

มูลค่า GDP ที่เกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยปี 2562 – 2567 
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 ในปี 2567 ประเทศไทยมีมูลค่า GDP ท้ังหมดเท่ากับ 18,582,671 ล้านบาท เท่ากับว่า อุตสาหกรรม 
การกีฬาและอุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวเนื่องท้ังหมดมีสัดส่วน GDP คิดเป็นร้อยละ 1.1296 ของมูลค่า GDP ท้ังประเทศ 
เพิ่มขึ้นจากร้อยละ 1.0719 ของมูลค่า GDP ท้ังประเทศ และเมื่อพิจารณาเฉพาะอุตสาหกรรมการกีฬาทางตรง 
ท้ัง 20 สาขา พบว่า สามารถสร้าง GDP คิดเป็นร้อยละ 0.8232 ของมูลค่า GDP ท้ังประเทศ ในขณะท่ีอุตสาหกรรม
ท่ีเป็นห่วงโซ่อุปทานท้ัง 28 สาขา สามารถสร้าง GDP คิดเป็นร้อยละ 0.3064 ของมูลค่า GDP ท้ังประเทศ 

ตารางที ่2 – 46 : ร้อยละของ GDP ของอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย ปี 2562 – 2567 ต่อ GDP ทั้งหมด 

ปี มูลค่า (ล้านบาท) ร้อยละต่อ GDP รวมทั้งประเทศ 
Direct Indirect Total Direct Indirect Total 

2562 134,417.68 50,103.07 184,520.75 0.7959 0.2967 1.0925 
2563 98,780.37 34,351.41 133,131.78 0.6307 0.2193 0.8501 
2564 96,763.27 33,818.25 130,581.51 0.5985 0.2092 0.8077 
2565 123,866.59 45,106.62 168,973.21 0.6657 0.3051 0.9708 
2566 140,343.32 52,136.56 192,479.88 0.7400 0.3320 1.0719 
2567 152,968.17 56,934.55 209,902.71 0.8232 0.3064 1.1296 

หมายเหตุ: Direct = อุตสาหกรรมการกีฬาจ านวน 20 อุตสาหกรรม และ Indirect = อุตสาหกรรมอ่ืน ๆ ในระบบเศรษฐกิจจ านวน 28 อุตสาหกรรม 
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บทท่ี 3 
การคาดการณ์มูลค่าทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมการกีฬาปี 2569 

 การคาดการณ์มูลค่าทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมการกีฬาปี 2569 ในครั้งนี้จะท าการคาดประมาณ
มูลค่าผลผลิตและผลกระทบทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยในปี 2569 โดยจะอ้างอิงจาก
อัตราการเติบโตของ GDP ของประเทศไทยเท่ากับร้อยละ 1.7 ในปี 2569 ตามการคาดการณ์ของธนาคาร 
แห่งประเทศไทยและ World Bank ท่ีว่า เศรษฐกิจไทยจะยังคงชะลอตัวในปี 2569 โดยมีอัตราการเติบโตของ 
GDP ประมาณร้อยละ 1.7 ซึ่งรายละเอียดของการคาดการณ์มูลค่าทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมการกีฬาปี 2569 
มีดังนี้ 

3.1 มูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬาปี 2569 

 จากการพยากรณ์พบว่า ในปี 2569 มูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬา 20 สาขา จะยังคงเติบโต 
ในอัตราร้อยละ 5.28 เพิ่มจาก 339,530.66 ล้านบาท ในปี 2568 เป็น 357,462.03 ล้านบาท โดยสองอุตสาหกรรม
ส าคัญ ได้แก่ อุตสาหกรรมโรงแรมท่ีพักและร้านอาหาร และอุตสาหกรรมค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา จะมีมูลค่า
ผลผลิตเติบโตเป็น 130,146.15 และ 85,006.03 ล้านบาท ในปี 2569 ตามล าดับ  
 ท้ังนี้ ปัจจัยเชิงบวกและเชิงลบท่ีค่าคาดว่าจะส่งผลกระทบต่อการเติบโตของมูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรม
การกีฬาของประเทศไทยในปี 2569 สรุปได้ดังนี้ 

 ปัจจัยเชิงบวก : 
1. การเป็นเจ้าภาพมหกรรมกีฬา SEAGAME ในช่วงปลายปี 2568 และมหกรรมกีฬา ASEAN Para 

Games ในช่วงต้นปี 2569 จะเป็นมหกรรมกีฬาท่ีช่วยกระตุ้นความสนใจในการชมและเล่นกีฬา  
ช่วยให้เกิดการใช้จ่ายทางด้านกีฬามากขึ้น 

2. ความนิยมของอีเวนต์กีฬารายการใหญ่ท่ี เช่น MotoGP และบางแสน42 ยังคงสามารถต่อยอด
ความส าเร็จในการดึงดูดผู้เข้าร่วมท้ังชาวไทยและชาวต่างชาติได้อย่างมีนัยส าคัญ ช่วยขับเคล่ือน 
การใช้จ่ายด้านการกีฬาและการท่องเท่ียวภายในประเทศได้ 

3. ภาครัฐยังคงมีนโยบายส่งเสริมอุตสาหกรรมการกีฬาอย่างเข้มแข็งอย่างต่อเนื่อง ภายใต้แนวคิด 
“Amazing Thailand Grand Tourism and Sports Year 2025” โดยมี เป้าหมายผลักดันกีฬา 
เป็นส่วนหนึ่งของแผนส่งเสริมการท่องเท่ียว 

4. กระแสการต่ืนตัวและความนิยมในการเล่นกีฬา/ออกก าลังกายก าลังเติบโตอย่างมีนัยส าคัญ 
ในประชาชนทุกกลุ่ม อันเนื่องมาจากกระแสการดูแลสุขภาพ ควบคู่กับการส่งเสริมจากหน่วยงาน
ภาครัฐหลายหน่วยงานอย่างต่อเนื่องตลอดระยะเวลาท่ีผ่านมา 

 

 ปัจจัยเชิงลบ : 
1. สถานการณ์ความไม่แน่นอนจากความขัดแย้งทางด้านภูมิรัฐศาสตร์ยังคงเกิดขึ้นท้ังในระดับโลก 

และระดับภูมิภาค ไม่ว่าจะเป็นความขัดแย้งระหว่างประเทศต่าง ๆ รวมถึงประเทศไทยและกัมพูชา 
อาจส่งผลต่อความส าเร็จในการจัดการแข่งขันกีฬา 

2. ภาวะเศรษฐกิจโลกยังคงไม่แน่นอนจากปัจจัยเชิงลบหลายประการ ไม่ว่าจะเป็นภาวะเศรษฐกิจ 
ชะลอตัวของประเทศจีน ปัญหาและอุปสรรคจากสงครามการค้าและการก าแพงภาษีน าเข้า 
ของประเทศสหรัฐอเมริกา อาจส่งผลต่อการใช้จ่ายด้านการกีฬา 
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3. ปัญหาหนี้สินครัวเรือนยังคงเป็นปัญหาท่ีรุนแรงส าหรับประชาชนจ านวนมากในประเทศไทย ส่งผล
กระทบโดยตรงกับก าลังซื้อของผู้บริโภค ส่งผลท าให้เกิดความเส่ียงท่ีจะท าให้เกิดการใช้จ่าย 
ด้านการกีฬาลดลงในทุกมิติ 
 

การคาดประมาณมูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬา 20 สาขา ปี 2569P 

ที่ สาขาการผลิต 
ปี 2568E ปี 2569P 

อัตราการเติบโต  
(%) 

มูลค่าผลผลิต 
(พันบาท) 

อัตราการเติบโต  
(%) 

มูลค่าผลผลิต 
(พันบาท) 

 GDP ภาพรวมของประเทศ 1.80 N/A 1.70 N/A 
1 ผลิตผลทางการเกษตรส าหรบักีฬา 3.10 29.65 2.93 30.52 
2 การเลี้ยงสัตว์เพ่ือการกีฬา  3.10 12.26 2.93 12.62 
3 การผลิตเครื่องด่ืมส าหรับนักกีฬา  -0.66 5,364.36 -0.62 5,330.92 
4 การผลิตเครื่องแต่งกายและรองเท้ากีฬา  -0.66 3,298.49 -0.62 3,277.93 
5 สื่อสิ่งพิมพ์เก่ียวกับกีฬา  -0.66 264.92 -0.62 263.27 
6 การผลิตยาและเวชภัณฑ์ส าหรับนักกีฬา  -0.66 3,829.43 -0.62 3,805.56 
7 การผลิตยานพาหนะส าหรับการกีฬา  -0.66 11,120.01 -0.62 11,050.70 
8 การผลิตอุปกรณ์กีฬา  -0.66 23,955.84 -0.62 23,806.52 
9 การก่อสร้างสนามกีฬา  3.84 2,332.87 3.63 2,417.48 
10 การค้าส่ง / ค้าปลีกทางด้านกีฬา  5.47 80,830.25 5.17 85,006.03 
11 บริการโรงแรมที่พักและร้านอาหาร 8.56 120,411.55 8.08 130,146.15 
12 บริการการเดินทางและการขนส่ง 5.41 25,334.51 5.11 26,628.96 
13 บริการการศึกษาและการวิจัยทางด้านกีฬา  2.60 4,522.10 2.46 4,633.14 
14 บริการทางการแพทย์ที่เกี่ยวกับกีฬา  6.61 10,489.74 6.24 11,144.59 
15 สื่อวิทยุ โทรทัศน์ และดิจิทัลที่เกี่ยวกับกีฬา  4.82 1,041.81 4.55 1,089.24 
16 การจัดการแข่งขันกีฬา  4.82 4,359.52 4.55 4,557.98 
17 บริการสถานที่ออกก าลังกายและเล่นกีฬา  4.82 12,198.70 4.55 12,754.01 
18 สโมสรและสมาคมกีฬา  4.82 5,351.81 4.55 5,595.44 
19 การซ่อมแซมเครื่องกีฬา  4.82 39.99 4.55 41.81 
20 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  4.82 24,742.83 4.55 25,869.18 

รวมทั้งหมด 5.51 339,530.66 5.28 357,462.03 
หมายเหตุ: E = ค่าคาดประมาณ และ P = ค่าพยากรณ์ 
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 จากการพยากรณ์ คาดว่ามูลค่าผลผลิตของอุตสาหกรรมการกีฬา 20 สาขา จะเติบโตในอัตราร้อยละ 5.28 
ในปี 2569 ส่งผลท าให้อุตสาหกรรมการกีฬาในภาพรวมสามารถสร้างมูลค่าผลผลิตได้รวมกันถึง 527 ,664.61 
ล้านบาท คิดเป็นอัตราการเติบโตร้อยละ 5.33 เมื่อเปรียบเทียบกับปี 2568 

การคาดการณมู์ลค่าผลผลิตที่เกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยปี 2562 – 2569P 

ปี 
มูลค่า (ล้านบาท) อัตราการเปลี่ยนแปลง (ร้อยละ) 

Direct Indirect Total Direct Indirect Total 
2562 287,191.61 136,775.30 423,966.92    
2563 205,897.16 94,701.48 300,598.63 -28.31 -30.76 -29.10 
2564 204,110.42 94,608.91 298,719.33 -0.87 -0.10 -0.63 
2565 264,315.13 124,605.82 388,920.95 29.50 31.71 30.20 
2566 296,429.36 141,017.48 437,446.84 12.15 13.17 12.48 
2567 321,814.08 152,819.16 474,633.25 8.56 8.37 8.50 
2568E 339,530.66 161,431.83 500,962.50 5.51 5.64 5.55 
2569P 357,462.03 170,202.57 527,664.61 5.28 5.43 5.33 

หมายเหตุ: 1. Direct = อุตสาหกรรมการกีฬาจ านวน 20 อุตสาหกรรม และ Indirect = อุตสาหกรรมอ่ืน ๆ ในระบบเศรษฐกิจจ านวน 28 อุตสาหกรรม 
              2. E = ค่าคาดประมาณ และ P = ค่าพยากรณ์ 

 
3.2 มูลค่า GDP ของอุตสาหกรรมการกีฬาปี 2569 

 

จากการค านวณมูลค่า GDP ท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย พบว่า มูลค่า GDP ท้ังหมด
ในระบบเศรษฐกิจท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬา อันประกอบด้วยอุตสาหกรรมการกีฬา ทางตรงท้ัง 
20 อุตสาหกรรมและอุตสาหกรรมอื่น ๆ บนห่วงโซ่อุปทานท้ัง 28 อุตสาหกรรม คาดว่าจะมีค่าเท่ากับ 233,800.55 
ล้านบาท ในปี 2569 คิดเป็นการเติบโตในอัตราร้อยละ 5.42 เมื่อเปรียบเทียบกับปี 2568 โดยหากพิจารณาเฉพาะ 
20 อุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาทางตรง คาดว่ามูลค่า GDP จะเติบโตในอัตราร้อยละ 5.31 ในปี 2569  
โดยมีค่าเท่ากับ 170,066.39 ล้านบาท 

มูลค่า GDP ที่เกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยปี 2562 – 2569P (Direct + Indirect) 

ปี 
มูลค่า (ล้านบาท) อัตราการเปลี่ยนแปลง (ร้อยละ) 

Direct Indirect Total Direct Indirect Total 
2562 134,417.68 50,103.07 184,520.75    
2563 98,780.37 34,351.41 133,131.78 -26.51 -31.44 -27.85 
2564 96,763.27 33,818.25 130,581.51 -2.04 -1.55 -1.92 
2565 123,866.59 45,106.62 168,973.21 28.01 33.38 29.40 
2566 140,343.32 52,136.56 192,479.88 13.30 15.59 13.91 
2567 152,968.17 56,934.55 209,902.71 9.00 9.20 9.05 
2568E 161,487.31 60,303.05 221,790.35 5.57 5.92 5.66 
2569P 170,066.39 63,734.16 233,800.55 5.31 5.69 5.42 

หมายเหตุ: 1. Direct = อุตสาหกรรมการกีฬาจ านวน 20 อุตสาหกรรม และ Indirect = อุตสาหกรรมอ่ืน ๆ ในระบบเศรษฐกิจจ านวน 28 อุตสาหกรรม 
              2. E = ค่าคาดประมาณ และ P = ค่าพยากรณ์ 
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มูลค่า GDP ที่เกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย ปี 2562 – 2569P 

 

การคาดประมาณมูลค่าผลผลิตและมูลค่า GDP รายไตรมาสปี 2569P 

 จากสถิติ GDP รายไตรมาสของประเทศไทยในช่วง 2 ปี หลังสถานการณ์โควิด-19 (2566 – 2567) 
สามารถคาดประมาณมูลค่าผลผลิตและมูลค่า GDP ของอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยในปี 2569 ได้ดังนี้ 

คาดประมาณมูลค่าผลผลิตและมูลค่า GDP กีฬา รายไตรมาส ปี 2569P 
ไตรมาส สัดส่วน GDP มูลค่าผลผลิต (ล้านบาท) 

(20 อุตสาหกรรม) 
มูลค่า GDP (ล้านบาท) 

Direct Indirect Total 
1 25.04 89,508.49 42,584.62 15,959.03 58,543.66 
2 24.23 86,613.05 41,207.09 15,442.79 56,649.87 
3 24.83 88,757.82 42,227.48 15,825.19 58,052.68 
4 25.90 92,582.67 44,047.20 16,507.15 60,554.34 

ตลอดป ี 100.00 357,462.03 170,066.39 63,734.16 233,800.55 
 

  

0.00

50,000.00

100,000.00

150,000.00

200,000.00

250,000.00

2562 2563 2564 2565 2566 2567 2568E 2569P

ล้า
นบ

าท

Direct Indirect Total



รายงานฉบับสมบูรณ์ (Final Report) 
โครงการค่าใช้จ่ายในการจัดท าบัญชีประชาชาตดิ้านการกีฬา (Sport Satellite Accounts : SSA) ประจ าปี พ.ศ. 2568 
กองเศรษฐกิจการท่องเท่ียวและกีฬา ส านักงานปลัดกระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา 

 

  หน้าท่ี 3-5 

 

3.3 จ านวนการจ้างงานในอุตสาหกรรมการกีฬาปี 2569 

ในปี 2569 จ านวนการจ้างงานรวมท้ังหมดในระบบเศรษฐกิจท่ีเกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬา  
ซึ่งประกอบด้วยอุตสาหกรรมการกีฬาทางตรงท้ัง 20 อุตสาหกรรมและอุตสาหกรรมอื่น ๆ บนห่วงโซ่อุปทานท้ัง  
28 อุตสาหกรรม คาดว่าจะเพิ่มขึ้นเป็น 419,801 คน คิดเป็นการเติบโตร้อยละ 5.47 เมื่อเทียบกับการจ้างงาน 
398,011 คน ในปี 2568 และหากพิจารณาเฉพาะ 20 อุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกีฬาทางตรง คาดว่าจ านวน 
การจ้างงานจะเติบโตในอัตราร้อยละ 5.39 ในปี 2569 โดยมีค่าเท่ากับ 311,092 คน 

 

จ านวนการจ้างงานที่เกิดจากอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทยปี 2562 – 2569P   

ปี 
จ านวน (คน) อัตราการเปลี่ยนแปลง (ร้อยละ) 

Direct Indirect Total Direct Indirect Total 
2562 263,746 99,580 363,326    
2563 192,782 66,730 259,512 -26.91 -32.99 -28.57 
2564 194,319 65,610 259,929 0.80 -1.68 0.16 
2565 244,127 87,379 331,506 25.63 33.18 27.54 
2566 261,903 94,834 356,737 7.28 8.53 7.61 
2567 279,442 97,041 376,484 6.70 2.33 5.54 
2568E 295,192 102,819 398,011 5.64 5.95 5.72 
2569P 311,092 108,709 419,801 5.39 5.73 5.47 

หมายเหตุ: 1. Direct = อุตสาหกรรมการกีฬาจ านวน 20 อุตสาหกรรม และ Indirect = อุตสาหกรรมอ่ืน ๆ ในระบบเศรษฐกิจจ านวน 28 อุตสาหกรรม 
              2. E = ค่าคาดประมาณ และ P = ค่าพยากรณ์ 
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3.4 ภาพรวมเศรษฐกิจด้านการกีฬาของไทย ปี 2562 -2569P 
 

ภาพรวมเศรษฐกิจด้านการกีฬาของไทย ปี 2562 -2569P 
ตัวแปรทางเศรษฐกิจ 2562 2563 2564 2565 2566 2567 2568E 2569P 

ผลิตภัณฑ์มวลรวม
ภายในประเทศด้าน 
การกีฬา (ล้านบาท) 

184,520.75 
 

133,131.78 
 

130,581.51 168,973.21 192,479.88 209,902.71 211,90.35 233,800.55 

% การเปลี่ยนแปลงของ 
SGDP/GDP 

N/A -27.85 -1.92 29.40 13.91 9.05 5.66 5.42 

สัดส่วน SGDP/GDP (%) 1.0925 0.8501 0.8077 0.9708 1.0719 1.1296 1.1724 1.2153 
การจ้างงานในอุตสาหกรรม
การกีฬา (คน) 

363,326 259,512 259,929 331,506 356,737 376,484 398,011 419,801 

% การเปลี่ยนแปลงของ
การจ้างงานในอุตสาหกรรม
การกีฬา 

N/A -28.57 0.16 27.54 7.61 5.54 5.72 5.47 

สัดส่วนการจ้างงานใน
อุตสาหกรรมกีฬา 
การจ้างงานท้ังหมด (%) 

0.9647 0.6778 0.6859 0.8747 0.8938 0.9387 0.9924 1.0467 

มูลค่าผลผลิตอตุสาหกรรม
การกีฬา (ล้านบาท) 

423,966.92 300,598.63 298,719.33 388,920.95 437,446.84 474,633.25 500,962.50 527,664.61 

% การเปลี่ยนแปลงของ
มูลค่าผลผลิตอตุสาหกรรม
การกีฬา 

N/A -29.10 -0.63 30.20 12.48 8.50 5.55 5.33 

หมายเหตุ: E = ค่าคาดประมาณ และ P = ค่าพยากรณ์ 

 

การคาดการณผ์ลกระทบทางเศรษฐกิจจากมหกรรมกีฬา SEAGAMES 2025 และ ASEAN Para Games 2026 
ปัจจัย SEAGAMES 2025 ASEAN Para Games 2026 

มูลค่าทางเศรษฐกิจ (ล้านบาท) 17,811.53 1,781.15 
มูลค่า GDP (ล้านบาท) 7,788.34 778.83 
จ านวนการจ้างงาน (คน) 14,791 1,479 
มูลค่ารายรับภาษีภาครัฐ (ล้านบาท) 1,426.82 142.68 
ปีที่ Event ส่งผลกระทบ 2568 2569 

หมายเหตุ:  
(1) เป็นผลกระทบทั้งหมด (Total Impact) ที่เกิดจากการจัดการแข่งขัน ประกอบด้วย ผลกระทบทางตรง (Direct Impact) ผลกระทบทางอ้อม 

(Indirect Impact) และผลกระทบเชิงชักน า (Induced Impact) 
(2) ผู้วิจัยท าการคาดประมาณเฉพาะผลกระทบทางเศรษฐกิจของมหกรรมกีฬา SEAGAMES 2025 เท่านั้น ส าหรับ มหกรรมกีฬา ASEAN Para 

Games 2026 ไม่ได้ท าการคาดประมาณ เน่ืองจากข้อมูลไม่เพียงพอ จึงก าหนดให้ผลกระทบทางเศรษฐกิจของมหกรรมกีฬา ASEAN Para 
Games 2026 มีสัดส่วนประมาณร้อยละ 10 ของมหกรรมกีฬา SEAGAMES 2025 
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บทที่ 4 
ข้อเสนอแนะเชิงนโยบายเพื่อพัฒนาอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย 

 

ข้อเสนอแนะเชิงนโยบายเพื่อารพัฒนาอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย 
 

 จากการศึกษามูลค่าและผลกระทบทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมการกีฬาและกิจกรรมกีฬาท่ีส าคัญ 
รวมท้ังการส ารวจพฤติกรรมและค่าใช้จ่ายด้านการกีฬาของประชาชน สามารถสร้างข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
เพื่อการส่งเสริมและพัฒนาอุตสาหกรรมการกีฬาของประเทศไทย ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

1) บทน า 

 ประเทศไทยก าลังก้าวเข้าสู่ช่วงเปล่ียนผ่านท่ีส าคัญของอุตสาหกรรมการกีฬา ซึ่งไม่เพียงแต่มีบทบาท 
ในเชิงกีฬาเท่านั้น แต่ยังขยายไปสู่มิติเศรษฐกิจ สังคม สุขภาพ และการท่องเท่ียวอย่างครอบคลุม กระแส 
ความนิยมของไอดอลกีฬาอันโดดเด่น เช่น วอลเลย์บอลหญิงท่ีสร้างปรากฏการณ์ท้ังในและต่างประเทศ การเติบโต
อย่างต่อเนื่องของแบดมินตันไทย และการขยายตัวของวัฒนธรรมการวิ่งผ่านคลับต่าง ๆ ท่ัวประเทศ รวมถึง
แนวโน้มการเติบโตของกีฬารูปแบบใหม่อย่างพิคเกิลบอล พาเดล และไฮบริดฟิตเนส ล้วนสะท้อนให้เห็นถึง
ศักยภาพอันมหาศาลของอุตสาหกรรมการกีฬาไทย 

 ด้วยบริบทดังกล่าว จึงมีความจ าเป็นอย่างเร่งด่วนในการออกแบบนโยบายแบบรายมิติ หรือ Multi-
dimensional Policy ท่ีมุ่งเน้นการบูรณาการความร่วมมือระหว่างหลากหลายภาคส่วนควบคู่ไปกับโครงการ 
ท าได้จริง (Actionable Projects) ท่ีสามารถสร้างผลลัพธ์เชิงประจักษ์ได้ในระยะส้ันและระยะยาว เพื่อสร้าง 
การมีส่วนร่วมจากทุกระดับของสังคม เพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจ และใช้กีฬาเป็นเครื่องมือขับเคล่ือนเศรษฐกิจ  
การท่องเท่ียว และการยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชนอย่างยั่งยืน 

2) มิติอุตสาหกรรมการกีฬาและเศรษฐกิจ 

 การพัฒนาอุตสาหกรรมการกีฬาให้เติบโตอย่างแข็งแกร่งและยั่งยืนนั้น จ าเป็นต้องเริ่มต้นจากการสร้าง
รากฐานข้อมูลเศรษฐกิจกีฬาท่ีแม่นย าและเช่ือถือได้ โดยในปัจจุบันมีการพัฒนา Sport Satellite Account 
ท่ีสามารถวัดขนาดและมูลค่าท่ีแท้จริงของเศรษฐกิจกีฬาในประเทศ ครอบคลุมต้ังแต่สัดส่วนต่อผลิตภัณฑ์มวลรวม
ภายในประเทศ การสร้างการจ้างงาน และการลงทุนในภาคอุตสาหกรรมการกีฬาต่าง ๆ ข้อมูลท่ีได้นี้สะท้อนให้เห็น
ถึงศักยภาพทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมการกีฬา และเป็นฐานส าคัญในการก าหนดงบประมาณสนับสนุน 
และการออกแบบนโยบายจูงใจด้านภาษีอย่างมีประสิทธิภาพ   

 โครงการในมิตินี้ประกอบการต่อยอดระบบ Sport Satellite Account โดยการน าเสนอข้อมูลและตัวชี้วัด
ส าคัญในลักษณะ Dashboard เพื่อให้ทุกภาคส่วนสามารถติดตามความเคล่ือนไหวและแนวโน้มของอุตสาหกรรม
การกีฬาได้อย่างต่อเนื่อง นอกจากนี้ยังมีการพัฒนาแผนแม่บทอุตสาหกรรมการกีฬาท่ีเช่ือมโยงมาตรการสนับสนุน
สโมสร สมาคม กีฬาอาชีพ และธุรกิจเกี่ยวเนื่อง เช่น ส่ือถ่ายทอดสด การสปอนเซอร์ และระบบอีคอมเมิร์ซกีฬา 
เพื่อสร้างระบบนิเวศท่ีสมบูรณ์และเช่ือมโยงกันอย่างมีประสิทธิภาพ 
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3) มิติการท่องเที่ยวเชิงกีฬา 

 กีฬาก าลังเป็นตัวขับเคล่ือนส าคัญของอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวคุณภาพสูง ซึ่ง ไม่เพียงแต่ดึงดูด
นักท่องเท่ียวให้เดินทางมาเยือนประเทศไทย แต่ยังสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจและการกระจายรายได้สู่ท้องถิ่น  
อย่างมีนัยส าคัญ ประเทศไทยมีศักยภาพในการจัดวิสัยทัศน์ Thailand Sports & Wellness Tourism 2030  
เพื่อยกระดับประเทศให้เป็นจุดหมายปลายทางหลักของการท่องเท่ียวเชิงกีฬาในภูมิภาค  

 กลยุทธ์หลักในมิตินี้มุ่งเน้นการดึงดูดนักท่องเท่ียวเชิงกีฬาใน 4 กลุ่มหลัก ได้แก่ กลุ่มงานกีฬาระดับโลก
หรือ Mega Events เช่น การแข่งขัน MotoGP และการแข่งขันกีฬาซีเกมส์ ซึ่งจะช่วยยกระดับภาพลักษณ์ของ
ประเทศในเวทีนานาชาติ กลุ่มงานกีฬาเอกลักษณ์หรือ Hallmark Events เช่น เทศกาลวิ่งมาราธอนนานาชาติท่ีจะ
สร้างเอกลักษณ์เฉพาะของไทย กลุ่มค่ายฝึกซ้อมหรือ Training Camps โดยเฉพาะมวยไทย กอล์ฟ และค่ายฝึก
วอลเลย์บอลเยาวชนซึ่งเป็นจุดแข็งของประเทศ และกลุ่มกีฬาผจญภัยหรือ Adventure Sports เช่น ไตรกีฬา 
และเทรลรัน ซึ่งสามารถใช้ประโยชน์จากภูมิทัศน์ธรรมชาติท่ีหลากหลายของประเทศ 

 กรณีศึกษาท่ีน่าสนใจของมิ ตินี้  คือ การแข่งขัน Ultra-Trail ระดับมาตรฐาน UTMB ท่ีจัดขึ้นใน 
ประเทศไทยอย่าง Amazean Jungle Thailand by UTMB ท่ีเบตง และ HOKA Chiang Mai Thailand by 
UTMB ท่ีเชียงใหม่ สร้างผลกระทบเชิงบวกต่อเศรษฐกิจและสังคมในระดับท้องถิ่นอย่างชัดเจน งานวิ่งเหล่านี้ได้รับ 
การตอบรับท่ีดีจากนักวิ่งท้ังชาวไทยและต่างชาติ สามารถดึงดูดนักท่องเท่ียวจากกว่า 70 ประเทศท่ัวโลกเข้ามาสู่
พื้นท่ีจัดงานในแต่ละปี ส่งผลให้เกิดการหมุนเวียนรายได้จ านวนมากให้กับธุรกิจท้องถิ่น ท้ังโรงแรม ร้านอาหาร 
การขนส่ง และภาคบริการต่าง ๆ โดยกิจกรรมในเบตงสามารถสร้างรายได้เข้าสู่ท้องถิ่นมากกว่า 300 ล้านบาทต่อปี 
ส่วนท่ีเชียงใหม่ในปี 2024 ประเมินว่าผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจตลอดการจัดงาน 4 วันสูงกว่า 1 ,000 ล้านบาท 
กิจกรรมดังกล่าวส่งเสริมภาพลักษณ์และศักยภาพของพื้นท่ี กระตุ้นให้เกิดความร่วมมือในชุมชน สนับสนุน 
การอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม และสร้างโอกาสใหม่ ๆ ให้กับอุตสาหกรรมท่องเท่ียวเชิงกีฬาในไทย 

 โครงการเร่งด่วนท่ีน่าสนใจในการขับเคล่ือนมิตินี้ประกอบด้วย Thailand Race & Ride Series ซึ่งเป็น
งานแข่งขันปั่นจักรยาน วิ่ง และไตรกีฬาท่ีเช่ือมโยงแหล่งท่องเท่ียวท้องถิ่นจ านวน 12 เส้นทาง เพื่อกระจายรายได้ 
สู่พื้น ท่ีต่าง ๆ ท่ัวประเทศ รวมถึง โครงการ Golf & Wellness Passport ท่ีผสานการเล่นกอล์ฟเข้ากับ 
การท่องเท่ียวเชิงสุขภาพ รวมท้ังสปา โยคะ และการใช้สมุนไพรไทย และโครงการมาตรฐานยิมมวยไทยสากล
พร้อมดิจิทัลพาสพอร์ตส าหรับนักฝึกมวยไทย เพื่อยกระดับคุณภาพและความน่าเช่ือถือของการท่องเท่ียวมวยไทย   
โดยการจัดอบรมมวยไทยพร้อมใบรับรองหลักสูตรถือเป็นจุดเริ่มต้นส าคัญของการผลักดัน Soft Power ไทย 
เพราะมุ่งสร้างมาตรฐานให้แก่นักชก ครูฝึก ผู้ตัดสิน และผลักดันอุตสาหกรรมมวยไทยไปสู่สากลเพื่อสร้าง 
ความน่าเช่ือถือและเพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจ 

4) มิติสุขภาพและกิจกรรมมวลชน 

 การส่งเสริมให้ประชาชนเข้าร่วมกิจกรรมทางกายและกีฬาอย่างสม่ าเสมอนั้น มีความส าคัญ 
ต่อการยกระดับสุขภาพของประชาชนท้ังในด้านร่างกายและจิตใจ หลักฐานเชิงประจักษ์จากการศึกษาขององค์กร 
parkrun แสดงให้เห็นว่า กิจกรรมวิ่งชุมชนท่ีจัดเป็นประจ าทุกสัปดาห์โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย เช่น parkrun สามารถ
ช่วยเพิ่มระดับการเข้าร่วมกิจกรรมของประชาชนในกลุ่มท่ีปกติยากต่อการเข้าถึง เช่น ผู้สูงอายุและผู้หญิง ตลอดจน
คนท่ีมีปัญหาสุขภาพ ผลลัพธ์ท่ีชัดเจน ประกอบด้วยการมีสุขภาพร่างกายและจิตใจดีขึ้น ลดความเครียด  
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ความซึมเศร้า และความโดดเด่ียว ขณะเดียวกันโครงสร้างทางสังคมและชุมชนท่ีสนับสนุนส่งผลให้ผู้เข้าร่วม  
เกิดแรงจูงใจในการด าเนินกิจกรรมต่อเนื่องอย่างมีความสุขและไม่รู้สึกกดดัน 

 นโยบายการแจกเครดิตเพื่อสร้างแรงจูงใจในการเข้าร่วมกิจกรรมกีฬาเช่นเดียวกับโครงการ ActiveSG  
ในสิงคโปร์มีความน่าสนใจ และได้รับการพิสูจน์ว่าช่วยให้ประชาชนทุกกลุ่มอายุมีโอกาสออกก าลังกายและเข้าร่วม
กิจกรรมกีฬาเพิ่มมากขึ้น โดยมีการส ารวจของโครงการ ActiveSG พบว่า อัตราการมีส่วนร่วมในกิจกรรมกีฬา 
ในระดับประเทศเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่องหลังจากใช้นโยบายแจกเครดิต ActiveSG ซึ่งให้สมาชิกใหม่และเก่าใช้เครดิต
เป็นส่วนลดในการเข้าใช้สนามกีฬาต่าง ๆ หรือเข้าร่วมคลาสกิจกรรม ผลลัพธ์ ท่ีได้คือ สมาชิกมีมากกว่า 670,000 
คน และอัตราการใช้บริการสถานท่ีกีฬาเพิ่มขึ้นมากกว่าร้อยละ 60 ของประชากร 
 ส าหรับประ เทศไทย แนว คิด  Thailand Free5k Network ท่ีมุ่ ง จัดกิ จกรรมวิ่ งฟรี ทุก สัปดาห์ 
ในสวนสาธารณะ 50 เมืองท่ัวประเทศ รวมท้ังระบบ Active Credits TH ท่ีแจกเครดิต 1,000 บาทต่อคนต่อปี 
เพื่อใช้กับสนามกีฬาและคลาสกิจกรรมต่าง ๆ ถือเป็นกลยุทธ์ ท่ีเข้าถึงง่ายและกระตุ้นให้เกิดวัฒนธรรม 
การออกก าลังกายประจ าครอบครัวไทย นอกจากจะสร้างแรงจูงใจและโอกาสเข้าถึงกีฬามวลชน ยังช่วย  
ลดอุปสรรคทางเศรษฐกิจในการเข้าร่วมกิจกรรม ส่งเสริมการใช้พื้นท่ีสาธารณะอย่างมีประสิทธิภาพ และเพิ่ม 
ความเข้มแข็งให้กับชุมชนกีฬาท้องถิ่น 

5) มิติการแปลงกระแสไอดอลเป็นผู้เล่นจริง 

 แม้ความนิยมและกระแสแรงบันดาลใจจากไอดอลกีฬา เช่น ทีมวอลเลย์บอลหญิงทีมชาติไทย 
หรือนักแบดมินตันระดับโลก จะสามารถปลุกพลังให้กับสังคมไทยและสร้างความภาคภูมิใจในระดับประเทศได้
อย่างชัดเจน แต่หลักฐานเชิงประจักษ์จากงานวิจัยท้ังในไทยและต่างประเทศพบตรงกันว่า อิทธิพลจากไอดอล 
หรือความส าเร็จของกีฬาเพียงอย่างเดียวนั้น ไม่สามารถเปล่ียนแฟนกีฬาหรือผู้ช่ืนชมให้กลายเป็นผู้เล่นหรือผู้มีส่วน
ร่วมท่ียั่งยืนได้ หากไม่มีโครงสร้างหรือมาตรการเสริมท่ีเข้ามารองรับและแปลงแรงบันดาลใจนั้นสู่การมีส่วนร่วม 
ท่ีต่อเนื่อง 

 ตัวอย่างจากนานาประเทศช้ีว่าการจัดกิจกรรมแบบ Flash – to - Participation Playbook ท่ีอาศัย
ช่วงเวลาเกิดกระแสไอดอลและออกแบบกิจกรรมให้เข้าถึงง่าย เช่น เปิดให้ทดลองเล่นฟรีใน 72 ช่ัวโมงแรก 
หลังจากนั้นขยายผลด้วย Beginner League หรือกิจกรรมแข่งขันระดับเริ่มต้นใน 6 สัปดาห์ถัดมา และจัดเวที 
Rookie Festival ใน 3 เดือน พร้อมสร้างบรรยากาศเชิงบวกและประสบการณ์ท่ีจดจ าได้จริง ช่วยให้กลุ่มเป้าหมาย
ซึมซับแรงบันดาลใจและตัดสินใจลงมือเข้าร่วมกิจกรรมกีฬาได้มากกว่าการส่ือสารหรือประชาสัมพันธ์แต่เพียง 
อย่างเดียว 

 งานวิจัยช้ินส าคัญพบว่า การสร้างโอกาสให้เยาวชนหรือประชาชนได้สัมผัสประสบการณ์กีฬาครั้งแรก 
แบบสนุกและรู้สึกได้รับการสนับสนุนจากครู โค้ช หรือชุมชน จะช่วยสร้างความมั่นใจและแรงจูงใจภายในให้กับ  
ผู้เล่นใหม่ รวมถึงลดความกลัวและแรงกดดันท่ีมักจะเกิดกับผู้เริ่มต้นกีฬา ด้วยกลยุทธ์และการออกแบบกิจกรรม 
ท่ีเหมาะสม กระแสไอดอลจึงจะสามารถส่งต่อเป็นโอกาสให้เกิดผู้เล่นจริงได้อย่างยั่งยืนในสังคมไทย 

 ในต่างประเทศมีโครงการและกลไกท่ีมุ่งเปล่ียนแรงบันดาลใจจากไอดอลกีฬาหรือเหตุการณ์ส าคัญ 
ให้กลายเป็นการเข้าร่วมกิจกรรมกีฬาจริงอย่างต่อเนื่องเช่นกัน ตัวอย่างเด่นคือ International Inspiration 
Programme ซึ่งถือเป็นหนึ่งในส่ิงท่ีได้รับจากโอลิมปิก ลอนดอน 2012 โดยมีเป้าหมายชัดเจนในการใช้ 
แรงบันดาลใจจากมหกรรมกีฬาและนักกีฬาระดับโลกผลักดันเยาวชนในกว่า 20 ประเทศให้เข้าร่วมกิจกรรมกีฬา
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และพลศึกษาอย่างต่อเนื่อง ผ่านการฝึกอบรมครูและโค้ช การสร้างกิจกรรมในชุมชน และการปรับนโยบาย
สาธารณะ ส่งผลให้มีเยาวชนกว่า 25 ล้านคนท่ัวโลกมีส่วนร่วมในกิจกรรมกีฬาใหม่ ๆ และอีกตัวอย่างกิจกรรม
ของสหราชอาณาจักร คือ โครงการ Sporting Champions ท่ีดึงนักกีฬาและดารากีฬาระดับประเทศลงพื้นท่ี
พูดคุยและจัดกิจกรรมร่วมกับเยาวชนในโรงเรียนทันทีหลังการแข่งขันใหญ่ เพื่อดึงดูดและกระตุ้นให้เกิดการลงมือ
เล่นของจริง ไม่ใช่แค่การรับชมและช่ืนชมเท่านั้น นอกจากนี้ มีการผลักดันโครงการ Playing for Success ท่ีใช้
ไอดอลกีฬาและโค้ชเป็นต้นแบบจัดกิจกรรมต่อยอดให้เกิดการเล่นกีฬาในระดับชุมชนหรือโรงเรียนอย่างเป็นระบบ 

6) มิติกีฬารูปแบบใหม่และกีฬา Soft Power 

 ประเทศไทยมีศักยภาพอันยิ่งใหญ่ในการส่งเสริมและพัฒนากีฬารูปแบบใหม่ท่ีมีแนวโน้มเติบโตสูง 
และสามารถสร้างรายได้ท้ังจากการลงทุนในประเทศและการดึงดูดนักท่องเท่ียวจากต่างประเทศ โดยเฉพาะ  
มวยไทยซึ่งถือเป็นมรดกทางวัฒนธรรมและกีฬาประจ าชาติท่ีมีศักยภาพในการเป็น Soft Power ของประเทศ 
ควรได้รับการพัฒนาให้เป็นศูนย์กลางการเรียนรู้และค่ายฝึกระดับโลก พร้อมท้ังการจัดเทศกาลมวยไทยนานาชาติ 
ท่ีจะดึงดูดนักมวยและนักท่องเท่ียวจากท่ัวโลก 

 กอล์ฟและเวลเนสเป็นอีกจุดแข็งส าคัญของประเทศไทย โดยเฉพาะหลังจากท่ีประเทศไทยได้รับ 
การยกย่องให้เป็น "Golf Destination of the Year 2023" ซึ่งสะท้อนถึงมาตรฐานและคุณภาพของสนามกอล์ฟ  
การบริการ และประสบการณ์โดยรวมท่ีมีระดับโลก การผสานกอล์ฟเข้ากับการท่องเท่ียวเชิงสุขภาพจึงเป็น  
โอกาสทองในการสร้างรายได้และยกระดับภาพลักษณ์ของประเทศ ส าหรับกีฬารูปแบบใหม่อย่างพิคเกิลบอล 
และพาเดล ซึ่งก าลังเติบโตอย่างรวดเร็วในภูมิภาคเอเชีย มีความเหมาะสมต่อการลงทุนในการสร้างสนาม 
และคลับกีฬา เนื่องจากไม่ต้องการพื้นท่ีมากและเล่นได้ง่าย เหมาะส าหรับทุกวัย นอกจากนี้ กีฬาไฮบริดฟิตเนส 
อย่าง HYROX และ DEKA ซึ่งก าลังเป็นกระแสใหม่ของโลก มีความน่าสนใจในการดึงดูดท้ังนักกีฬาท่ีต้องการ 
ความท้าทายใหม่และนักท่องเท่ียวที่มองหาประสบการณ์เฉพาะตัว 

 ในประเทศไทย กระแสกีฬาไฮบริดฟิตเนสอย่าง HYROX ก าลังเป็นท่ีรู้จักและได้รับความนิยมเพิ่มขึ้น 
อย่างรวดเร็ว โดยกลุ่มฟิตเนสและยิมในกรุงเทพฯ เช่น Training Ground ได้เป็นพันธมิตรอย่างเป็นทางการ 
กับ HYROX ต้ังแต่ต้นปี 2567 มีการเปิดคลาสฝึกซ้อมและจัดกิจกรรมเวิร์กช็อปส าหรับผู้เล่นจ านวนมาก รูปแบบ 
การแข่งขันของ HYROX จะผสมผสานการวิ่ง 1 กม. สลับกับกิจกรรม functional workout อีก 8 สถานี 
เช่น ดันเล่ือน พายเรือ Burpees เดินแบกดัมเบล และลูกวอลเลย์บอล รวมระยะวิ่ง 8 กม. และ 8 สเตช่ัน 
โดยท้ังหมดจัดในสนาม Indoor Stadium มาตรฐานเดียวกับท่ัวโลก พร้อมระบบจัดอันดับ (Worldwide Ranking) 
ให้ผู้เล่นไทยได้เปรียบเทียบเวลาของตัวเองสู่ระดับสากล ส่งผลให้กลุ่มคนรักการออกก าลังกายรุ่นใหม่ ท้ังมือใหม่ 
และสายแข่งขัน มีจุดร่วมใหม่และพร้อมต่อยอดเป็นการแข่งขันอีเวนต์ใหญ่ในอนาคต 

7) มิติความยั่งยืนและมาตรฐานสิ่งแวดล้อม 

 ในยุคท่ีความตระหนักด้านส่ิงแวดล้อมและการพัฒนาอย่างยั่งยืนกลายเป็นหัวใจส าคัญของสังคมโลก 
การจัดงานกีฬาและกิจกรรมอีเวนต์ในประเทศไทยจ าเป็นต้องปรับตัวโดยค านึงถึงผลกระทบท้ังต่อส่ิงแวดล้อม 
และชุมชนท้องถิ่นมาต้ังแต่ขั้นตอนการวางแผนจนถึงการประเมินผล การน ามาตรฐาน ISO 20121:2024 ซึ่งเป็น
มาตรฐานสากลส าหรับการบริหารจัดการกิจกรรมอย่างยั่งยืนมาใช้ จะช่วยยกระดับการด าเนินงานของผู้จัดงาน
กีฬา และอีเวนต์ทุกระดับ ให้สามารถผสานประเด็นด้านส่ิงแวดล้อม สังคม และเศรษฐกิจเข้าไปในกระบวนการ 
ต่าง ๆ ได้อย่างเป็นระบบและมีความรับผิดชอบ โดยองค์กรท่ีน ามาตรฐานนี้ไปใช้จะต้องผ่านกระบวนการพิจารณา
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และปรับปรุงวิธีปฏิบัติงาน เช่น การจัดการทรัพยากรเพื่อลดขยะและมลพิษ การเลือกใช้พลังงานหมุนเวียน  
การส่งเสริมการเดินทางด้วยระบบขนส่งสาธารณะ และการออกแบบส่ิงอ านวยความสะดวกให้รองรับการใช้
ประโยชน์ในระยะยาวหลังงานเสร็จส้ิน 

 กรณีศึกษาท่ีส าคัญ คือ การจัดการแข่งขันโอลิมปิกเกมส์ปารีส 2024 ซึ่งได้วางเป้ าหมายเป็นโอลิมปิก 
ท่ีเป็นมิตรต่อส่ิงแวดล้อมท่ีสุดในประวัติศาสตร์ โดยสามารถลดการปล่อยคาร์บอนลงกว่าครึ่งเมื่อเทียบกับโอลิมปิก
ลอนดอน 2012 ท้ังในด้านการเลือกใช้สถานท่ีเก่าและโครงสร้างช่ัวคราว ลดความจ าเป็นในการก่อสร้างใหม่  
ใช้วัสดุรีไซเคิลและพลังงานหมุนเวียนร้อยละ 100 สนับสนุนการเดินทางด้วยขนส่งสาธารณะและยานพาหนะไฟฟ้า 
รวมถึงการลงทุนในโครงการชดเชยคาร์บอนและการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมท้ังในและต่างประเทศ ผลลัพธ์คือ
ความส าเร็จในการลดปริมาณขยะ ลดการใช้พลังงานและลดมลพิษต่อสังคมและเมืองเจ้าภาพ  

 ประเทศไทยได้ก้าวตามแนวคิดนี้ ผ่านนโยบายการจัดงาน Green SEA Games & Sustainable 
Paralympics ซึ่งเป็นต้นแบบงานกีฬาใหญ่ระดับภูมิภาคท่ีเน้นเป้าหมายการด าเนินงานแบบคาร์บอนเป็นกลาง  
ลดการปล่อยก๊าซเรือนกระจกจากกิจกรรมกีฬา เน้นอนุรักษ์และใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า โดยปรับใช้แนวทาง 
การลดผลกระทบจากโอลิมปิกปารีสเพื่อให้สอดคล้องกับบริบทท้องถิ่น ช่วยเสริมภาพลักษณ์ของไทยในเวที
นานาชาติว่าเป็นเจ้าภาพงานกีฬาท่ีให้ความส าคัญกับส่ิงแวดล้อมอย่างจริงจัง การบูรณาการมาตรฐานและแนวคิด 
Green Sports ในการจัดงานกีฬาทุกระดับของไทยจะส่งผลดีหลากหลายด้าน ไม่เพียงลดผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อม
โดยตรง แต่ยังขยายกลุ่มเป้าหมายให้นักท่องเท่ียวจากกลุ่มตลาดท่ีมีความตระหนักเรื่องส่ิงแวดล้อมสูงท่ีมีก าลังซื้อ
พร้อมจ่ายราคาเพื่อประสบการณ์คุณภาพและรับผิดชอบต่อส่ิงแวดล้อม สร้างความเช่ือมั่นต่อประเทศในสายตา
นานาชาติ และต่อยอดสู่ความยั่งยืนของวงการกีฬาและอุตสาหกรรมอีเวนต์ไทยอย่างยั่งยืน 

8) มิติดิจิทัลและนวัตกรรม 

 นวัตกรรมและดิจิทัลก าลังเปล่ียนแปลงอุตสาหกรรมการกีฬาท่ัวโลกอย่างลึกซึ้งและรวดเร็ว ท้ังในด้าน 
การฝึกซ้อม การบริหารจัดการผลงาน การสร้างประสบการณ์ใหม่ส าหรับผู้ชม ตลอดจนการเพิ่มประสิทธิภาพ 
เชิงธุรกิจ ส าหรับประเทศไทย การเตรียมความพร้อมเพื่อรองรับการเปล่ียนแปลงดังกล่าวถือเป็นวาระแห่งชาติ  
ท่ีต้องมีการลงทุนอย่างเป็นระบบในด้านเทคโนโลยีกีฬา (Sports Tech) เพื่อผลักดันอุตสาหกรรมการกีฬา 
ให้สามารถแข่งขันและเติบโตอย่างยั่งยืนในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล 

 แนวทางส าคัญท่ีควรด าเนินการ คือ การจัดต้ังกองทุน Sport Tech Catalyst Fund โดยเป็นความร่วมมือ
ระหว่างภาครัฐและภาคเอกชน เพื่อสนับสนุนการวิจัย การพัฒนา และการประยุกต์ใช้นวัตกรรมด้านกีฬา 
ในสามแกนหลัก ได้แก่ การพัฒนาระบบสนามกีฬาอัจฉริยะ (Smart Stadium) ท่ีขับเคล่ือนด้วยเทคโนโลยี 
Internet of Things (IoT) และปัญญาประดิษฐ์ (AI) เพื่อยกระดับการจัดการพลังงาน รักษาความปลอดภัย  
และเสริมสร้างประสบการณ์ให้กับผู้ชม เช่น ระบบจ ากัดการใช้พลังงานตามจ านวนผู้เข้าชม การวิเคราะห์
พฤติกรรมฝูงชน ตลอดจนการน า AI มาช่วยวิเคราะห์ข้อมูลแบบเรียลไทม์ในการบริหารจัดการสถานการณ์ 
ภายในสนาม 

 ประการต่อมา คือการพัฒนาอุปกรณ์สวมใส่และระบบ Connected Fitness ซึ่งประกอบด้วย อุปกรณ์
อัจฉริยะและซอฟต์แวร์ท่ีสามารถติดตาม วิเคราะห์ และรายงานผลการออกก าลังกายและสมรรถภาพนักกีฬา 
ได้อย่างต่อเนื่องและแม่นย า ตลาดอุปกรณ์สวมใส่ในไทยมีแนวโน้มขยายตัวอย่างรวดเร็ว โดยอาศัยการผสาน
เทคโนโลยีเซ็นเซอร์ การประมวลผลข้อมูลชีวภาพ และการเช่ือมต่อแบบเรียลไทม์ท้ังในเชิงสุขภาพและกีฬา 
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อุปกรณ์เหล่านี้ช่วยให้การฝึกซ้อมมีประสิทธิภาพมากขึ้น ลดความเส่ียงจากการบาดเจ็บ และส่งเสริมไลฟ์สไตล์ 
เชิงสุขภาพในวงกว้าง สุดท้ายการประยุกต์ใช้ Big Data Analytics และปัญญาประดิษฐ์เพื่อวิเคราะห์ผลงาน 
การแข่งขัน การคาดการณ์แนวโน้ม และการสร้างกลยุทธ์การตลาดกีฬาอย่างมีประสิทธิภาพ ก าลังกลายเป็น
มาตรฐานใหม่ของอุตสาหกรรมการกีฬาไทยและระดับโลก ข้อมูลขนาดใหญ่ประกอบกับการเรียนรู้ของเครื่องช่วย
ให้สามารถจ าแนกจุดแข็ง - จุดอ่อน วิเคราะห์กลยุทธ์คู่แข่ง คาดการณ์ผลสัมฤทธิ์  ปรับปรุงแผนฝึกซ้อม  
และวางแผนธุรกิจได้อย่างแม่นย า ทันสถานการณ์ และตอบสนองความต้องการของท้ังนักกีฬา ผู้ชม และภาคธุรกิจ 

9) มิติธรรมาภิบาลและ Safe Sport 

 การสร้างความเช่ือมั่นและความปลอดภัยในวงการกีฬาเป็นรากฐานส าคัญของการพัฒนาอุตสาหกรรม 
การกีฬาอย่างยั่งยืน ส าหรับประเทศไทย การประกาศใช้ Code for Sports Governance TH ซึ่งมีพื้นฐาน 
จากกรอบมาตรฐานสากลอย่าง Code for Sports Governance ของสหราชอาณาจักร จะเป็นกลไกส าคัญ 
ในการก าหนดมาตรฐานความโปร่งใส ความรับผิดชอบ และการมีส่วนร่วมอย่างเท่าเทียม โดยเฉพาะการก าหนด
หลักเกณฑ์เรื่องความโปร่งใสทางการเงิน การจัดการท่ีเป็นธรรม ตลอดจนการเปิดโอกาสให้สตรีเข้ามามีบทบาท 
ในคณะกรรมการกีฬา ก่อให้เกิดมุมมองท่ีหลากหลาย ส่งเสริมให้การตัดสินใจมีความรอบด้าน และเพิ่ม 
ความเช่ือมั่นจากภาคธุรกิจ นักลงทุน ผู้สนับสนุน ตลอดจนประชาชนผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในวงการกีฬา 

 นอกจากนี้ การสร้างธรรมาภิบาลในวงการกีฬาจะช่วยเสริมสร้างสภาพแวดล้อมท่ีเอื้อต่อการพัฒนา  
และสวัสดิภาพของนักกีฬาทุกระดับ โดยมีแนวปฏิบัติจากนานาชาติ เช่น นิวซีแลนด์และกีฬาโอลิมปิก ท่ีผลักดันให้
คณะกรรมการมีผู้หญิงไม่น้อยกว่าร้อยละ 40 ซึ่งมีผลโดยตรงต่อการสร้างบรรยากาศความเท่าเทียมทางเพศ  
และเสริมศักยภาพการบริหารจัดการขององค์กรกีฬาอย่างยั่งยืน ควบคู่กับมาตรการธรรมาภิบาล ประเทศ ไทย
จ าเป็นต้องน า Safe Sport Unified Code ซึ่งมีต้นแบบท่ีประสบความส าเร็จในประเทศสิงคโปร์มาใช้เพื่อคุ้มครอง
นักกีฬา ผู้ฝึกสอน และผู้มีส่วนเกี่ยวข้องจากการล่วงละเมิดทุกรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นการล่วงละเมิดทางร่างกาย  
ทางจิตใจ ทางเพศ หรือการใช้อ านาจในทางท่ีผิด โดยกลไกหลัก ได้แก่ การนิยามและเผยแพร่พฤติกรรม 
ท่ีไม่เหมาะสม การจัดต้ังระบบรับเรื่องร้องเรียน สอบสวน และคุ้มครองพยาน รวมถึงการสนับสนุนในรูปแบบ 
การให้ค าปรึกษาและช่วยเหลือทางจิตสังคม ในสิงคโปร์ รหัสนี้ถูกน าไปใช้ท่ัวท้ังวงการกีฬาและมีกระบวนการ
บังคับใช้จริง พร้อมระบบสนับสนุนจากเครือข่ายท่ีปรึกษาและเครื่องมือส าหรับการอบรม และการป้องกัน 
ในระดับองค์กร 

10) ตัวชี้วัดความส าเร็จ 

 การประเมินความส าเร็จของนโยบายการพัฒนาอุตสาหกรรมการกีฬาจะต้องอาศัยตัวช้ีวัดท่ีหลากหลาย
และสามารถสะท้อนผลกระทบในมิติต่าง ๆ ได้อย่างครอบคลุม โดยตัวชี้วัดหลักประกอบด้วยห้าพื้นท่ีส าคัญ 

 ด้านเศรษฐกิจ : จะวัดจากมูลค่าเศรษฐกิจกีฬาเป็นสัดส่วนต่อผลิตภัณฑ์มวลรวมภายในประเทศ  
และจ านวนการจ้างงานท่ีเกิดขึ้นในอุตสาหกรรมการกีฬาโดยตรงและอ้อม ซึ่งจะช่วยสะท้อน 
การเติบโตทางเศรษฐกิจท่ีเกิดจากการลงทุนและการพัฒนาอุตสาหกรรมการกีฬา 

 ด้านการท่องเที่ยว : จะติดตามรายได้จากนักท่องเท่ียวเชิงกีฬา และการเข้าพักในเมืองรองท่ีไม่ใช่
กรุงเทพมหานครและพื้นท่ีท่องเท่ียวหลัก เพื่อดูการกระจายรายได้และการสร้างโอกาสทางเศรษฐกิจ
ในระดับท้องถิ่น 
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 ด้านการมีส่วนร่วม : จะวัดอัตราการแปลงจากการเป็นแฟนกีฬาสู่การเป็นผู้เล่นจริง ซึ่งจะสะท้อน
ความส าเร็จของกลยุทธ์การดึงดูดและการสร้างแรงจูงใจให้ประชาชนเข้าร่วมกิจกรรมกีฬา 
อย่างต่อเนื่อง 

 ด้านความยั่งยืน : จะติดตามจ านวนอีเวนต์กีฬาท่ีผ่านมาตรฐาน ISO 20121 ส าหรับการจัดงาน 
อย่างยั่งยืน ซึ่งจะแสดงให้เห็นถึงความมุ่งมั่นในการรักษาส่ิงแวดล้อม และการสร้างผลกระทบเชิงบวก
ต่อชุมชน 

 ด้านสุขภาพสาธารณะ : จะวัดจากจ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรมกีฬามวลชนต่อปี และการเปล่ียนแปลง
ของตัวช้ีวัดสุขภาพของประชาชนในระดับชาติ ซึ่งจะสะท้อนผลกระทบระยะยาวของการส่งเสริม
กิจกรรมทางกายต่อสุขภาพและคุณภาพชีวิตของคนไทย 
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กองเศรษฐกิจการท่องเที่ยวและกีฬา
กลุ่มสถิติและสารสนเทศการท่องเที่ยวและกีฬา
ภายใต้โครงการค่าใช้จ่ายในการจัดทำบัญชีประชาชาติด้านการกีฬา 
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